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Resumen
     El propósito de este Trabajo de Grado es diseñar una propuesta para elevar el desempeño de los docentes sobre el uso de las computadoras en el salón de clases para generar estrategias dirigidas a la enseñanza de la lectura en los niños y niñas del 1er grado de la Unidad Educativa Estadal Ana María De Delgado ubicada en Ocumare del Tuy Estado Miranda. Para realizarlo se partió de una investigación de campo en el aula a través de un diagnóstico inicial el cual arrojo que en estos momentos a la escuela llegaron las computadoras portátiles; sin embargo, los docentes están desprovistos de preparación en cuanto a planificación y desarrollo de actividades para generar estrategias de enseñanzas con la computadora haciendo énfasis en la lectura, pero poseen conocimiento de Elementos de Informática Básica, existiendo además en ambos docentes insuficiencias en la base orientadora o preparación de los niños para insertar estos equipos con la motivación necesaria a pesar de ser la máquina ya un motivo nuevo y novedoso para el niño y niña. Con el fin de contribuir a superar tal situación se presenta una propuesta  para elevar la preparación de los docentes sobre el uso de las computadoras en el salón de clases como recurso para generar estrategias dirigidas a la enseñanza de la lectura en niños y niñas de primer grado de la Unidad Educativa estadal “Ana maría De delgado” ubicada en Ocumare del Tuy estado Miranda

Aproximación al Marco Ontológico

     El problema.
     La sociedad actual cuenta con un bien cultural que resulta fascinante para los niños, el cual le ofrece oportunidades para aprender pensar y relacionarse: Este bien nace de la tecnología y no es más que el “computador”, el cual forma parte de la cultura tecnológica del siglo XXI, es una herramienta pedagógica que brinda la oportunidad de ampliar el conocimiento, enriquecer y adaptar los ambientes de aprendizaje y desarrollo de los niños en edades tempranas a la “sociedad del conocimiento”.

     En este sentido el computador, se convierte en una herramienta didáctica que permite trabajar todas las áreas de aprendizaje, de manera que el proceso no está basado en la enseñanza de la computación por parte del docente, sino en la enseñanza de diferentes contenidos a través del recurso, optimizando así las capacidades y habilidades del alumno.
     Este proceso requiere de un cambio en el sistema educativo, específicamente en cuanto a la concepción de la enseñanza, ésta no puede estar desligada de los adelantos tecnológicos, de lo contrario, los alumnos verían a la escuela desfasada de su realidad.

     En efecto, varios estudios han demostrado que las prácticas pedagógicas aplicadas por muchos docentes en la enseñanza de la lectura no se corresponden con los modelos modernos basados en el constructivismo como lo expresa el currículo básico nacional.

"La escuela primaria en su práctica cotidiana llega a aburrir por su falta de concreción, cierto grado de alejamiento de la realidad, de su continuo verbalismo, entre otras muchas características", según Miguel Aragüez (2009). Esto se debe, entre otros factores, a la falta de innovación por parte del docente, que no se atreve a incorporar en sus clases herramientas pedagógicas modernas. Aquellos maestros que comienzan a utilizar la tecnología presente en la escuela están experimentando con sus alumnos transformaciones significativas y agradables: las acciones en el salón de clase se están transformando en algo concreto y tangible.
     Los docentes ante esta situación se enfrentan con la necesidad de romper con las estructuras o modelos de enseñanzas ya establecidos desde su época, cuando la escuela se concentraba en la memorización y transmisión de conocimientos para dar paso a una escuela que enseñe a aprender, donde el docente está preparado desde el punto de vista técnico y pedagógico en la incorporación de nuevas tecnologías en el aula de clases, este cambio conlleva a diseñar y/o adaptar las estrategias de enseñanzas, las cuales son acciones realizadas por el docente, para promover aprendizajes significativos con el uso del computador.

     En este trabajo de investigación se ha considerado las estrategias de enseñanza como objeto de estudio el cual según Urbina (2008) es uno de los aspectos pedagógicos sobre el uso del ordenador poco investigado.

     El uso efectivo de la tecnología es un reto. En el contexto del currículo las tecnologías de la Información y la Comunicación  representan un aspecto innovador y eje transversal para las diferentes áreas y disciplinas curriculares. Esto lo he observador en la Unidad Educativa Estadal “Ana María De Delgado” donde llegó el proyecto Canaima: red salón: Canaima va a la escuela dirigido a 1er grado, Red II: Canaima va a la casa dirigida a 2do grado de educación básica, donde los profesores no tienen un alto desempeño en el uso de las computadoras.
      Según Mendoza Yennis (2008), la tecnología de la educación es la suma total de las actividades que hacen que la persona modifique sus ambientes externos (materiales) o internos (de comportamiento). Una aplicación sistemática de los recursos del conocimiento científico del proceso que necesita cada individuo para adquirir y utilizar los conocimientos.
      Lo que se quiere decir en este párrafo, es que la tecnología en el aula de clases agiliza más la enseñanza y aprendizaje, ya que el estudiante se anima se involucra en las actividades a desarrollar. Por tal motivo se dice que el uso de las computadoras es uno de los desarrollos más importantes.

     Se pudo observar como regularidad que  los docentes de los grados respectivos no se encuentran  preparados para enfrentar la docencia en el mismo por lo que frena el desarrollo Proceso docente Educativo dada por la novedad de esta tecnología y la falta de preparación en los elementos de Informática Básica en las docentes, se aplicó un diagnóstico a la población de ambos docentes a fin de conocer el estado real de dicha problemática, detectándose dichas carencias en la totalidad, afectándose sin dudas el desarrollo del proceso, pues no cuentan con las herramientas necesarias para enfrentar los retos que se imponen en el desempeño de los niños y niñas de edades tempranas en cuanto al desarrollo de habilidades para dar solución al trabajo con las diferentes Áreas de desarrollo y las tareas computarizadas que les ofrece El Software “,relacionadas con las mismas.
     Por otra parte, los docentes están desprovistos de preparación en cuanto a planificación y desarrollo de actividades para generar estrategias de enseñanzas con la computadora, pero poseen conocimiento de Elementos de Informática Básica, existiendo además en ambos docentes insuficiencias en la base orientadora o preparación de los niños para insertar estos equipos con la motivación necesaria a pesar de ser la máquina ya un motivo nuevo y novedoso para el niño y niña.

     Es importante destacar, que dada la problemática existente además en cuanto a la apropiación de la lectura se desea hacer énfasis en la enseñanza de la misma haciendo uso de este recurso novedoso como lo es la computadora.
     En base a estas experiencias, la propuesta sugiere un enfoque estructurado para planificar e implementar el uso de la tecnología en el salón de clases como recurso para generar estrategias dirigidas a la enseñanza de la lectura en niños de primer grado.
     De lo anterior se desprenden las siguientes interrogantes:
· ¿Los docentes cuentan con las estrategias de enseñanza más adecuadas para la integración pedagógica del computador en el aula?

· ¿cómo elevar el desempeño de los docentes de Educación para el desarrollo de las tareas computarizadas sobre lectura en niños y niñas de primer grado?

· ¿Qué estrategias metodológicas se pueden aplicar que contribuyan a elevar el desempeño de los docentes en el desarrollo de la computación en 1er grado?
     Objetivos 

General

Diseñar una propuesta para elevar el desempeño  de los docentes sobre el uso de las computadoras en el salón de clases como recurso para generar estrategias dirigidas a la enseñanza de la lectura en niños y niñas de primer grado de la Unidad Educativa estadal “Ana maría De delgado” ubicada en Ocumare del Tuy estado Miranda.

Específicos

· Diagnosticar si los docentes cuentan con las estrategias de enseñanza más adecuadas para la integración pedagógica del computador en el aula.

· Analizar cómo elevar el desempeño de los docentes de Educación para el desarrollo de las tareas computarizadas sobre la lectura en niños y niñas de primer grado

· Elaborar estrategias metodológicas que contribuyan a elevar el desempeño de los docentes en el desarrollo de la computación en primer grado.
     Justificación

     La sociedad en la que vivimos es una sociedad tecnológica, la cual exige que la escuela reflexione e innove sus prácticas educativas, para garantizar la adquisición de habilidades y destrezas tecnológicas para la enseñanza aprendizaje, esto es posible si el docente planifica el proceso de incorporación pedagógica del computador, ya que por sí solos estos recursos informáticos no van a cambiar y mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje.
     El docente como guía y mediador, en este recurso y el niño, debe desarrollar algunas competencias tecnológicas como por ejemplo: el diseño y aplicación de estrategias didácticas apoyadas en el computador, con el fin de estimular el aprendizaje significativo de la lectura de los alumnos.
     Importancia.

     Cabe señalar que la concepción de la lectura pone énfasis en la actividad que despliega el docente y reconoce el papel activo del alumno para construir el significado de un texto. Esta investigación es muy importante ya que es una forma de aprendizaje significativa para que el ser humano se forme una visión del mundo y se apropie de él y el enriquecimiento que le provee, dándole su propio significado.

Sección II Aproximación al marco epistémico

     En la siguiente investigación entre los posibles temas a abordar tenemos: desempeño docente, recurso, estrategias metodológicas, enseñanza, estrategias de enseñanza, lectura, planificación del uso de las computadoras, tecnología, integración pedagógica, aprendizaje significativo, entre otros.
REFRENCIAS CONSULTADAS

Aragüez M. Sugerencias didácticas para usar la computadora en la escuela [documento en línea](2009). Disponible en:  http://www.suite101.net/content/que-se-puede-hacer-con-la-computadora-en-la-escuela-primaria-a17841#ixzz1GNWJQH2s [Consulta: 2011, marzo 3].
Urbina,A.(2008). Estrategias de enseñanzas. Caracas

Mendoza Y.Uso de la tecnología en el aula de clases [Documento en línea]. (2008). Disponible en: http://las tres fortalezas.blogspot.com/2008/03/la tecnología como medio fundamental.html [Consulta: 2011, marzo3]

