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RESUMEN

Esta investigacion se centré en fortalecer la adquisicion de la lectura en seis
estudiantes de segundo grado de la EBN Dr. Ramoén A. Blanco, quienes presentaban
dificultades debido a factores externos. Para ello, se implement6 una estrategia ludica
innovadora, fundamentada en las teorias de Piaget y Frankenberg, bajo un enfoque
cualitativo y un disefio de investigacion-accion. El proceso dio inicio con un diagndstico
preciso, realizado a través de entrevistas y grupos focales, lo que permitié profundizar
en la problematica. A partir de esta comprension, se diseidé e implementd un plan de
accién centrado en actividades ludicas, tales como juegos de roles y dinamicas grupales,
adaptadas al curriculo. Paralelamente, se capacit6 a los docentes y se crearon
materiales didacticos especificos para apoyar esta fase. La ejecucion de las estrategias
fue acompafada por una evaluacion continua de los resultados. Esta revelé un aumento
significativo en la motivacion y participacion estudiantil, mejorando asi el clima del aula.
Sin embargo, el proceso también permitio identificar areas de mejora, como la necesidad
de optimizar la planificacion y la asignacién de recursos. El analisis de datos, mediante
triangulacion y categorizacion, destacd la importancia del trabajo en equipo. En
conclusién, la ludica demostré ser una estrategia efectiva para mejorar la lectura. No
obstante, su implementacion sugiere la necesidad de ajustes y mejoras constantes. Se
recomienda a la comunidad educativa mantener una actitud abierta a la innovacion y
adoptar estrategias que enriquezcan el aprendizaje de manera progresiva.

Descriptores: creatividad, innovacion, juego, lectura.
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Introduccioén

Durante este periodo, se ha evidenciado que la pandemia ha generado una crisis
educativa sin precedentes. Las deficiencias en el desarrollo de habilidades lectoras son
solo una muestra de los desafios que enfrentan los estudiantes en la actualidad. Por ello,
es fundamental que educadores, familias y la comunidad educativa en general trabajen
de manera conjunta para disefiar nuevas estrategias pedagodgicas que permitan superar
estas dificultades y garantizar una educacién de calidad para todos los estudiantes.

De esta forma, se agrava el deterioro de la educacion, ya que los procesos
educativos deben ser replanteados constantemente para adaptarse a las circunstancias
cambiantes. Por ello, es fundamental desarrollar clases ludicas y creativas que capten el
interés de los estudiantes. Estas clases deben estar alineadas con la realidad de cada
nifio, incorporando nuevas formas de evaluacion y estrategias para colaborar con los
padres o representantes, asi como fomentar la participacion activa del estudiante
Salinas, (2020).

Uno de los principales desafios que surgié en el ambito educativo debido a la
emergencia sanitaria fue el deterioro en el aprendizaje de la lectoescritura. Con la
educacion trasladada por completo al ambito virtual, no todos los hogares contaban con
los recursos necesarios. A pesar de que los docentes aportaban guias para el trabajo a
distancia, la estrategia no resulté funcional. La realidad iba mas alla de la disponibilidad
de materiales; un numero significativo de representantes consideraba no poseer la
preparacién académica o la formacion pedagogica para transmitir adecuadamente
dichos conocimientos. Esta situacion se vio agravada por la existencia de hogares
disfuncionales, muchos de ellos producto de la diaspora que se habia presentado en
anos anteriores.

En resumidas cuentas “los padres y representantes no siempre cuentan con el
conocimiento necesario para ofrecer el apoyo requerido en la vida académica de sus
hijos, especialmente en el proceso de lectoescritura” Ceballos y Sevilla, (2020). La

investigacion se dirige a dar respuestas a la situacion generada luego de la



presencialidad y disfuncionalidad encontrada en el aula, permitiendo brindar estrategias
innovadoras y diferentes a la forma habitual de llevar este aprendizaje.

La investigacion esta dividida en seis momentos: el momento | de esta
investigacion se enfoca en el problema central que motiva el estudio. Se presenta el
planteamiento del problema, donde la investigadora describe las debilidades que ha
observado en su practica docente diaria, incluso después de la pandemia. Estas
debilidades, que generan preocupacion en la docente, no reciben la misma atencion por
parte de los estudiantes y sus representantes, quienes a menudo no las consideran
incorrectas o no les dan la importancia debida. En este momento también se establece
claramente el proposito general de la investigacion, el cual sirve como guia y marca el
rumbo a seguir durante todo el estudio. Finalmente, se incluye la justificacién, donde se
explica la relevancia y la importancia de llevar a cabo esta investigacidon, destacando su
posible impacto y contribucion en el contexto educativo.

El Momento Il de esta investigacion se centra en el marco tedrico, el cual
comprende tres partes principales: los antecedentes, las bases tedricas y las bases
conceptuales. En este momento, la seccion de antecedentes presenta una revision de
investigaciones previas realizadas en los ultimos cinco afios (desde 2018 hasta 2023)
sobre competencias de ensefianza. Se analizan estudios a nivel internacional, nacional
y regional con el objetivo de conocer las experiencias de otros investigadores y las
conclusiones a las que han llegado en relacion con este tema. Las bases tedricas
proporcionan el marco explicativo amplio de la investigacién, presentando las teorias,
modelos y principios fundamentales que sustentan el estudio. Por su parte, las bases
conceptuales se encargan de definir y aclarar los términos clave y conceptos especificos
utilizados a lo largo de la investigacion, asegurando una comprension unificada.

En el momento Il se presenta el enfoque metodoldgico cualitativo que guia esta
investigacion. Su enfoque basado en el paradigma socio critico. Se explica el camino
metodoldgico trazado para cumplir el propdsito, adoptando la investigacién de campo.
Apoyada en la investigacidn accién. Asimismo, se describe el escenario y los informantes

clave, junto con las técnicas y procedimientos de recoleccién y analisis de la informacion.



El momento IV, se lleva a cabo el analisis de la informacién a través de un proceso
de triangulacion, codificacion y categorizacion. De esta manera, se obtienen los
elementos necesarios para desarrollar los planteamientos presentados.

En el momento V, se desarrolla la propuesta donde se detalla el plan de accion
describiendo y analizando los pasos de la Investigacion Accion. Para finalmente llegar al
momento VI, donde se expondran las reflexiones y sugerencias que arrojo la

investigacion.



MOMENTO |

El problema

Conceptualizacién del problema

Uno de los mayores retos dentro del contexto educativo es que nuestros
estudiantes, desde los primeros grados, alcancen el aprendizaje de la lectura para
estimular la expresion oral. Como sostenia Paulo Freire, “la lectura es mucho mas que
la simple decodificacién de palabras; es un acto de "lectura del mundo" que se erige
como el aprendizaje mas importante para la transmision y la comprension profunda de
los conocimientos en los seres humanos”. Segun Ferreiro (2016), alcanzar del lenguaje
escrito ha sido necesario desde la época de la colonia cuando los indigenas aprendian
el lenguaje de los europeos, mostrando la necesidad para hacerse entender mas que los
espanoles y los portugueses. Debido que eran los nativos quienes estaban en
desventajas al no poseer recursos y fuerza militar, es por ello, que el aprendizaje de la
lengua escrita adquiere mayor importancia desde tiempos historicos. Dicho de otro modo,
aun cuando los seres humanos poseen la capacidad auditiva y del habla, la destreza de
la lectura.

Este dominio es fundamental para las distintas fases académicas y el
desenvolvimiento normal de la vida adulta. Tomando como valor primordial la ensefianza
de la lectura y sabiendo que esta competencia basica es de alta prioridad, se debe
considerar que y a partir del impacto de la pandemia es necesario implementar
mecanismos novedosos a fin de recuperar los habitos para su adquisicion.

Segun estudios recientes de los investigadores Abufhele y Bravo (2021), para el
caso de Chile, analizan los efectos de la pandemia en el aprendizaje de nifios y nifas
preescolares, mediante un estudio comparativo sobre los resultados de una evaluacion

sobre el desarrollo psicomotor, lenguaje y desarrollo emocional, realizada en diciembre



de 2020 siendo dichos resultados inferiores a evaluaciones anteriores, realizadas en
2012y 2017.

En una revista patrocinada por la UNESCO en la que se hizo referencia y detallé
que las instituciones educativas evaluaran las estrategias para llevar a cabo este
aprendizaje, ella sefala que “la lectura y la escritura constituyen un aprendizaje
imprescindible en la educacién primaria en tiempos de pandemia”. (Rappoport,
Rodriguez y Bresanello, 2020, p. 2). En consecuencia, estos aprendizajes debieron ser
altamente priorizados, junto con los perfiles reales de los escolares como fundamento
para proponer las estrategias de aprendizaje a distancia.

En las ultimas décadas de nuestra era han sido testigos de numerosos hallazgos
que nos dicen como los infantes se apropian del cédigo escrito, entre estos, la teoria
cognitiva de Jean Piaget. Segun Piaget (1975), “la nifa y el nifio construyen el
conocimiento mediante la interaccion con el mundo que lo rodea” (p. 65). En este
proceso se siguen una serie de etapas que estan relacionadas con las capacidades
mentales que posee el sujeto para organizar la informacién que recibe del medio. Para
este tedrico, durante los dos primeros afnos de vida, el ser humano inicia su conocimiento
del mundo por medio de experiencias sensoriales y actividad motriz. Entre los dos y
siete afios su pensamiento es simbdlico, es decir, comienza a generar ideas y a
solucionar problemas.

Por tanto, se hace fundamental la practica de la lectura fuera del aula, es decir en
casa ya que la influencia de la familia es determinante para formar lectores competentes.
En tal sentido, la comunicacion del docente con los padres debe ser fluida y conocer los
aspecto académico y cultural de esos representantes para poder comprender, el ¢por
qué?, la falta de apoyo en este proceso a sus hijos.

Lo mas importante de aprender el lenguaje escrito este da al individuo la
capacidad de interactuar con sus semejantes de manera fluida y responsable, de esta
forma crea lazos vitales para desarrollarse individual y en un colectivo.

No hay que olvidar que la destreza del lenguaje oral se desarrolla sin la necesidad
de la instruccion formal pero el aprendizaje de la lectura si requiere de la formalidad, de

estrategias y de comprension para llevar este aprendizaje al individuo en conjunto a la



practica constante, para ello es necesario la motivacion, el interés y la preocupacion por
el aprender.

En consecuencia, el aprendizaje es selectivo, Gagné (1979) define su teoria del
aprendizaje como "un cambio en la capacidad o disposicion humana, relativamente
duradero el cual se basa en el modelo de la familia del procesamiento de informacién"
(p- 25). La ensefianza es un proceso sistematico y organizado para transmitir
conocimientos, habilidades y experiencia a través de diferentes medios y métodos,
pudiendo ser éstos expositivos, de observacion o de experimentacion, entre otros. El
aprendizaje consiste en adquirir conocimientos, tomar en la memoria conceptos o
propiedades acerca de estas cosas y tener la capacidad de recuperarlos en el futuro en
base a estimulos. En el proceso de ensefianza-aprendizaje es el profesor quien ensefia
y el alumno quien aprende, sin embargo, los paradigmas actuales conducen a pensar
qgue estos roles se intercambian durante este proceso, pudiendo el alumno ser artifice
del descubrimiento de nuevos conceptos contando con el profesor como "facilitador" de
este proceso.

Segun Fons (2006), “leer es el proceso en el cual se comprende el texto escrito”.
(p. 17). Mientras que para la Revista digital OCDE/PISA (2006), para los profesionales
de la ensefanza la lectura se define como “la capacidad no solo de comprender un texto
sino de reflexionar sobre el mismo a partir del razonamiento personal y de las
experiencias propias” (p. 35), de estas dos definiciones extraemos que la lectura se
entiende como una actividad cognitiva compleja que no puede ser asimilada a una simple
traduccion de un codigo.

La lectura es el camino hacia el conocimiento y la libertad e implica la participacion
activa de la mente. Del mismo modo, leer contribuye al desarrollo de la imaginacion y la
creatividad y enriquece el vocabulario la expresion oral y escrita. Para Colomer (1996),
es necesario impregnar al estudiante del amor por la lectura desde la etapa de educacion
primaria ensefiarle a leer con aficion, emocion, para que este tome el habito y adquiera
autonomia en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

En el campo de la educacion mucho se ha hablado de la creatividad, tanto a escala
nacional como internacional, esto gracias al gran enlace que existe entre esta y otras

ramas que se encuentran en la sociedad, muy en especial con la ciencia, la tecnologia y



aunque esta no se limita a estos espacios, ella se caracteriza por vincularse a la
cotidianidad, permitiendo la solucion de algunos problemas en la sociedad generando
satisfaccion y bienestar emocional en el entorno en el que se utiliza. A si mismo, la
creatividad es la capacidad de generar nuevas soluciones originales. Esta capacidad se
basa en la creacion de nuevas ideas que generamos a partir de otras disciplinas. Ella es
desarrollada desde el cerebro de la persona y debe ser ejercitada desde que somos
ninos.

Existen diversas perspectivas sobre la creatividad. Algunos autores, como
Matussek (1984), la definen concisamente como "la creacion de algo nuevo" (p. 64).
Freud (1963), por su parte, postulaba que la creatividad se origina en un conflicto
inconsciente, viendo la energia creativa como una expresion que resulta de la reduccion
de tensién (p. 5). Mientras tanto, Piaget (1964) la conceptualizé como "la forma final del
juego simbdlico de los nifos, cuando este es asimilado en su pensamiento” (p. 5).

Es precisamente esta ultima vision la que guia la decision de explorar el mundo
de la creatividad en esta investigacion. Ante el desafio de intervenir en estudiantes con
dificultades para adquirir la lectura, especialmente al tratarse de nifos pequefios que
inherentemente desean jugar, enlazar la creatividad con el juego y la lectura se vuelve
crucial. Esta conexién permite activar el acto mental simultaneamente con la actividad
motora, facilitando asi el proceso de aprendizaje. Al mismo tiempo el juego esta
reconocido por los derechos establecidos en la Declaracion de los Derechos del Nifio,
adoptados en la Asamblea de la ONU el 30 de noviembre de 1959, el principio 7
establece: “El nifio debera disfrutar plenamente de juegos y recreaciones; la sociedad y
las autoridades publicas se esforzaran por promover el goce de este derecho” (p.3). Hill
(1976), “lo define como una actividad u ocupacién voluntaria que se realiza dentro de
ciertos limites establecidos de espacio y tiempo, atendiendo a reglas libremente
aceptada, pero debidamente seguidas ya que ella tiene su objetivo”. Por su lado, Freire
(1989), relata acerca del juego educacional, “el nifio es un ser humano bien diferenciado
de los animales irracionales que vemos en el zooldgico o en el circo. Los nifios son para
ser educados no para ser adiestrados” (p.7).

El juego es evolutivo, ya que empieza por el dominio del cuerpo, y posteriormente

maneja las relaciones sociales y su medio. Los beneficios del juego son, cuando juega



con otros nifios y nifias, socializa y gesta sus futuras habilidades sociales. Es un canal
para conocer los comportamientos de los nifios y asi poder encauzar o premiar habitos,
desarrolla eficazmente la psicomotricidad el cual es un elemento importante en el
desarrollo del nifio ya que sientan las bases para la adquisicion de posteriores
aprendizajes. Dicho de otra manera, el docente debe investigar e ir explorando la
posibilidad de cambiar la dinamica de llevar el aprendizaje de la lectura en los
estudiantes.

Por todo lo anterior expuesto se busca conocer cuales son las estrategias que
utilizan las docentes para promover la lectura, de manera de transformar las mismas y
lograr resultados positivos en el problema que se esta planteando, esperando que las
conclusiones obtenidas de esta investigacion puedan generar un cambio en la ejecucion

diaria del trabajo docente.

Descripcion del problema

Es importante destacar que el proceso post pandemia COVID-19 nos ha hecho
buscar estrategias para llevar a cabo y de manera efectiva el aprendizaje de la lectura,
el tiempo en casa de nuestros nifios cambid la rutina aumentando largas horas de juego
donde sus padres al no darse cuenta de estas horas tan extensas restaban calidad en el
proceso de aprendizaje. Por otra parte, las escuelas a causa de esta misma situacion
sanitaria tuvieron que adoptar de manera empirica -en un principio- el proceso de
prosecucion escolar (proceso remoto con guias o plataforma), trayendo como
consecuencia rezago académico, debido a que cada hogar tiene su realidad, algunos
estudiantes no contaban con el acceso a internet, en el caso de las actividades a
distancia y o a los textos escolares para investigar.

Asi, el afo escolar 2021-2022 marco el inicio del momento presencial, generando
angustia y desconfianza entre las familias. Esto se reflejo en las constantes inasistencias
de los estudiantes, llevando a los representantes a solicitar actividades para que sus
hijos pudieran trabajar desde casa.

A mediados ese mismo periodo académico, a pesar de que la presencialidad se
iba afianzando, muchos padres aun preferian la modalidad a distancia, lo que mantenia

la solicitud de tareas y el envio de actividades para ser realizadas en el hogar, sin
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embargo, una vez que los estudiantes asistian de forma mas regular a clase se empezo
a evaluar los procesos de lectura y se comenzaron a observar las fallas y la debilidad de
este proceso. Es decir, el método de lectura que se le estaba indicando al estudiante era
muy basico y tal vez en nuestra época fue significativo, pero estamos ante otra
generacion de estudiantes, en donde todo les aburre viendo esto como repetitivo. Esta
generacion esta en constante cambio a partir de su propia exigencia, ademas, la rutina,
la monotonia les genera incomodidad y poco placer por lo que puedan aprender.

Montessori (1909) aporto significativamente a la pedagogia, invitandonos a confiar
en los nilos como constructores de su propio aprendizaje y a transformar nuestro rol de
acompanantes. En su teoria, destacd que el proceso de desarrollo del nifio hacia la
lectura esta impulsado por su interés intrinseco, la etapa de madurez, el papel del adulto,
el ambiente preparado y los materiales disponibles. En pocas palabras, su método
propone que la fuerza que conduzca al nifio hacia la lectura sea su propia iniciativa,
facilitada por el juego y los materiales que el adulto ponga a su alcance, lo que les
permitira desarrollar recursos que potencien la capacidad de leer.

Es precisamente por esta razon que surge la necesidad de dar un cambio radical
a la manera de abordar la ensefianza de la lectura. La autora de esta investigacion, quien
es docente activa de la seccion "C" de segundo grado en la Escuela Basica Nacional "Dr.
Ramoén A. Blanco" en Guatire, Estado Miranda, ha seguido a este grupo de estudiantes
desde primer grado. Durante este acompafamiento, ha observado una marcada
debilidad en el aprendizaje de la lectura en un grupo especifico de seis estudiantes. Es
crucial sefialar que la debilidad en la adquisicion de la lectura en este grupo de
estudiantes se origina en una combinacion de factores. Por un lado, las constantes
inasistencias a clase de estos estudiantes han contribuido significativamente a esta
dificultad. Ademas, al realizar el diagndstico aulico, este elemento clave para la
sistematizacién y sustentacion de la problematica, reveld que la dinamica familiar no es
funcional debido a diversos motivos. Entre ellos destacan la presencia de familias
disfuncionales y la ausencia de padres que se encuentran fuera del pais. De igual modo,
se identifico que la forma mondtona en la que se ha ensefado a leer juega un papel
importante. Los estudiantes no perciben este aprendizaje como algo relevante y, para

ellos, la lectura resulta tediosa.



Durante la jornada diaria, la docente ha ido probando diversas actividades ludicas
para ejercitar la lectura. Los nifios en etapa de iniciacién han mostrado gran entusiasmo,
y aquellos que ya estan iniciados también se han beneficiado. Esto se debe, en parte, a
que se ha ambientado un espacio dedicado a la lectura en el aula, denominado "El
Rincdn de Lectura". Es alli donde comienza la magia del juego, y se forman grupos para
el desarrollo de estas actividades. Al observar este proceso, se ha evidenciado que los
estudiantes que aun estan en vias de aprender a leer se involucran activamente con los
nifios que ya lo hacen. Con este apoyo mutuo, se van introduciendo progresivamente en
la lectura, mostrando avances significativos.

Es por ello que, ante la problematica observada en un grupo especifico, se toma
la determinacion de trabajar el tema de la lectura y aplicar estrategias en funcion de seis
estudiantes de segundo grado. El objetivo es permitirles alcanzar este aprendizaje tan
importante. De acuerdo con esta situacion y la necesidad de fortalecer el proceso de
lectoescritura, surge la siguiente interrogante de investigacion: § Como podemos cambiar
el proceso de adquisicion de la lectura en los estudiantes de segundo grado de la E.B.N.
Dr. Ramon A. Blanco de Guatire, Estado Miranda, ¢ a través del juego como estrategia

innovadora y creativa?

Propdsitos de la investigacion

Propésito general

Fortalecer el proceso de adquisicion de la lectura de los estudiantes de segundo
grado de la E.B.N. Dr. Ramon. A. Blanco de Guatire Estado Miranda, a través del juego

como estrategia innovadora y creativa.

Justificacion

Esta investigacion surge por la apremiante necesidad de buscar herramientas
innovadoras para abordar las debilidades en el aprendizaje de la lectura. Estas
debilidades se han manifestado y agudizado a partir de la pandemia de COVID-19,
principalmente debido a las constantes inasistencias a clases y al limitado apoyo familiar.

Es asi como, mediante la busqueda, adaptacion e implementacién creativa de
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estrategias ya existentes, como el juego, se busca dar una solucion efectiva a esta
problematica. El enfoque radica en como estas estrategias ludicas, ya reconocidas por
su potencial, pueden ser disefadas e implementadas de manera innovadora y creativa
para impactar positivamente el proceso de lectura. El estudio se centrara
especificamente en seis estudiantes de segundo grado, seccién "C", de la Escuela
Basica Nacional "Dr. Ramén A. Blanco", ubicada en Guatire, Estado Miranda.

Por consiguiente, la lectura es un proceso de emancipacion para el ser humano
que le permite desarrollarse en los contextos sociales durante toda su vida, permitiéndole
ampliar criterios y reflexionar sobre sus propios actos ya que es a través de la lectura
que esté inicia su verdadero proceso de aprendizaje, segun Freire (1984) “el profesor no
es solo maestro, sino también es un alumno. Para ello debe servirse de la escucha y
aportar autonomia y libertad a su aprendiz”, “La tarea mas grande humanista e historica
de los oprimidos; es liberarse a si mismo” (p. 5).

Es por ello que la practica de la lectura permite la adquisicibn de otros
aprendizajes, que a su vez van a generar la apertura para otras competencias de manera
libre y sdlida. Al tener la seguridad de lo aprendido tendra confianza en el entorno que lo
rodea, como individuo esté experimentara la libertad y la capacidad de reflexion en todos
los aspectos.

Por estas razones, el proposito fundamental de esta investigacion es fortalecer el
proceso de adquisicion de la lectura en los estudiantes de segundo grado de la E.B.N.
Dr. Ramoén A. Blanco de Guatire, Estado Miranda, a través del disefio e implementacion
de un conjunto de estrategias innovadoras y creativas basadas en el juego

Esta investigacion se justifica como un esfuerzo de accion participativa, que busca
beneficiar tanto a los estudiantes de este grado como a futuros grupos, e incluso a los
docentes. A partir de los resultados obtenidos, aspiramos a el proceso de adquisicién de
la lectura al ofrecer estrategias innovadoras y creativas basadas en el juego. Estas
herramientas estaran especialmente disefiadas para optimizar la ensefianza en los
primeros niveles educativos y para apoyar a aquellos estudiantes que requieran atencién
adicional. La investigacion se inscribe en la linea de Didactica y Creatividad del Nucleo
de Creatividad Dr. David Vivas.
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MOMENTO II

Marco referencial

El presente momento describe los antecedentes del tema abordado bases

conceptuales, bases teorias y las bases legales.

Antecedentes de la investigacion

Internacionales

Se tiene en primer lugar a Rincon (2023), quién elaboro un trabajo de grado para
obtener el titulo de Maestria en Educacion, en la Universidad Cooperativa de Colombia,
Bogota. Dicho trabajo fue titulado “Viajando por la lectura.” Utilizé una estrategia basada
en gamificacién para el mejoramiento de los procesos de lectura de los estudiantes de
tercero de primaria. Para su alcance este estudio busca analizar una media de veinte
(20) estudiantes, para lograr el impacto en su desempefio dentro de las competencias
de la lectura en las instalaciones de la Institucion Educativa Luis Carlos Galan y la
Institucion Educativa Silvia Aponte de Villavicencio, meta a través del uso de la
tecnologia.

El objetivo principal fue la implementacion de una estrategia basada en la
gamificacién para fortalecer los procesos de lectura, para ello, la investigacién estara
basada en un enfoque cualitativo, donde se plantea una problematica de investigacion,
la cual, a través del planteamiento de hipétesis, la intervencidn y seguimiento de los
resultados en el transcurso de la investigacion, permite estructurar, replantear y estudiar
de manera holistica los resultados obtenidos. Estos resultados fueron alcanzar la mejora
de los procesos de lectura mediante el uso de la gamificacion trasladando el juego al
ambito educativo para de esta manera absorber, mejor algunos conocimientos y

alcanzando de forma concreta el aprendizaje de la lectura.
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Cabe destacar que este trabajo guarda relacidon con el presente, ya que su objetivo
es implementar una estrategia basada en el juego permitiendo que los procesos de
lectura sean facilmente captados, mediante la formacion de dinamicas ludicas
interiorizando de manera mas rapida los conocimientos.

Por otra parte, Antolinez (2019) presento6 un trabajo de investigacion para optar al
titulo de magister en dificultades del aprendizaje de la Universidad Cooperativa de
Colombia, sede Bogota; titulada, problemas de aprendizaje en lectura y escritura: una
mirada desde las pautas de crianza en familias de grado primero de dos colegios de
Bogota, Colombia. El propdsito de esta investigacion es mitigar los problemas de
aprendizaje que se presentan en el primer grado de basica de educacién primaria a
través del fortalecimiento de habitos y pautas de crianza que permitan asegurar un
adecuado desarrollo motor, cognitivo, nutricional y social que garantice un proceso
adecuado de adquisicion de lectura y escritura mejorando asi su desempefio académico
en las diferentes aéreas del saber.

Esta investigacion se desarrolla en dos instituciones de la ciudad de Colombia. El
Colegio El Minuto de Dios y el Instituto San Antonio de Padua. Es asi que los resultados
de la investigacidén sefialan que las pautas de crianza determinan el aprendizaje de la
lectura y la escritura en nifios de primer grado de primaria los Instituto San Antonio de
Padua y el Colegio EI Minuto de Dios de Bogota. Para la realizaciéon esta investigacion
se tomo como objetivo principal analizar el rol de las pautas de crianza en los problemas
de aprendizaje en los estudiantes de primero de educacién basica. Dando como
resultado la importancia de sensibilizar a los padres de familia y realizar un
acompanamiento a los nifios en el proceso de aprendizaje.

Este trabajo se relaciona con la presente investigacion, ya que se pone de
manifiesto que los nifios van adquiriendo y manifestando lo aprendido en el hogar. Donde
los padres y representantes deben hacer un acompanamiento en el proceso de

ensefianza aprendizaje de os educandos.

Nacionales

Igualmente, Arévalo (2019) realizé una investigacion para optar al titulo de Doctor

en Ciencias Humanas, titulado la conceptualizacion actual de la alfabetizacion inicial en

13



Venezuela, los objetivos de esta investigacion eran representar el concepto actual de
alfabetizacion inicial en Venezuela y describir los antecedentes relativos al concepto y
procesos de alfabetizacion inicial en Venezuela. Se concluye que el concepto y procesos
de alfabetizacién inicial en el pais anteceden, primeramente, del decreto de educacion
gratuita y obligatoria en la nacion y se complementan de las practicas de la escuela nueva
y las ensefianzas de expertos internacionales que activaron una verdadera
transformacion educativa en el Sistema Educativo Venezolano abriendo la escuela
venezolana al conocimiento, las estrategias y la investigacion educativa que tenia lugar
en el resto del mundo.

Estos primeros pasos coinciden con el nacimiento de la democracia en Venezuela
y han ido de la mano de las transformaciones politicas. Caracterizar los paradigmas
linguisticos-cognitivos, politicos-econdmicos y sociales-discursivos inmersos en la
formulacién del concepto de alfabetizacién en Venezuela, con esto se procedio a
descomponer tales paradigmas y analizarlos a la luz de las teorias y documentos
consultados en la presente investigacion documental (Bernal, Martinez, Parra y Jiménez,
2015). Es importante aqui tomar en cuenta que, a pesar de que como se ha sefalado
reiteradamente, no existe un concepto definido de alfabetizacién inicial en Venezuela, si
existen lineamientos, finalidades y descripciones metodoldgicas sobre la ensefianza del
lenguaje escrito que permiten puntualizar la presencia o ausencia de elementos
provenientes de uno otro paradigma en las practicas docentes.

Por lo tanto, esta investigacion se relaciona con la presente ya que al hablar del
proceso de alfabetizacion y ensefianza de la lectura en Venezuela se debe hacer una
revision en las practicas de la lectura y tomar en consideracion la realidad del contexto o
el entorno en el cual se esté llevando este aprendizaje y determinar el factor linguistico-
cognitivo del estudia.

En la misma linea, un estudio mas reciente de Venegas Alvarez, G. (2021), abordé
el uso de actividades ludicas para el mejoramiento de la lectura comprensiva en
estudiantes de educaciéon basica. Aunque su enfoque estuvo en la comprension, sus
hallazgos sobre la efectividad del juego como herramienta didactica en el proceso lector
refuerzan la pertinencia de las estrategias ludicas para la adquisicién de la lectura en los

primeros niveles, objetivo central de la presente investigacién. En sintesis, se puede
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expresar que el trabajo cooperativo es una estrategia de gestion del aula que privilegia
la organizacion del alumnado en grupos diversos para la ejecucion de las actividades de
aprendizaje. En tal sentido, se puede indicar que el trabajo cooperativo implica agrupar

a los alumnos en equipos pequefnos para potenciar el desarrollo de cada uno.

Bases Teoéricas

Esta investigacion se inscribe en el Paradigma Sociocultural, propuesto por Lev
Vygotsky. Este paradigma sostiene que el desarrollo cognitivo humano, incluyendo los
procesos de aprendizaje y la adquisicion de habilidades complejas como la lectura, esta
profundamente mediado por la interaccion social y la cultura.

Desde esta perspectiva, el conocimiento no es algo que el individuo construye de
forma aislada, sino que se construye a través de la participacion en actividades sociales
significativas. La lectura, en este sentido, no es solo una habilidad individual de
decodificacion, sino un proceso psicologico superior que se adquiere y desarrolla en un
contexto cultural y social especifico. Los signos (como las letras, las palabras y los textos)
son herramientas culturales que median nuestra relacion con el mundo y con el
pensamiento.

La teoria de Lev Vygotsky (1978) es fundamental para comprender como se
promueve el aprendizaje de la lectura, un proceso psicolégico superior. Sus conceptos
clave son directamente aplicables a la metodologia ludica que propone este estudio:

Procesos Psicolégicos Superiores: Vygotsky distingue entre funciones
psicoldgicas elementales (como la atencion involuntaria y la memoria natural) y funciones
psicologicas superiores (como el lenguaje, el pensamiento abstracto y la lectura). Estas
ultimas son de origen social y se adquieren a través de la interaccion con el entorno
cultural y la mediacion de herramientas y signos. La lectura es un claro ejemplo de un
proceso psicoldgico superior que se desarrolla socialmente.

Mediacion: Para Vygotsky, el aprendizaje y el desarrollo estan mediados por
herramientas culturales (como el lenguaje, los simbolos, los libros) y por la interaccién
con otros (especialmente adultos o compaferos mas capaces). En el contexto de la

lectura ludica, los juegos, las dramatizaciones, los cuentos y la guia del docente actuan
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como mediadores que facilitan al nifio el acceso al mundo de las letras y los significados.
Los nifios no solo aprenden a leer palabras, sino a leer el mundo que estas palabras
representan, un proceso que es inherentemente social.

El Papel del Juego: Vygotsky (1978) consideraba el juego como una actividad
principal en la infancia, no solo para el placer, sino como un motor de desarrollo. En el
juego, el nifio crea una situacidén imaginaria que le permite trascender las restricciones
de la realidad, asumir roles, y experimentar con el significado de los objetos y las
acciones. Para la lectura, el juego simbdlico es crucial. Un nifio que simula leer un libro,
0 que usa tarjetas con palabras en un juego, esta internalizando las funciones del
lenguaje escrito y las normas culturales asociadas a la lectura, incluso antes de dominar
la decodificacion. Esto fomenta la motivaciéon intrinseca y la apropiacién activa del
proceso lector. Para comprender especificamente cémo el nifo adquiere el sistema de
escritura y, por ende, la lectura, la teoria de Emilia Ferreiro y Ana Teberosky (1979),
plasmada en su obra "Los sistemas de escritura en el desarrollo del nifio", es
indispensable, especialmente para las etapas iniciales de adquisicion.

Ferreiro, desde una perspectiva psicogenética constructivista (influenciada por
Piaget, pero con un enfoque especifico en la lengua escrita), revoluciono la didactica de
la lectoescritura al demostrar que los niflos no son "tablas rasas" que simplemente
memorizan letras, sino que son constructores activos de su conocimiento sobre el
sistema de escritura. Ella postula que los nifios atraviesan una serie de hipotesis o etapas
evolutivas antes de comprender la naturaleza alfabética de la escritura:

Hipotesis Presilabica: El nifio no establece correspondencia entre la oralidad y la
escritura. Atribuye significado a las grafias segun la cantidad y variedad de letras. Puede
escribir "sol" con muchas letras o pocas, sin relacion con el sonido.

Hipotesis Silabica: El nifio empieza a relacionar cada silaba con una grafia (una
letra representa una silaba). Por ejemplo, para escribir "pato", puede poner "AQ" o "PT".
Aqui, los juegos de rimas o la segmentacion de palabras en silabas a través de palmadas
pueden ser actividades ludicas muy efectivas.

Hipotesis Silabico-Alfabética: El nifio comienza a combinar la hipotesis silabica
con la alfabética, usando algunas letras para silabas completas y otras para fonemas

individuales. Por ejemplo, "PAQ" para "pato".
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Hipodtesis Alfabética: El nifio comprende la correspondencia entre los sonidos
(fonemas) y las letras (grafemas). Ya puede escribir y leer convencionalmente.

La relevancia de Ferreiro para esta investigacion radica en que su teoria permite
al docente entender la I6gica del error del nifio y adaptar las estrategias ludicas a la etapa
de conceptualizacién en la que se encuentra cada estudiante. En lugar de corregir
mecanicamente, el docente puede disenar juegos y actividades que desafien las
hipotesis actuales del nifio y lo impulsen a avanzar a la siguiente etapa. Los juegos de
conciencia fonoldgica, de construccion de palabras con silabas o de asociacién de
imagenes con sus nombres son ejemplos de cédmo la ludica facilita el paso por estas
etapas.

La combinacion del Paradigma Sociocultural de Vygotsky, la psicogénesis de la
lengua escrita de Ferreiro y el enfoque ludico proporciona un marco robusto para esta
investigacion:

Vygotsky nos da la base para entender la lectura como un proceso cultural y
social, mediado por herramientas y la interaccidn. La ludica es la herramienta cultural por
excelencia en la infancia.

Ferreiro nos ofrece una guia precisa sobre como el nifio construye la lectura,
permitiendo disefar actividades ludicas especificas que respondan a las hipotesis
cognitivas del estudiante en cada momento de su desarrollo lector.

La ludica se convierte no solo en una estrategia didactica, sino en un principio
metodoldgico que respeta el desarrollo natural del nifio, promueve la motivacion
intrinseca y facilita la interaccion social necesaria para la construccion de la lectura.

Por lo tanto, el conjunto de teorias y conceptos aqui expuestos no solo justifica la
eleccidon de la metodologia ludica, sino que también provee las herramientas analiticas
para interpretar los hallazgos. Este solido fundamento teérico es crucial para comprender
la complejidad del proceso lector y orientar la implementacion de practicas educativas
que promuevan un aprendizaje de la lectura significativo y emancipador en los

estudiantes de educacion primaria.
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Bases Conceptuales

Las bases conceptuales de una investigacidén constituyen el andamiaje teorico que
sustenta y da coherencia al estudio. Son el conjunto de definiciones, teorias, principios y
paradigmas que el investigador selecciona y adapta para comprender, analizar e
interpretar el fendmeno que esta abordando. En esencia, son los lentes tedricos a través
de los cuales se observa y se construye el conocimiento dentro de la investigacion. Su
funcién principal es delimitar el significado de los términos clave, ofrecer un marco
explicativo para el problema planteado vy justificar la aproximacién metodoldgica elegida.

Para Maxwell (2005), un marco conceptual es fundamentalmente una "concepcion
o modelo de lo que se va a estudiar, y de lo que esta sucediendo con esas cosas y por
qué — una teoria tentativa de los fendmenos que se estan investigando" (p. 39). Esta
perspectiva subraya que las bases conceptuales no son solo una lista de definiciones,
sino una estructura activa que guia el proceso investigativo, permitiendo al investigador

articular sus supuestos, preguntas y métodos de manera explicita y coherente.

El juego

Se define como el primer acto creativo del ser humano y la conexion del nifio con
su realidad exterior, por medio del juego, el nifio va logrando el entendimiento de la
realidad, es decir, el nifo crece a través del juego se prepara para el futuro, mediante el
juego expresa sus emociones, temores, fantasias y conflictos, asi como la precepcion
que tiene de si mismo, de otra persona y en general del mundo que lo rodea

Moreno, (2002) “el juego es algo esencial en la especie humana, la actividad
ludica es tan antigua como la humanidad. El ser humano ha jugado siempre, en todas
las circunstancias y en todas las culturas, desde la nifiez a jugado mas o menos tiempo
y a través del juego ha ido aprendiendo por tanto a vivir. Me atreveria a afirmar que la
identidad de un pueblo esta fielmente unida al desarrollo del juego, que a su vez es
generador de cultura”. (p.11)

Lo que permite comprender que el juego aporta beneficios soélidos para el
desarrollo cognitivo de las personas. Pues el juego constituye un elemento inseparable

del sistema educativo. Permitiendo al docente generar otros elementos como el
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pasatiempo y la diversion generando al estudiante un ambiente agradable mientras se
va construyendo un aprendizaje significativo, que mas adelante le estara brindado al

educando la capacidad para resolver problemas.

Estrategias

Podemos definirlas como el conjunto de instrumentos idoneos para resolver o
subsanar las debilidades, identificar las problematicas y optimizar las fortalezas y
oportunidades existentes. Toda estrategia debe ser innovadora, creativa y planificada
para el buen logro de un objetivo determinado.

La Real Academia Espafola (2009) define estrategias “como una palabra que
deriva del latin stategia, que a su vez procede de dos términos griegos: stratos (ejército)
y agein (conductor, guia), Por lo tanto, el significado primario de estrategia es el arte de
dirigir las operaciones militares” (p. 95).

Diaz y Hernandez (2003) expresan que son “procedimientos o recursos utilizados
por el agente de ensefanza para promover aprendizajes significativos” (p. 140). Por lo
que las estrategias vienen a ser el plan o un sistema de acciones estructuradas, con
medios diversos para lograr un objetivo.

Por su parte, Sanchez (2010) define la palabra estrategia como aquella que “...
esta mas en consonancia con las actuaciones realizadas para lograr un objetivo o
solucionar un problema” (p. 6). También hace mencion a una serie de acciones que se
realizan con un propdsito determinado.

En otras palabras, las estrategias son un conjunto de acciones y pasos
pedagogicos que van a permitir en un determinado lazo el logro de una meta, sabiendo
que las estrategias se dividen en diferentes modalidades de acuerdo a la necesidad de
estudio, pero siempre con un mismo objetivo.

Por lo que es muy importante que el docente cree ambientes agradables, que le
permitan al estudiante aprender con agrado e interés, desarrollando en él su capacidad

de reflexién y actual de manera abierta a nuevos aprendizajes.
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Didactica

Es considerada como una ciencia de la educacién que interviene directamente en
los procesos de ensenanza-aprendizaje, con el propdsito fundamental de formar a los
educandos de manera integral. La didactica no se limita a la transmision de
conocimientos, sino que busca optimizar como se aprende y cOmo se ensefia.

Carrasco (2004) la define "como actos que favorecen al aprendizaje, es decir,
vienen a ser las formas, las técnicas, métodos, procedimientos, entre otros" (p. 83). En
este sentido, la didactica se materializa en la planificacion, desarrollo y evaluacion de
una clase o seccion educativa, asegurando que los contenidos sean presentados de
forma efectiva y accesible para el estudiante.

Otros autores, como Comenio, considerado el padre de la didactica, ya en el siglo
XVII enfatizaba la importancia de ensefiar "todo a todos", sentando las bases para una
ensefanza universal y metddica. Su vision subraya que la didactica es la organizacion
sistematica de la ensefianza para que el aprendizaje sea mas facil y efectivo.

De manera que las estrategias didacticas surgen como una contribucion esencial
al conocimiento en el ambiente educativo. Por medio de estas, se pueden desarrollar
distintas actividades donde se le muestren al educando diversos recursos. El objetivo es
que puedan emplear estos recursos como medio para la solucion de problemas
cotidianos y la adquisicion de nuevos aprendizajes, fomentando asi un aprendizaje
significativo y aplicable.

De manera que las estrategias didacticas surgen como una contribucion al
conocimiento en el ambiente educativo, pues por medio de estas se puede desarrollar
distintas actividades donde se le muestren al educando diversas actividades enfocadas
al empleo de estos recursos como medio para la solucion de problemas cotidianos y la

adquisicién de nuevos aprendizajes.

Estrategia de ensenanza

Las estrategias de aprendizaje son un componente crucial en el ambito educativo,
y como bien sefalan Barriga y Hernandez (2003), "vienen a ser procedimientos que el

docente de forma reflexiva usa para favorecer el logro de los aprendizajes del estudiante”
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(p- 141). En esencia, estas estrategias son los medios o recursos que se emplean para
potenciar la accidén pedagdgica, facilitando no solo la adquisicién de conocimientos, sino
también el desarrollo de habilidades y competencias.

Sin embargo, para entenderlas mas ampliamente, es fundamental considerar que
las estrategias de aprendizaje no solo son herramientas del docente, sino también
herramientas que el propio estudiante desarrolla y aplica de forma autonoma. Pintrich y
De Groot (1990) postulan que estas estrategias incluyen "el uso intencional de procesos
cognitivos y metacognitivos para alcanzar objetivos de aprendizaje" (citado en Pozo,
2000, p. 185). Esto implica que un estudiante, al enfrentarse a una tarea, puede decidir
cémo abordar la informacién, qué técnicas de estudio utilizar, como organizar sus ideas
y cdmo monitorear su propio progreso.

Ademas, las estrategias de aprendizaje pueden clasificarse en diferentes tipos,
cada uno con un propésito especifico:

Estrategias cognitivas: Se refieren a las técnicas que utiliza el estudiante para
procesar la informacion, como la elaboracion (resumir, tomar notas, crear mapas
conceptuales), la organizacion (clasificar, agrupar) y la repeticion (memorizacion).

Estrategias metacognitivas: Estas son cruciales porque involucran la capacidad
del estudiante para planificar, monitorear y evaluar su propio aprendizaje. Incluyen la
autoevaluacion, la regulacién del tiempo y el ajuste de los métodos de estudio segun las
dificultades que surjan.

Estrategias de manejo de recursos o apoyo: No se relacionan directamente con el
procesamiento de la informacion, pero son vitales para crear un ambiente de aprendizaje
efectivo. Aqui entran la gestion del tiempo, el manejo de la ansiedad, la busqueda de
ayuda y la motivacion.

Por cuanto, este tipo de estrategias estan dirigidas a los estudiantes para mejorar
su capacidad y destreza social, previniendo conflictos interpersonales, fomentando la
colaboracion y la sana competencia. Su aplicacion permite una mejora sustancial del
proceso de recepcion de la informacion, ya que intervienen en la forma en que se
conduce el aprendizaje, reduciendo sentimientos de ansiedad, incompetencia o temor al
fracaso que a menudo obstaculizan el rendimiento académico. Un estudiante que posee

un repertorio variado de estrategias de aprendizaje se siente mas seguro y capaz de
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enfrentar los desafios académicos, lo que se traduce en un aprendizaje mas profundo,

significativo y duradero.

Estrategia de aprendizaje

Como bien sefialan Barriga y Hernandez (2003), las estrategias de aprendizaje
son "acciones y procedimientos de actividades conscientes y voluntarias, que pueden
incluir técnicas y operaciones especificas que buscan el aprendizaje y la solucion del
problema académico” (p. 234). Esta definicidn resalta el caracter intencional y propositivo
de estas herramientas en manos del estudiante.

En tal sentido, las estrategias de aprendizaje son adoptadas por los estudiantes
para generar nuevos aprendizajes, adaptandose a sus necesidades individuales. Esto
les permite tomar conciencia de su entorno y ampliar la toma de decisiones segun la
situacion que se les presente.

Para profundizar en este concepto clave, es fundamental incorporar los aportes
de otros tedricos relevantes:

Juan Ignacio Pozo (2000), uno de los autores mas influyentes en el estudio de las
estrategias de aprendizaje, las concibe no solo como un repertorio de técnicas, sino
como "un conjunto de acciones organizadas y dirigidas a la consecucion de un fin, el
aprendizaje" (p. 185). Pozo enfatiza que las estrategias implican la regulacién del propio
aprendizaje, es decir, la capacidad del estudiante para planificar, monitorear y evaluar su
proceso. Para él, las estrategias son mas que simples procedimientos; son modos de
pensar y actuar de forma inteligente ante una tarea de aprendizaje, adaptandose a las
demandas especificas del contexto y del contenido. Ademas, distingue entre estrategias
gue son mas generales (aplicables a diversas tareas) y otras mas especificas (para tipos
de tareas concretos), e insiste en que su uso efectivo requiere de un conocimiento
metacognitivo por parte del alumno.

Carles Monereo y Montserrat Castell6 (2001), desde su enfoque sobre la
ensenanza de estrategias de aprendizaje, las definen como "el conjunto de acciones
encaminadas a planificar, desarrollar y evaluar el propio aprendizaje" (p. 25). Para ellos,
las estrategias no son innatas, sino que se aprenden y se ensefan. Subrayan la

importancia de que los estudiantes no solo las conozcan, sino que las usen de manera
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flexible y adaptativa. Monereo y Castell6 también destacan la dimension social de las
estrategias, sugiriendo que muchos aprendizajes estratégicos se construyen a través de
la interaccion y la colaboracion. Su trabajo se centra en como los docentes pueden guiar
a los alumnos para que se conviertan en aprendices estratégicos, capaces de abordar
tareas complejas y de transferir lo aprendido a nuevas situaciones.

César Coll (1990), en el marco del enfoque constructivista, entiende las
estrategias de aprendizaje como parte integral de la construccion activa del conocimiento
por parte del estudiante. Para Coll, el aprendizaje significativo se produce cuando el
alumno es capaz de relacionar la nueva informacion con sus conocimientos previos, y
las estrategias de aprendizaje son las herramientas que facilitan esta conexién. El
enfatiza que las estrategias deben ser funcionales, es decir, utiles para que el alumno
pueda comprender, organizar y aplicar la informacién en contextos diversos. Coll también
destaca la necesidad de que las estrategias se ensefien en un contexto que les dé
sentido, es decir, aplicadas a tareas reales y relevantes para el estudiante, lo que
promueve su apropiacion y uso autbnomo.

En sintesis, estos autores coinciden en que las estrategias de aprendizaje van
mas alla de meras técnicas; son procesos cognitivos y metacognitivos conscientes que
permiten al estudiante gestionar y regular su propio aprendizaje. Son herramientas
dinamicas que se adaptan a las necesidades individuales, fomentan la autonomia y
empoderan al estudiante para enfrentar desafios académicos y resolver problemas de
manera efectiva. La comprension y aplicacion de estas estrategias son, por tanto, pilares

fundamentales para el éxito educativo.

Innovacién

La innovacion deriva del verbo latino innovare, que significa renovar. En esencia,
este término ha conservado su significado hasta hoy, implicando mejorar o reemplazar
algo, ya sea un proceso, un producto o un servicio existente. No se trata simplemente de
un cambio, sino de un cambio que busca generar valor y progreso.

La innovacion se ha consolidado como una linea estratégica fundamental en la
educacion. A pesar de contar con una vasta cantidad de productos, tecnologia y

metodologias que ya han impulsado transformaciones educativas, la constante
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busqueda de soluciones y respuestas a nuevos problemas sigue siendo imperativa. Esto
incluye la necesidad de resolver las carencias identificadas en los procesos de formacion
tanto de los estudiantes como de los propios docentes.

En este contexto, la innovacion también se entiende como el arte de aplicar
nuevas estrategias para alcanzar un objetivo concreto. Para Medinas, Rodriguez &
Gonzalez (2009), la innovacion se asocia directamente a la mejora, ya que supone un
cambio que esta mediado por tres condiciones esenciales: debe ser consciente,
entendible y deseado.

Consciente: Esto implica que la innovacion no es un cambio fortuito o accidental,
sino el resultado de una reflexion profunda sobre las necesidades existentes, los
objetivos a alcanzar y los medios mas efectivos para lograrlos. Se basa en un analisis
deliberado y una intencionalidad clara.

Entendible: Para que una innovacion sea exitosa, debe ser comprendida por todos
los actores involucrados. Esto incluye a docentes, estudiantes, directivos y la comunidad
educativa en general. Una innovacion compleja o mal comunicada tiene pocas
probabilidades de ser adoptada y sostenida.

Deseado: La innovacién debe responder a una necesidad o aspiracion sentida por
la comunidad educativa. Cuando los involucrados perciben el valor y los beneficios de
un cambio, hay una mayor disposicion a abrazarlo y a comprometerse con su
implementacion. Este deseo colectivo es un motor poderoso para la transformacion.

Es por ello que las instituciones educativas que asumen desafios constantes,
adoptan nuevas ideas y formas para lograr un mayor desarrollo de los docentes, de los
estudiantes y de las propias instituciones. Desde esta perspectiva, la innovacion debe
conducir a los docentes y a las escuelas a crecientes niveles de calidad y pertinencia.

Segun Pavén & Hidalgo (1997), "la innovacién es el conjunto de actividades
inscritas en un periodo de tiempo y lugar que conduce a la introduccién con éxito en el
mercado una idea de nuevos productos, servicios técnicos" (p. 3). Si bien esta definicién
tiene una connotacion mas economica e industrial, en el ambito educativo se traduce en
la implementacion efectiva de nuevas practicas pedagdgicas, recursos didacticos o
modelos organizacionales que generen un impacto positivo y duradero en el proceso

formativo. No se trata solo de la idea novedosa, sino de su capacidad de ser adoptada y
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de generar resultados concretos y medibles que mejoren la calidad educativa. La
innovacion en educacion, por lo tanto, no es un fin en si misma, sino un medio
indispensable para la adaptacion, el progreso y la excelencia en la formacién de las

futuras generaciones.

La creatividad

La creatividad es la capacidad de generar ideas y conceptos novedosos que, por
lo general, conducen a soluciones originales. Es un término que a menudo se asocia con
el "pensamiento original", la "imaginacion constructiva" y el "pensamiento divergente".
En esencia, la creatividad se refiere a la habilidad de una persona para crear,
encontrando procedimientos o elementos que permitan ejecutar tareas de formas
distintas a las comunes. Una persona creativa tiende a tener una soélida confianza en si
misma, lo que le permite explorar y proponer caminos no convencionales.

Torrance (1965), una figura clave en el estudio de la creatividad, la define como
un "proceso que vuelve a alguien sensible a los problemas y los lleva a identificar
soluciones, y los resultados" (p. 98). Esta definicion resalta no solo la generacién de
ideas, sino también la percepcion de problemas y la habilidad para desarrollar y
comunicar soluciones.

Para comprender la magnitud de la creatividad, es fundamental revisar los aportes
de otros tedricos que han enriquecido su estudio:

Joy Paul Guilford: Considerado uno de los pioneros en la investigacion cientifica
de la creatividad, Guilford (1950) la abord6 desde la psicologia de las aptitudes. Introdujo
conceptos clave como el pensamiento divergente (la capacidad de generar multiples
soluciones a un problema) y el pensamiento convergente (la habilidad para encontrar la
unica mejor solucién).

Para Guilford, la creatividad se compone de factores como la fluidez (cantidad de
ideas), la flexibilidad (variedad de ideas), la originalidad (singularidad de las ideas) y la
elaboracioén (capacidad de desarrollar las ideas). Su modelo estructural de la inteligencia
sentd las bases para medir y entender los componentes de la creatividad.

Edward de Bono: Famoso por su enfoque en el pensamiento lateral, De Bono

(1970) propone que la creatividad es una habilidad que se puede aprender y desarrollar.
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El pensamiento lateral es una forma de resolver problemas y generar ideas que se sale
de los patrones légicos y lineales habituales, buscando nuevas perspectivas y
reestructurando la informacion existente de maneras inesperadas. A diferencia del
pensamiento vertical (I6gico), el pensamiento lateral fomenta el salto entre ideas y la
exploracion de alternativas, lo que lo convierte en una herramienta directa para la creatividad.

En tal sentido, la creatividad es una capacidad superior del ser humano que
permite experimentar nuevos aprendizajes sin temor al fracaso, ya que la creatividad
esta en constante renovacion en el pensamiento. Es una fuerza motriz para la innovacion
y la adaptacion, siendo promovida por una motivacion consciente dirigida a la solucién
de problemas determinados. Al abrazar la creatividad, no solo se generan soluciones
originales, sino que también se fomenta una mentalidad de crecimiento, resiliencia y
auto-confianza, caracteristicas esenciales para el desarrollo personal y profesional en un

mundo en constante cambio.

La lectura

La lectura es una competencia fundamental que permite a los individuos
comprender el mundo a través de los textos, disponibles en formatos tanto analogos
como digitales. Los nifios, en particular, se acercan a la lectura movidos por diversas
necesidades: para sus juegos, para su entorno escolar y para satisfacer intereses
personales. Como afirma Diaz (2021), "la lectura es uno de los instrumentos
fundamentales para la construccion de una ciudadania activa y critica; es una llave que
nos habilita al derecho a la democracia mas alla de esa mirada individual" (p. 57). Esta
perspectiva resalta el papel transformador de la lectura no solo como una habilidad
personal, sino como un pilar para la participacion social y el desarrollo del pensamiento
critico, elementos esenciales para la formacién de ciudadanos plenos en Guatire,
Miranda, Venezuela.

La adquisicion de la lectura es un proceso cognitivo intrincado. Berge y Samuels
(1974), citados en la Enciclopedia Practica para el Aprendizaje Infantil (2012), sefalan
que "la adquisicion de la lectura es desempefiada por la memoria de corto plazo, por lo
tanto, a los nifios que se les dificulta adquirir este aprendizaje y se demoran mas tiempo

se les disipa en la memoria la decodificacion de las palabras antes de asociarlas al
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significado" (p. 360). Esta observacion es crucial: una decodificacion lenta impide la
integracion del significado, dificultando la comprension profunda.

Por lo tanto, ensefar a leer es tan complejo como aprender a leer. Dada la
diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje en un aula, es imperativo que los docentes
identifiquen y apliquen estrategias efectivas que aborden esta complejidad.

Para que la ensefianza de la lectura sea verdaderamente efectiva y significativa,
especialmente en un contexto donde la motivacidon y el acceso a materiales de lectura
pueden ser limitados, es crucial adoptar un enfoque que integre el juego. La preparacion
del docente debe ser exhaustiva, dotandolos de un amplio repertorio de técnicas y
materiales didacticos atractivos y faciles de usar. Dado que no existe un método
universalmente adecuado, un docente bien equipado sera mas efectivo.

La investigacion de Vasquez y Pérez (2019) en su articulo "Estrategias ludicas
para la comprension de textos en estudiantes de educacion primaria" (disponible en
Redalyc) y la tesis de Garcia (2016) sobre "Actividades ludicas y produccion de textos
instructivos en estudiantes de nivel primario" (disponible en Repositorio UCV) refuerzan
esta postura. Estos estudios demuestran como la integracion del juego facilita la
comprension y la produccion textual, haciendo el aprendizaje mas atractivo y eficaz.

Nuestra investigacion asume que la ensefianza de la lectura debe fundamentarse
en un enfoque ludico, reconociendo el juego como un vehiculo natural y potente para el
aprendizaje, especialmente en la infancia. Esta postura se sustenta en los siguientes
pilares teoricos:

Maria Montessori y el Aprendizaje Activo y Sensorial: Montessori (1907/1966)
enfatizé que el nino aprende haciendo, explorando y manipulando su entorno. Aunque
no hablé directamente de "ludica" en el sentido moderno, su método promueve un
aprendizaje activo, donde los materiales didacticos son atractivos y permiten al nifio
descubrir y construir el conocimiento por si mismo. Para la lectura, esto se traduce en
actividades sensoriales con letras, el uso de fonogramas y un ambiente preparado que
invita a la exploracién linguistica, haciendo del aprendizaje un proceso intrinsecamente
motivador y autébnomo. La ludica, en este sentido, no es solo diversion, sino una forma

organizada de experimentar y adquirir habilidades a través de la accion.
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Lev Vygotsky y la Zona de Desarrollo Proximo a través del Juego: Vygotsky (1978)
destacé la importancia del juego en el desarrollo cognitivo y social del nifio. Para él, el
juego no es solo un pasatiempo, sino una actividad central a través de la cual el nifio
explora roles sociales, experimenta con simbolos y, crucialmente, se situa en su Zona
de Desarrollo Proximo (ZDP). En el contexto de la lectura, el juego permite al nifio
"practicar" habilidades lectoras que aun no domina por completo, pero que puede lograr
con la guia de un adulto o un par mas capacitado. Actividades ludicas como
dramatizaciones de cuentos, juegos de palabras, rimas o la creacion colaborativa de
historias proporcionan un andamiaje natural para la adquisicion de la lectura y la
comprension.

Jean Piaget y el Aprendizaje a Través de la Asimilacién y Acomodacion Ludica:
Piaget (1962) concibio el juego como una forma fundamental en que los nifios asimilan
y acomodan nuevas experiencias a sus esquemas cognitivos existentes. El juego
simbdlico, en particular, permite al nifio explorar el mundo a través de la representacion.
En la ensefianza de la lectura, esto se traduce en actividades donde el nifio interactua
activamente con el lenguaje, transformandolo y reinterpretandolo a través de dinamicas
que involucran la fantasia, la imitacion y la exploracion. El juego facilita que la informacion
compleja de la lectura sea internalizada de forma significativa y acorde a las etapas de

desarrollo cognitivo del nifio.

Bases legales

Todo trabajo de investigacion debe estar sustentado por leyes y normativas, en
tal sentido, es necesario comenzar por un orden jerarquico respecto a las leyes de la
Republica Bolivariana de Venezuela en las cuales se sustentan la presente investigacion,
los articulos que orientan los principios de la educacion en Venezuela en |lo que respecta
en primer término, se debe citar el articulo 102 de la Constitucion de la Republica
Bolivariana de Venezuela (1999), el cual establece:

“‘La educacién es un derecho humano y un deber social fundamental, es
democratica, gratuita y obligatoria. El Estado la asumira como funcion indeclinable y de
maximo interés en todos sus niveles y modalidades, y como instrumento del

conocimiento cientifico, humanistico y tecnolégico al servicio publico y esta
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fundamentada en el respeto a todas las corrientes del pensamiento, con la finalidad de
desarrollo, el potencial creativo de cada ser humano y el pleno ejercicio de su personalidad
en una sociedad democratica basada en la valorizacion ética del trabajo y

la participacion activa, consciente y solidaria en los procesos de transformacién social
consustanciados en los valores de identidad nacional, y con una vision latinoamericana y
universal. El Estado con la participacion de las familias y la sociedad, promovera el proceso
de la educacion ciudadana de acuerdo con los principios contenidos en esta Constitucion”
(s/p).

Del articulo anteriormente expuesto, se deduce que la educacion es un derecho
humano y un deber, asi como también es un deber de la familia y la sociedad fomentar el
proceso educativo y de la misma manera debe estar fundamentado en los valores tanto
de identidad como los valores sociales y morales; que son bases imprescindibles para el
buen desarrollo humano y social.

Por otra parte, en el Articulo 103 se establece que toda persona tiene derecho a
una educacion integral, de calidad, permanente, en igualdad de condiciones y
oportunidades, sin mas limitaciones que las derivadas de sus aptitudes, vocacion y
aspiraciones. La educacioén es obligatoria en todos sus niveles, desde el maternal hasta el
nivel medio diversificado, para ello, el Estado creara y sostendra instituciones y servicios
suficientemente dotados para asegurar el acceso, permanencia y culminacién en el
sistema educativo.

Analizando lo descrito en la carta magna, la educacion es un proceso que tiene
etapas, pero a su vez es un derecho fundamental de todos los ciudadanos, que debe ser
impartido con el fin de trazar metas en los educandos y a su vez culturice y fomente
conocimientos para que las personas sean integras y puedan desarrollarse en la sociedad
y mejorar la calidad del proceso educativo.

Por otra parte, en el articulo 104 de la misma ley indica que: La educacion estara a
cargo de personas de reconocida moralidad y de comprobada idoneidad académica. El
Estado estimulara su actualizacion permanente y les garantizara la estabilidad en el
ejercicio de la carrera docente, bien sea publica o privada, atendiendo a esta Constitucién
y alaley, en un régimen de trabajo y nivel de vida acorde con su elevada misién. El ingreso,

promocion y permanencia en el sistema educativo, seran establecidos por ley y respondera
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a criterios de evaluacion de méritos, sin injerencia partidista o de otra naturaleza no
académica (p.27).

Es decir, que el estado presta la ayuda al docente para la su innovacion constante
y la obtencidn de estrategias de motivacion que permita desarrollar aprendizajes
significativos en sus educandos, en funcion de ello se considera importante que el docente
se mantenga actualizado con relacion a las estrategias pedagogicas a aplicar como medio
para dejar aprendizajes realmente significativos.

En el mismo orden de ideas, La Ley Organica de Educacion (2009) en su articulo 6
afirma que todos tienen derecho a recibir una educacion conforme con sus aptitudes y
aspiraciones, adecuada a su vocacion y dentro de las exigencias del interés nacional o
local, sin ningun tipo de discriminacion por razén de la raza, del sexo, del credo, la posicion
economica y social o de cualquier otra naturaleza. El estado creara y sostendra
instituciones y servicios suficientemente dotados para asegurar el cumplimiento de la
obligacion que en tal sentido le corresponde, asi como los servicios de orientacion,
asistencia y proteccion integral al alumno, con el fin de garantizar el maximo rendimiento
social del sistema educativo y de proporcionar una efectiva igualdad de oportunidades
educacionales. Asimismo, sefiala en su articulo 15 que la educacion, conforme a los
principios y valores de la Constitucion de la Republica y de la presente Ley, tiene como
fines:

Desarrollar el potencial creativo de cada ser humano para el pleno ejercicio de su
personalidad y ciudadania, en una sociedad democratica basada en la valoracién ética y
social del trabajo liberador y en la participacién activa, consciente, protagonica,
responsable y solidaria, comprometida con los procesos de transformacién social. Formar
en, por y para el trabajo social liberador, dentro de una perspectiva integral, mediante
politicas de desarrollo humanistico, cientifico y tecnoldgico, vinculadas al desarrollo
endogeno productivo y sustentable (s/p).

Segun lo sugerido, en la respectiva ley, se busca la preparacion de jovenes
protagonicos, lideres y moralmente identificados con el trabajo social, que se identifique
con su entorno o sociedad y que lo prioritario es buscar soluciones a los problemas en
comun, involucrandose de manera integral en lo cientifico, humanista y por ende

productivos a la sociedad. Por ultimo, el Reglamento de la Ley Organica de Educacion
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(2009), en su articulo 25 establece: “El nivel de educacion preescolar comprendera la
atencion pedagodgica integral prestada a través de estrategias pedagdgicas escolarizadas.
Constituye el primer nivel obligatorio del sistema educativo y la base de la educacion inicial”
(p. 16). En concordancia con lo anterior, la educacion inicial es la base de la formacion del
individuo, donde se debe proteger y asistir al nifio de una manera integral, creando
experiencias que enriquezcan el desarrollo tomando en cuenta sus potencialidades e
intereses y ademas de brindarle la asistencia pedagodgica para asi hacer de ese nifo el
hombre del mafana.

De igual manera, se destaca lo expuesto por la Ley Organica para la Proteccion de
Nifios, Nifias y Adolescentes (2007), la cual establece en su articulo 53, relacionado con el
derecho a la educacion, donde se establece que todos los nifios, nifias y adolescentes tienen
el derecho a la educacion gratuita y obligatoria, garantizandoles las oportunidades y las
condiciones para que tal derecho se cumpla, cercano a su residencia, aun cuando estén
cumpliendo medida socioeducativa en el Sistema Penal de Responsabilidad del
Adolescente, para tal fin, el Estado debe crear y sostener escuelas, planteles e institutos
oficiales de educacion, de caracter gratuito, que cuenten
con los espacios fisicos, instalaciones y recursos pedagdgicos para brindar una educacién
integral de la mas alta calidad. En consecuencia, debe garantizar un presupuesto suficiente
para tal fin.

En otras palabras, todos los nifios y nifias tienen derecho a una educacion de calidad
donde se les ofrezca oportunidades y las condiciones necesarias para su desarrollo integral,
para tal fin es indispensable que se cuenten con los recursos y estrategias didacticas
destinadas al desarrollo de actividades enfocadas a brindar una educacion de calidad.

Finalmente, la misma ley sefiala en su articulo 55 que hace referencia al derecho que
posee los educandos a participar en el proceso de educacion, donde se establece que todos
los nifios, nifas y adolescentes tienen el derecho a ser informados e informadas y a
participar activamente en su proceso educativo. El mismo derecho tienen el padre, la madre,
representantes o responsables en relacion al proceso educativo de los nifios, nifas y
adolescentes que se encuentren bajo su Patria Potestad, representacion o responsabilidad.
El Estado debe promover el ejercicio de este derecho, entre otras formas, brindando

informacién y formacion apropiada sobre la materia a los nifios, nifias y adolescentes.
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MOMENTO il

Marco metodolégico

En el presente momento se podra apreciar el tipo de metodologia que se aplico
para el estudio de esta investigacion, en ella se describiran las técnicas y procedimientos
para resolver el problema planteado en la investigacion, aqui se explicara la forma en
que se recopilaran y analizaran los resultados obtenidos en dicha investigacién. En tal
sentido el desarrollo de esta seccion describira el enfoque, paradigma, disefio, tipo y
método de investigacion. Escenario e informantes claves, técnica de recoleccion de la
informacion, etapas o fases de la investigacion y procedimiento para el analisis de la

informacion.

Enfoque de la investigacion

En esta propuesta se adopta el enfoque cualitativo, ya que permite a través de
diferentes herramientas hacer un analisis descriptivo y subjetivo, de todo el proceso del
disefio de la propuesta, porque tal como sefalan Dalle, et al (2005), “el investigador esta
inmerso en el contexto de interaccidn que desea investigar. Se asume que la interaccion
entre ambos y la mutua influencia son parte de la Investigacion” (p. 40). Asi mismo, es
importante considerar que la investigacion cualitativa se centra en el estudio de los
significados de las acciones humanas y de la vida social, como sefiala (Barrantes 2014),
por ello, en este caso se hace referencia a las actitudes de las estudiantes frente a la
lectura y escritura.

Con el enfoque cualitativo el investigador reconoce su vinculo con la realidad
estudiada. A demas, su capacidad de acercarse a esa realidad y a los sujetos en estudio
es clave para poder comprender sus expectativas, por lo que, con este tipo de enfoque
se puede recoger informacion que permita comprender lo que ocurre con el proceso de

aprendizaje con un grupo particular de estudiantes.
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Este enfoque es tomado con la finalidad de estudiar un contexto real en el cual se
localiza un problema concreto en relacion a la ensefianza de la lectura, en el cual se
busca implementar una estrategia creativa e innovadora para la captacion de este
aprendizaje. Se tomd el enfoque cualitativo porque en este tipo de enfoque el
investigador se manifiesta como un ser inquieto, recursivo y critico, pero sobre todo
sensible a las necesidades del entorno o contexto de estudio.

Los investigadores cualitativos se interesan por la manera en que la complejidad
de las interacciones sociales se expresa en la vida cotidiana y por el significado que los
actores atribuyen a esas interacciones. Ese interés ubica a los investigadores en
situaciones naturales y fomenta el empleo de multiples métodos para estudiar el tema
que les concierne (Vasilachis de Gialdino et al., 2009, p. 34). En este caso, los
estudiantes de 2° grado de la Escuela Basica Nacional Dr. Ramén. A. Blanco de Guatire
Estado Miranda.

Segun (Garcia 2013 p. 91)... “la investigacion cualitativa tiene como propésito la
construccion de conocimiento sobre la realidad social, a partir de las condiciones
particulares y la perspectiva de quienes la originan y la viven” por tanto,
metodolégicamente implica asumir un caracter dialdgico en las creencias, mentalidades
y sentimientos, que se consideran elementos de analisis en el proceso de produccién y
desarrollo del conocimiento con respecto a la realidad del hombre en la sociedad de la

que forma parte

Paradigma de la investigaciéon

El paradigma socio critico ha recibido diferentes términos con los que de una u
otra forma esta se conoce segun el contexto en el cual este se desarrolle de acuerdo al
objeto de estudio dentro de las ciencias sociales, y a las ciencias de la educacion, han
estado unida a diferentes términos como, por ejemplo: critico, emancipatorio,
participativo, socio constructivo, sociopolitico, democratico, militante, orientado a la
accion, comprometido socialmente, entre otros.

Este paradigma esta fundamentado principalmente en la teoria critica, el cual
originalmente fue definido en oposicion a la teoria tradicional. “este paradigma representa

el tipo de teorizacidn “scientista” guiada por los ideales de las ciencias naturales
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modernas y su prerrogativa de investigaciones libres de valoracion” (Frankenberg. 2011,
p.68). Los autores de la teoria critica comprenden que los objetos y sujetos observadores
se constituyen socialmente, ya que estos deben ser analizados e interpretados en un
contexto social y cultural en el que se encuentran insertos.

Para Orozco (2016) este paradigma permite las transformaciones sociales
fundamentales en la critica social con un aporte importante de la reflexiéon. Herran,
Hashimoto y Machado (2005) sefialan que sus origenes se remontan a la Alemania
después de la segunda guerra mundial, a partir de la Escuela de Frankfort. Desde
entonces el movimiento critico ha tenido numerosas variantes: alemana, inglesa,
estadounidense, Australia y espafnola. Para Habermas (1981) es “necesario que los
individuos sean capases de ir mas alla, de solo la comprension de las realidades de los
sujetos, sino que sea capaz de encontrar solucion a los problemas sociales y de esta
forma contribuir a los cambios que sean precisos para enfrentar la adversidad”.

Esta investigacion se fundamenta en el paradigma sociocritico, el cual es esencial
para responder a las preguntas del problema planteado. Este enfoque particular asume
que la realidad es dinamica, evolutiva e interactiva, y que su propdsito principal es
contribuir a la alteracion y el cambio social. De este modo, se busca no solo resolver la
problematica de la lectura, sino también impulsar una renovacién en las practicas
institucionales que rigen su aprendizaje, fomentando una dinamica mas transformadora

y adaptativa.

Disefo de la investigacion

El presente trabajo se apoyara en la investigacion de campo, segun Arias (2006),
la investigacion de campo se define como: “aquella que consiste en la recoleccion
directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren los hechos
(datos primarios), sin manipular o controlar variable alguna, es decir, el investigador
obtiene la informacion, pero no altera las condiciones existentes. (p. 31).”

En este trabajo de campo se recolecta la informacion de manera directa, es decir,
de la propia realidad u objeto de estudio como lo es E.B.N. Doctor Ramén. A. Banco de
Guatire estado Miranda. De igual forma, la investigacion es de tipo descriptiva porque

buscoé la caracterizacion de un hecho o fendmeno para establecer su estructura o
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comportamiento tal como lo plantean Hernandez, Fernandez y Baptista (2011) “este tipo
de estudio: Busca detallar propiedades, caracteristicas y rasgos significativos de
cualquier fendmeno que se analice. Describe tendencias de un grupo o poblacion,
pretende especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de personas,
grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fenbmeno que se someta a un

analisis”. (p. 80)

Tipo de investigacion

Con la intencion, de llevar a cabo el objetivo de esta propuesta, se emplea el
meétodo de investigacion-accion (I.A). Kemmis, Rodriguez, et al (1996), senala que: “la
investigacion-accion es una forma de busqueda auto reflexiva, llevada a cabo por
participantes en situaciones sociales (Incluyendo las educativas), para perfeccionar la
I6gica y la equidad de: las propias practicas sociales o educativas en las que se efectuan
estas acciones, comprension de estas practicas y las situaciones en las que se efectuan”,
(pp. 52-53). Es decir, dicho método se podra poner en practica debido a su estrecha
relacion con la educaciéon. Como dice (Marin, 2019) “En la investigacion educativa y
pedagogica el método (I.A) puede ser muy practico y de gran utilidad para resolver
problemas de cualquier orden (cognitivos, disciplinares, de actitudes y valores, etc.) que
se presentan en el aula de clase, en el colegio, la universidad. (p. 69).

Para Elliott (2000) fue el principal representante de la investigacién accion desde
un enfoque interpretativo y la define como “un estudio de una situacién social, con el fin
de mejorar la calidad de la accion dentro de la misma”. De tal manera esta se entiende
como una reflexion de las acciones humanas y las situaciones sociales vividas.

Entre las principales caracteristicas de la investigacion- accion destacan la
participacion, la colaboracién y permite que las comunidades sean autocriticas de sus
propias experiencias.

Para dar respuesta a las interrogantes y propdsitos de esta investigacion, y en
coherencia con el paradigma sociocritico que la fundamenta, se ha seleccionado la
Investigacion-Accién. Este enfoque metodoldgico, segun Flores (1994), es un tipo de
investigacion cualitativa centrado en el conocimiento de las ciencias sociales y humanas,

que busca la critica sistémica de las practicas profesionales y su mejora continua dentro
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de un campo especifico. Esta eleccidn es especialmente pertinente para nuestro estudio,
pues no solo se propone comprender la compleja realidad de la ensefianza de la lectura
en la E.B.N Dr. Ramon. A. Blanco, sino también intervenir activamente en ella para
transformar y optimizar las practicas pedagogicas existentes. Este compromiso con el
cambio y la transformacion social se alinea directamente con los principios del paradigma
sociocritico, que persigue ir mas alla de la descripcion para generar accion.

La implementacion de esta Investigacion-Accion requerira el desarrollo de una
investigacion de campo para la recoleccion de informacién. Stocking (1993) describe la
investigacion de campo como "una técnica o conjunto de técnicas, en una situacion
metodologica y también en si un proceso, una secuencia de acciones de
comportamientos y acontecimientos, no todos controlados por el autor". Este
componente es crucial porque nos permitira inmersion directa en el contexto educativo,
posibilitando la observacion de las dinamicas en el aula y la aplicacion practica de las
estrategias ludicas para la lectura en un entorno real. Para llevar a cabo este trabajo de
campo, se preparara la informacion relevante, se identificaran los temas clave y los
escenarios de estudio, y se elaboraran guias detalladas para la generacion de datos.
Asimismo, se gestionara el acceso a los campos y a los informantes clave, se convocara a la
poblacion a estudiar y se planificara la realizacion de diversas técnicas de recoleccion de
informacion, tales como observaciones participantes, entrevistas en profundidad y grupos
focales. Todas estas herramientas son esenciales para captar la complejidad de las
interacciones, las particularidades del contexto y el impacto real de las intervenciones ludicas
propuestas en la mejora del proceso lector.

Es importante destacar el propésito por el cual se tomo la decision de aplicar la
investigacion accion, ya que esta permite ubicar la solucién al problema planteado,
debido que le da al docente investigador la oportunidad de autoevaluar su gestion dentro
del aula de clases, permitiéndole buscar alternativas de mejora y solucion al mismo.
Cambiando las estrategias, técnicas y metodologia de ensefianza. Generando reflexion
de lo que esta haciendo hasta alcanzar el aprendizaje significativo para el grupo en
estudio. Una vez logrado los objetivos de manera satisfactoria se transmiten los nuevos

aprendizajes y se multiplica al resto del profesorado.
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Escenario e informantes clave de la investigacion

El escenario de la investigacion es el contexto fisico, social o experimental en el
que se realiza la investigacion. En un trabajo de investigacion se debe ser preciso para
determinar un escenario, debido a que los resultados y su interpretacion pueden llegar a
depender de él. Para Taylor y Bogdan (1987) “el escenario es el lugar en el que el estudio
se va a realizar, es como el acceso a las caracteristicas de los participantes y los recursos
disponibles”. (p. 23). En la presente investigacién el escenario sera la E.B.N. Dr. Ramén.
A. Blanco de Guatire estado Miranda.

Segun Taylor y Bogdan (1986) “dependiendo de la posicion epistemologica y
tedrica del investigador, se habla de informante clave y de portero” (p. 91). Por lo tanto,
se puede decir que el informante es una persona capaz de aportar informacion sobre el
elemento de estudio y el portero, ademas de ser informante clave, es una persona que
situa en el campo y ayuda en el proceso de seleccion de participantes en el caso de
realizar entrevistas o grupos focales. Los informantes de esta investigacién, son seis (6)
estudiantes y sus respectivos representantes y las docentes de primer grado y segundo

grado.

Técnicas e instrumentos de recolecciéon de informacion

Al momento de realizar una investigacion desde el paradigma cualitativo, el
investigador esta orientado no solo adquirir informacién, sino a aprender de las
experiencias y las opiniones de otros individuos. Para ello el autor debera valerse de sus
recursos académicos y personales para incursionar en el mundo de cada informante que
se convertira en clave para su investigacion, Por lo tanto, al ejecutarse este proceso el
investigador ira estableciendo lazos de confianza con los informantes. Mostrando una
relacion de cordialidad de manera que el informante se abra y manifieste sus
sentimientos al investigador. Para la recogida de informacion se aplicara la técnica de la
entrevista, la cual esta definida por Rodriguez, Gil y Garcia (1999), como “técnica en la
que una persona (investigador) solicita informacién de otra o de un grupo (entrevistados)”

para obtener datos de un problema determinado (p. 197).
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En tal sentido, el instrumento que se va utilizar para la entrevista es el cuestionario
para Hernandez et al (2008), los definen como “una serie de preguntas abiertas y/o
cerradas respecto de una o mas variables a medir y son probablemente el instrumento
mas utilizado para recolectar informacion” (p. 15). Esta técnica se les aplicaria a los
docentes, ya que los nifios y a sus representantes se les aplicara un grupo focal, éste
es definido por Powell, Single, y Loyd (1996), como “un grupo de individuos
seleccionados y reunidos por el investigador con el propdsito de discutir comentar, desde
Su experiencia, sobre un tema que es el objetivo de estudio” (p. 499).

Mientras que para Escobar y Bonilla- Jiménez (2017), sostienen que “los grupos
focales provienen de diferentes posturas epistemologicas, como el realismo y el
constructivismo contextual.

En el realismo los datos son analizados desde categorias preexistentes, buscando
la consistencia de significados entre multiples analisis y aplicando los conceptos de
confiabilidad y validez por su parte el constructivismo contextual considera que no existe
una sola realidad que pueda ser revelada a través de la correcta aplicacion de un método”
(p. 485).

Fases de la investigacion

Las fases de la investigacion se aplicaran de acuerdo a los procesos propios de
la investigacidn accidn los cuales estan estructurados por ciclos y se caracterizan por su
flexibilidad. De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), los ciclos de este
proceso se describen de la siguiente manera. (p. 20)

1er ciclo: deteccion y diagndstico del problema de investigacion.

Se procedera a realizar una entrevista y dos (2) grupos focales, los cuales nos
permitira corroborar la situacion planteada y definir el diagndstico real del momento en el
cual se comienza a trabajar.

2do ciclo: elaboracion del plan para solucionar el problema o introduccion del
cambio.

Se presentara a todos los actores los resultados del diagnéstico en el que ellos
podran visualizar lo que ellos comentaron, la informacion que compartieron, y la situacion

actual detectada, para seguidamente planificar las acciones que se llevaran a cabo.
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Sugiriendo que las mismas estén basadas en estrategias creativas y ludicas para poder
fortalecer el problema detectado.

3er ciclo: implementacion del plan y evaluacion de los resultados.

Se procedera a ejecutar las propuestas en el tiempo establecido para el
momento. A medida en que vamos ejecutando dichas propuestas se ira evaluando y
haciendo énfasis en las metas alcanzadas.

4to ciclo: realimentacion, la cual conduce a un nuevo diagnostico y a una nueva
espiral de reflexién y accién.

Se valora la ejecucion del plan, para detectar el nivel de la situacion actual y que
cambios se han logrado, de manera de tomar decisiones al respecto y decidir si se logré
la transformacion o se debe continuar con otros ciclos de la investigacion accion, para

alcanzar el objetivo planteado.

Analisis de la informacion

Para la elaboracion del diagndstico que permitié conocer el estado actual del
problema y el posterior disefio de acciones, la informacién se procedié a triangular y
categorizar. La triangulacion de una investigacién permite comprobar la validez y
autenticidad, asi como observar diferencias y semejanzas, permitiendo determinar que
la investigacion sea fiable y valida. De acuerdo con Cohen et.al (2000), la triangulacion
‘es un meétodo que se utiliza para aumentar la validez de los resultados de la
investigacion”, (p. 446), la credibilidad para Jopen (2000) “se refiere a la confianza y cuan
creible es un estudio” (p. 91). Ademas, para Patton (1999), la triangulacion se refiere al
uso de multiples métodos o fuentes de datos de la investigacion cualitativa para
desarrollar una comprension integral de los fenémenos, (p. 1).

De acuerdo con Denzin (1970) quien comparte la definicidn convencional de
triangulacion, la concibe como “el uso de diferentes métodos para la aplicacion de
distintos fendmenos. Para Denzin (ob. cit.) este tipo de triangulacion permite obtener
mayor provecho de la teoria que se aborda. Para esta investigacion sera la triangulacion
de datos, los cuales se obtendra de la aplicacién de la entrevista y el grupo focal a los
participantes de la investigacién, quienes ayudaran a identificar como es el aprendizaje

de la lectura en estos ninos.
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En cuanto a la categorizacion es el proceso mediante el cual se detalla que
categoria de variables habran de interesarnos, para Bruner (1975)” categorizar es hacer
equivalentes cosas que se perciben como diferentes, agrupar objetos, acontecimientos
y personas en clases, y responder a ellas en términos de su pertenencia de clase, antes

que términos de su unidad”. (p. 175)

Criterios de rigor de la investigacion

Es importante comprender que una investigacion debe ser rigurosa porque a partir
de dicha rigurosidad el investigador va a auto exigirse, ya que el rigor apunta a la calidad
de los datos producidos y a sus analisis, a los reportes de investigacion generados o a
los diferentes procedimientos implementados. Permite evaluar de manera escrupulosa
las técnicas de analisis para la aplicacion de métodos en la investigacion. En la
investigacion cualitativa se debe tener conciencia que cuando se exploran fenémenos
humanos, las diferentes realidades exploradas se hacen tangibles permitiendo que el
rigor adquiera mayor valor dentro de la investigacion. Los criterios para evaluar la calidad
de un estudio son: la credibilidad, la auditabilidad, y la transferibilidad.

Para Guba y Lincoln (1981), la credibilidad “se logra cuando el investigador a
través de observaciones y conversaciones reconoce hallazgos producido por los
informantes. La credibilidad permite a otras personas experimentar la realidad del
fendmeno investigado”. De igual forma Guba y Lincoln (1981) sostienen que la
auditabilidad “es la habilidad que tiene otro investigador de seguir la pista de lo
investigado, para ello es necesario el registro detallado de la informacién”. Y la
transferibilidad o aplicabilidad “es el tercer criterio que debe tener una investigacion para
qgue se pueda validar el rigor metodoldgico, este se refiere a la posibilidad de extender

los resultados de los estudios a otras poblaciones”. (pag. 164).
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MOMENTO IV

Analisis e interpretacion de la informacién

Categorizacion e interpretacion de la informacién

El proceso de categorizacion se llevd a cabo mediante la ejecucion de la
entrevista, donde estas fueron presentadas en formato digital, y se les aplicé a los actores
involucrados en el estudio (estudiantes, docentes y representantes), una vez obtenidas
las respuestas se procedio a extraer las categorias presentes en dichas entrevistas. Para
Martinez (2014)

“ahora se trata de categorizar o clasificar las partes en relacion con
el todo, de asignar categorias o clases significativas, de ir constantemente
integrando y reintegrando el todo y las partes, a medida que se revisa el
material y va emergiendo el significado de cada sector, evento, hecho o
dato. (p. 53)”

En tal sentido, categorizar es clasificar, describir, enumerar frases o partes del
contenido analizado, asi mismo, las ideas principales dentro del mensaje o texto

estudiado.

Triangulacion de la informacion

Una vez llevado a cabo el proceso de la categorizacion, se hizo necesario
triangular los resultados obtenidos, logrando obtener el cruce de informacion presentada
por los actores claves participantes en la entrevista. Empleando las palabras de Arias
(citado por Romero, 2015):

‘Esta entendida como posibilidad que tiene el investigador de
realizar una triangulacién de métodos en el disefio o en la recoleccién de
datos. La triangulacién dentro del método es la combinacién de dos o mas
recolecciones de datos, con similar aproximacion en el mismo estudio para
medir una misma variable. (p. 75)”
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Una vez realizado este proceso se puede diferenciar las respuestas obtenida por

los actores claves, donde se pudo evidenciar la necesidad en el grupo de los estudiantes

de 2° grado de la Escuela Basica Nacional Dr. Ramén. A. Blanco de Guatire Estado

Miranda, en relacion a la implementacion de estrategias innovadoras y creativas que les

permitan alcanzar el aprendizaje de la lectura. En la tabla 1, se puede visualizar las

respuestas obtenidas por las docentes entrevistadas.

Tabla. 1

Transcripcion de entrevista a los docentes.

Preguntas

Maestra 1° (C)

Maestra 2° (D)

Maestra 3° (C)

Maestra 4° (D)

¢, Como es larutina
diaria que usted
utiliza para la
practica de lectura
en el aula?

Siempre selecciono
por orden de lista
de cinco
estudiantes
diariamente y voy
tomando lectura

Colocando un
espacio de
lectura con
revistas y libros.

Llamo de dos en
dos estudiantes
para pasar
lectura. Y a los
que ya leen les
indico hacer una
lectura grupal un
parrafo cada uno.

¢ Qué método
aplica para el
aprendizaje de la
lectura? ¢ Por
qué? ;Qué es lo
mas le gusta de
ese método?

¢Qué libro utiliza
para llevar el
aprendizaje de la
lectura? ¢ Por
qué?

El [Melodd de
lectura que utilizo
es el

silabico. Este
método, el gusta
mas porque es el

mas facil para
aprender.
Utilizo el libro mi

jardin. Ya que este
va describiendo
sonidos

acompanado de

Lectura de vistas,

carteles,
volantes. Para
que se vaya

familiarizando y
aprendiendo con
otros materiales y
no solo con libros.

Mi jardin. Porque
va ensefando los

consonantes vy
las silabas.

Luego del acto
civico al entrar al
salon, indico buscar
un libro en la
biblioteca del aula.
Que  seleccionen
uno y hacer una
lectura libre
después que leen
leer un parrafo en
voz alta.

Uso el [iGiodo EI MSiodoNsilabicol

BilEBigsl Que va

aprendiendo
silabas por
silabas y a la vez
sus sonidos.

El libro Caracol.
Porque este tiene
lectura y
escritura a la vez.

Este método, es el

mas facil ellos
aprenden
practicamente
solos.

Utilizo el libro

Marianita. Es muy
lidico y a los nifos
les gusta también
hace que se ayude
entre ellos.

¢;De qué formas
determina  usted
que el libro antes
mencionado le ha
resultado para
llevar el
aprendizaje de la
lectura?

En la mayoria de

hay dos que no

logran, pero
siempre me ha
funcionado ya

indico las imagenes
van asociadas a los
sonidos que el nifio
conoce.

Cuando veo que
ya sola conoce

los sonido vy
combinacion del
siguiente

ejercicio o

|

Cuando -
que pueden leer

y escribir lo que
leen.

Cuando observo
que las actividades

del libro |GEEER




Tabla. 1 (cont.)

Preguntas Maestra 1° (C) Maestra 2° (D) Maestra 2° (D) Maestra 4° (D)
¢Con que mporque asi Evalué cada dos
frecuencia evalla me dé tiempo de teniendo tiempo ejercitan ya que dias a la sEiligg
el aprendizaje de todos los para todos los sé que en casa las actividades del
la lectura? ¢Por estudiantes de estudiantes de mi no lo haran. Los libro y reviso para
qué? forma individual. clase. representantes ver los avances.
expresan no
tener tiempo.
¢Qué espera de Esperoque BSHEN Que sc DlGUEN ESOCIOMMMNGEE Espero HUCHGHGEN
los nifios que ya [iiibicnocmonue SSIERGSTNNNNGE AESRCCRNE

estan leyendo? G todas  las fluidez lectora y

REEHEE v que [EHBEN
en todo esta la
lectura

Nota: elaborado por la autora.

Los resultados de las entrevistas fueron positivos para la investigacion. Las
docentes de la escuela enfatizaron la metodologia que utilizan en el proceso de
ensefanza, lo cual respalda la necesidad de explorar y aplicar estrategias innovadoras
en el aula. Las respuestas obtenidas a partir de las preguntas planteadas revelaron que
las docentes de la escuela organizan y estructuran el proceso de ensefianza en el aula,
manteniendo un control a través de listas y acondicionando el espacio para ello. Todas
las docentes coinciden en utilizar el método silabico para la ensefianza de la lectura y
esperan que sus estudiantes logren comprender los textos y leer con fluidez, elementos

fundamentales para su aprendizaje.

Tabla.2
Transcripcion de entrevista a representantes
ltems Repre. 1° Repre 2° Repre. 3° Repre. 4° Repre. 5° Repre. 6°
¢,Cémo Busco un Le hago Buscoamis No mucho No tengo Le pego
hace para  lugar aislado |ecturas en dos otros tiempo, ella tiempo letras
llevar la del ruido. Y voz alta. hijos vy les nunca maestra. grandes en
lecturaasu comenzamos Para que voy quiere leer. Pero el cuarto y
hijo en el apracticar  escuchey ensefiando |[EEICHEIOIOE  Siempre en bafio.
hogar? lectura con vea como las letras. que va buscamos
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Tabla 2 (cont.)

Items Repre. 1 Repre 2° Repre. 3 Repre. 4 Repre. 5° Repre. 6°
una cartilla se Hay el tiempo y
que tengoen  pronuncian  sacamos el nos
la casa. Esa las letras tiempo para ponemos
tiene las después le practicar la
letras digo que me lectura Eso
grandes y imite. funciona
letras siempre.
pequefias.

;,Como es Después que - No tengo A veces le No hay Coloco un
la rutina almorzd y ninguna digo vamos rutina. espacio de
para la descanso y con el rutina. jYo aver que lectura con

practicar la vamos al libro trabajo todo  dice ho revistas,

lectura con cuarto. angelito, o el dia libros etc....
el Buscamos revistas ha maestra! Ella

estudiante?  uncuento y avanzado. modela o

leemos ella repite lo que
repite lo que yo le digo.
yo voy
leyendo.
¢Qué Ninguna. Busco La invito a A veces
actividad Pero a
desarrolla veces yle
en casa? cuando digo los que
cadaunay tengo algo nombres de tengo
parallevar  me va de tiempo las letras, y y vamos de lectura
la lectura diciendo el le.digo que ellava poco
nombre de repitiendo apoco.
la letra. conmigo.
y
pegamos en
hojas asi va
aprendiendo

(A parte de  La cartilla, Solo el libro Con el Siempre es  Reuvistas, y Libro Mi

libros, que libros de angelito o el teléfono, latalayay  otros libros. jardin.

otros cuentos y teléfono alli porque aveces en Porque es Adivinanzas,

materiales cuando también le siempre el libro mi lo que hay, carteles y
utiliza en hago los ensefo las esta jardin. ellava volantes.

casa para oficios le letras. pendiente aprendiendo  Para que se

que el muestro el de todo, como me valla
estudiante empaque y bueno ahi ensefaron a familiarizando
practique la pregunto va diciendo mi. con otros
lectura? cémo se las letras materiales.
¢ Por qué? llama esa una por una Me funciond
¢Qué le letra. ysisele con su otra
gusta de olvida me hermana a la
eso? pregunta. mayor.

Nota: elaborado por la autora.
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A través de las entrevistas realizadas a los representantes, se evidencid que los

recursos empleados en el hogar para fomentar la lectura son diversos y, en algunos

casos, se apartan de lo tradicional.

Tabla. 3
Transcripcion de entrevista a estudiantes.
Preguntas Estud. 1° Estud. 2° Estud. 3° Estud. 4° Estud. 5° Estud. 6°
¢En tu casa Practico Con Practico A veces con Practico con
con quién . lectura con lectura con mi tia.
practicas Porque mi A veces mas Porque
lectura? mama esta con mi
¢ Por qué? en Peru. mama mi viven
papa trabaja en Colombia
todo el dia. y mi abuela
se murio.
¢En tu casa Practico Con Practico A veces con Practico con
con quién . lectura con lectura con mi tia.
practicas Porque mi A veces mas Porque
lectura? mama esta con mi
¢ Por qué? en Peru. mama mi viven
papa trabaja en Colombia
todo el dia. y mi abuela
se murio.
¢ Cada Como A veces se F No sé a
cuanto les olvida. . veces.
tiempo le Porque a Porque ella
dedicas a la que Porque mi veces se me no sabe leer del trabajo.
lectura en tengo que mama olvidalo que tampoco. M Yle
leo
casa? ¢Por leer. trabaja y mi - recuerdo
qué? Siempre hermana porque se le
esta llega tarde olvida.
ocupada. del liceo.
¢ Qué Una cartilla. El libro Cualquier Las letras Solo libros. EI libro mi
utilizas para Porque Angelito o a libro. No me grandes de Losdibujos. jardin. Me
leer ademas tiene letras veces con gusta nada la talaya. gusta que
de libros? grandesyla los medio los Las los dibujos
¢Qué te recortamos paquetes de dibujos. historias. dan la pista
gusta de y después lacomida. como se
ellos? pegamos. debe decir.

¢,Como te
gustaria
aprender a

leer?

Siempre lo
estamos
recortando.

ya se
me la tabla
del 2y 3 por
la cancion
de las
tablas. Y el
libro me lo
se de
memoria.

como en la
escuela.

que ensefie.

Nota: elaborado por la autora.
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Los resultados revelaron que los estudiantes realizan actividades de lectura en el
hogar junto a sus familiares, dinamicas que a menudo involucran recursos no
tradicionales. Sin embargo, algunos estudiantes expresaron su preferencia por contar

con materiales mas acordes a la practica de la lectura.

Tabla 4
Categorias y subcategorias
Categorias Subcategorias Respuestas. Informacién recibida.

Trabajo en equipo D1. Selecciono por orden de lista de cinco
estudiantes
D3 Llamo de dos en dos estudiantes
R3 Busco a mis dos otros hijos

Individualizada R1. Busco un lugar aislado del ruido. Y comenzamos
a practicar lectura con una cartilla que tengo en la
casa.

R2. Le hago lecturas en voz alta. Para que escuche
y vea como se pronuncian las letras después le digo
que me imite.

R2. Con el teléfono, porque siempre esta pendiente
Rutina para lectura Incentivo de todo, bueno ahi va diciendo las letras una por una

y si se le olvida me pregunta

R4. Pero le digo que va haber premio y empieza poco

a poco a leer.

Actores que acompanan E1 Con mi abuela. Porque mi mama esté en Peru
E2 Practico lectura con mi mama y mi hermana.
E3 Con mi papa y mi mama. A veces mas con mi
mama mi papa trabaja todo el dia.

E4 Practico lectura con mi mama.

ES5 A veces con mi mama.

E6 Practico con mi tia. Porque mi mama y mi papa
viven en Colombia y mi abuela se murié

R5. Siempre buscamos el tiempo.

D1 Semanal. Para que me dé tiempo de todos los

estudiantes de forma individual.

D2 Semanal. Asi voy teniendo tiempo para todos los
Frecuencia estudiantes de mi clase.

D3 Diaria porque asi ejercitan ya que sé que en casa

no lo haran. Los representantes expresan no tener

tiempo.

D4 Evalu6 cada dos dias a la semana las

actividades del libro y reviso para ver los avances.

E1 Con otra cosa ya que ese libro esta roto. Siempre

lo estamos recortando.

E2 Me gusta cantar ya se me la tabla del 2 y 3 por la

cancion de las tablas. Y el libro me lo sé de memoria.
Monodtono E3 Con un libro

E4 Con un libro como en la escuela.

E5 Con un libro que enserie.

E6 Con otra forma que no sea con el libro.
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Tabla 4 (cont.)

Categorias Subcategorias Respuestas. Informacidn recibida.

Método de lectura D1. El método de lectura que utilizo es el método
silabico. Este método, el gusta mas porque es el mas
facil para aprender.

D3. Uso el método silabico. Que va aprendiendo
silabas por silabas y a la vez sus sonidos

D4. El método silabico. Este método, es el mas facil
ellos aprenden practicamente solos

Materiales utilizados  Impresos D1 Utilizo el libro mi jardin. Ya que este va
para la ensenanza describiendo sonidos acompafnado de imagenes.
de la lectura D2 Mi jardin. Porque va ensefando los sonidos de las

palabras consonantes y las silabas.

D3 El libro Caracol. Porque este tiene lectura y
escritura a la vez.

D4 Utilizo el libro Marianita. Es muy ludico y a los
nifos les gusta también hace que se ayude entre
ellos.

R1 La cartilla, libros de cuentos y cuando hago los
oficios le muestro el empaque y pregunto como se
llama esa letra.

R2 Solo el libro angelito o el teléfono alli también le
ensefio las letras.

R3 Con el teléfono, porque siempre esta pendiente
de todo, bueno ahi va diciendo las letras una por una
y si se le olvida me pregunta.

R4 Siempre es la talaya y a veces en el libro mi jardin
R5 Revistas, y otros libros. Porque es lo que hay, ella
va aprendiendo como me ensefiaron a mi.

R6 Libro Mi jardin. Adivinanzas, carteles y volantes.
Para que se valla familiarizando con otros

E1 Una cartilla. Porque tiene letras grandes y la
recortamos y después pegamos.

E1 Una cartilla. Porque tiene letras grandes y la
recortamos y después pegamos.

R6 Coloco un espacio de lectura con revistas, libros
efc....

R4 La invito a escuchar la palabra (Biblia) con eso
leemos y vamos poco apoco

R4 Siempre es la talaya y a veces en el libro mi jardin.

Digitales R2 Solo el libro angelito o el teléfono alli también le
ensefio las letras.
Resultados D1 puedan comprender lo que leen
esperados D2 puedan defender en todas las materias

D3 Espero que alcancen la fluidez lectora y verbal.
D4 que tengan comprensién lectora.

Nota: elaborado por la autora

El andlisis de las categorias y subcategorias reveld la existencia de un trabajo en
equipo en el ambito familiar. Aunque los docentes aplican estrategias individualizadas

semanalmente, el proceso de lectura se ve afectado por la monotonia. Los docentes
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emplean el método silabico como herramienta principal, con la expectativa de que los

estudiantes desarrollaran fluidez y comprension lectora.

Diagnéstico

De acuerdo a los resultados obtenidos mediante la triangulacion de la informacion
se logré obtener las siguientes categorias y subcategorias proveniente de las entrevistas
realizadas a los informantes claves, y la sustentacion tedrica.

Categoria 1. Rutina para la lectura, de esta categoria surge la subcategoria:
trabajo en equipo. Donde los actores respondieron; Docente 1 “Selecciono por orden de
lista cinco estudiantes”, la docente 2 “llamo de dos en dos estudiantes”, al igual que la
representante 3 “busco a mis otros hijos”. Lo que coinciden con Johnson y Johnson
(1997) “la capacidad de todos los alumnos de aprender a trabajar cooperativamente con
los demas es la piedra clave para construir matrimonios, familias, carreras y amistades
estables. Ser capaz de realizar habilidades externas como leer, hablar, escuchar,
escribir, calcular y resolver problemas es algo valioso, pero poco util si la persona no
puede aplicar estas habilidades en una interaccion cooperativa con otras personas en el
trabajo, en la familia y en los entornos comunitarios. La manera mas logica de enfatizar
el uso del conocimiento y las habilidades de los alumnos dentro de un marco cooperativo
tal como deberan hacer cuando sean miembros adultos de la sociedad, es dedicar mucho
tiempo al aprendizaje, de estas habilidades en relaciones cooperativas con los demas”.
(p. 62-63).

En esta misma categoria surge la subcategoria: Individualizada. R1. “Busco un
lugar aislado del ruido. Y comenzamos a practicar lectura con una cartilla que tengo en
la casa”. R2. “Le hago lecturas en voz alta. Para que escuche y vea como se pronuncian
las letras después le digo que me imite”. Donde Martinez y Ruiz (2002). Refieren que el
aprendizaje individual es “un reflejo consciente o inconsciente, por el cual los individuos
obtienen nuevos conocimientos procedentes de la transformacion de la informacién, que
modifica sus perspectivas internas y en ocasiones su conducta, amplia sus capacidades
cognitivas, y mejora su comportamiento y resultados de éste”. (p.4).

Subcategoria. Incentivo. R2. “Con el teléfono, porque siempre esta pendiente de

todo, bueno ahi va diciendo las letras una por una y si se le olvida me pregunta” R4.
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“Pero le digo que va haber premio y empieza poco a poco a leer”. Como menciona Serra
(2008), “el incentivo o motivacién despierta, inicia, mantiene, fortalece o debilita la
intensidad del comportamiento y pone fin al mismo y pone fin al mismo, una vez lograda
la meta que el sujeto persigue”. Lo que permite comprender que la motivacion es el
estimulo externo que le da al individuo el valor de alcanzar sus propios obijetivos.
Haciendo que este busque estrategias y acciones que le ayuden a alcanzar el éxito
propuesto.

Subcategoria: Actores que acompafan. E1 “Con mi abuela. Porque mi mama esta
en Peru”. E2 “Practico lectura con mi mama y mi hermana”. E3 “Con mi papa y mi mama.

i~

A veces mas con mi mama mi papa trabaja todo el dia”. E4 “Practico lectura con mi
mama”. E5 “A veces con mi mama”. E6 “Practico con mi tia. Porque mi mama y mi papa
viven en Colombia y mi abuela se murié”. Reis (2008). Afirma que, “parece urgente que,
para promover el éxito escolar, la escuela y la comunidad deben desarrollar esfuerzos
en el sentido de reconocer y valorar el esfuerzo educativo, de los padres recurriendo a
estrategias, de acuerdo a la realidad escolar y familiar”. (p.40)

Subcategoria: Frecuencia. R5. “Siempre buscamos el tiempo”. D1 “Semanal. Para
que me dé tiempo de todos los estudiantes de forma individual”. D2 “Semanal. Asi voy
teniendo tiempo para todos los estudiantes de mi clase”. D3 “Diaria porque asi ejercitan
ya que sé que en casa no lo haran. Los representantes expresan no tener tiempo”. D4
“Evalud cada dos dias a la semana las actividades del libro y reviso para ver los avances”.
De acuerdo a el investigador José Ledn- Carrion (2009), Profesor de Psicologia Basica
de la Universidad Sevilla comenta en un articulo lo siguiente: “la repeticidn si sirve para

aprender” “el aprendizaje es un cambio en la fortaleza de ciertos circuitos neurales en
funcién del procesamiento de practica”.

Subcategoria. Mono6tono. E1 “Con otra cosa ya que ese libro esta roto. Siempre
lo estamos recortando”. E2 “Me gusta cantar ya se me la tabla del 2 y 3 por la cancion
de las tablas. Y el libro me lo sé de memoria”. E3 “Con un libro” E4 “Con un libro como
en la escuela”. E5 “Con un libro que enserie”. E6 “Con otra forma que no sea con el libro”.
La REA, (2022) define el término monotonia como “la falta de variedad en cualquier
cosa’. Es importante el apoyo al estudiante, en el cual exista diversidad en la

implementacién de los recursos que se emplean para el aprendizaje, debido a que la
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rutina baja el interés, haciendo que este desista en el ejercicio diario la lectura. Lo cual
haria que se pierdan los avances y progresos que se han obtenida hasta el momento.

Categoria 2. Método de lectura. D1. “El método de lectura que utilizo es el método
silabico. Este método, el gusta mas porque es el mas facil para aprender”. D3. “Uso el
meétodo silabico. Que va aprendiendo silabas por silabas y a la vez sus sonidos”. D4. “El
meétodo silabico. Este método, es el mas facil ellos aprenden practicamente solos”. De
acuerdo con La REA (2012), define la lectura como “la accién de leer” cuyo significado
comprende “entender o interpretar un texto determinado”. Observando que las docentes
aplican el mismo método de lectura se hace necesario que investigue otros métodos mas
efectivos para llevar a cabo el aprendizaje de la lectura, de esta forma evitan la rutina y
apatia en el estudiantado.

Categoria 3. Materiales utilizados para la ensefianza de la lectura. Esta categoria
se divide en dos subcategorias que son impresas y digitales. En la subcategoria impresa
sefalan: D1 “Utilizo el libro mi jardin. Ya que este va describiendo sonidos acompariado
de imagenes”. D2 “Mi jardin. Porque va ensefiando los sonidos de las palabras
consonantes y las silabas”. D3 “El libro Caracol. Porque este tiene lectura y escritura a
la vez”. D4 “Utilizo el libro Marianita. Es muy ludico y a los nifios les gusta también hace
que se ayude entre ellos”. R1 “La catrtilla, libros de cuentos y cuando hago los oficios le
muestro el empaque y pregunto como se llama esa letra”. R2 “Solo el libro angelito o el
teléfono alli también le enserio las letras”. R3 “Con el teléfono, porque siempre esta
pendiente de todo, bueno ahi va diciendo las letras una por una y si se le olvida me
pregunta”. R4 “Siempre es la talaya y a veces en el libro mi jardin”. R5 “Revistas, y otros
libros. Porque es lo que hay, ella va aprendiendo como me ensefiaron a mi”. R6 “Libro
Mi jardin. Adivinanzas, carteles y volantes. Para que se valla familiarizando con otros”.
E1 “Una catrtilla. Porque tiene letras grandes y la recortamos y después pegamos”. R6
“Coloco un espacio de lectura con revistas, libros etc....” R4 “La invito a escuchar la
palabra (Biblia) con eso leemos y vamos poco apoco”. R4” Siempre es la talaya y a
veces en el libro mi jardin”. Segun Zabalza (1987), Sarramona (1992) y Gimeno (1991).
“Los materiales impresos tienen como finalidad mediar en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Donde se pueden desglosar en innovadora, motivadora, estructuradora,

reguladora, representadora de la realidad, formadora y socializadora”.
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Subcategoria digital. R2 “Solo el libro angelito o el teléfono alli también le ensefio
las letras”. Segun Sanchez (2021), los recursos educativos digitales son una
herramienta tecnolégica que “facilitan la comunicacién, hacen mas atractivas las
explicaciones, ayudan a la compresion de los contenidos, hacen mas sencillos la
adquisicién del conocimiento con ejemplos mas practicos.”

Categoria 4. Resultados esperados. D1 ‘puedan comprender lo que leen” D2
“puedan defender en todas las materias” D3 “Espero que alcancen la fluidez lectora y
verbal”. D4 “que tengan comprension lectora”. Como dice Ramos (2016)” la verificacion
de los aprendizajes debe estar sustentada en la corriente del pensamiento humanista,
donde lo que se logre con los aprendizajes sean duraderos y transferible, propiciando
seres humanos libres, con capacidad de decidir. Y siendo responsables de la toma de

sus decisiones.

Reflexiones

De acuerdo a los resultados obtenidos en este estudio se puede definir que la
ensefanza de la lectura es un acto totalmente fisico, emocional y social, donde los
actores involucrados hacen su mayor esfuerzo para llevar a cabo este aprendizaje tan
importante. Los docentes estructuran planifican, ejecutan y evaluan de acuerdo al
espacio y el tiempo la dinamica en el aula para asi potenciar las competencias de la
lectura, mientras los representantes también pueden contribuir con elementos concretos
que poseen a su alcance tratando que el conocimiento llegue de una forma diferente, de
manera que el estudiante sea atendido en esta necesidad la cual es el alcance del
conocimiento. Es importante escuchar a los estudiantes quienes también exteriorizan sus
propias necesidades al momento de leer ya que se sienten sumidos en la rutina y desean
que ciertas dinamicas cambien. Es decir, el método de lectura que se le esta indicando
al estudiante es muy basico y tal vez en nuestra época fue significativo, pero estamos
ante otra generacion de estudiantes, en donde todo les aburre viendo esto como
repetitivo. Esta generacion esta en constante cambio a partir de su propia exigencia,
ademas, la rutina, la monotonia les genera incomodidad y poco placer por lo que puedan

aprender.
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No hay que olvidar que la destreza del lenguaje oral se desarrolla sin la necesidad
de la instruccién formal, Puyuelo, (1998), define el lenguaje como “una conducta
comunicativa, una caracteristica especifica humana, que desempefa importantes
funciones a nivel cognitivo que permite al hombre hacer explicitas las intenciones sin la
necesidad de llegar al lenguaje oral”. Sin embargo, el aprendizaje de la lectura si requiere
de la formalidad, de estrategias y de comprension para llevar este aprendizaje al
individuo en conjunto a la practica constante, para ello es necesario la motivacion, el
interés y la preocupacion por aprender. Y es por esto que, surge la necesidad de dar un
cambio a la manera de abordar la forma de llevar la lectura. La autora de esta
investigacion es docente activa del 2 grado seccion “C”, en la Escuela Basica Nacional.
“‘Dr. Ramon. A. Blanco”, ubicada en Guatire, Estado Miranda, grupo que viene
atendiendo desde el 1 grado, y se ha encontrado con esta debilidad en la que se hace

necesario aplicar estrategias innovadoras y atractivas a los estudiantes.

Recomendaciones

Para dar inicio a las recomendaciones es importante que las docentes tengan
apertura en la escucha atenta de las necesidades de los estudiantes, aplicar la
creatividad y asi buscar estrategias mas innovadoras que permitan al estudiante salir de
la monotonia, por otra parte, que los representantes procuren tomar en consideracion la
importancia de la practica de la lectura, no sin antes reconocer que han ejecutado otras
alternativas en cuanto este habito, pero que éste no debe descansar si se desea un lector
competente y funcional. Por ultimo, se propone ejecutar un plan de accion el cual se le
brinde al personal docente y representantes actividades creativas basada en la ludica,
para brindar al estudiante alternativa y dinamismo en relacién al proceso de aprendizaje
de la lectura. En tal sentido es importante que las docentes se replanteen las estrategias
pedagogicas que estan aplicando en el aula y asi obtener éxito en el proceso de
aprendizaje de la lectura. Permitiéndole al estudiante crear nuevos esquemas mentales

donde este tenga la oportunidad de activar su creatividad y alcanzar sus objetivos.
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MOMENTO V

Propuesta

Una vez que se ha obtenido la informacion, se procede aplicar la siguiente
propuesta didactica que tiene como propadsito llevar a cabo el aprendizaje de la lectura,
a través, de diferentes actividades mediante la ludica, juegos de palabras, identifica el
fonema, componedor de palabras, juegos grupales (Twister), bingos fonéticos, a partir
del diagnostico obtenido se analizaran los resultados para asi implementar estas
actividades y determinar el valor de estas estrategias.

Por qué, es significativo que el docente trate de llevar mas alla su rol e ir
aumentando su nivel de exigencia y se permita salir de la monotonia y ser un agente de
cambio, esto ya que los estudiantes lo perciben y lo exteriorizan. El docente es un
facilitador de competencias capaz de romper con las tradiciones y costumbres arraigadas
en el tiempo. En tal sentido, se presenta un plan de acciéon para que las docentes
involucradas en el estudio puedan agregar en sus planificaciones y permita dar
estrategias a partir de la evaluacion formativa la cual va a permitir observar y reflexionar
en relacion a la situacion expuesta.

Para Sampieri (2006), un plan de accién es el “plan o estrategia concebida para
obtener la informacion que se desea” (p.158).

Mientras que para Aldana (2016), la planificacion es “primordial en todo proceso
educativo ya que ella constituye una herramienta en la solucion de los problemas
arraigado en el sistema” (p18). Lo que va a permitir transformar lo aprendido mediante

acciones directas. De igual forma, Aldana (2016) sefala que:

“Planificar consiste en utilizar un conjunto de procedimientos
mediante los cuales se introduce una mayor racionalidad y organizacion de
un numero de actividades y acciones articuladas entre si que, las cuales
tienen el propdsito de influir en el curso de determinados acontecimientos,
con el fin de alcanzar una situacion elegida como deseable, mediante el
uso eficiente de medios y recursos. (p. 25)”

53



Arellano (2013) enfatiza que el plan de accién representa una figura organizativa

y esta “...

general, especificos, estrategias de accion, técnicas,

recursos,

caracterizado por la existencia de un conjunto de 105 elementos: objetivo
responsables y

evaluacion formativa” (p. 95). En tal sentido, parte de su estructura va a beneficiar en su

ejecucion al grupo de estudiantes que corresponden al presente estudio.

Tabla 5

Plan de accion

Propésito general: Implementar estrategias innovadoras y creativas en los estudiantes del segundo grado
de la E.B.N. Dr. Ramén. A. Blanco para el logro efectivo y el alcance del aprendizaje de la lectura.

Propésito Actividad Recursos Responsables Tiempo de Resultados
especifico ejecucion
Planificacién de las Docentes Investigadora
mesas de trabajo, Investigado
para realizar la ra
Construir en construccion conjunti  Libros de
., ; Se espera
colaboracién de la propuesta. juegos
contar con la
con todos los . X
, asistencia de
miembros los
involucrados en Elaboracién de las Cartulina, Investigadora
: C N ; i representantes
la investigacion invitaciones paralos  impresion ara darles a
(docentes, docentes, Eonocer las
estudiantes y estudiantes y diferentes
representantes)  representantes para estrateqias
las estrategias  participar en las e 9 se
innovadoras y mesas de trabajo Noviembre &

. . - - implementaran
creativas parala Mesa de trabajo Hojas, Investigadora en el aula de
realizacion del para la construcciéon  lapices, Representantes

. : segundo grado
trabajo en aula del plan de corneta, estudiantes del EBN
de segundo actividades que se pizarra, "y

Doctor Ramoén
gradodelaE.B. desarrollaran marcadore
L Alfonso
N. Dr. Ramoén  dentro del aula de S
Blanco.
Alfonso Blanco. clase para el
fomento de la ludica
el aprendizaje de la
lectura
Elaboracion de Cartulinas de Representantes Se espera que
recursos propios construccion  docente una vez
de cada uno de los estudiantes formado los
juegos equipos de
Aplicar los Planificaciones del  Recursos Docente trabajo entre
juegos desarrollo de cada  varios los estudiantes
) i Noviembre se motiven a
seleccionados it:;lolsr?];stejltrlegos a uaar e
por los actores 1P Lk Jug _
; Bingo fonético Docentes intercambien
involucrados en .
: Sy La docente Investigadora entre ellos las
la investigacion. . . . L
entregara una ficha Estudiantes. actividades
del bingo fonético e Investigadora ludicas
ira sorteando en seleccionadas
una por ellos
mismos.
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Tabla 5 (cont)

Propésito Actividad Recursos Responsables Tiempo de Resultados
especifico ejecucién
bolsa los fonemas
para que los
estudiantes
marquen en sus
cartones segun
los sonidos que
les vayan
saliendo.
El escondite de Material
los sonidos fotocopiado,
Identifica el lapices y
fonema. La colores.
docente entregara
copias a los
estudiantes para
encierren los
fonemas que se le
indicaran. Se espera que
Compongo y Cartulinas una vez
pongo palabras. con letras formado los
Se les entregara impresas. equipos de
silabas incluidas trabajo entre
en cartulinas a los los estudiantes
estudiantes para Docente se motiven a
que vayan Estudiantes Noviembre jugare
formando las Investigadora intercambien
palabras a partir entre ellos las
de silabas actividades
indicadas. Luego ludicas
las leeran en voz seleccionadas
alta. por ellos
Twister: Lamina de mismos.

Se colocara la
lamina de twister,
para que los
estudiantes en
parejas jueguen y
ubiquen los
sonidos que se les
indican

twister,
estudiantes y
docentes

leido  con la
finalidad de
fomentar la
comprension

lectora y reflexién
del texto leido a
los estudiantes.
Se daran pistas
para que adivinen.

Libros
docentes vy
estudiantes
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Tabla 5 (cont)

Propésito Actividad Recursos Responsables Tiempo de Resultados
especifico ejecucién
Ejecucion de los Juegos Los juegos
juegos en el aula elaborados planificados
de clase con la fueron
participacion  de desarrollados y
los estudiantes. ejecutados por
Docentes y los estudiantes
estudiantes manera
satisfactoria
con buena
comprension y
ejecucion  de
los mismos.
Observar Las El proceso de las Docentes Diciembre
actividades a estrategias

desarrollarse para
la transformacion
del proceso de
adquisicién de la
lectura en los
estudiantes de
segundo grado de
la E. B. N. Dr.
Ramén  Alfonso
Blanco.

ludicas sera
objeto de un
seguimiento
continuo que
permitira su
evaluacion. Para
ello, se utilizara
un registro
descriptivo y
anecddtico de la
ejecucion del plan
de accion, que
proporcionara la
informacion
necesaria para la
evaluacion y la
elaboracién de
conclusiones y
recomendaciones
. Las estrategias
se implementaran
en todas las
etapas, desde la
planificacion y las
mesas de trabajo
hasta la
construccion de
los recursos
(bingo fonético,
escondite de las
palabras, pongo y
compongo, el
twister)
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Tabla 5 (cont)

Propésito Actividad Recursos Responsables Tiempo de Resultados

especifico ejecucién
Reflexionar el Se documentardn  Hojas Docentes Noviembre. A partir de las
plan de accion las observaciones blancas Estudiantes observaciones
para la realizadas realizadas
transformacion durante la durante la
del proceso de aplicacion del ejecucion del
adquisiciéon de la plan de accion plan de accién
lectura en los mediante una se estaran
estudiantes de evaluacion evaluando los
segundo grado de formativa. resultados, y si
la E. B. N. Dr. estos no se
Ramoén Alfonso logran como
Blanco. se planifico, se

replantearan
las actividades
de los
objetivos
anteriores
hasta que los
estudiantes
logren
alcanzar el
aprendizaje de
la lectura.

Nota: elaborado por la autora.

Informe de ejecucion del plan de accion

A continuacion, se detallaran diversas acciones que sustentan la implementacion
del plan de accion, en el cual se clasifican los propdsitos, estrategias, técnicas, tiempo,
recursos, responsables y evaluacion, tal como propone Arellano (2013). Asimismo, se
examinaran multiples facetas relacionadas con los criterios de valoracidén establecidos
por la autora para dar continuidad a la investigacion. El plan de accidén disefiado y
ejecutado para cumplir con el propésito de esta investigacion tuvo como propdsito
generar, implementar estrategias innovadoras y creativas en los estudiantes del segundo
grado de la E.B.N. Dr. Ramon. A. Blanco para el logro efectivo y el alcance del
aprendizaje de la lectura.

El primer propdsito especifico de este plan de accion fue construir en colaboracion
con todos los miembros involucrados en la investigacion (docentes, estudiantes vy
representantes) las estrategias innovadoras y creativas para la realizacién del trabajo en
aula de segundo grado de la E. B. N. Dr. Ramén Alfonso Blanco, para eso se llevaron a
cabo tres actividades las cuales fueron: Planificacion de las mesas de trabajo, para
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realizar la construccion conjunta de la propuesta, con el fin de abordar la problematica
existente, se organizd una reunién con representantes, estudiantes y docentes. En la
primera actividad se planificd, se solicitd permiso para la reunion, se seleccioné y
acondiciono el lugar donde iba a hacer la reuniéon. Luego de obtener la autorizacion de
la direccion del plantel para implementar el plan de trabajo.

La segunda actividad que se llevé a cabo fue la elaboracion de las invitaciones
para los docentes, estudiantes y representantes para participar en las mesas de trabajo,
para llevar a cabo esta actividad, la autora se apoyo en la descarga de una aplicaciéon
digital para la elaboracion de tarjetas con la cual se disefiaria la imagen de las tarjetas
de invitacion para esto utilizo, cartulina para la impresion del disefio y pega y asi hacer
llamado de las representantes para llevar a cabo dicha actividad se explico a los
presentes que se aplicarian estrategias innovadoras basadas en la ludica. El propdsito
de estas estrategias era dinamizar el proceso lector y ofrecer a los estudiantes una
alternativa a la rutina tradicional. Tras identificar las debilidades en la lectura de los
estudiantes a través de entrevistas individuales con los representantes, se llevd a cabo
una reunion para disefiar un plan de accion. De este encuentro surgio la propuesta de
utilizar juegos educativos como estrategia principal para mejorar el proceso lector. Estas
invitaciones fueron recibidas con agrado por parte de las personas involucradas en la
investigacion. En la figura 1 se observa el modelo de invitacion enviado a los actores
para la invitacion a la reunion.

Figura 1
Invitacion entregada a los actores para las mesas de trabajo

Nota: elaborada por la autora
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La tercera y ultima actividad realizada para cumplir con el primer propdsito del
plan de accion fue la mesa de trabajo para la construccion del plan de actividades que
se desarrollé con el grupo de segundo grado, se realizé el dia 22 del mes de noviembre
de 2025, a las 08:00 am, en el aula de usos multiples, asistieron 5 representantes, 4
docentes y 6 estudiantes. A esta reunion fueron llegando uno a uno los representantes,
hubo que esperar que todos estuviesen en el lugar para ir a las aulas y llamar a los
docentes y estudiantes que estaban invitados al encuentro. Una vez reunidas todos los
involucrados se determindé qué dias, hora, materiales y donde se reunirian para la
elaboracion de los recursos a utilizar en el plan de accién. La autora les planted las
estrategias ludicas que se implementarian para abordar la situacién, en esta parte se
observé atencion y receptividad por parte de los asistentes. Durante la misma reunion
una las representantes comentaron que habian solicitado el area de la biblioteca del
plantel para la elaboracion de los recursos que los estudiantes utilizarian. El resto de las
madres estuvieron de acuerdo y quedd establecido que se reunirian el dia miércoles 29
del mes de noviembre a las 8:00 de la mafnana para agilizar dichas actividades. Para
esta actividad se contd con la participacion de los estudiantes involucrados en el estudio
y otros de las mismas secciones para el apoyo en la construccién de los recursos. En la
figura 2 se observa evidencia de las mesas de trabajo en la que se expuso la
problematica y se plantearon las estrategias a utilizar durante el proceso. En este
encuentro, se presentaron las estrategias disefiadas para la situacion.

Figura 2
Mesas de trabajo para planificar las actividades para llevar a cabo

Nota: elaborada por la autora
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El segundo propdsito especifico aplicar los juegos seleccionados por los actores
involucrados en la investigacion La primara actividad fue llevar a cabo la elaboracién de
recursos propios de cada uno de los juegos, para ello se hizo un inventario de los
materiales disponibles en la institucion (cartén, lustrillo, cartulina de construccion, tijeras,
pegas, pinturas, entre otros) y con lo que existia se elabord una lista de los materiales
que debian utilizar para construccién de los recursos. Como segunda actividad se realizé
la planificacion del desarrollo de cada uno de los juegos a implementar. Seguidamente
se organizaron talleres de construccion en horarios flexibles para facilitar la participacion
de los representantes, ya que en las mesas de trabajos se habian establecidos qué el
dia 29 de noviembre a las 8:00 se realizaria, pero existian representantes con otras
actividades previas y se debia flexibilizar esa parte de la planificacién para lograr con
exito el desarrollo de la actividad. Para ello se tomaron los dias 5 y 6 de diciembre a las
8:00.

En dicho proceso se brindaron instrucciones claras y demostracion de los juegos
que se debian construir. Durante el proceso de elaboracion de los elementos didacticos
se fomento la colaboracién y el intercambio de ideas entre los representantes, creando
un ambiente de trabajo en equipo. Se permitié a los representantes adaptar los disefios
de los juegos segun su creatividad y los materiales disponibles asi mismo segun los
intereses de los estudiantes. Una vez finalizada la construccion, se realizé una revision
de los juegos para asegurar que estos quedaran como se indico, en las figuras 3,4y 5
se observa el proceso de construccion de los recursos de los juegos didacticos.

Figura 3.
Construccion de los juegos didacticos.
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Nota: elaborada por la autora

60



Figura 4.
Construccion de los juegos didacticos. Elaboracion del recurso twister
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Nota: elaborada por la autora

Figura 5.
Construccion de los juegos didacticos. Elaboracion del Bingo silabico.

Nota: elaborada por la autora

La segunda actividad fue planificaciones del desarrollo de cada uno de
los juegos a implementar. Para llevarse a cabo estas actividades fue
necesario incluirlas dentro de las planificaciones diarias con objeto de no

desatender los deberes como docente de aula e ir aplicando las estrategias.

61



Es decir, de acuerdo a las areas de aprendizajes dispuestas en el horario
se planificaria de acuerdo a la necesidad del aula, por lo general estas se
aplicaron luego del acto civico aplicandose a los estudiantes en general
haciendo observacion directa en los estudiantes de la muestra detallada en
la investigacion.

La tercera actividad, se centré en la aplicacion practica de los juegos
seleccionados en colaboracion con los actores involucrados en la
investigacion. Esto implico que los estudiantes tuvieran la oportunidad de
elegir el juego didactico con el que deseaban trabajar en cada sesion. La
secuencia de juegos implementados fue la siguiente: bingo fonético,
escondite de sonidos, compositor de palabras, twister, y finalmente,

adivinanzas para el desarrollo de la comprension lectora.

El bingo fonético es un juego educativo ayuda a los nifios a desarrollar la
conciencia fonoldgica, es decir, la habilidad para identificar y manipular los sonidos del
lenguaje hablado. Aqui se explica como se juega:

Materiales:

o Cartones de bingo: Cada carton tiene una cuadricula con imagenes o palabras que
representan diferentes sonidos del habla.

« Fichas o tarjetas: Cada ficha tiene una imagen o palabra que corresponde a uno de
los sonidos en los cartones de bingo.

o Marcadores: Pueden ser fichas pequenas, botones o cualquier otro objeto para marcar
los sonidos en los cartones.

Preparacion:

e Se distribuye un cartén de bingo a cada jugador.

e Se colocan las fichas o tarjetas en una bolsa o recipiente.

Desarrollo del juego:

e Un jugador, o el maestro, saca una ficha o tarjeta de la bolsa y pronuncia el sonido

correspondiente en voz alta.
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e Los jugadores buscan en sus cartones si tienen una imagen o palabra que represente
ese sonido.

e Si un jugador encuentra el sonido en su carton, lo marca con un marcador.

Ganador:
e El primer jugador que complete una linea horizontal, vertical o diagonal en su cartén
grita "iBingo!" y gana la partida.
e En algunos casos se juega a completar todo el carton.
En la figura 6, 7 y 8, se muestra el proceso de ejecucion del juego.

Figura 6.
Aplicacion del juego de bingo silabico

Nota: elaborada por la autora
Figura 7.

Explicacion de las reglas del juego bingo silabico

Nota: elaborada por la autora
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Figura 8.
Los estudiantes manifiestan en voz alta lo aprendido con el juego
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Nota: elaborada por la autora

En las figuras anteriores se observé la accion del juego colaborativo ya que los
compaferos que no encontraban por si solos los sonidos dictados, el otro compariero lo
apoyaba a encontrar, para asi continuar con el juego.

El escondite de los sonidos Identifica el fonema.

El juego consiste en identificar y aislar un fonema especifico dentro de una
palabra, utilizando una bolsa como elemento sorpresa la cual contiene imagenes y
palabras. Y al mencionar lo que se extrajo, los niflos deben usar su oido y conocimiento
de los sonidos del habla para descubrir qué fonema se ha "escondido". En este juego
participaron cuatro estudiantes, mostrando atencién y apertura a la actividad. Se llamo
a una maestra ajena al grupo para que participara sacando las imagenes segun fuese
caso.

Recursos utilizados:

o Bolsa opaca: Una bolsa de tela o cualquier otro recipiente que impida ver su contenido.
e imagenes que representen palabras sencillas de uso comun.

e Opcional: Tarjetas con palabras escritas: Si los nifios ya tienen habilidades de lectura,
se pueden incluir tarjetas con las palabras correspondientes a los objetos o imagenes.
Preparacion:

e Se seleccionan varias imagenes que representen palabras cortas y fonéticamente
claras (por ejemplo, "sol", "gato", "pan").

e Se introducen las imagenes en la bolsa.

Identificacion del fonema:

e El facilitador (padre, maestro, etc.) saca la imagen de la bolsa y pronuncia la palabra

lentamente, enfatizando cada fonema.
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e Luego, se "esconde" un fonema. Esto se puede hacer de varias maneras: Omitiendo
el fonema al pronunciar la palabra: Por ejemplo, para "sol", se podria decir "o-I", y los
nifos deben identificar el fonema faltante ("s"). Preguntando: "; Cual es el primer/ultimo
sonido de esta palabra?".
e Los nifios deben escuchar atentamente y decir el fonema que falta o el fonema
solicitado

En las figuras 9 y 10 se observa cuando se dan las indicaciones e instrucciones y
el proceso del juego.

Figura 9.
El escondite de los sonidos Identifica el fonema.

Nota: elaborada por la autora

Figura 10.
El escondite de los sonidos Identifica el fonema.

Nota: elaborada por la autora
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Juego "Pongo y Compongo"

Es una actividad para desarrollar la conciencia fonolégica y la habilidad para
segmentar y combinar sonidos en palabras.
Objetivo:

El objetivo principal es que los nifios aprendan a descomponer palabras en sus
sonidos individuales (fonemas) y luego a combinarlos para formar nuevas palabras.
Materiales:

« Tarjetas con letras (opcional): Silos nifios ya conocen las letras, pueden usarse fichas
o tarjetas con las letras del alfabeto.

e Una superficie plana: Una mesa o el suelo donde los nifios puedan manipular los
objetos o fichas.

Preparacion:

e Se seleccionan objetos o imagenes que representen palabras cortas y fonéticamente
claras (por ejemplo, "sol", "gato", "pan").

e Si se usan fichas o tarjetas, se colocan sobre la superficie plana. "Pongo"
(Segmentacion):

e El facilitador (padre, maestro, etc.) elige una palabra y la pronuncia lentamente,
separando cada sonido (fonema). Por ejemplo, para "sol", diria: "sss-ooo-llI".

e Los nifos repiten los sonidos, segmentando la palabra.

e Si se usan fichas o tarjetas, los nifios pueden colocar una ficha por cada sonido que
escuchan.

En esta figura 11 se observa que la estudiante esta con el componedor de
palabras llevando a cabo el juego "Pongo y Compongo" para el desarrollo de esta
actividad se cont6 con la participaron plena de grupo, es decir los estudiantes propios de
la muestra de la investigacion y el resto de los estudiantes del aula ya que es una
actividad que le genera ventajas a todos y permite el ejercicio de la lectura y construccion

de palabras que leeran en voz alta y promueve la participacion activa del estudiantado
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Figura 11.

Juego pongo y compongo

Nota: Elaborada por la autora.
Juego Twister Silabico

El juego el twister silabico es un recurso que le permite a los estudiantes identificar
los fonemas a través de la relacidon de los colores, en la actividad se resalta el juego
colectivo y les permite compartir, aprender mediante el juego y la comunicacion entre
pares al final del juego los estudiantes expresan lo aprendido y la experiencia de lo vivido.
En este juego participaron todos los estudiantes del aula y fue tan emotivo para los
estudiantes que también en el area de receso lo jugaban permitiendo que la ludica sana
generara aprendizaje y sana diversion. En las figuras 12, 13 y 14, se observa el desarrollo
del juego.
Objetivo:

El objetivo del twister silabico es que los nifios identifiquen y pronuncien silabas
mientras se mueven por un tapete de twister modificado.
Materiales:
« Tapete de Twister: Puede ser el tradicional o uno hecho en casa con circulos de colores.
« Tarjetas o circulos con silabas: Se preparan tarjetas o circulos de papel con diferentes
silabas escritas (por ejemplo: "ma", "pe", "to", "li").
«Con las indicaciones de "mano derecha", "mano izquierda", "pie derecho", "pie
izquierdo" y los colores del tapete.
Preparacion:

e Se extiende el tapete de Twister en el suelo.
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e Se distribuyen las tarjetas o circulos con silabas sobre los circulos de colores del
tapete.

e Las indicaciones se daran verbalmente.

Desarrollo del juego:

e El facilitador da una indicacion verbal que indica qué mano o pie y qué color deben
mover los jugadores.

e El jugador debe colocar la mano o el pie en un circulo del color indicado y, al mismo
tiempo, leer en voz alta la silaba que se encuentra en ese circulo.

e Los jugadores deben mantener el equilibrio mientras se mueven por el tapete.

e Si un jugador cae o se equivoca al leer la silaba, queda eliminado.

Ganador:

e El ultimo jugador que se mantenga en el tapete sin caer ni equivocarse al leer las
silabas, gana la partida.

Figura 12.
Juego Twister Silabico
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Nota. Elaborada por la autora

Figura 13.
Juego Twister Silabico
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Nota. Elaborada por la autora
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Figura 14.
Juego Twister Silabico

Nota: elaborada por la autora
Juegos de Adivinanzas

El juego de adivinanzas le permite a los estudiantes desarrollen la capacidad de
comprender textos cortos, identificar pistas y deducir respuestas, todo mientras se
divierten.
Materiales:
Se buscan textos de adivinanzas ya hechas o crear las propias. Lo ideal es que sean
cortas y adecuadas al nivel de los nifios.
Coémo se juega:
e Lee la adivinanza en voz alta, asegurandote de pronunciar claramente y con la
entonacion adecuada.
e Si lo deseas, puedes mostrar una imagen relacionada con la adivinanza para
despertar el interés de los nifos.
¢ Puedes entregar una hoja de papel a cada nifio con la adivinanza escrita, para que
cada uno pueda leerla en silencio.
Analisis y comprension:
e Anima a los nifios a releer la adivinanza y a identificar las palabras clave que les dan
pistas sobre la respuesta.
e Puedes hacer preguntas como: " De qué nos esta hablando la adivinanza?", "; Qué
caracteristicas nos da?", "; Qué pistas encontramos en el texto?".

e Promueve la discusion entre los nifios para que compartan sus ideas y razonamientos.
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Deduccioén de la respuesta:
¢ Una vez que los nifios hayan analizado la adivinanza, invitalos a proponer posibles
respuestas.
e Animalos a justificar sus respuestas basandose en las pistas que encontraron en el
texto.
e Si es necesario, puedes darles algunas pistas adicionales para guiarlos hacia la
respuesta correcta.

En la figura 15 se observa a los nifios leyendo y haciendo adivinanzas entre
ellos.
Figura 15.

Juego de adivinanzas

El tercer y cuarto objetivo del plan de accion fue la observacion y reflexion de las
actividades desarrolladas para la transformacion del proceso de adquisicion de la lectura
en los estudiantes de segundo grado de la E. B. N. Dr. Ramén Alfonso Blanco.

Haciendo este ejercicio de reflexion con cada uno de los objetivos del plan de
accion, podemos decir, en cuanto al numero 1 construir en colaboracién de todos los
miembros involucrados en la investigacion (docentes, estudiantes y representantes) las
estrategias de acuerdo con los lineamientos establecidos para la realizacién del trabajo
en aula del grupo de segundo grado de la E. B. N. Dr. Ramén Alfonso Blanco. Al
desarrollar las estrategias para la ensefianza de la lectura en segundo grado genero
beneficios tanto a nivel individual como colectivo. Al involucrar a todos los miembros de
la comunidad educativa, se logré un mayor compromiso, estrategias mas efectivas y
adaptadas al contexto, un fortalecimiento de la comunidad y un impulso a la innovacién

y la creatividad.
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1. Planificacion de las mesas de trabajo para la construccion conjunta de la
propuesta:

Fortalezas:
e La planificacion demostré un enfoque proactivo y organizado. Se establecié un marco
de trabajo colaborativo, donde se valoroé la participacion de diversos actores (docentes,
estudiantes y representantes).
e La construccion conjunta de la propuesta aseguro que las necesidades y perspectivas
de todos los involucrados fueran tomadas en cuenta, o que aumenté la pertinencia y
efectividad del plan de actividades.
e Al planificar las mesas de trabajo, se optimiz6 el tiempo y los recursos, asegurando
que las sesiones fueran productivas y enfocadas en el objetivo principal.
Areas de mejora:
e Es muy importante establecer fechas y horas que sean convenientes para la mayoria
de los participantes, para asegurar la mayor cantidad de participantes.

2. Elaboracion de las invitaciones para los docentes, estudiantes y representantes:
Fortalezas:
e La actividad se optimizé con el uso de las herramientas tecnoldgicas que estan al
alcance de todos.
e La elaboracion de invitaciones formales demostré un respeto por el tiempo y la
participacion de los invitados.
e Al invitar a docentes, estudiantes y representantes, se promovié la inclusion y la
participacion activa de la comunidad educativa en el proceso de construccion del plan de
actividades.
e Las invitaciones deben contener toda la informacién relevante, como fecha, hora,
lugar, objetivo de la reunion y una breve descripcion de las actividades que se realizaran.
Areas de mejora:
e Seria recomendable incluir un breve resumen del objetivo de las mesas de trabajo en
las invitaciones, para que los invitados comprendan la importancia de su participacion.
e Considerar la posibilidad de enviar recordatorios a los invitados antes de las mesas
de trabajo, para asegurar su asistencia.
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e Se podria considerar la posibilidad de realizar invitaciones digitales, para facilitar la
confirmacion de asistencia.
3. Mesa de trabajo para la construccion del plan de actividades que se desarrollaran

dentro del aula de clase para el fomento de la ludica y el aprendizaje de la lectura:
Fortalezas:
e La realizacion de la mesa de trabajo demostré un compromiso con la mejora de la
practica pedagdgica y el fomento del aprendizaje de la lectura a través de la ludica.
e La construccion del plan de actividades de forma colaborativa garantiz6 que las
estrategias y recursos seleccionados fueran pertinentes y adaptados a las necesidades
de los estudiantes.
¢ Al enfocarse en la ludica y el aprendizaje de la lectura, se promoviéo un ambiente de
aprendizaje motivador y significativo para los estudiantes.
Areas de mejora:
e Seria beneficioso incluir una fase de evaluacion del plan de actividades, para medir
su impacto en el aprendizaje de los estudiantes y realizar ajustes si es necesario.
e Considerar la posibilidad de documentar las actividades y los resultados de la mesa
de trabajo, para compartir las buenas practicas con otros docentes.
e Se debe de realizar un seguimiento constante de la aplicacién del plan de actividades,
para asegurar su correcta implementacion y realizar ajustes si es necesario.

En cuanto al objetivo 2. aplicar los juegos seleccionados y planificados para llevar
a cabo en el aula de clase, aqui se realizo la adaptacion y ajuste de juegos que habian
sido seleccionados y planificados, con el fin de que fueran totalmente funcionales y
efectivos dentro del contexto especifico del aula de segundo grado. En otras palabras,
no se tratd solo de elegir juegos interesantes, sino de analizar y modificar aquellos juegos
gue mejor se adaptaran a las necesidades, caracteristicas y ritmo de aprendizaje de los
estudiantes de segundo grado.

1. Elaboracion de recursos propios de cada uno de los juegos:

Fortalezas:
e La creacién de recursos propios demostrd un alto nivel de creatividad y compromiso
con la actividad. Esto permitid adaptar los materiales a las necesidades especificas de

los estudiantes y al contexto del aula.

72



e La elaboracion de recursos personalizados aumentoé el interés y la motivacion de los
estudiantes, ya que se sintieron involucrados en el proceso de aprendizaje.
e La creacion de recursos propios fue una excelente oportunidad para fomentar el
trabajo en equipo y la colaboracion entre los docentes.
Areas de mejora:
e Esimportante asegurar que los recursos elaborados sean de alta calidad y duraderos,
para que puedan ser utilizados en futuras ocasiones.
e Se recomienda documentar el proceso de elaboracion de los recursos, para que otros
docentes puedan replicar las buenas practicas.
e Es importante que se consideren los recursos ya existentes, para evitar la duplicidad
de los materiales.

2. Planificaciones del desarrollo de cada uno de los juegos a implementar:
Fortalezas:
e La planificacion detallada de los juegos aseguré que las actividades se desarrollaran
de manera organizada y eficiente.
e La planificacion permitié anticipar posibles dificultades y preparar soluciones
alternativas.
e La planificacién facilitd la evaluaciéon del impacto de los juegos en el aprendizaje de
los estudiantes.
e La planificacion de las actividades ludicas, permitié la relacién con los objetivos de
aprendizaje.
Areas de mejora:
e Es importante asegurar que las planificaciones sean flexibles y adaptables a las
necesidades de los estudiantes.
e Se recomienda incluir en las planificaciones actividades de evaluacion formativa, para
monitorear el progreso de los estudiantes durante el juego.

3. Ejecucion de los juegos seleccionados por los actores involucrados en la

investigacion.
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Bingo fonético:

Resultados positivos:

e Mejora en la discriminacion auditiva: Los nifios desarrollaron la capacidad de distinguir
y reconocer los sonidos individuales (fonemas) dentro de las palabras.

e Aumento del vocabulario fonético: Se familiarizaron con una variedad de sonidos y su
representacion en palabras.

e Desarrollo de la atencion y concentracion: El juego requirié que los nifios escucharan
atentamente y mantengan la atencién en los sonidos presentados.

e Aprendizaje ludico: El formato de bingo hizo que el aprendizaje fuese divertido y
motivador.

Posibles Desafios:

e Algunos nifios pueden tener dificultades para distinguir ciertos sonidos, especialmente
aquellos que son similares.

Escondite de los sonidos:

Resultados positivos:

e Desarrollo de la segmentacién fonémica: Los nifios aprendieron a descomponer las
palabras en sus sonidos individuales.

e Mejora en la manipulacion de fonemas: Practicaron la habilidad de quitar, afiadir o
cambiar sonidos en las palabras.

e Conciencia de las unidades de sonido: Se dieron cuenta de que las palabras estan
compuestas por unidades mas pequefias de sonido.

e Flexibilidad en la aplicacién de los sonidos: El juego permitié varias formas de

aplicacioén, lo que aumento la flexibilidad del aprendizaje del nifio.

Posibles desafios:

e Puede ser dificil para algunos nifios aislar y manipular los sonidos al principio.

e Es importante proporcionar apoyo individualizado a los nifios que o necesiten.
Pongo y compongo:

Resultados Positivos:

¢ Integracion de la segmentacion y combinacién fonética: Los nifios practicaron tanto la

descomposicién como la recomposicion de palabras.
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e Desarrollo de la fluidez en la manipulacién de sonidos: Se volvieron mas habiles para
cambiar sonidos y formar nuevas palabras.

e Conexion entre sonidos y palabras: Reforzaron la comprensién de que las palabras
son la combinacién de sonidos especificos.

e Aumento de la capacidad de crear palabras nuevas: Con la practica, los nifios se
volvieron mas habiles para crear nuevas palabras.

Posibles desafios:

¢ Algunos nifos pueden tener dificultades para combinar los sonidos de manera fluida.
e Es importante proporcionar modelos claros y practicar regularmente.

Twister Silabico:

Resultados positivos:

e Aprendizaje activo y kinestésico: Los nifios aprenden mientras se mueven, lo que
aumenta la participacion y la retencion.

e Refuerzo de la conciencia silabica: Se familiarizan con la estructura silabica de las
palabras.

e Mejora de la pronunciacion y la fluidez lectora: Practican la lectura de silabas y
palabras en un contexto divertido.

e Desarrollo de la coordinacion y el equilibrio: El juego también beneficia el desarrollo
fisico de los nifios.

Posibles desafios:

¢ Algunos nifios pueden tener dificultades para coordinar los movimientos y la lectura al
mismo tiempo.

e Es importante adaptar el nivel de dificultad de las silabas y palabras al nivel de los
NiRosS.

Adivinanzas:

Resultados positivos:

e Desarrollo de la comprension lectora: Los nifios aprenden a extraer informacién y a
hacer inferencias a partir de textos cortos.

e Mejora del vocabulario y la expresion oral: Se exponen a nuevas palabras y practican

la descripcién de objetos y conceptos.

75



e Desarrollo del pensamiento logico y la deduccion: Aprenden a buscar pistas y a
relacionar informacion para resolver problemas.

e Aumento de la capacidad de analisis: Los nifios deben de analizar la informacion, para
poder dar una respuesta correcta.

Posibles Desafios:

e Algunos nifios pueden tener dificultades para comprender el lenguaje figurado o las
pistas indirectas.

e Es importante seleccionar adivinanzas adecuadas al nivel de los nifios y proporcionar
apoyo cuando sea necesario.

A manera general se pude decir que todas las actividades ludicas aplicadas
tuvieron una cantidad de fortalezas y también aspectos a mejorar para poder obtener
mejores resultados.

Fortalezas:

e El plan de seguimiento continuo demostré un enfoque sistematico y reflexivo hacia la
mejora de la practica pedagdgica.

e Al implementar la evaluacion en todas las etapas del proceso, se asegurd que las
estrategias ludicas sean efectivas desde la planificacion hasta la implementacion.

e El uso de un registro descriptivo y anecdético permitié capturar informacion cualitativa
valiosa sobre el desarrollo de las actividades. Este tipo de registro permitié observar y
documentar el comportamiento de los estudiantes, sus reacciones a los juegos y las
interacciones entre ellos.

e El proceso de evaluacion permitié identificar fortalezas y areas de mejora en las
estrategias ludicas.

e La elaboracién de conclusiones y recomendaciones basadas en la evaluacion aseguro
que las estrategias se ajusten y mejoren continuamente.

Areas de Mejora:

e Seria beneficioso definir criterios de evaluacion claros y especificos para cada etapa
del proceso. Estos criterios podrian incluir indicadores de aprendizaje, niveles de
participacion de los estudiantes y la calidad de los recursos elaborados.

e Es importante involucrar a los estudiantes en el proceso de evaluacion, para que

puedan expresar sus opiniones y sugerencias.
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e Se podrian realizar encuestas o entrevistas a los estudiantes para conocer su
percepcion sobre los juegos y su impacto en su aprendizaje.

e Esimportante que la retroalimentacion obtenida a través de la evaluacion se comparta
de manera oportuna con los docentes y otros participantes, ya que permitid realizar
ajustes rapidos y mejorar la efectividad de las estrategias Iudicas.

Reflexionar sobre el plan de acciéon para la transformacion del proceso de
adquisicion de la lectura en los estudiantes de segundo grado de la E. B. N. Dr. Ramén
Alfonso Blanco, fue una practica valiosa que pudo contribuir significativamente a la
mejora de la calidad de la ensefianza y el aprendizaje. Al implementar esta actividad de
manera efectiva, se puede asegurar que las estrategias ludicas fueron utilizadas de
manera optima para fomentar el desarrollo de la conciencia fonologica y las habilidades
de lectura en los estudiantes.

El propdsito general del plan de accion implementar estrategias innovadoras y
creativas en los estudiantes del segundo grado de la E.B.N. Dr. Ramoén. A. Blanco para
el logro efectivo y el alcance del aprendizaje de la lectura, fue exitoso dado que la
implementacidn de estrategias innovadoras y creativas para la ensefanza de la lectura
en estudiantes de segundo grado ofrecié una amplia gama de beneficios tanto para los
estudiantes como para los docentes y la comunidad educativa en general. Al hacer que
el aprendizaje fuese mas divertido, atractivo y significativo, fomentando el amor por la

lectura y dentando bases para el éxito académico y personal de los estudiantes.
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MOMENTO VI

Reflexiones y recomendaciones

Reflexiones

Analizados los diversos eventos que dieron vida a la presente investigacion y
tomando en cuenta la realidad ligada al proceso educativo, la cual se encuentra inmersa
en una serie de situaciones que al conjugarse reducen la productividad en el aprendizaje,
como la falta de recursos educativos adecuados, la gran cantidad de estudiantes por
docente y la limitada formacion docente en estrategias de ensefanza innovadoras, se
pudo llegar a las siguientes reflexiones, al incidir directamente en el contexto de
aprendizaje de los estudiantes de segundo grado, se relacionan estrechamente con las
dificultades identificadas en el proceso lector, como la débil iniciacién fonoldgica y la falta
de fluidez, por ejemplo, limita las oportunidades para que los estudiantes interactuen con
diversos materiales de lectura, mientras que la gran cantidad de estudiantes por docente
dificulta la atencion individualizada asi, como las necesidades de cada discente. En este
sentido, es fundamental reconocer que el contexto educativo juega un papel crucial en
el desarrollo de las habilidades lectoras y que es necesario abordar estas problematicas
de manera integral para garantizar una educacion de calidad.

El propdsito de esta investigacion fue fortalecer el proceso de adquisicion de la
lectura de los estudiantes de segundo grado de la EBN Dr. Ramén A. Blanco de Guatire,
Estado Miranda, a través del juego como estrategia innovadora y creativa. Lo cual fue
detectado mediante el resultado arrojado previo diagnéstico. Los resultados del
diagndstico revelaron, ademas de una débil iniciacion fonoldgica y falta de fluidez,
dificultades en la comprension literal de los textos leidos, asi como una baja motivacion
hacia la lectura. Estas observaciones evidenciaron la necesidad de implementar
estrategias innovadoras que hicieran mas atractivo y significativo el proceso de

aprendizaje de la lectura. Tomando en cuenta que el juego, al ser una actividad natural
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y motivadora para los nifios, favorece el desarrollo integral del nifio, estimulando su
curiosidad, su imaginacion y su capacidad de resolucién de problemas. Ademas,
diversos estudios han demostrado que el juego ludico es una herramienta eficaz para
desarrollar las habilidades linguisticas, cognitivas y sociales, lo que lo convierte en un
recurso valioso para fomentar el aprendizaje de la lectura. Por lo tanto, Para responder
a esta necesidad, a través del disefio e implementacion de una serie de pasos basados
en la investigacion-accion, se logro incidir positivamente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la lectura, promoviendo su fortalecimiento mediante el juego.

La investigacion accion se desarrolld en tres fases: planificacion, ejecucion y
evaluacion.

Planificacion, en esta fase, se diseiid un plan de accién estratégico que incluia:

o Seleccion de estrategias ludicas: Se eligieron juegos y actividades que
promovieron el desarrollo de habilidades fonoldgicas, la fluidez lectora y la comprension
literal, como juegos de asociacion de sonidos vy letras, juegos de lectura de palabras y
frases, y actividades de comprension de cuentos.

« Adaptacion de materiales: Se adaptaron materiales de lectura existentes y se
crearon nuevos materiales que fueran atractivos y relevantes para los estudiantes.

e Formacion docente: Se brindd capacitacidn a los docentes sobre el uso de
estrategias ludicas en la ensefianza de la lectura y sobre como adaptar los materiales y
actividades a las necesidades de los estudiantes.

Ejecucion, en la fase de ejecucion, se implementé el plan de accion en el aula.
Los docentes utilizaron las estrategias ludicas y los materiales adaptados para ensenar
a los estudiantes a leer. Se realizaron actividades como:

e Juegos de asociacion de sonidos y letras: Los estudiantes jugaron a identificar
y relacionar los sonidos del habla con las letras correspondientes.

e Juegos de lectura de palabras y frases: Los estudiantes practicaron la lectura
de palabras y frases en juegos interactivos.

¢ Actividades de comprension de cuentos: Los estudiantes escucharon cuentos
y participaron en actividades para comprender la informacion literal de los textos.

Evaluacion, en la fase de evaluacion, se utilizaron diversas herramientas para

medir el progreso de los estudiantes, como:
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e Observacién directa: Los docentes observaron el desempefio de los
estudiantes durante las actividades y tomaron notas sobre sus fortalezas y debilidades.

e Registros descriptivos: Se llevaron registros detallados del progreso de cada
estudiante en el desarrollo de habilidades fonoldgicas, fluidez lectora y comprension
literal.

e Evaluaciones informales: Se utilizaron juegos y actividades para evaluar de
manera informal la comprensién de los estudiantes.

Los resultados de la evaluacion final mostraron mejoras significativas y un
evidente fortalecimiento en las habilidades lectoras de la mayoria de los estudiantes
participantes. Este fortalecimiento se evidencio en diversos aspectos del proceso lector,
confirmando el impacto positivo y las mejoras sustanciales logradas gracias a las
intervenciones pedagdgicas basadas en el juego y la interaccién.

Especificamente, se observaron avances notables en las siguientes areas:

e Fluidez Lectora: Los estudiantes demostraron una notable reduccion en las
pausas innecesarias y repeticiones al leer, logrando un ritmo mas constante y
natural. Esto se atribuye directamente a las actividades ludicas de lectura en voz
alta en grupo, juegos de rimas y la practica constante con textos cortos y
motivadores, que disminuyeron la ansiedad y aumentaron la confianza.

e Precision Lectora: La decodificacion de palabras mejoré sustancialmente. Los
errores de sustitucion, omisién e inversion de letras y silabas disminuyeron, lo que
indica un fortalecimiento de la conciencia fonolégica y la correspondencia
grafema-fonema. Los juegos con tarjetas de palabras, la formacion de silabas y la
construccion de frases en contextos divertidos fueron clave para solidificar esta
habilidad.

o Comprension Lectora: Este fue uno de los resultados mas destacados. Los
estudiantes no solo leyeron con mayor correccion, sino que también demostraron
una mejor capacidad para identificar la idea principal, secuenciar eventos, inferir
significados y responder preguntas sobre los textos leidos. Las dramatizaciones

de cuentos, los titeres para recrear historias y los juegos de preguntas y
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respuestas sobre los materiales de lectura ludica fomentaron una conexion mas

profunda con el significado del texto.

En suma, los datos recabados permiten afirmar que se fortalecié el proceso de
lectura en los estudiantes. Evidencia clara de esta mejora fue que un numero significativo
de nifos lograron avanzar de nivel lector, segun los criterios de la evaluacion diagnostica
inicial. Esto significa que pasaron de etapas iniciales de reconocimiento de letras a una
lectura silabica mas fluida, e incluso algunos progresaron de la lectura silabica a una
lectura mas comprensiva de palabras completas y oraciones.

Es importante destacar que, debido a inasistencias durante el periodo de
implementacidén del plan de accion, un estudiante de la muestra no participd en la
totalidad de las actividades. Esta situacion representa una debilidad en el estudio, ya que
no fue posible evaluar el progreso de este estudiante en particular. Sin embargo, la vasta
mayoria de los participantes mostré una evolucion clara y medible en sus habilidades

lectoras, lo que valida la efectividad del enfoque ludico implementado.

Recomendaciones

Haciendo referencia a las conclusiones anteriores, surgen las siguientes
recomendaciones:
Para el docente:

e Disenar un rincén de lectura acogedor y atractivo en el aula.

e Incorporar la lectura en todas las areas del curriculo.

e Modelar el gusto por la lectura a través de la lectura en voz alta diaria.

e En el tiempo libre propiciar juegos grupales referentes a la lectura y asi, el
estudiante vera menos rutinario el momento de la lectura.

e Continuar su formacion y capacitacion, del mismo modo, propiciar el uso continuo
de las estrategias innovadora para aumentar la motivacion de los estudiantes en
la practica de este aprendizaje.

Para los padres:
e Lectura en familia: Dedicar tiempo diario a leer en familia, creando un momento

especial y agradable para todos.
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e Seleccion de libros adecuados: Elija libros que sean interesantes y apropiados
para la edad y los intereses de los nifios.

e Conversacion sobre lo leido: Promover la conversacion sobre los libros leidos para
fomentar la comprension y la expresion oral.

e Creacién de un ambiente propicio para la lectura: Tener libros accesibles en casa
y establecer rutinas de lectura.

Para la institucion:
e Formacién docente: Ofrecer talleres y cursos de formacién continua para los

docentes en el uso de estrategias ludicas para la ensefianza de la lectura.
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