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RESUMEN

La presente investigacion, tuvo como proposito el desarrollo de experiencias
pedagogicas de trabajos de campo bajo la metodologia Blended Learning. La cual llevo
por propdsito Implementar el Trabajo de Campo para la Ensefianza de las Ciencias
Naturales Bajo la Metodologia B-learning. El estudio se enmarcd en el enfoque
cuantitativo dentro del paradigma positivista. La metodologia que se aplicd en esta
investigacion fue de tipo descriptiva con un disefio de campo no experimental,
delimitado en proyectos especiales. Permitiendo de lo descrito, se fundamenté en la
creacion de estrategias que sirvan para potenciar las habilidades tecnoldgicas y
cognitivas en los estudiantes y docentes en el area de las ciencias naturales. La
poblaciéon de estudio fueron 53 individuos con una muestra de 4 docentes y 14
estudiantes, a los cuales se les aplicd un cuestionario a Escala de Likert y un
cuestionario dicotémico respectivamente. A los datos recogidos se le aplicaron técnicas
de paquetes de datos estadisticos para asi analizarlos e interpretarlos a partir de las
respuestas obtenidas y se generaron las siguientes conclusiones, aportes y
recomendaciones, observandose la importancia de este tipo de estrategias usando la
tecnologia para comprender los topicos cientificos que se vinculan con los diferentes
niveles objeto de estudio, asi mismo, se recomienda a los docentes aplicar las estrategia
planteadas para mejorar los procesos de ensefianza en las aulas de clases, rebasando las
diferentes barreras educativas que encierran contantemente al aprendizaje en solo
temas teoricos y en las aulas.

Descriptores: Trabajo de Campo, Ensefianza, Ciencias Naturales, Metodologia,
Blended Learning.
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INTRODUCCION

La educacidn en los dltimos tiempos, ha tenido cambios vertiginosos. Asi como las
sociedades van cambiando en el trascurrir de las épocas, se adaptan a nuevos ideales y
se acoplan a las nuevas formas de percepcion, los procesos educativos en todos los
diferentes niveles cambian constantemente. Es evidente, como los estudiantes en la
actualidad buscan incansablemente maneras y formas de aprender segin sus
necesidades, aplicando diferentes herramientas y recursos que les permitan comprender
los contenidos de las diferentes asignaturas que cursan, apegados a la globalizacién
tecnoldgica en enfoques educativos novedosos que sin duda alguna adoptan sin saberlo.

La pedagogia y la didactica permiten que los docentes y estudiantes, entren en
contacto con meteorologias y enfoques educativos adaptados a los contextos de los
estudiantes. No obstante, son los maestros los encargados de organizar la informacion
necesaria, entiéndase temas, herramientas y recursos, para logras las competencia y
objetivos en cada uno de los temas y asignaturas. Es por tanto, que se reconoce la labor
de la praxis educativa puesta en practica por los profesores, donde toman con gran
relevancia los procesos de planificacion educativa y la contextualizacion de los
contenidos, enfocados en la potencializacion de las habilidades de los estudiantes.

Hay que comprender, que un docente consiente de una planeacién adecuada y
enfocada en herramientas y recursos, contenidos y tdpicos relevantes para los
estudiantes, asi como novedosos, permite que la educacidn se convierta en un atractivo
que vincula lo poco conocido con lo cotidiano. Siempre se debe tomar en cuenta el
conocimiento empirico que manejan los estudiantes a la hora de compartir
conocimiento en los diferentes escenarios educativos, esta informacion base, es de
suma importancia para coordinar y complementar lo que sigue en las zonas de
desarrollo cognitivo proximo, es decir, el avance de las ideas iniciales a la construccion
concreta del conocimiento en nievo temas. A ello se lo conoce también como la
construccion del conocimiento.

En concordancia, el uso de multiples herramientas en la didactica, para hacer de las

actividades de clases espacios novedosos y dindmicos, depende en un gran porcentaje



del educador. Planificando y orientando de manera adecuada alcanzando los
requerimientos en cada uno de sus estudiantes. Es importante destacar, que los
educando en los ultimos afios estan mas afectos a las nuevas tecnologias y herramientas
digitales que les facilite organizar u optimizar su proceso de aprendizaje. Es decir, el
aumento del uso de herramientas digitales por parte de los estudiantes es notorio. Desde
la utilizacidn de aparatos y dispositivos electronicos, como tener redes sociales, indagar
en blogs o paginas webs sobre temas especificos, asi como el uso de aplicaciones de
entretenimiento.

El presente trabajo de investigacion, plantea la incorporacion real del uso de
herramientas digitales accesibles para los estudiantes y docentes que permitan
optimizar los procesos educativos, dar espacios novedosos para los estudiantes y elevar
la calidad educativa a traves de una mejor comprension de los diferentes topicos en las
diferentes asignaturas en los niveles educativos donde se trabaje con el area de ciencias
naturales. Bajo el fundamento de la alfabetizacion tecnologica y la incorporacion de
las TIC en la educacion, se destaca la implementacion de enfoques educativos
combinados, educacion hibrida o como se le denomina en la actualidad el blended
learning.

Los docentes en muchos casos, mantienen poca receptividad cuando se trata de
elementos que involucren lo digital, sin embargo, en este estudio se observara a través
del estudio de campo la disposicion de los docentes en involucrar en sus
planificaciones, herramientas que les permita optimizar sus praxis educativas sobre
todo en las ciencias naturales, con las asignaturas de Biologia, Fisica, Quimica y Cs.
De la tierra. Es alli donde el investigador toma en consideracion la viabilidad de la
aplicacion de la propuesta de herramientas digitales educativas novedosas encausadas
a fortalecer el aprendizaje en las ciencias naturales. A partir de ello, se buscan los
enfoques educativos pertinentes que se adapten a la implementacion de dichas
herramientas, como la educacién hibrida, el aprendizaje combinado, el
constructivismo, zona de desarrollo préximo y la metodologia b-learning.

Por tanto esta investigacion tiene como propdsito principal, concatenar enfoques

educativos actualizados con las modalidades y metodologias que lleven las



instituciones educativas en la actualidad. Con el fin per permitir una mejora en la
calidad educativa a través de la innovacion y el acoplamiento de modelos educativos
que adopten las TIC como ejes principales para la construccion del aprendizaje,
principalmente con la incorporacion de la conectividad en todo el proceso. Resaltando
la importancia de la era de la digitalidad y el disefio de politicas educativas que
engloben situaciones tecnoldgicas, buscando el engranaje entre las corrientes
educativas habituales con las necesidades de actualizacion y adaptacion en los cambios
sociales ante la globalizacién, y asi, mejorar la planificacion estratégica bajo los
criterios de la conexion digital y el aprendizaje actualizado.

Al realizar una investigacion, que conlleve cambios sustanciales en los procesos
educativos, se deben plantear adecuadamente los lineamientos a seguir, fundamentando
correctamente cada etapa del mismo, ya que, no solo se estudia un topico en especifico,
sino que también, se asume un reto importante que involucra cambios importantes para
los educandos, asi mismo, implica todo ello saber dar respuestas oportunas y acertadas
mediante el proceso cientifico que se lleva a cabo, es por ello que la organizacion de
este trabajo de investigacion esta dado de la siguiente manera:

Capitulo I, donde se describe la situacién problema y se realiza la contextualizacién
de la situacion observada, se delimita la investigacion y se establecen las interrogantes
importantes que daran continuidad al trabajo, adicionalmente, se establecen los
objetivos como acciones a realizar y alcanzar durante el desarrollo del mismo y por
ultimo, se establece la relevancia social, epistemoldgica, gnoseoldgica y axiologica de
la investigacion.

Para el Capitulo Il, la contribucion tedrica donde se establecen los componentes
importantes del mismo, destacando los antecedentes de la investigacion, los
basamentos legales correspondiente al marco juridico legal y las teorias que sustentan
la investigacion estos ultimos se toman como los hallazgos bibliogréaficos que se
exponen de forma coherente, clara y logica.

Seguidamente, en el Capitulo 11, se desglosa la mitologia que se llevo a cabo en el
estudio; la naturaleza o tipo de investigacién, disefio y modalidad de la misma,

permitiendo tener claro los pasos seguidos y abordados en la investigacion. Asi mismo,



se develan los informantes claves, la confiabilidad, validez aplicada, las técnicas y
procedimientos para recoger los datos y las técnicas de analisis de los mismos.

En el Capitulo IV, se encuentran los resultados obtenidos de la aplicacion de
instrumentos de recoleccion de informacion, estos datos se organizan a través de tablas
y graficos explicativos provenientes de cada item de los instrumentos, asi como sus
analisis correspondientes para cada uno de los casos.

Capitulo V, engloba las conclusiones y recomendaciones del estudio, las primeras
como resultado de toda la revision bibliogréfica, resultados estadisticos y técnicas
aplicadas para la recoleccion de los datos: y la segunda, como consecuencia de los
aportes significativos del investigador que guardan pertinencia con las mejoras e
innovar gque se deben realizar con respecto al tema de estudio.

Por altimo, el Capitulo VI, revela la propuesta del estudio como resultado final de
toda la investigacion, alli se encuentran las estrategias metodoldgicas practicas que
permitiran involucrar los temas de estudio de las ciencias naturales, con las diferentes
herramientas digitales propuestas con el fin de realizar trabajos de campos virtuales y

aplicar estrategias novedosas en la modalidad b-learning.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento Del Problema

La esencia de la naturaleza humana se manifiesta en su capacidad para aprender,
bien sea de forma natural, desde lo empirico o sistematicamente a traves de la
organizacion de los contenidos educativos. En los contextos cotidianos de la vida el
hombre esta constantemente interactuando con su medio y con sus congéneres. El éxito
de su desempefio tanto a nivel individual como social esta garantizado por sus
potencialidades para aprender de sus experiencias. Segun esto, el aprendizaje siempre
va a estar condicionado por el entorno donde se desenvuelva el individuo, son
importante los espacios donde las ideas fluyen con mucha mas naturalidad y los
cuestionamientos pueden ser reorientados bajo las nuevas expectativas e ideas del
conocimiento en favor de un topico especifico.

Los salones de clases, las paredes, las sillas, los espacios de recreacion e incluso
aquellos donde la naturaleza rige bajo sus condiciones, son parte de aquello en lo que
se fijara el ser humano para aprender. Dicho de otra manera, el aprendizaje significa,
tomar lo bueno y dejar lo malo que el entorno pueda ofrecer. De alli, la importancia de
entender que el espacio externo proporciona condiciones para la adquisicion y
fortalecimiento del conocimiento.

La escuela como institucion social, busca sistematizar el aprendizaje a través de los
procesos educativos. Por esta razon, los que conforman la comunidad estan obligados
a ubicar a la escuela en la vanguardia de las instituciones sociales. Ella es la encargada
de formar mejores ciudadanos preparados para enfrentar los retos de este nuevo milenio
y sus cambios acelerados (a nivel cientifico, social, econémico, tecnolégico y otros).

Asimismo, los docentes deben salir de las antiguas estructuras de clases y avanzar
en el entendimiento de las nuevas formas de aprendizaje, ademas de vislumbrar que no

todos los estudiantes aprenden de la misma manera, ni tienen las mismas necesidades



al respecto. Es por ello, que se deben buscar herramientas que motiven a los educandos
en la adquisicidn de nuevos conocimientos y en la amplitud de sus horizontes.

El docente encargado de los procesos en la escuela debe formarse continuamente y
mantenerse a la vanguardia sobre temas relacionados con las tecnologias de
informacion y comunicacion, plataformas digitas y herramientas digitales en general,
asi como entender, cuales son las necesidades de sus educandos basadas en la
globalizacion tecnolégico-cientifica. Guiar es una tarea que se ha vuelto complicada en
tiempos postmodernos sino hay constante actualizacion. Al respecto, Fernandez,

Alvarez y Marifio. (2013) Mencionan que:

Las nuevas tecnologias estan generando una verdadera revolucién que
no sélo afecta al mundo productivo sino también a la propia formacion,
diversificandose asi las fuentes del saber y democratizando la
ensefianza. Estamos en una era que ofrece enormes posibilidades para
generar, compartir 'y comunicar informacién y conocimiento,
desapareciendo asi las barreras espaciotemporales. (p. 2)

En concordancia, estas nuevas herramientas utilizadas permitiran el avance de las
temaéticas y sobre todo fortalecer las estrategias que se aplican constantemente para la
ensefianza, elevando la calidad educativa y captando la atencion del educando para
potenciar sus habilidades y destrezas cognitivas. A partir de las nuevas TIC, asi como
las plataformas interactivas, las redes sociales o la web 2.0, se puede llevar a cabo un
aprendizaje electronico o como su nombre lo indica en la actualidad e-learning (en
inglés), siendo la forma mas rapida e interactiva de llevar contenidos programaticos a
estudiantes que puedan presentar o no limitaciones en la asistencia regular al aula de
clases. Es alli, donde entra el genio docente y aplica estas herramientas como
estrategias eficaces para los procesos y solventar situaciones de cada uno de los
estudiantes.

No esta mal, seguir con el andlisis correspondiente de los beneficios que pueden
dejar en los estudiantes la aplicacion del aprendizaje electronico, al respecto se debe
sefialar la terminologia que se ha implementado en los ultimos tiempos: aprendizaje en

red, teletrabajo, tele formacion, aprendizaje virtual, etc. Como todos estos, se refiere a



la utilizacion de una red virtual como medio principal para el proceso de formacion
basado en el uso de las TIC para favorecer el aprendizaje interactivo y colaborativo. El
e-learning como lo menciona Cabrero (2006) se presenta como unas de las
herramientas fundamentales en la actualidad que puede resolver muchos de los
problemas en el entorno educativo, desde el aislamiento social o geografico de los
estudiantes de los centros del saber, hasta las barreras de la economia y el ahorro de
dinero y tiempo que en muchos casos se supone que la educacion virtual proporciona.

En este sentido, y destacando las innumerables ventajas del e-learning se puede
evidenciar que existen un sinfin de barreras educativas que no permiten desarrollar
constante y de forma didactica los contenidos de las diferentes asignaturas. Por
ejemplo, es el caso de las ciencias naturales, donde se necesita una constante
interaccion entre el estudiante y el entorno, laboratorios, espacios abiertos, realizacion
de salidas pedagdgicas y otras formas de contacto directo con la realidad que
afianzarian los contenidos que se puedan ir recopilando en el transcurso del tiempo.
Asi mismo, la importancia de la integralidad de las teméticas en las diferentes areas del
saber, quedan disminuidas cuando no se proporcionan correctamente las herramientas
de intercambio e interaccion con ambientes educativos idoneos.

Ahora bien, en los ultimos tiempos se ha visto a la educacion electronica como un
recurso no tan eficiente en Latinoamérica e Hispanoamérica, de hecho, en muchos
paises no se implementan los recursos de las TIC. El desarrollo educacional en este
lado del hemisferio centro-sur, ha sido lento, siendo asi que tener “educacion” en estos
paises era solo un simbolo de libertad e independencia y soberania como parte del
desarrollo de los pueblos y la salida del analfabetismo. Segin Torres, citado en
Escribano, (2017) “La expansion y universalizacion de la educacion aparece, asi como
un signo de la modernidad, un signo de mayor racionalidad de la accion social, pero
paraddjicamente, también como una precondicion para que éstas se den” (p. 24).
Entendiendo asi parte de la esencia de la educacion en Latinoameérica.

Sin embargo, para el siglo XXI ya se observa que la globalizacion tecnoldgica
invade (aunque no se queria en muchos casos) a los paises del centro y sur América,

proporcionando nuevas formas y estrategias como el e-lerarning y b-learning. Aun



cabe sefialar que se observan plataformas de aprendizaje on-line que benefician este
proceso, en los idiomas, las artes culinarias, marketing digital, redes sociales y otras,
mas aun, en las escuelas, muchos docentes en la actualidad han tenido que abordar las
herramientas virtuales por ser el medio 6ptimo para estar de forma sincronica con sus
estudiantes.

Enfrentando asi esta nueva barrera en la educacion, con plataformas virtuales como
Google meat, zoom, classroom, educaplay, socrative, kahhot, edoome siendo las mas
reconocidas. Presentandose como herramientas oportunas para la aplicacion en centros
educativos donde es necesario llevar a cabo estrategias diferentes para el manejo de las
ciencias naturales, llevando asi a los estudiantes a entender los temas relacionados bajo
el mundo de la virtualidad. En efecto, el area de ciencias naturales abarca teméticas de
interés en la formacion de los estudiantes que requieren el manejo de mdultiples
estrategias didacticas, una de ellas es el trabajo de campo debido a la importancia que
tiene para el aprendizaje.

Por otro lado, las salidas o actividades al aire libre siempre brindan la oportunidad
a los docentes de hacer del ambiente, un aula de clases y al estudiante de aprender en
contacto directo con el contexto donde esta el aprendizaje. Siendo estos, espacios
propicios para adaptarlos a la realidad en la que se puedan desenvolver cada uno de
ellos, més aun, si estas actividades de campo se realizan a la luz de temas ambientales
y se ejecutan en zonas donde la naturaleza es el medio éptimo para la aplicacion.

No obstante, es notorio en diversos casos los muchos impedimentos que se colocan
al frente en los momentos que el docente planifica para la realizacién de este tipo de
actividades, que conlleva la salida de los estudiantes del recinto escolar, limitando
entonces de muchas formas la praxis docente. Es alli, donde el facilitador de las
estrategias para comprender los temas en distintas areas, busca otras alternativas para
Ilevar a cabo su planificacion y mantener asi la motivacion de sus estudiantes durante
el proceso de aprendizaje. Delgado (2013). Describe la importancia que tienen las

actividades de campo para los niveles de educacion primaria y bachillerato:

El trabajo de campo siempre se ha considerado como una actividad,
empleada basicamente en el nivel universitario, para corroborar el



aprendizaje o evidenciar in situ algunos fendmenos, situaciones o
hechos vinculados con las ciencias sociales y areas afines. Sin embargo,
se argumenta en este articulo que se constituye en una estrategia de
primer orden para la Educacion Primaria y Secundaria, pues permite la
construccién y reconstruccion del conocimiento de manera global sobre
un fendmeno o situacion problematica; de contrastar situacionalmente
lateoria con la practica y de integrar los contenidos de un area y distintas
areas del conocimiento. (p. 158)

Por consiguiente, se le quiere dar vida a la tematica de educacion virtual para las
asignaturas de ciencias naturales en los niveles de media y general optando por la
implementacidn de herramientas ludicas y digitales que motiven en la adquisicion de
los conocimientos en esta area del saber.

Dicho de otra manera, las herramientas digitales y el aprendizaje b-learning coloca
en plena disposicion del educando un amplio volumen de contenido, un sinfin de
maneras como acceder a esta de forma actualizada y dindmica. La flexibilizacién en
este proceso es completamente oportuna para desarrollar la autonomia por parte del
estudiante independientemente del espacio o tiempo con el que cuente, generara las
capacidades y habilidades de programar tiempos y momentos para abordar las
temaéticas en linea.

Sin embargo, a nivel de educacién media general o en las escuelas, no se aplica la
educacién a distancia, se requiere que los estudiantes estén presentes en el aula de
clases bajo las didacticas de los docentes y sus planificaciones habituales. Es por ello,
por lo que no se requiere aplicar por completo una educacion a distancia en estos
niveles, sino la activacion de herramientas digitales para mejorar el sistema educativo.
Es un reto en la actualidad para los estudiantes y docentes entrar completamente en
contacto con lo digital, se requieren unos aspectos minimos para que se dé el
aprendizaje de forma correcta, para ellos, el docente debe seguir capacitandose en
didactica digital y otras formas de ensefianza virtual.

Es evidente que, en muchas planificaciones de los docentes encargados del area de
las ciencias naturales en las escuelas, como lo es en el caso del Colegio La Concepcion
de “Maracay”. La aplicacion de salidas pedagogicas conlleva una rigurosa

planificacion y una permisologia de diferentes entidades educativas, considerandose



como parte de los innumerables obstaculos por parte de las mismas instituciones o los
lineamientos restrictivos del ministerio de educacion. Limitando asi, el desarrollo
propicio de tematicas ambientales, temas relacionados con las asignaturas biologia,
ciencias de la tierra, quimica, u otras que se deben integrar como geografia e historia,
donde el desarrollo de trabajos de campo es de suma importancia para los estudiantes.

En la actualidad, los estudiantes de educacién media basica y media diversificada
(9no, 4to y 5to afo) del Colegio la Concepcion de Maracay, se encuentran en un
proceso de aprendizaje bajo la modalidad semipresencial, apoyados desde la
virtualidad. Modalidad que ha aplicado la institucion por motivos de situacion mundial
de pandemia, sin embargo, en otros casos por complicaciones de comorbilidad en
algunos estudiantes, o por impedimento de desplazamiento al colegio, tanto de
docentes, como personal administrativo. Siendo estos, situaciones reales y concretas
que impiden llevar a cabo el hecho educativo, especificamente en las ciencias naturales.

Es alli donde se debe ampliar el abanico de formas de interaccion y de herramientas
didacticas relacionadas con las plataformas digitales, a través de la interaccion
constante también se pueden establecer contenidos didacticos que suplan parcialmente
estas salidas pedagogicas y que los estudiantes las puedan realizar desde las mismas
instituciones educativas o desde sus casas junto a la asesoria y acompafiamiento de sus
docentes. Desde un punto de vista mas amplio, se deberia abrir una nueva etapa donde
se asuman los procesos de ensefianza aprendizaje desde lo sistémico y que, en ese caso,
todas las variables mencionadas deben adaptarse a las caracteristicas de los estudiantes
y de la accién formativa, dejando a un lado estas barreras que oprimen cada vez en las
escuelas.

Se debe destacar que, muchos de los inconvenientes que se presenten en la
implementacién de la metodologia digital iran desapareciendo conforme se vaya
adquiriendo mayor experiencia en su utilizacion, y su presencia sea mas usual en el
sistema educativo reforzando contantemente la necesidad de adaptarse y de entender
las nuevas formas de educacion para contribuir con el aprendizaje y a desarrollar en los
estudiantes las habilidades basicas en funcion de sus intereses, sus potencialidades en

el contexto social, cultural y desarrollo tecnolégico en el cual se desenvolveran. Formar
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jévenes sanos, participativos, creativos, espontaneos, con valores de identidad es una
prioridad en estos Ultimos tiempos.

Segun Siemens (2004), paulatinamente se observa a los estudiantes ser mas atraidos
por la nube tecnoldgica, y se plantean nuevas formas de aprendizaje en las
instituciones, por tanto, se han visto en la necesidad de involucrar en el escenario
educativo herramientas digitales que proporcionen interés y permita cumplir con los
requerimientos y necesidades contextualizadas de los estudiantes. Es importante
destacar que de estas herramientas digitales se quiere lograr alcanzar las competencias
necesarias en las areas de ciencias naturales y aplicar la transdisciplinariedad, ya que
son disciplinas que necesitan la aplicacion de trabajos de campo y que se pretende
implementar desde la virtualidad.

A partir de todo lo antes planteado, surgen las siguientes interrogantes, ¢Qué
dificultades presentan los estudiantes de los niveles media general al momento de
comprender los contenidos de las ciencias naturales? ¢ Utilizan los docentes del Colegio
la Concepcidn de Maracay plataformas digitales para el aprendizaje de sus estudiantes?
¢Cuales herramientas digitales se podrian implementar para la optimizacion del
aprendizaje en las ciencias naturales y su transdisciplinariedad con otras &reas? ¢ Seria
viable la implementacion de herramientas digitales para la realizacion de trabajos de
campo virtuales? a las cuales se intentara dar respuesta en el desarrollo de esta

investigacion.

Objetivo General

Implementar el trabajo de campo para la ensefianza de las ciencias naturales bajo la

metodologia B-learning.

Objetivos Especificos

o Diagnosticar las dificultades que presentan los estudiantes de media general al

momento de desarrollar los contenidos de las ciencias naturales.
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e Conocer las herramientas digitales que utilizan los docentes y estudiantes para
el desarrollo del proceso de aprendizaje en las ciencias naturales.

e Establecer las herramientas digitales que optimizarian el aprendizaje en las
ciencias naturales y areas transdisciplinarias.

e Evaluar la viabilidad de la implementacion de herramientas digitales para la
realizacion de trabajos de campo virtuales.

e Estructurar una propuesta de trabajos de campo virtuales para la ensefianza de

las ciencias naturales y areas transdisciplinarias.

JUSTIFICACION

La educacion de calidad es un derecho que todos los seres humanos deben de exigir,
una ensefianza propicia, acorde a los tiempos y que permita el desarrollo de las
potencialidades de los estudiantes, es sin duda alguna, el horizonte que deben tener
todas las escuelas en pleno siglo XXI. Se debe apostar por un futuro donde los
egresados sean parte de una sociedad proactiva, tengan las herramientas vinculatorias
a ofertas laborales, desarrollen en el individuo las diferentes habilidades tecnolégicas
y sobremanera sean sujetos sociales alfabetizados tecnoldgicamente.

Por consiguiente, se deben ir incorporando paulatinamente herramienta que
permitan alcanzar dicha calidad. Para el caso de la presente investigacion, se profundiza
sobre la importancia del mundo de la virtualidad y sus beneficios que este traeria a los
procesos de ensefianza y aprendizaje, de hecho, en los tiempos actuales se debe hablar
de una reestructuracion de los sistemas educativos, donde las plataformas virtuales y
demas herramientas sean el centro de los mecanismos béasicos que deben tener las
instituciones para llevar a cabo sus programas y contenidos curriculares, que generen
cambios en el pensamiento de los estudiantes y la forma de construccion de sus
conocimientos.

Estos cambios deben favorecer a todos los actores o comunidad educativa, para
traerlos al proceso de la globalizacién tecnolégica. Por tanto, la incorporacion de las

TIC en la educacion, como parte de los procesos pedagdgico y la didactica, permitira
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que sean parte en la sustitucion los métodos tradicionalistas, ademas hace posible el
desarrollo de programas que facilitan el manejo de conceptos y teorias, asi mismo,
posibilitan un triangulo interactivo entre el docente, contenido objetivo de aprendizaje
y estudiante, lo que representa un factor fundamental en el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Una de las grandes ventajas de la educacion virtual a través de plataformas, paginas
web, blog, app, es su capacidad de adaptacion a la diversidad, superando barreras
espaciales, temporales y personales. Esta adaptabilidad a la cual hay que llevar a pesar
de los tropiezos no es facil, de modo que, exige un profundo conocimiento acerca de
las personas, una continua formacion por parte de todos, su diversidad funcional y
social, asi como del uso, implementacién y disefio de recursos tecnoldgicos.

Entre los muchos fundamentos que se deben analizar para la continuidad de este
proyecto investigativo, esté el tipo de audiencia a quienes se dirige o se pretende aplicar
esta formacion en linea y aprendizaje electronico combinado como una propuesta
didactica para ampliar las formas de que los estudiantes aprendas y que el docente en
su planificacién pueda mejorar e incentivar la atencion de sus educandos. Es importante
destacar, que se valdra este proyecto de las formas actuales de aprendizaje, asi como,
vislumbrar las necesidades y caracteristicas de los sujetos del saber en los niveles de
educacién media basica y media general. Las necesidades especificas en el contexto
educativo especificamente relacionadas con el area de las ciencias naturales. Es
importante aplicar la dimension epistemoldgica y gnoseoldgica, en estos aspectos, la
construccion del conocimiento debe estar orientada a la contextualizacion y a la
particularidad segun las necesidades del educando. Orientar el andamiaje de sus ideas
con los topicos concretos a aprender.

Situar correctamente el aprendizaje en la institucion educativa es una de las aristas
mas importantes del proceso gnoseoldgico que se implementard. La construccion
epistemoldgica del conocimiento a través de los diferentes métodos que se
implementaran, para fortalecer las zonas de desarrollo proximo en cada estudiante.

Se entiende, que muchos estudiantes en la actualidad presentan inconvenientes

serios al momento de entender y comprender los temas relacionados con la quimica,
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biologia, ciencias de la tierra, fisica y mas alla, las areas que se pueden vincular con las
ciencias naturales como lo son la geografia e historia. A partir de ello, se busca dar
alternativas con los propositos de este trabajo, precisamente para implementar el
aprendizaje colaborativo y aumentar, con las innumerables herramientas digitales, las
capacidades y habilidades de los estudiantes para asimilar los contenidos relacionados
con estas areas y volver al aprendizaje comun o habitual realmente significativo.

La aplicacién de las metodologias necesarias para este proyecto, permitird
evidenciar realmente las caracteristicas del entorno de los estudiantes, sus debilidades,
y mas aun, las formas didacticas que potenciaran las destrezas para alcanzar mejoras
en sus estudios. Este trabajo de igual, forma permitira a todo lector abrir su abanico de
herramientas lGdicas e incorporar herramientas didacticas digitales para el trabajo con
sus estudiantes o aplicarlas en distintos ambitos. Valiendo la pena, la aplicacién de la
virtualidad para optimizar un sin nimero de aspectos en la vida de los estudiantes,
eliminando muchas barreras educativas y proporcionando mayor calidad educativa.

No es menos importante, que a traves de estos trabajos relacionados con los espacios
naturales que se les quiere llevar al estudiante, se deben seguir fortaleciendo los valores
ambientales, los valores humanos y los valores sociales. El cuidado de los espacios
naturales debe seguir siendo el centro de las sociedades, el fin teleologico del
conocimiento en este caso, debe reorientarse al cuidado del medio ambiente y en
segundo plano, ampliar las formas del conocimiento en los aspectos reales, dejar a un
lado la vision subrealista del antropocentrismo e invadir el mundo del biocentrismo,
para una mejoria total en el convivir de las sociedades venideras.

Finalmente, es importante aplicar una metodologia didactica, organizacion correcta
y el analisis del concepto de accesibilidad que puedan tener todos, como un atributo de
calidad que beneficie a las personas de cualquier condicion social, fisica y economica,

interesados en llevar a cabo un programa de educacion virtual e incentivar a las
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instituciones educativas, a los docentes y estudiantes a la aplicacion de tan poderosas

vias para alcanzar las competencias necesarias en el contexto socioeducativo.
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Figura #1: Justificacion de la Investigacion.
Fuente: Guevara (2022).
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CAPITULO Il

MARCO REFERENCIAL

Para el desarrollo de esta investigacion es necesario, consultar una serie de trabajos
previos relacionados con lo planteado, el mismo, tiene el proposito de dar a la
investigacion un sistema coherente sistematizado de conceptos y posiciones que
permitan abordar el problema. Se pretende situar el inconveniente dentro de un
conjunto de conocimientos, para orientar la basqueda y ofrecer una conceptualizacion
adecuada de los términos a utilizar. Segun Tamayo y Tamayo, (2003), define el marco

tedrico como:

La organizacion del conocimiento es un conjunto de relaciones
significativas que capacitan para poder tener una perspectiva clara de
las variables que se asocian al problema, lo cual a su vez da direccion a
la busqueda de informacidn, consultas bibliograficas, entre otros. (p.40)

A este respecto, el marco tedrico es el conjunto de bases que sustentan una
investigacion. De alli su estructura légica, coherencia, y consistencia interna, que va a
permitir el andlisis de los hechos ocurridos, asi como también, orienta la basqueda de
otros datos importantes. En este orden de ideas, se plantean los referentes que daran el
apoyo a la investigacion: Trabajos de Campo para la Ensefianza de las Ciencias

Naturales Bajo la Metodologia B-Learning.

Antecedentes de la Investigacion

Tamayo y Tamayo (2003), sefiala que: “Los antecedentes de las investigaciones son
trabajos realizados sobre el problema formulado con el fin de determinar el enfoque de
las mismas investigaciones” (p. 38). Entre los estudios previos que constituyen una
base para la elaboracion de la presente investigacién se pueden mencionar aquellos

estudios o investigaciones de indole nacional e internacional:
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Internacional:

Mujica, R. (2020). En su articulo de investigacién publicado con el titulo La
Ensefianza Tecnoemocional en la Educacion del Siglo XXI, de Oman Peninsula
Arébiga. Expone en su investigacion, que la sociedad demanda que los docentes
tengan competencias y estén alfabetizados digitalmente para poder ejercer una practica
pedagogica que admita el aprendizaje significativo de los estudiantes del siglo XXI. La
sociedad actual, ha tenido una fuerte integracion de la tecnologia en todos los &mbitos
de la vida, lo que ha permitido que el hombre tenga acceso a una extensa cantidad de
informacion desde cualquier parte del mundo. Las generaciones del siglo XXI estan
bajo la influencia tecnoldgica, lo cual implica que los docentes de formacién del siglo
XX han tenido que desaprender para poder enriquecer su practica pedagogica apoyada
en nuevas tecnologias.

La investigacion surgi6 de la necesidad de crear aulas que apoyen las necesidades
de los estudiantes, entre ello, la motivacion para aprender a aprender, como, los efectos
que la tecnologia tiene sobre ellos. Fue una investigacion de corte metodoldgico
cuantitativo, el proposito de este fue revelar la realidad social desde una perspectiva
objetiva para poder asi, crear planes pedag6gicos para mejorar la instruccion
Tecnoldgica-Educativa. La investigacion fue consumada en la plataforma Tecnol6gica-
Educativa Docentes 2.0, con una poblacién de 369 estudiantes-docentes. Se realizd
encuestas para evaluar el conocimiento y motivacion de la poblacion objeto de estudio,
igualmente, la revision de la planificacion del aula. Por ende, los resultados revelaron
que los estudiantes-docentes se sentian motivados por el uso de la tecnologia en el aula,
lo cual, impulsa al fortalecimiento del docente a nivel mundial apoyado por las
Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento (TAC).

En conclusion, de la investigacion, para la autora, el reto es fortalecer al docente a
nivel mundial. Intentando que el conocimiento se correlacione con el presente avance
tecnoldgico y la globalizacion para poder asi, minimizar los errores en la ensefianza,
calidad, asimismo, aumentar exposicion de estudiantes proceso de ensefianza-
aprendizaje, apoyado por las Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento (TAC).

La educacién apoyada por las TAC proporciona nuevas dimensiones del proceso de
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ensefianza-aprendizaje, y como sustenta Mujica-Sequera (2020) en el blog Docentes
2.0 “presenta a los estudiantes un amplio conjunto de  conocimientos e innumerables
oportunidades para aprender, desaprender y volver a aprender”. Hoy en dia, se pueden
observar en las aulas de clases estudiantes desmotivados, es hora de gran reto educar
desde la tecnoemocion.

Es evidente, que la autora pudo demostrar la relevancia remarcada del uso de las
tecnologias para fortalecer los procesos educativos. Mas aun, en el proceso de
motivacién a incursionarse en cualquier tematica de estudio para los jovenes,
resaltando asi, el refuerzo de las planeaciones de los docentes para involucrar tanto los
contenidos en la presencialidad, en el campo, en el aula, como las herramientas
virtuales y tecnologicas disefiadas para sacar provecho en funcién de mejorar la calidad
educativa. Es alli, donde radica la conexion vital entre dicha investigacion con el
presente trabajo, partiendo del uso de las tecnologias y las herramientas digitales bien
manejadas, planificadas y oportunamente ejecutadas en el aula, servirian para seguir
mejorar los procesos de aprendizaje en los estudiantes de educacion media general bajo
la metodologia del Blended Learning.

Por su parte, Lépez, Hormechea, Gonzalez y Camerlo. (2019). En su trabajo de
grado que lleva como titulo, Uso de la Realidad Aumentada como Estrategia de
Aprendizaje para la Enseflanza de las Ciencias Naturales, de la Universidad
Cooperativa de Colombia. Indicando en su objetivo general, Determinar como la
realidad aumentada como tecnologia emergente favorece la innovacion y mejora en los
procesos de ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales. Los autores buscaron
identificar los beneficios que la realidad virtual puede traer en la didactica de la
ensefianza de las ciencias naturales, esto con el fin de promover habilidades digitales y
virtuales en sus estudiantes para asi, mejorar los procesos educativos en el area. Asi
mismo indicaron que la realidad aumentada es una de las herramientas virtual, la cual
se esta empezando a utilizar en los salones de clase como una alternativa de apoyo a
los procesos de aprendizaje de diferentes areas del conocimiento.

El objeto de este estudio, es presentar el analisis documental de investigacion que

pretende explicar si la aplicacion de la realidad aumentada como tecnologia emergente
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favorece la innovacién y mejora los procesos de ensefianza-aprendizaje de las ciencias
naturales. Para el estudio se tuvieron en cuenta un total de 55 documentos los cuales
fueron caracterizados y ordenados en tres categorias realidad aumentada como
herramienta educativa, educacion en ciencias naturales y realidad aumentada virtual
para la educacion en ciencias naturales, teniendo en cuenta que se tomaron dos ramas:
la quimica y la biologia, se analizaron cada una de las categorias y subcategorias
documentales describiendo de qué manera aportan al objeto de la investigacion y se
pudo concluir, que la realidad aumentada como tecnologia emergente se esta
convirtiendose en una herramienta practica que mejora los procesos de ensefianza-
aprendizaje de ciencias naturales de manera significativa y es una buena alternativa
para transmitir el conocimiento de manera interactiva.

En conclusidn, la inclusion de la RA como tecnologia emergente, se presenta como
un instrumento innovador que permiten adoptar modelos de aprendizaje
constructivistas, en donde la transmision del conocimiento se presenta al resolver una
situacion problematica partiendo de un saber adquirido previamente. En areas como las
ciencias naturales resulta una herramienta practica que mejora los procesos de
ensefianza- aprendizaje de manera significativa, ya que, asiste de modo positivo en la
creacion de estimulos motivantes y acerca al estudiante a observar una realidad
inmediata de un modo diferente. De esta manera, la RA permite visibilizar procesos
complejos, que bien por su naturaleza cientifica, no son faciles de aprender. Incorporar
este mecanismo tecnoldgico, es una oportunidad transcendental para difundir el
conocimiento, plantear actividades que integren las tecnologias que los jovenes utilizan
a diario y proponer un cambio en los planteamientos pedagdgicos dotados de recursos
didacticos progresistas.

Es importante destacar, la ardua labor de los autores en funcion de promover
herramientas realmente virtuales como lo es la realidad aumentada, esta herramienta
seria fundamental su implementacion en las instituciones educativas en virtud de
promover una mejor calidad y avanzar en los procesos de ensefianza de las ciencias
naturales en los contextos actuales. La relacion mas pertinente con la presente

investigacion se concatena en el uso de herramientas digitales para favorecer el
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aprendizaje en los estudiantes, indicando su posible uso bajo la metodologia de
Blended-learning.

Chaparro y Barbosa (2018). De la Universidad Manuela Beltran y Universidad de
la Sabana, Colombia, presentan una investigacion titulada Incidencia del Aprendizaje
Basado en Proyectos Implementado con Tecnologias de Informacion vy
Comunicacion en la Motivacion Académica de Estudiantes de Secundaria. Con el
propdsito de dar un aporte a la relacion manifiesta entre el tema del aprendizaje y la
motivacidn que presentan los estudiantes en las aulas de clase, y entendiendo que para
aprender algo nuevo, es necesario no solo disponer de capacidades, destrezas y
conocimientos.

La investigacion estd destinada a identificar la incidencia de un ambiente de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) mediado con TIC, en la motivacion
academica de estudiantes de secundaria en la ensefianza de conceptos basicos de
circuitos eléctricos, en la tematica de corriente eléctrica del area de tecnologia. La
unidad de analisis fue el grado 9, cuyas edades oscilan entre 14 y 16 afios. Se utilizo
enfoque cualitativo con disefio de estudio de caso y técnicas de grupo focal y
observacion. El analisis fue la teoria fundamentada evidenciando una contribucion
significativa en el interés de los estudiantes conocido como “interés situacional”,
surgiendo, respuestas atencionales y de implicacion académica que ayudan a orientar
la conducta hacia una motivacion académica.

A lo largo del trabajo investigativo se logré demostrar que la implementacion del
ambiente de aprendizaje con la estrategia ABP mediada con herramientas TIC, con
herramientas interactivas como el weblog y los simuladores, ha contribuido
significativamente en la activacion y desarrollo de emociones y actitudes positivas de
los estudiantes, catalogadas estas como manifestaciones de interés que orientaron la
conducta hacia el logro de las metas de aprendizaje, como lo fueron: trabajar
competencias cientificas y TIC a partir de la investigacion. Se concluye que factores
como las respuestas atencionales a los estimulos tanto en el inicio como durante el

proceso, Yy las reacciones y valoraciones afectivas positivas, se orientan principalmente
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hacia los recursos TIC como tabletas, webblog, el simulador, juegos multimedia y chat,
asi como por el trabajo practico y en equipo.

Con relacion al trabajo de investigacion, este referente plantea proyectos para el
aprendizaje donde se involucran las TIC en edades adolescentes, guarda gran similitud
con el trabajo del autor en su punto méas central, donde se quiere incorporar en la
planificacion de los docentes del Colegio La Concepcidn, herramientas relacionadas
con las tecnologias de informacién. Es alli donde se encuentra la consonancia y la
coincidencia entre ambos trabajos, donde se miraran los aportes del antecedente para
asi ampliar las posibilidades de éxito en el proyecto. Asi como la importancia de elegir
diversas herramientas que permitan ampliar las posibilidades de un mejor aprendizaje
bajo el b-learning, simuladores, plataformas virtuales y aplicaciones que permitan
desarrollar los contenidos relacionados con las ciencias naturales en la institucion
educativa.

En el siguiente trabajo de Rodriguez y Barragdn (2017). Titulada Entornos
Virtuales de Aprendizaje como Apoyo a la Ensefianza Presencial para Potenciar
el Proceso Educativo, de la Universidad Catdlica de Cuenca, Ecuador. El objetivo
de esta investigacion se orient6 hacia la necesidad de promover la utilizacion de un
(EVE/A) sustentado sobre aspectos tedricos que posibiliten el desarrollo de
habilidades, valores, sentimientos y nuevos umbrales de representacion cognitiva, que
influyan en el aprendizaje de quienes interactian con estos entornos, convirtiéndolos
en un poderoso mediador educativo. La investigacion desarrollada tuvo un enfoque
cualicuantitativo, con un alcance descriptivo-explicativo, en el que se aplicaron
métodos como el historico-16gico para realizar un estudio que permitiera conocer la
esencia del problema relacionado con el empleo del (EVE/A), la tendencia de esa
problematica y el estado actual en el campo internacional.

El analisis realizado, plantea la importancia de una gestion didactica y pedagogica
rigurosa al disefiar los cursos virtuales, en otras palabras, la necesidad de crear cursos
que hagan uso de la tecnologia para favorecer el aprendizaje. Por otro lado, crecentar a
través de la aplicacion de estas herramientas, la motivacién de los estudiantes, al mismo

tiempo que ayudarlos a adquirir autonomia en su propio proceso de aprendizaje, en el
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que juega un papel importante las estrategias que sean orientadas por el profesor y
utilizadas por los educandos. Llegando a la conclusion donde se verifica la importancia
del uso de los entornos virtuales, donde es posible implicar mas a los estudiantes en su
proceso de aprendizaje y mejorar su rendimiento académico, asi como, desarrollar
habilidades para el manejo de estos entornos, potenciar las habilidades de autonomia y
fortalecer las relaciones estudiante-contenido, estudiante-profesor y estudiante-
estudiante.

Dentro de los aportes principales que el presente antecedente genera para la
investigaciéon, se encuentra oportunamente el uso de herramientas digitales
incorporadas en los procesos de aprendizaje, especialmente para generar motivacion y
Ilevar a los estudiantes a una zona de mejor comprension en tematicas relacionadas con
las ciencias naturales, y aquellas disciplinas que se puedan integrar, siendo uno de los
objetivos principales del proyecto. Por otro lado, a nivel metodolégico se tomaran en
cuenta sus principales hallazgos obtenidos bajo el paradigma cuantitativo y algunos
aspectos cualitativos. Finalmente, hay que destacar la importancia de la relacién
estudiante-contenido, estudiantes-herramientas, estudiante-profesor y estudiante-

estudiante como ejes fundamentales para la investigacion.

Nacionales:

En tercer lugar, Mujica, R. (2020). En su trabajo titulado E-Learning como
Estrategia Pedagogica en la Educacidn Superior, aplicado en Venezuela. Formuld
como objetivo principal establecer indicadores, conocer los efectos y el impacto de la
plataforma e-learning y proponer estrategias que propongan acciones para renovar y
garantizar el uso de las plataformas E-Learning en la educacién de nivel superior. En
este caso de estudio, se intentd detectar el bajo el empleo de las plataformas E-Learning
a nivel institucional. Por ende, es preciso que se apliquen politicas institucionales para
impulsar la plataforma E-Learning motivando al personal a su uso. Agregado, que
disponer de servicio no continuo de Internet representa un factor que requiere atenderse

con prioridad.
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En el anélisis del trabajo, se refleja los contras del no emplear la plataforma E-
Learning en la actualidad pone en riesgo la capacidad de impulsar el autoaprendizaje,
la creatividad, innovacidn y mejorar la educacion. La tecnologia cuando es utilizada de
manera adecuada permite que los estudiantes logren ser autosuficientes y adquieran
habilidades que mejoren su desempefio profesional. Asi mismo, En la plataforma los
docentes aseveran que se requiere de una capacitacion exhaustiva. Sin embargo, los
estudiantes consideran que la plataforma es sencilla en capacitacion, en la dimension
pedagdgica los docentes y estudiantes consideran aceptable la plataforma.

La investigacion se desarrollé considerando las variables relevantes entre los
autores, organismos y estdndares 1SO para evaluar plataformas E-Learning.
Seguidamente se disefio y aplico un instrumento de evaluacion para estudiantes y otro
para los docentes de diferentes areas pedagdgicas, el instrumento agrupé métodos
tomando en consideracion a todas las variables detectadas bajo un criterio sistematico
de evaluacion en escala de Likert.

En conclusién, Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) en el
momento presente han tomado un rol protagénico en la sociedad, que son
indispensables en el &mbito pedagdgico. Esta investigacion se llevd a cabo en la
plataforma educativa Docentes 2.0, con el fin de proponer recomendaciones para
promover la plataforma. Las TIC permiten transferir y construir informacion,
facilitando el aprendizaje, motivando al estudiante para asumir el conocimiento. En
concordancia, este trabajo de investigacion permite tener como antecedente una
metodologia e-learning aplicada en plataformas digitales a docentes que imparten
catedras especificas, siendo asi, la relacion mas pertinente con el proyecto en cuestion
donde el autor estableceré estrategias innovadoras digitales en las que involucrara tanto
a estudiantes como a los docentes en su actualizacion pedagdgica y didactica en la
ensefianza.

Por su parte, Rosillon K. (2019). Realiz6 una investigacion titulada:
Transformacion digital de la educacién: tendencias que plantea la tecnologia
educativa para la educacion superior 4.0 en Venezuela. Para la Universidad Privada

Dr. Rafael Belloso Chacin, en Venezuela. Cuyo propdsito principal fue pretender
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analizar la transformacion digital de la educacion enmarcado en el estudio de las
tendencias que plantean los nuevos auges tecnoldgicos para la educacion 4.0 en
Venezuela soportada por autores como la ONU (2019), Intel (2019), Microsoft (2019).
El autor plantea, que los auges tecnologicos en Venezuela son enfrentados por las
organizaciones educativas superior como potencialmente peligrosos, debido a las
debilidades que presenta el pais frente el tema tecnoldgico, notdndose una brecha
digital excesivamente divergente frente a las nuevas tendencias que han marcado la
educacion a partir de la transformacion digital.

Indica indiscutiblemente varios de los beneficios que trae consigo a la educacién el
uso de las tecnologias de vanguardia, donde para profesores espafioles la tecnologia
tiene efectos positivos tanto en la creatividad como en la capacidad de razonamiento
de los estudiantes. Ademas, la implantacion de la tecnologia en el aula “mejora la
competencia en habilidades transversales (84%), lo que permite conectar aprendizajes
de distintas materias, e incrementar la autonomia de los estudiantes en su propio
aprendizaje (84 %)” Estos son algunos de los grandes beneficios que se perciben del
uso de herramientas tecnoldgica en las aulas de clases. Otro dato interesante de parte
de Samsung, el cual en el 2018 indic6 que un 74% de profesores considera que esta
familiarizacion con las TIC ayuda a los alumnos a hacer un uso responsable de las
nuevas tecnologias.

La metodologia de esta fue documental, bajo la metodologia in bound traida de la
corriente del marketing hacia la educacion como metodologia transformadora y
crosdiciplinar para atraer, interactuar y deleitar a educandos en los centros de educacion
venezolanos a partir de las tecnologias 4.0 que ofrece un entorno globalizado hoy por
hoy. En concordancia, sus resultados y hallazgos radican en el sector de la educacion
ha de saber adaptarse a estos cambios. Ya se han visto movimientos, como el de las
universidades, a la hora de popularizar el conocimiento a traves de los cursos online,
pero también, las grandes empresas que tienen relacion con la formacién han ido to-
mando posiciones, como el desarrollo de plataformas online. A muchos profesionales
esta solucién les permite compaginar la educacion online con su trabajo ayudando a

potenciar la formacion continua.
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En sintesis, la transformacion digital ha llegado a la educacion para quedarse y
evolucionar hacia nuevos esquemas pedagogicos y andragdgicos de ensefianza y
aprendizaje. Itinerarios formativos que deben adaptarse a las nuevas tecnologias como
la realidad aumentada para la reproduccion de fendmenos de las ciencias naturales o
exactas en aula o el Big Data. Las Universidades VVenezolanas no pueden dejar pasar
la oportunidad de liderar esta transformacion digital bajando esta condicion hacia el
plano educativo secundario, primario e inicial si quieren conectar con las nuevas
generaciones que vienen.

En plenitud de los expuestos por el autor, se engrana particularmente con la presente
investigacion en diversas aristas. En primer lugar, la necesidad que surge
constantemente en la implementacion adecuada de las herramientas digitales en los
procesos pedagdgicos y andragogicos, es imperativo formar docentes en la era digital
y en las corrientes emergentes del mundo postmoderno, indiscutiblemente los
estudiantes actuales ya conoces diversas formas de digitalidad y son parte del proceso
de globalizacion, por tanto, capacitar docentes en el area es indispensable para enfrentar
las nuevas vertientes educativas.

En segundo lugar, obedecer a las necesidades de los estudiantes actuales que
producen en entornos virtuales, se es erroneo seguir manteniendo tendencias educativas
convencionales o tradicionales en la era digital, por cuanto, se debe seguir reforzando
en los docentes de las diferentes disciplinas del saber y en los distintos niveles
educativos, reforzar sus planificaciones con la implementacion de herramientas
digitales bien utilizadas e implementadas a favor de la mejora en el aprendizaje de los
estudiantes.

Para Rodriguez, J. (2018). En su investigacion titulada: Modelo de aprendizaje
mixto para el desarrollo de investigaciones colaborativas: una aplicacién
conectivista. Escuela Teécnica Agropecuaria lIsaias Medina Angarita, en
Venezuela. Cuyo propdsito era ejecutar por medio de estrategias pertinentes a las
comunicaciones, para cristalizar su uso y aplicacion, a través de situaciones
contextuales las investigaciones colaborativas, las mismas han conjugado una serie de

denominaciones, aprendizaje hibrido, aprendizaje mezclado, instruccion de modo
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mezclado, o Aprendizaje Mixto. Para el autor, es evidente que existe una confluencia
de nuevas tendencias pedagogias centrado en la bisqueda por parte de los sistemas
educativos, docentes y organismos institucionales, de paradigmas centrados en
métodos efectivos del aprendizaje en todos los niveles y modalidades, viéndose
influenciado particularmente por las nuevas tecnologias, tales como el acelerado
crecimiento de Internet, las computadoras personales y por ende las comunicaciones,
teniendo como vinculo dominante el entorno en linea considerado para el desarrollo de
estos nuevos modelos, los cuales estan creando nuevos momentos, dados por la
combinacidn de estrategias de ensefianza, medios y modos.

Donde una vez que se ha definido claramente sus objetivos, competencias de
ensefianza y caracteristicas de habilidad de sus estudiantes, puede alinear el contenido
con el mas apropiado recurso de aprendizaje mixto, para preparar las conexiones y las
formas mas pertinentes, considerando las condiciones propuestas por Stephen Downes;
Autonomia, Diversidad, Apertura e Interactividad, hacia un aprendizaje exitoso.

En conclusion, los aprendizajes que se pretendieron lograr en los estudiantes,
ya sea de forma sincrénica pertinente a la educacién presencial donde la educacion
cotidiana va a representar el inicio del proceso al proporcionar las fundiciones teéricas
y sincronica—asincronica, potencializada por la educacion virtual donde los estudiantes
aplica y demuestra a su ritmo propio la aplicacion de los conocimientos, las dos
modalidades a conjugarse entonces se tata de ambientes de aprendizaje mixto, que
inicia el proceso de formacion de conexiones de aprendizaje en la institucion,
continuando en el contexto de la comunidad de aprendizaje, aportando soluciones a
problematicas detectadas, cubriendo necesidades con los aportes con apoyo de los
elementos tecnoldgicos, como Web, Computadoras, y conocimientos formados en las
aulas formales, y finalizando de nuevo en la institucién, socializando sus logros.

Se entiende entonces que, la relevancia de este estudio potencia a lo que se quiere
Ilegar con la presente investigacion. El autor en cuestion plantea la posibilidad de igual
manera de implementar una forma de aprendizaje combinado bajo la metodologia del
B-learning, cuyo proposito es principalmente, aplicar herramientas digitales para

favorecer los procesos de aprendizaje en los estudiantes. Es importante destacar, el uso
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de la metodologia combinada, donde estando los estudiantes en la presencialidad el uso
constante de recursos digitales les permitiria salir virtualmente de las aulas de clases,
involucrando la creatividad y el ingenio al momento de potenciar las habilidades
digitales de los docentes y estudiantes a la vez en este proceso educativo.

Por dltimo, Acosta, Fuenmayor y Sanchez (2017). De la Universidad del Zulia,
Venezuela. En su trabajo de investigacion titulado EIl Trabajo de Campo como
Estrategia Didactica para el Aprendizaje de la Zoologia, con el objetivo principal
de describir el trabajo de campo como estrategia didactica para el aprendizaje de la
Zoologia, en los estudiantes de educacion Biologia de la Facultad de Humanidades y
Educacion de LUZ, plantean unos aportes interesantes a la investigacion que permitira
ampliar los alcances de esta. Destacan en sus alcances que los estudiantes durante el
trabajo de campo respondieron en su mayoria positivamente a los indicadores de logro,
manifestado en las competencias conceptuales, procedimentales y actitudinales,
traducidas en el aprendizaje del tema generalidades de anfibios, reptiles y aves de
Zoologia de vertebrados.

Asi mismo, se encontr6 un mayor porcentaje en los aprendizajes procedimental y
actitudinal, de 70% y 76%, respectivamente; mientras un grupo mostré que solo
algunas veces podian identificar ciertos conceptos, teorias y demas componentes del
aprendizaje, y por lo mismo se reflejé s6lo en un 28%, que fue disminuyendo a un 20%
en el aprendizaje procedimental, lo cual significa que dichos conceptos fueron
manejados desde la practica y alli mostraron capacidad para las operaciones
relacionadas con las habilidades y destrezas en el campo. El estudio se realizé bajo un
enfoque descriptivo, de campo y no experimental, siendo las técnicas para recoger la
informacidn la encuesta y anecdotario de campo, el instrumento un cuestionario; los
resultados evidenciaron que los estudiantes identificaron conceptos, principios, leyes y
teorias, referidas a la Zoologia.

Dentro de las conclusiones mas importantes destaca, por tratarse de un trabajo de
campo, tal estrategia contribuy6 con el fortalecimiento de las competencias cientificas
relacionadas con la observacién, descripcion, comparacion, clasificacién, formulacion

de hipotesis, recoleccion de datos, experimentacion, e interpretacion de los resultados,
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necesarios para la formacion académica de los estudiantes de Biologia que cursaban la
asignatura Zoologia. Por igual, los ejes transversales vinculados a los valores, salud,
trabajo y ambiente contribuyeron a la construccion de la experiencia significativa, al
comprender el valor del trabajo creativo, proteccion a la salud, un excelente trato al
ambiente y el desarrollo de valores, habitos y buenas costumbres para una mejor
convivencia.

Esta investigacion propicia un aporte fundamental en varios aspectos,
principalmente destacar la importancia que tienen los trabajos de campo en el area de
las ciencias naturales, haciéndose evidente la potencialidad de la estrategia al momento
de aplicarla y propiciar en los estudiantes nuevas formas de conocimiento y mejorar el
proceso de aprendizaje. Adicionalmente, corrobora los propdsitos del proyecto en
cuanto a la aplicacion de herramientas digitales para potenciar las habilidades
procedimentales, actitudinales y experimentales en el campo. Se tiene en cuanta, a nivel
metodoldgico la forma cdmo obtuvieron la informacion del muestreo, coincidiendo
oportunamente en la eleccion y aplicacion de instrumentos tales como encuestas y
anecdotario, asi mismo, segin su enfoque, la aplicacion de un nivel descriptivo de
campo, donde se pretende trabajar directamente con los estudiantes dentro del proceso

de investigacion.
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Figura #2: Antecedentes de la Investigacion.
Fuente: Guevara (2022).

28



Referentes Tedricos

A este respecto, el marco tedrico es el conjunto de bases que sustentan una
investigacion. De alli su estructura Idgica, coherencia, y consistencia interna, que va a
permitir el anlisis de los hechos ocurridos, asi como también, orienta la busqueda de
otros datos importantes. En este apartado se establecerdn teorias que apoyan la
investigacion y demas referentes tedricos para encauzar los objetivos finales del

trabajo.

El E-Learning en los Procesos Educativos del Siglo XXI.

¢ Qué es el e-learning? Contrariamente a la creencia popular, este método es un campo
de conocimiento en crecimiento. Muchas personas conciben la educacion de la misma
manera. Los profesionales suelen pensar que los cursos de e-learning incluyen agregar
voz a las diapositivas de PowerPoint y publicarlas utilizando herramientas de autoria
para expresar que todo lo que tenemos que hacer es subirlo durante un mes o
compartirlo a través de herramientas como Adobe Connect o webex a traves de una
videoconferencia, pero puede generan controversias si esto es realmente el e-learning.
Otra técnica comunmente utilizada, es grabar o filmar conferencias o diferentes
ponencias sincronizar el audio y carguelo a la nube de internet en diferentes
plataformas virtuales, para que asi, los usuarios pueden pausarlo cuando sea necesario
y avanzar al siguiente modulo o a la siguiente informacion cuando esté listo.

Algunas personas piensan que este es un nivel mas alto de aprendizaje electronico,
sin embargo, no es la forma eficaz de aplicar esta metodologia, Cabrero (2006) plantea
una reflexién al respecto, en funcién de una mejor manera de poder aplicar la
herramienta en el transcurso del tiempo, “Para finalizar, debemos indicar que algunos
de estos inconvenientes iran desapareciendo conforme vayamos adquiriendo mayor
experiencia en su utilizacion, y su presencia sea mas usual en nuestro sistema

educativo, mientras que otros se seguiran manteniendo” (p.4).
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Es bueno comenzar este analisis especificando lo que se puede aprender y
comprender a través de Internet. En este sentido, cabe sefialar que los términos o
expresiones que se utilizan para referirse a este son diferentes: aprendizaje online,
formacion a distancia, e-learning, aprendizaje virtual, entre otros. Por todo ello,
solemos referirnos al uso de internet como tecnologia de distribucion de informacion
para la formacion, ya sea abierta (internet) o cerrada (intranet) Cabero (ob. cit.). Por
tanto, a través de internet y las TIC que deben ser consideradas como generadores de
espacios de formacion flexible y adaptables, se desarrollan nuevas opciones de
ensefianza que combinan diferentes recursos pedagdgicos, haciendo compatible la
presencialidad y la no presencialidad.

Estos nuevos sistemas de educacion tales como la tele formacion, formacion a
distancia, y el e-learning, son capaces de controlar los tiempos del aprendizaje, asi
como la cantidad de trabajo autbnomo y en grupo desarrollado por los estudiantes, lo
que aporta una mayor informacion a los procesos de ensefianza en estos novedosos
sistemas. El aprendizaje electrénico, destaca por ser capaz de integrar el uso de las
nuevas tecnologias y elementos didacticos tradicionales para conseguir obtener un
mayor partido posible de las nuevas formas de integrar contenidos en los estudiantes.
Es alli donde se hace la adopcidn del e-learning como una propuesta pedagogica en la
que el estudiante adquiere una mayor responsabilidad en su proceso de aprendizaje,
autonomia en su educacion, contribuyendo asi, al desarrollo de la eficiencia del método
y, por ende, a la mejora en la calidad educativa. Baelo (2009) sefiala: “El cambio de
modelo pedagdgico que supone el e-learning debe de centrarse en las concepciones,
intenciones y decisiones del educador en mayor medida que en las TIC a utilizar”

(p.88). De igual manera, Garcia (citado en Baelo 2009) expresa:

El cambio que conlleva el e-learning no reside en el uso de las TIC sino
en la concepcion de la formacion por parte del educador. De igual forma,
si tenemos en cuenta el peso que ha cobrado en nuestras sociedades
aspectos como el aprendizaje a lo largo de toda la vida, el desarrollo de
aprendizajes en red, la autoformacion, los aprendizajes colaborativos,
etc. el futuro que se augura al e-learning es muy halaguefio. (p. 116)
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El principio de interaccion sobre el que se asienta este modelo conduce al desarrollo
de unos procesos educativos mas individualizados, mas colaborativos. Se sefiala, en
este sentido, la importancia de primar los aspectos pedagdgicos sobre los tecnologicos
a pesar de que se es consciente de que estos Ultimos van a condicionar en buena medida
el éxito de la propuesta educativa a desarrollar. Implementar nuevas estrategias en las
aulas de clases es algo cada vez mas usual, y el e-learning, al igual que otras nuevas
formas de ensefianza, no deja de traer diferentes beneficios en la incorporacion en los
sistemas educativos del siglo XXI. Muchas veces, en la busqueda afanada de recursos
y plantear estrategias innovadoras, didacticas que permitan incentivar a los educandos,
se vuelve costa arriba, los docentes arduamente siguen en la formacion para poder
incursionar en el mundo digital y avanzar en la era en la cual la nube de la internet es
abarcante en todos los &mbitos.

Sin embargo, plantear la metodologia debe ser lo primero, porque es aqui donde
todos los actores comienzan a jugar una parte primordial, donde todos los implicados
van a ser un actor en el proceso. El aprendizaje a través de la virtualidad se ha

convertido en la herramienta educativa del siglo XXI, para Begofia (2011) expresa:

Partimos de la consideracién de que la formacion virtual ha de estar
centrada en los estudiantes. Estos no son simples consumidores de
informacién, sino que contribuyen y ayudan a contextualizar el
escenario de aprendizaje. Por ello, la formacidon debe garantizar el
aprendizaje independiente de los estudiantes, pero, dada la importancia
del aprendizaje como un proceso social, también hay que disefiar
experiencias formativas que ofrezcan posibilidades para la
colaboracion. (p. 94)

Si se comprende el aprendizaje como un proceso continuo, en el que el estudiante
ha de ganar autonomia, desarrollo de habilidades y destrezas, construccion de sus ideas
de forma progresiva en la direccion y regulacion de su progreso, el uso de los recursos
deberéa responder al maximo a su eleccidn personal. Es decir, el disefio de una situacion
de aprendizaje deberia garantizar el acceso guiado a una serie de recursos necesarios
para el desarrollo de las actividades propuestas, mas que prescribir el uso de unos u

otros recursos para determinados propdsitos y en momentos especificos. Este
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planteamiento flexible en el uso de los recursos de aprendizaje obliga ademas a pensar
en una variedad de instrumentos y materiales, heterogéneos entre si y adaptables a un
gran abanico de situaciones y necesidades de aprendizaje. Begofia (ob. cit.).

A partir de ello, se plantearan las ventajas y desventajas del aprendizaje e-learning

aplicado en los contextos actuales de la educacion:

Ventajas del e-learning desde el estudiante.

Motivacién: como se indica

E-Learning en la parte abstracta, el e-
Es un proceso de ) fomeg'l:a la _LeaI_r}mg aumenta la o E} esmdj_ante
ensefianza centrado en Es un tipo de interaccién entre  motivacion d.E losalumnosy ~ Elalumno participa  organiza su tiempo y
ol estudiante. aprendm_a_]e gsmdwntes e 1a motivacion es necesaria mas de su propi est_abl.ece sus
cooperativo. instructores para 3&:{(1123] €. educacion prioridades.
e ® e o ¢ ®
Conveniente para que Elaprendizaje  Aprendizaje integral; Las ventajas mas Desarrollan Los conocimientos y
los estudiantes accedan electronico es es decir, contiene notables de la mavoria de habilidades de destrezas son
en cualquier momento, rapido v todas las fuentes v los tipos de e-Learning comunicacion ¥ de actualizados
en cualquier lugar dinimico y herramientas de son la flexibilidad, disciplina personal constantemente.
reduce la instruceion 1a conveniencia v la
cantidad de capacidad de trabajar en
gastos ritmo de aprendizaje.

Autor: Guevara (2022)

Figura #3: Ventajas del e-learning desde el estudiante.
Fuente: Guevara (2022).

Otras importantes ventajas del e-learning.

» Flexibiliza el proceso de formacion independientemente de donde se
encuentre el profesor/a y el estudiante.

o Compatibilidad de actividades. La formacion e-Learning es compatible con
otras actividades: trabajo, familia, ocio...

o Facilita el acceso. Solo se requiere un dispositivo con conexion a internet.

e Requiere menor esfuerzo, al no tener que acudir a clase, aunque genera mayor
responsabilidad para gestionar el tiempo.

o Favorece la autonomia del estudiante.

o Aprendizaje activo, por las tareas que deben realizar.
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Flexibilidad de horarios. Acceso 24 horas.

Adaptacion del ritmo de aprendizaje. Los cursos online tienen una duracion
suficientemente amplia como para adaptar el ritmo de trabajo al tiempo que se
desee.

Contenidos actualizados e ilimitados.

Sin desplazamientos ni barreras geograficas. Con el ahorro de costes que
supone para el estudiante.

Facilita la formacion grupal y colaborativa.

Favorece la interactividad entre profesores/as y estudiantes. Es siempre una
exigencia que las respuestas del tutor sean rapidas y que éste actle de
catalizador en la relacion entre estudiantes. Exigen gran dedicacion y esfuerzo
por parte de los/as tutores/as y este es uno de los principales inconvenientes.

Seguimiento exhaustivo del proceso de formacion por parte del tutor.

Asi mismo, hay ciertas situaciones gque se tienen que tomar en cuenta al momento

de la aplicacién de herramientas digitales dentro de los procesos de ensefianza. Cabe

destacar, que la virtualidad puede ser aplicada tanto en la presencialidad, como en la

educacion a distancia. Sdnchez (2014) “El docente, por su parte, tiene por obligacion

de buscar la vinculacion entre lo que el estudiante aprende en clase y la aplicacion en

su contexto con la finalidad de hacer significativo dicho aprendizaje” (p.8). El autor,

vincula entonces la importancia de la relacion que existe entre lo virtual y la

presencialidad.

Por otro lado, se dejan en visto las diferentes desventajas o debilidades que se

pueden presentar al momento de aplicar la metodologia del aprendizaje electrénico:

Desventajas del e-Learning.

Requiere mas inversién de tiempo por parte del profesor.
Precisa unas minimas competencias tecnoldgicas por parte del profesor y de

los estudiantes.
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Requiere que los estudiantes tengan habilidades para el aprendizaje autbnomo.
Puede disminuir la calidad de la formacion si no se da una ratio adecuada
profesor-estudiante.

Requiere mas trabajo que la convencional.

Supone la baja calidad de muchos cursos y contenidos actuales.

El aprendizaje electronico disminuye las relaciones sociales entre los
estudiantes.

Algunos estudiantes tienen poco conocimiento sobre el uso de Internet y la
computadora, por lo que no pueden trabajar con ellos adecuadamente.
E-Learning reduce la cantidad de reuniones cara a cara y la cantidad de
supervision del maestro sobre los estudiantes.

Algunos maestros tienen menos experiencia y conocimiento de este tipo de
proceso de ensefianza / aprendizaje.

Diferencias linguisticas / culturales

Gastos extravagantes en nombre de universidades virtuales.

Limitaciones técnicas.

Falta de interaccion cara a cara con un profesor.

Se encuentra con la resistencia al cambio del sistema tradicional.

Impone soledad y ausencia de referencias fisicas.

Depende de una conexidn a Internet, y que ésta sea ademas rapida.

Tiene profesorado poco formado.

Supone problemas de seguridad y ademas de autentificacion por parte del
estudiante.

No hay experiencia en su utilizacion.

Existe una brecha digital
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Requiere que los estudiantes tengan
habilidades para el aprendizaje
autdnomo.

El aprendizaje electrénico
disminuye las relaciocnes
sociales entre los estudiantes

Algunos estudiantes tienen poco conocimiento

sobre el uso de Internet v la computadora, por Requiere mds trabajo que la
lo gue no pueden trabajar con ellos canvancional
adecuadamente

Alzunos docentes tienen
menos experiencia iy
conocimiento de este tipo de
proceso de ensefianza /
aprendizaje

Autor: Guevara (2022)

Figura #4: Desventajas del e-Learning.
Fuente: Guevara (2022).

El B-Learning en la Integracion de Estrategias Digitales en la Presencialidad.

Los procesos educativos actuales estan centrados en ser cada dia mas eficaces y
actualizados, por eso la tendencia en la implementacion de las TIC en los procesos de
formacion, a partir de esta iniciativa surge la necesidad de aplicar nuevos modelos de
aprendizaje. EL b-learning o metodologia centrada en el uso de las TIC y el de las
herramientas convencionales, es el método que se suelen utilizar en las aulas donde la
tecnologia no solo sirve para complementar, sino que, ademas, es fundamental para el
desarrollo del aprendizaje. Para que se lleve a cabo es necesario que una persona con
un grado de instructor, en este caso serd la figura del docente, ademas de una
programacion bien disefiada en la que figure una serie de actividades que se puedan
realizar de manera online y presencial. Esta modalidad es conocida literalmente como

el aprendizaje mezclado, por el modo de aprender que combina la ensefianza presencial

35



con la virtualidad y cuya idea clave es la seleccion de los medios adecuados para cada
necesidad educativa. (Gonzalez 2015; Turpo 2013).

Desde su presencia en el contexto educativo, el Blended Learning emerge como una
modalidad con identidad propia. Conforme a su evolucion, discurre por contextos
configurados por la presencialidad y virtualidad. En un primer estadio, se sitia como
una modalidad mixta o de combinacion; posteriormente avanzo a una integracion, que
supuso la dilucion de sus componentes. La progresiva evolucion social, tecnolégica y
cultural hacia la convergencia, entendida como una estrategia de integracion de
sistemas para la redefinicion de la industria del conocimiento, aporta en la actualidad,
un nuevo norte a la modalidad, dada la confluencia de las mediaciones pedagdgicas y
tecnoldgicas en el proceso formativo. Turpo (ob. cit). Asi mismo, como sefiala
Bartolomé (citado en Turpo 2013), no se trata de un concepto nuevo, puesto que
“durante afios hemos estado combinando las clases magistrales con los ejercicios, los
estudios de caso, juegos de rol y las grabaciones de video y audio, por no citar el
asesoramiento y la tutoria” (p.16).

En concordancia, el B-learning logra adecuarse a las necesidades de cada estudiante
por ser (aprendizaje autbnomo). Se adquieren una gran cantidad de recursos para
aprender en diversas situaciones y tecnologias como herramientas necesarias para que
estos aprendizajes puedan generarse adecuadamente.

Para Gonzalez (et. al. ob. cit.) En su andlisis sobre el B-learning y su incidencia en
los modelos educativos, plantean que “Existe una igualdad de oportunidades de
aprendizaje, flexibilidad, adaptabilidad, articula necesidades, orienta al desarrollo de
pensamiento critico y decisiones, a través de observacion, participacion, reflexion,
formas socialmente compartidas de conocimiento y pensamiento que posibilita
interactuar con otros, enriqueciendo el aprendizaje”. (p.3). Por otro lado, no hay que
confundir este método con una exclusiva relacion con lo no presencial. Este método,
no sustituye ni reemplaza a una educacion presencial, también hay que tener en
consideracién, aungue los ejemplos de cémo llevarlo a cabo, puesto que, varia la forma

de estipular lo que se realiza de manera presencial y aquello que se trabajaria en la no
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presencialidad, por ejemplo, puede programarse una parte tedrica online que

complemente y actividades parte presencial y otra parte no presencial.

Segun los autores: (Gomez 2017; Osorio y Castiblanco 2019; Ruiz 2011 y Turpo

2013) las principales caracteristicas de este método de formacion son las siguientes:

Formacion flexible a la vez que personal y célida. El estudiante gana mayor
libertad en cuanto a la hora y la forma que estudia, por lo tanto, un curso se hace
mas flexible, y a la vez es personal y calida pues se incluyen clases presenciales
en las que el docente puede tratar a sus estudiantes de una forma més cercana.

Asistencia a clases presenciales. Permite que el docente interactie con el
estudiante de manera personal.

Discusion de casos practicos en grupo. La interaccién entre los estudiantes en
las clases presenciales permite que tenga la oportunidad de debatir acerca de la
opinidn que cada uno tiene acerca de los temas que se tratan.

Conferencias de expertos. Las clases en linea y videoconferencias pueden ser
dadas ademas de por los profesores, por expertos y especialistas en los temas
sin importar el lugar en el que estos residan.

Tutorias personales. Mediante este método de formacion se puede atender de
manera personalizada a los estudiantes y apoyar a los que lo requieran mediante
tutorias que pueden ser en linea.

Examenes de certificacion. Los estudiantes se pueden certificar mediante
evaluaciones del trabajo desarrollado en linea y a la vez de las clases
presenciales que se tomaron.

Diversidad en cuanto a técnicas y metodologias de ensefianza. El aprendizaje
combinado permite diversificar las metodologias que se usan en la ensefianza
tradicional con las del e-learning, dando como resultado una multiplicidad de
técnicas que enriquecen y facilitan el aprendizaje: hay actividades presenciales
(clases cara a cara, laboratorios, estudios de campo), también se dan actividades

en linea (chats, encuentros virtuales, recepcidn de eventos en vivo).
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Orientado a la comunidad, el aprendizaje combinado permite que el estudiante
desarrolle habilidades para trabajar en equipo, ya que al usar las herramientas
digitales los estudiantes tendrdn mayor posibilidad de interaccionar con los
otros estudiantes del curso.

Permite resolver problemas desde diferentes enfoques. Al facilitarse el
aprendizaje compartido es posible que un problema sea visto desde diferentes
puntos de vista y no solamente desde uno, como ocurre normalmente en los
cursos tradicionales, lo que acerca mas a las situaciones reales y el estudiante
se da cuenta como se resuelven los problemas en la préctica diaria de la
profesion.

Optimizacion del tiempo presencial. ElI b-learning reduce el tiempo que el
profesor tiene que interactuar cara a cara con los estudiantes, debido a que
muchos de los conceptos que antes tenia que exponerlos en persona, ahora se
encuentran en algin medio digital.

Formacion
flexible.
Presencial y
Asincromica
Una
planificacion
flexable por
parte del
Permite Docente
resolver Caracteristicas Uso de
problemas Del diversas
desde £ herramientas

diferentes B Learning digitales

enfoques

Tutorias
presenciales y
Permite que el en linea Clases cara a

estudiante cara,

desarrolle laboratorios_
habilidades estudios de
ara trabajar en campo

equipo

Autor: Guevara (2022)

Figura #5: Caracteristicas del B-Learning.
Fuente: Guevara (2022).
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La Ensefianza Contextualizada y sus Beneficios.

La autonomia en el estudiante del siglo XXI, englobado en los procesos digitales,
ha cambiado el curso del desarrollo del conocimiento en el aprendizaje, incentivando
la investigacion y el pensamiento critico, esto a través de espacios que permiten
explorar y trabajar la identidad con mayor libertad, desarrollando la autonomia en la
toma de decisiones. Si bien la diversidad, la creatividad y el pensamiento divergente
hacen falta en la construccion del conocimiento, estos basados en la realidad, los retos,
los problemas, son centros de estudio para la retencion y la capacidad de discernir
informacién, buscando soluciones con una mirada mas holistica y mirando cada
proceso desde diferentes areas. Torres (2010).

La educacidn del siglo XXI debe trabajar basicamente por dos objetivos, el primero
en transmitir conocimientos fundamentales bajo los cuales el estudiante pueda operar
el pensamiento y segundo ensefiar a pensar y a decidir diferentes puntos de vista, a fin
de que sea capaz de sacar conclusiones de manera autdnoma y liderar pensamientos.
Hoy se genera a través del internet una gran cantidad de informacién, a veces la
informacidn es duplicada, falsa o contrastada en categoria, la educacion actual debe
basarse en no aceptar ideas preconcebida sino siempre generar ideas nuevas, por eso es
importante incentivar en el aula un conocimiento a partir del analisis de diferentes
medios de informacion y de diferentes puntos de vista. EL docente debe buscar las
maneras de como lograr este proceso, entonces una herramienta fundamental es hacer

uso de la lectura critica y del debate en el aula, para Berrios y cols. (2018):

Por lo tanto, la eleccion del contexto seria el detonador para que la
actividad fuera genuina, entonces es el docente el que tiene la
responsabilidad de elegir, y tener en cuenta que el aprendizaje de una
habilidad se lleva a cabo en el contexto de alto interés para el alumno,
en donde el aprendizaje se desarrollara de mejor manera en un contexto
de colaboracién, donde la ganancia de aprendizajes sera para todo el
grupo. La ensefianza en el contexto del mundo concreto del estudiante
le daria valor real a la idea de educacion para estos. (p.13)
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Actualmente en el planeta esté en crisis, desde lo social, lo ambiental, politico, es
por eso por lo que los estudiantes no necesitan datos, necesitan aprender a trabajar con
ellos para transferirlos a un contexto real. A medida que un nifio aprende y reflexiona
sobre diferentes situaciones de la vida diaria fortalece su pensamiento critico y

construye conocimiento contextualizado. Companioni y Rey (2017) indican:

Los problemas sociales que aquejan al mundo contemporaneo tienen un
marco propicio para su solucion durante el proceso educativo que se
desarrolla en la institucion escolar. En tal sentido, en la actualidad su
contextualizacion y tratamiento desde la concepcion del proceso
educativo escolar, no ha sido suficientemente abordada ni desde la teoria
pedagdgica ni desde la practica educativa en concreto. (p. 17)

La conversion de la escuela en el centro cultural mas importante de la comunidad
favorece la labor educativa del personal docente y potencia la participacion activa y
protagonica del estudiantado y sus familias en los proyectos de desarrollo comunitario.
Referente a las instituciones, asociaciones y otros tipos de organizaciones sociales, es
un criterio comun de pedagogos y sociologos contemporaneos, que las estas funcionan
como esferas concretas de la actividad y la comunicacion de los individuos. Cada una
de esas instancias es una agencia socializadora y contribuyen a la educacion de sus
miembros y a la coordinacion de sus acciones individuales en funcion de determinados
intereses colectivos. Companioni y Rey (ob. cit).

Entonces, es en estos casos donde los procesos educativos deben estar a la
vanguardia, impulsar la importancia de la contextualizacion de los contenidos,
apropiados a las necesidades contextuales de los estudiantes y de toda la comunidad
educativa. La pertinencia de una planificacion docente que permita incursionar en
problemas reales y del entorno, potenciara la participacion de los estudiantes en el
aprendizaje, puesto que, son sus situaciones, sus problemas y su cotidianidad la que
estd puesta en el tapete. El aprendizaje, por tanto, es resultado de la apropiacion de la
cultura en un momento histdrico concreto, entonces, mientras mas variadas y profundas
sean las interacciones del estudiante con el entorno en el que vive y se desenvuelve,

mas completa y eficiente sera su educacion. Como la sociedad encarga a la escuela la
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educacién de sus miembros y esta su vez la organiza como proceso bajo sus teorias
pedagogicas y de ensefianza-aprendizaje, este no deberd limitarse a este proceso
porque, a pesar de ser su nucleo, no puede garantizar por si solo toda la amplia gama
de aprendizajes que la educacion exige. (Companioni y Rey 2017; Torres 2010 y Gil
2017).

De aqui, la importancia que el aprendizaje abarque tanto al concepto como a la
actividad de la cultura en la que se produce, ya que el desarrollo cognitivo es siempre
influido por el contexto de las relaciones sociales, los instrumentos, y las practicas
socioculturales por lo que, el conocimiento conceptual serd planteado y plenamente
comprendido a traves de su uso, lo cual le permitira al aprendiz ampliar su experiencia
y encontrar diferentes aplicaciones de ese conocimiento de acuerdo al contexto en el

que se encuentre, modificando incluso su manera de mirar el mundo. (Sanchez 2012).

Beneficios de la Ensefianza
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Figura #6: Beneficios de la ensefianza contextualizada.
Fuente: Guevara (2022).

Asi mismo, es importante entender otra vertiente de la ensefianza situada y es
aquello por lo que se aplica. El aprendizaje situado es una metodologia de aprendizaje

que tiene su base en el constructivismo social, por tanto, la escuela es el lugar propicio
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para abrir sus puesta a estos enfoques educativos, Ortega-Garcia (2016) intensifica la
importancia de la escuela en este proceso, “la escuela es un escenario de interaccion
social donde las relaciones humanas se suponen favorables a los sujetos inmiscuidos
en aquel espacio, el término favorable esta unido a buenos parametros de convivencia,
0 a la solucion equitativa de los conflictos”. (p.3).

Vale la pena razonar, que el conocimiento es contextual, es decir, que se aprende
mejor inmersos en la realidad y en relacion con esto, Torres (ob. cit) afirma que la
ensefianza se debe centrar en practicas auténticas, experiencias significativas y
emocionantes que motiven a los estudiantes en esta propuesta cognitiva. Es muy
importantes la mediacion, la construccion a través del adulto y de otros comparieros,
esta metodologia se integra muy bien con otras metodologias constructivistas como,
por ejemplo, e aprendizaje basado en proyectos, cooperativo, colaborativo y el
aprendizaje basado en problemas. Cuando se piensa en aprendizaje situado,
inmediatamente se traduce a una visita fuera de la escuela o un viaje académico, es
importante tomar en cuenta que no todas las salidas del colegio aseguran un aprendizaje
situado ni, por el contrario, para hacer aprendizaje situado se tiene que salir del aula.

Cuando el docente realiza una visita o un viaje, es importante planificar acciones de
aprendizaje organizadas e intencionadas para ir guiando a los estudiantes al logro de
las competencias esperadas, en segunda instancia, se puede también traer la realidad al
salon de clases como, por ejemplo, partiendo del andlisis de una noticia de actualidad,
analizando un caso reciente, observando un documental o incluso realizando un tour
virtual. En este Gltimo caso, perfectamente se pueden aplicar las herramientas Tic bajo
la metodologia B-learning, aplicando asi distintas maneras de como atender las

necesidades de los estudiantes en funcién a su entorno.

Los Trabajos De Campo En La Ensefianza Contextualizada.

La educacion situacional (también llamada aprendizaje situacional) tiene una larga

tradicion en la ensefianza y la investigacion de las ciencias. Quizas la orientacion mas
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comun de esta tradicion proviene de la comprension de la interaccion entre ciencia,
tecnologia y sociedad, también conocida como orientacion o movimiento CTS. Aunque
desde el punto de vista educativo, se intenta promover la comprension de los
estudiantes sobre la funcion contextual de la ciencia y la tecnologia en la sociedad. Sin
embargo, como herramienta de aprendizaje ubicada en la ciencia, es un método de esta
direccion. Y el nombre es diferente en diferentes periodos de tiempo, solia ser mas
comun encontrar el nombre cts, pero hoy en dia también podemos encontrar otros
nombres en la bibliografia, como la naturaleza de la ciencia y la tecnologia (ndcyt),
temas de ciencias sociales o temas de tecnologia social con impacto social.

Asi mismo, el objetivo de la innovacion de la educacion contextualizada es la mejora
de la ensefianza de la ciencia, relacionando conocimientos factuales, procedimentales
y epistémicos, mediante la trasformacion de propuestas de investigacion didactica en
instrumentos Utiles para los profesores en el aula. (Vesterinen et. al. citados en Vasquez
y Manassero 2019). Es asi, como se llega a idea del autor de establecer estrategias que
permitan la innovacion en las aulas de clases, pero una innovacion que garantice
realmente la adquisicion de ideas fundamentales para la construccion del conocimiento
de los estudiantes, basdndose en el aprendizaje combinado que anteriormente se
expuso. Valga la acotacion, se combinaran herramientas tecnoldgicas con el
aprendizaje contextualizado en la presencialidad, incorporando nuevamente el término
B-learning es este proceso.

Esto resulta vital, dado que la educacion cientifica escolar es uno de los pilares
fundamentales de formacion, ya que promueve competencias relacionadas con el
pensamiento critico, la reflexion, la toma de decisiones, la observacion y la
comunicacion, todas éstas entendidas como habilidades que posibilitan la
alfabetizacion cientifica (Vasquez y Manassero ob. cit.) y que contemplan aspectos
relevantes que permitirian la movilidad social, siendo la educacion secundaria clave,
tanto para el desarrollo de procesos cognitivos superiores, como para la definicion del
destino de los individuos, una vez que egresan del sistema escolar.

El punto de esta investigacion es propiciar la ruptura de paradigmas asociados a los

procesos educativos convencionales, de muchas maneras la educacion del siglo XXI
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amerita docentes actualizados y preparados para enfrentar todas las brechas en la
ensefianza. Adicionalmente a ello, proporcionar herramientas claras y acordes,
contextualizadas a las necesidades de los estudiantes en la institucion educativa
Colegio la Concepcion. Estas herramientas estaran basadas en la aplicacion de la
metodologia B-learning, donde se concatenara lo que de alguna manera llama el autor
convencional, con diferentes recursos digitales, apoyados en la aplicacion de
aprendizaje por conectividad, construccién del conocimiento, desarrollo de zona
préxima y otros complementos pedagdgicos.

Como menciona el investigador anteriormente, las salidas pedagdgicas o trabajos
de campo, no siempre garantizan un éxito en la construccion del conocimiento. Hay
que realizar planificaciones bien estructuradas e intencionadas para que se logren las
competencias y los objetivos que se quieren alcanzar con la explicacion de algin tema
en especifico. Es por lo que, se plantea la metodologia B-Learning para el abordaje de
las ciencias naturales desde la presencialidad, muchos son los motivos por los cuales
no siempre se pude salir de las aulas de clases, llamandoles a estas barreras educativas.
Torres (citado en Escribano 2017). Estas barreras, son las que deben potenciar el
ingenio del docente y su actualizacion para poder llevar a cabo un bueno proceso de
ensefianza, actualizado y orientado a generar en sus estudiantes un pensamiento
constructivista, donde su papel protagonico sea el centro del proceso.

Es por ello, que las instituciones educativas en la actualidad buscan incorporar de
varias maneras las herramientas digitales para mejorar los procesos de ensefianza, de
manera osmdtica los docentes también deben involucrarse en la bdsqueda de
informacion, investigacion y aplicacion de modelos digitales que les permitan
optimizar la ensefianza. En el caso del sistema educativo venezolano, las herramientas
digitales han permitido cambiar la conjugacion en el proceso de ensefianza, el docente
cambia su modalidad y su rol dentro del aula, y el estudiante se ha adaptado al momento
de ser este quien debe buscar dentro de la nube los diferentes materiales para

complementar su aprendizaje. Asi lo mencionan Ledn y Pacheco (2014):

44



Actualmente en Venezuela el sistema educativo exige enormes cambios
significativos y las TIC presentan un apoyo tanto para los docentes
como para los estudiantes, en donde ambos tienen la posibilidad de
manejar con mas facilidad su labor educativa. En este ambito
intervienen como medio en el proceso de la ensefianza y aprendizaje, en
donde son un elemento facilitador, que promueve el desarrollo de
aptitudes intelectuales y facilita la adquisicion de habilidades y
destrezas, que se siguen segun las necesidades del estudiante y el
docente. (p.04)

Estos cambios deben ser favorables para todos los actores o comunidad educativa,
para traerlos al proceso de la globalizacion tecnoldgica. Por consiguiente, la
incorporacion de las TIC en la educacion permite la sustitucion de métodos obsoletos,
ademas hace posible el desarrollo de programas que facilitan el manejo de conceptos y
teorias, asi mismo, posibilitan una tétrada interactiva entre el docente, contenido
objetivo de aprendizaje y estudiante, lo que representa un factor fundamental en el

proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Autor: Guevara (2022)
Figura #7: Tétrada entre el docente, contenido, objetivo de aprendizaje y estudiante.

Fuente: Guevara (2022).

Las Ciencias Naturales Bajo El B-Learning.
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El Blended Learning esté centrado en el proceso de ensefiar y aprender y debe ser
la basqueda permanente de diferentes estrategias pedagdgicas presenciales combinadas
con herramientas TIC que son de mucho agrado y aceptacion por parte de la mayoria
de los estudiantes. El Blended Learning debe responder a una nueva sociedad que
demanda de nuevas estrategias pedagdgicas innovadoras dependiendo de los contextos
del pablico objetivo, un tercer acercamiento a la definicion de Aprendizaje Mezclado
nos la presenta (Turpo, 2010). En la implementacion de un curso en Blended Learning
se deben tener en cuenta varios aspectos tales como las conferencias, el auto
aprendizaje, aplicacion, tutoria, colaboracion, comunicacion y evaluacion segln nos
sugiere. Marsh (citado en Villa 2019) plantea unos elementos primordiales del B-
learning:

- Conferencias o clase magistral: Varias técnicas son usadas para mejorar las
conferencias ademéas de las pautas generales para una clase eficaz. Una
innovacion es la ensefianza dirigida por pares, los estudiantes que previamente
han tenido un buen desempefio en el curso se convierten en guias y mentores
para ayudar a nuevos alumnos en los contenidos dificiles del curso. Una de las
innovaciones mas sencillas es la transmision por medio de audio y video, una
conferencia equivalente en multimedia puede ser un video simple de la clase
real entregada a una clase, pero mas deseable serian segmentos de video
disefiados especificamente para cada concepto. La computadora puede
proporcionar contenido para una conferencia como texto, presentaciones de
diapositivas o un sofisticado tutorial, esto puede ayudar a superar las barreras
de tiempo. Una simulacién por computadora puede ser un método efectivo para
proporcionar a los estudiantes habilidades, conocimientos y aplicaciones
realistas del conocimiento.

- Auto aprendizaje: La mayoria de los cursos requieren de uno o mas libros de
texto, lo que a menudo es el contenido del curso. Algunos profesores requieren
2 0 3 libros para su curso. En los cursos de iniciacién hay suficientes duplicados

de los contenidos en Internet que pueden ser utilizados en lugar de libros de
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texto y también profesores competentes en sus disciplinas que pueden crear sus
propias aplicaciones multimedia para sustituir los libros.

Aplicacion: Las técnicas de aplicacion mas comunes incluyen experimentos y
actividades en los laboratorios, informes escritos e investigacion dirigida. Con
el aprendizaje basado en problemas (PBL). Se considera que se aprende en
contexto. (Torres ob. cit.). Los estudiantes definen activamente los problemas
y construyen soluciones potenciales, un maestro (modelo, entrenador) evita
dirigir al grupo, pero les ayuda a definir sus problemas y a organizarlos para
resolverlos.

Tutoria: Un namero de cursos universitarios emplea una variedad de cursos
interactivos y con instruccidn asistida por computadora para estudiantes. Las
editoriales estan proporcionando ambos CDROM y contenidos en linea para los
estudiantes como complemento de su contenido impreso. El uso de Java y Flash
en el desarrollo de tutoriales especificos esta en crecimiento.

Colaboracién: (Turpo ob. cit.). Es una forma de usar pequefios grupos para que
los estudiantes trabajen juntos para aumentar sus logros. Muchos profesores de
educacion a distancia utilizan los foros de discusion que pueden ser usados en
conjunto con un curso didéctico. Los computadores sirven de soporte para el
aprender de forma cooperativa y el trabajar en equipo.

Comunicacion: Se puede utilizar el chat y el correo electrénico para la
interaccion entre los alumnos y el instructor. Con raras excepciones, es probable
que sea cierto que la mayoria de los profesores y estudiantes utilizan el correo
electronico.

Evaluacién: Una restriccion en cualquier clase es la limitacion para realizar
evaluaciones frecuentes y formativas. Con las pruebas adaptadas por
computadora, se pueden usar los resultados inmediatos para una evaluacion
formativa en lugar de solo sumativa. Estas se diferencian de las pruebas
ordinarias ya que las preguntas se pueden seleccionar de un gran grupo y se

basan en la capacidad del sujeto segun patrones de respuesta (Marsh ob. cit.).
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Todos estos elementos se deben de tomar en cuanta al momento de la planificacion
de los contenidos en e-learning, como se observa, todas las estrategias pueden ser
aplicadas en esta modalidad. Desde lo presencial, pero con la intervencion de las Tic,
siempre tomando en cuenta el grupo con el que se quiere trabajar (no todas las
herramientas son acordes a todos los grupos) y la creatividad del maestro para generar
en sus estudiantes el interés necesario en las diferentes actividades que se planteen.
También es importante decir que la ensefianza de las ciencias posee diferentes
propdsitos segun la concepcidn de ciencia que se elija, la cual se ve reflejada en la
educacién tradicional o alternativa y a su vez de los propdsitos de la ensefianza de las
ciencias que se tenga en la escuela.

Para esta investigacion, la ensefianza de las ciencias busca relacionar el
conocimiento del estudiante con el conocimiento del maestro en la construccion del
conocimiento cientifico escolar, buscando un cambio o una reestructuracion
conceptual, desde un concepto previo el cual trae el estudiante desde su entorno, la
calle, hasta la escuela y que en ocasiones convive con el conocimiento cientifico
escolar, porque esta toma significado cuando el nifio vuelve a la calle (Zambrano y
Cepeda 2018). Ademas, se tendran en cuenta los intereses cientificos de los estudiantes
ya que estos le permiten a los mismos apropiarse con ahinco de la construccion de su
propio aprendizaje, haciendo el proceso de ensefianza mas significativo y siendo mas
autbnomos.

Esto, permitird cumplir con una de las finalidades de la ensefianza de las ciencias
naturales, el cual busca crear condiciones para que los estudiantes sepan qué son las
ciencias naturales, y también para que puedan comprenderlas, comunicar y compartir
sus experiencias y sus hallazgos, actuar con ellas en la vida real y hacer aportes a la
construccién y al mejoramiento de su entorno, semejando el trabajo de los cientificos.
(Zambrano y Cepeda. ob. cit.). Por otro lado, uno de los objetivos de la educacion es
mejorar el conocimiento cientifico de la fisica, la quimica y los fendmenos biologicos
a través de la comprension de las leyes, la formulacion de preguntas y observaciones
experimentales; para lograr este objetivo, la ensefianza tradicional en las aulas debe ser

dejar de lado, y se debe buscar otras alternativas acordes a las nuevas metodologias de
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ensefianza. Una alternativa de ensefianza que permita a los estudiantes identificar los
diferentes fendmenos que ocurren a su alrededor, hacer suposiciones sobre este
fendmeno y trabajar con los profesores para desarrollar una metodologia o encontrar
soluciones alternativas a los problemas.

Sousa (et. al. 2016) afirma que, las salidas de campo se plantean como una estrategia
didactica que permite lograr un aprendizaje significativo de los conocimientos que se
ensefian en las aulas. De forma, los estudiantes ponen en préactica las ideas que han
desarrollado en clase y consiguen una representacion mental mas compleja de los
nuevos conocimientos, donde pueden llevarse a cabo la observacion, el andlisis, la
sintesis, la autonomiay la interpretacion de fenémenos tanto explicitos como implicitos
a la realidad del ser humano. Por consiguiente, los estudiantes son educados en la
adquisicion de competencias, que los acompafaran durante toda su vida. El aporte
anterior es importante en esta investigacion, ya que habla de las salidas de campo como
una estrategia fundamental para el aprendizaje, donde los estudiantes exploran el medio
y en consecuencia de esto se fortalecen competencias como: la observacion, el analisis,
la autonomia, entre otros. Por todo esto, se consideran una excelente estrategia
didactica para la ensefianza. (Chacin 2015 y Mohamed et al. 2017).

El trabajo préactico en la ensefianza de las ciencias es reconocido como un referente
didactico indispensable para el logro de ciertas metas formativas (Vasquez, 2010), ya
que promueve la comprension del entorno y de la misma manera, permiten que el
estudiante pueda construir activamente con los demas sus conceptos y su aprendizaje
sobre determinado tema transformando los significados de su medio natural y
desarrollando las concepciones pedagdgicas, académicas y curriculares. Para Aguilera
(2018) plantea “Si analizamos las definiciones expuestas, se encuentran tres
coincidencias clave: es una actividad que tiene lugar fuera del aula, tiene un fin
educativo y genera experiencia en el estudiantado”. (p.3). Todo ello se presenta como
una oportunidad para la consecucion de algunos objetivos de la ensefianza de las
ciencias, puesto que las SC:

- Generalmente, tienen lugar en sitios atractivos para el estudiante.
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- Proporcionan una experiencia directa con aquello que se estudia en el aula,
promoviendo la curiosidad del alumnado gracias a la actitud investigativa
adoptada.

- Inciden en el desarrollo social y personal del estudiante.

- Establecen conexiones entre la Ciencia, la Tecnologia y la Sociedad (CTS),

permitiendo el desarrollo de una ciudadania mas activa.

Por tanto, el trabajo de campo o salidas pedagdgicas pueden plantearse como
herramientas, recursos o actividades para que los estudiantes puedan entrar en contacto
con sus realidades, mas aun, se compenetren con los espacios naturales y los procesos
o fendmenos que ocurren en la naturaleza. Hay que tener en cuenta que cuando se habla
de las ciencias naturales, abarca lo bioldgico, quimico, fisico y las ciencias en las
tecnologias (Cs. Tecno. y Sociedad) sin embargo, estos estoques pueden trabajar de
manera transdisciplinaria con otras areas del conocimiento como, por ejemplo,
geografia, historia, matematicas, espafiol, artes, entre otras. Se plantea dejar campo
abierto para que las herramientas que se planteen en esta investigacion puedan ser
utilizadas por los docentes en sus diferentes espacios y planificaciones de contenidos
multidisciplinarios.

Se pretende hacer uso de diversas herramientas digitales e impresas que permitan la

alternancia en el B-learning, dentro de ellas se encuentran:
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Herramientas y Recursos para Implementar ¢l B-Learning
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Autor: Guevara (2022)

Figura #8: Herramientas y recursos para implementar el B-learning.
Fuente: Guevara (2022).

¢Es siempre necesario salir del aula para un aprendizaje eficaz de las ciencias
naturales? Es casi seguro que, si le haces esta pregunta a cualquier docente o académico
de la zona, te daran una respuesta afirmativa, y seguro que habra mucha gente que esté
de acuerdo con los beneficios y limitaciones de salir del aula. Sin embargo, este no es
el caso, pero las excursiones son actividades esporadicas, generalmente fuera de
contacto con el plan de estudios. Estos métodos estan disefiados para ensefiar ciencia
para que los estudiantes puedan aplicar los conocimientos adquiridos y conectarlos a
la vida real para que puedan ser considerados Utiles en su vida diaria, utilizando las
excursiones como recurso didactico suficiente para tales propdsitos. Entonces, su
aplicacion ayudara a mejorar la percepcion de los estudiantes sobre las materias
cientificas, que generalmente, para ellos no son muy atractivas y no tienen nada que
ver con su vida diaria, (Solbes 2011). Situacion que podria encontrar justificacion en
la densidad de los programas didacticos de ciencias, la complejidad del lenguaje

cientifico y el olvido por parte del profesorado de los intereses del estudiantado.
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En concordancia, se incentiva a que estas planificaciones estén intimamente
relacionadas con los programas y las mallas curriculares de las instituciones educativas,
abarcando los contextos reales de los estudiantes y sus necesidades en cuanto a temas
especificos. No deben estar desvinculadas las salidas de campo con los programas de
estudio, arménicamente el docente debe establecer verdaderos acuerdos entre lo que lo
estudiantes quieren aprender con lo que deben aprender. Por otro lado, como antes se
plantea, no siempre es necesario las salidas de los salones de clases para estas
actividades, existen maneras de realizar actividades en la web que permitan viajes
digitales, excursiones cibernéticas a lugares remotos o cercanos a las instituciones
educativas. Visto de otra manera, los estudiantes pueden realizar estas salidas

pedagdgicas desde la virtualidad. Las apps y plataformas que se proponen son:

Autor: Guevara (2022)

Figura #9: Plataformas Virtuales para Navegar.
Fuente: Guevara (2022).
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Aprendizaje Por Construccion.

El constructivismo es una teoria del aprendizaje o corriente pedagdgica, que tiene
como principal actor al estudiante. Tiene una vision del proceso de aprendizaje como
algo dindmico, activo y participativo en el que el educando construye por si mismo su
propio aprendizaje, donde el papel del docente en esta corriente es de mediador o
facilitador, es quien deberad acercar las diferentes herramientas para que éste vaya
construyendo su aprendizaje. Pareceria que el docente tiene un papel pasivo, pero en
realidad requiere planear experiencias que muevan al estudiante hacia la adquisicion
de un nuevo conocimiento o destreza, ir acompafiandolo a lo largo del camino.

El constructivismo comparte mucho de su fundamento tedrico con el cognitivismo,
ya que ambos buscan explicar la forma en la que el alumno aprende de una manera
significativa, la diferencia mas importante que se encuentra con el cognitivismo es que
el estudiante no solo integra un nuevo aprendizaje en su estructura de pensamiento,
sino que le da una interpretacion propia de acuerdo con lo que ha vivido y eso hace que

tenga un significado para él o ella. Coloma y Tafur (1999) indicaron:

El constructivismo pedagdgico se centra en que la adquisicion de todo
conocimiento nuevo se produce a través de la movilizacién, por parte
del sujeto de un conocimiento antiguo. El hecho de considerar que el
conocimiento previo facilita el aprendizaje es un rasgo esencial del
constructivismo y que sustenta el aprendizaje significativo. (p.4)

En la actualidad, este pensamiento sigue siendo muy parecido. Los procesos
educativos, se siguen planteando diferentes formas para que los estudiantes consigan
una via adecuada en la adquisicién del conocimiento. Ortiz (2015) observa el

constructivismo como un paso mas en actuar educativo:

Desde el constructivismo, se puede pensar en dicho proceso como una
interaccion dialéctica entre los conocimientos del docente y los del
estudiante, que entran en discusién, oposicion y dialogo, para llevar a
una sintesis productiva y significativa: el aprendizaje. Sin embargo, hay
que recordar que éste y la forma en que se realice, aun cuando sean
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constructivistas, estan determinadas por un contexto especifico que
influye en ambos participantes: docente y estudiantes, debido a sus
condiciones bioldgicas, psicologicas, sociales, econdmicas, culturales,
incluso politicas e historicas de su actualidad. (p.15)

En la corriente constructivista, el estudiante adquiere el conocimiento mediante un
proceso de construccion individual y subjetiva, por lo que sus expectativas y su
desarrollo cognitivo determinan la percepcion que tiene del mundo. En este enfoque se
destaca la teoria psicogenética de Piaget, el aprendizaje significativo de Ausubel y la
teoria del procesamiento de la informacion de Gagne.

Asi mismo, Piaget (citado en Arias et. al), el padre de la teoria psicogenética (1992),
afirma que el conocimiento no es absorbido pasivamente del ambiente y tampoco es
procesado en la mente del nifio, ni brota cuando él madura, sino que es constituido por
el nifio a partir de la interaccion de sus estructuras mentales con el medioambiente en
forma concreta. Es decir, el conocimiento se construye, segun Piaget (1992), de manera
activa a partir de la accion que el sujeto realiza sobre el objeto de conocimiento;
entendiéndose como una accién fisica y también mental, segun sea la estructura
cognitiva del conjunto que entre en juego.

Para Piaget, el desarrollo intelectual es un proceso de deconstruccion y
reestructuracién del conocimiento, el proceso comienza con una estructura o una forma
de pensar propia de un nivel; algin cambio externo o cambios en la forma ordinaria de
pensar crea conflictos cognitivos y desequilibrio, la persona compensa esta confusion
y resuelve el conflicto mediante sus propias actividades intelectuales. De todo esto
resulta una nueva forma de pensar y de estructurar las cosas: una nueva comprension
y, por tanto, la vuelta al estado de equilibrio.

Segun Piaget, el desarrollo cognitivo depende de la maduracion bioldgica del sujeto,
de su experiencia fisica y social, asi como de un proceso de equilibrarian permanente
entre el sujeto y su realidad, con este proceso como un factor fundamental en el
desarrollo intelectual. Esto exige la puesta en marcha de la organizacion y la adaptacion

que, a su vez, posibilitan los procesos de aprendizaje en el ser humano.
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Siendo completamente coherentes con la perspectiva y postulados piagetianos, los
seres humanos aprenden de alguna manera interna a construir, organizan sus esquemas
mentales, su constructo de ideas en dependencia de las diferentes etapas de desarrollo
por las que atraviesan, desde la infancia, pasando por los diferentes procesos en la
juventud, hasta la adultez. El mayor o menor grado de organizacion de estos esquemas
depende de los procesos de asimilacion y acomodacién que se produzcan en la mente
del sujeto dependiendo del nivel evolutivo en el que se encuentre, de su interaccion con

el medio y de los elementos previos que posea. Lo expresa Arias (ob. cit.):

La relacién con el medio a su vez es necesaria para lograr el
conocimiento, pues ésta le faculta al ser humano a construir y reconstruir
estructuras mentales (esquemas) que cobran sentido a partir de la accion
que el sujeto ejerce sobre los objetos que provienen del mundo real, con
base en los elementos que posee previamente. (p. 6)

Para que esta forma de desarrollo del conocimiento y la comprension ocurra, se
requiere en primer lugar que los estudiantes se encuentren ubicados en los estadios
apropiados al nivel de desarrollo cognitivo que les corresponda, es decir, deben
ubicarse segun niveles, edades, y formas de aprendizaje, sin forzar sus procesos
mentales a las capacidades que se suponen pueden desarrollar. Otro factor para
considerar es la influencia de los estimulos que reciban del entorno, éstos deben
presentarseles a los estudiantes en concordancia con su entorno perceptual y capacidad
de respuesta, involucrando diferentes maneras de percepcién por la que estos reciban
la informacion. A esto se suman las experiencias previas que poseen cuando se
enfrentan a situaciones, sus andamiajes anteriores, las preconcepciones y sus entornos
familiares en desarrollo.

Por otra parte, los conocimientos previos que trae el ser humano consigo, durante
mucho tiempo se consideraron solo como ideas. (Reibelo 1998), asi mismo, Reibelo
(ob. cit.) “que el aprendizaje era sinénimo de cambio de conducta esto porque domina
una perspectiva conductista en la labor educativa” (p. 118), sin embargo, se puede
afirmar con certeza que el aprendizaje humano va mas alla del cambio de conducta,

conduce a un cambio en el significado de la experiencia para que se produzca
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aprendizaje significativo ante darse dos condiciones fundamentales. La primera, segin
(Reibelo ob. cit. y Parra 2010) es la predisposicion que es la actitud, potencialmente
significativa de aprendizaje por parte del aprendiz, es decir, predisposicion para
aprender de manera significativa y la segunda viene a ser la interaccion con el objeto
es la presentacion de un material potencialmente significativo, requiere que tenga un
significado y coherencia con su estructura interna y, ademas, que puedan ser
comprendidos con los conocimientos que ya tienen.

Para e estudiante, el aprendizaje significativo en el aula es una fase inicial, se
encuentra la exploracion de los conocimientos previos, Para Viera (2003) “son un
conjunto de procesos donde el estudiante percibe una informacion segmentada sin
ningun tipo de conexion en la fase intermedia, se inicia un proceso donde el estudiante
empieza a asimilar relacionar y organizar la nueva informacion que esta adquiriendo”
(p- 4). En la fase final, los conocimientos se integran con mayor solidez y finaliza con
la aplicacion de dicho conocimiento. Viera (ob. cit.).

Tipos De Aprendizaje Significativo.

Existen 3 tipos de aprendizaje que son el aprendizaje de representaciones, por
conceptos y preposiciones. El aprendizaje de representaciones consiste en retener las
palabras y otros simbolos y asociarnos con lo que representa, Aceituno (citado en Viera
2003), por ejemplo, en el aprendizaje de la palabra “pelota” ocurre cuando el
significado pasa a ser representado con lo que el nifio esta percibiendo en ese momento;
el aprendizaje de conceptos, en vez de asociarse un simbolo con un objeto concreto, el
objeto se va a relacionar con una idea abstracta, Aceituno (ob. cit.), la generalizacion
de una pelota, representa ahora una idea concreta; y por Gltimo, el aprendizaje de
preposiciones, este sencillamente implica la combinacion de dichos conceptos
aprendidos (Aceituno 1998 ob. cit.), siguiendo el mismo ejemplo, el concepto
aprendido se involucra en una oracion, la pelota esta en el arbol o mi reloj se parece a

una pelota.
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En concordancia, Ausubel, fue el primero de los tedricos en establecer el
aprendizaje como un proceso activo, quiso que los profesionales de la educacion
hicieran que los estudiantes se comprometieran con su propio aprendizaje que les

ayudara a relacionar el nuevo contenido con aquellos que ya sabia. (Parra et. al 2010).

Entonces ¢ Qué es el constructivismo?

El concepto de constructivismo tiene multiplicidad de acepciones y connotaciones
en ciencias sociales y filosofia. Mas que entrar en grandes discusiones filosoficas y
epistemoldgicas acerca del concepto, se acota su tratamiento a un ambito muy preciso
y aceptado: el de la psicologia y la educacion. Se quiere de esta forma excluir a priori
el tratamiento que da al concepto tanto la filosofia (especialmente el idealismo aleman)
como la sociologia (el constructivismo social). Aln mas, dentro de la psicologia, se
quiere restringir a tres corrientes que parecen las mas influyentes en el discurso
educativo. Entendiéndolo asi entonces, toda postura constructivista rescata al sujeto y
su proceso cognitivo Reibelo (1998), El sujeto construye el conocimiento de la
realidad, ya que ésta no puede ser conocida en si misma, sino a través de los
mecanismos cognitivos de que se dispone, mecanismos que, a su vez, permiten
transformaciones de esa misma realidad.

De manera que el conocimiento se logra a través de la actuacion sobre la realidad,
experimentando con situaciones y objetos y, al mismo tiempo, transformandolos. Los
mecanismos cognitivos que permiten acceder al conocimiento se desarrollan también
alo largo de la vida del sujeto. El constructivismo entonces es una corriente pedagogica
basada en la teoria del conocimiento constructivista, que postula la necesidad de
entregar al estudiante las herramientas necesarias para generar andamiajes que le
permitan construir sus propios procedimientos para resolver una situacion
problematica, lo que implica que sus ideas puedan verse modificadas y seguir
aprendiendo. Este modelo, considera holisticamente al ser humano, segun la posicion
constructivista, utilizando como instrumento principal los esquemas que ya poseen, es

decir, con lo que ya construy6 en su relacion con el medio que lo rodea.
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Hay una realidad, un entorno y una construccién que, aunado a sus conocimientos
previos, formara las herramientas claves para el nuevo constructo. Para Niemeyer y
Mahoney (citados en Araya y otros 2007), plantean que el constructivismo se basa en
la idea de que el ser humano no tiene acceso directo a la realidad externa, singular,
estable y totalmente cognoscible. Al contrario, toda la comprension de la realidad esta
inmersa en el contexto, se forja interpersonalmente y es, necesariamente, limitada. Esta
condicion existencial vuelve relativo el conocimiento, la forma de asumirlo y conduce
a la proliferacion de diversas realidades, diversas contextualizaciones y a veces
contradictorias en contextos personales, familiares y sociales. Sin embargo, esto no
debe entenderse como un “todo esta permitido” y “todo funciona” se deben tomar en
cuenta muchos aspectos del individuo que se encuentra en un entorno, sus vivencias y
sus necesidades, para asi encausar sus ideas originales empiricas concretandolas con
las nuevas ideas que construya dentro de su mismo entorno, (Araya et al).

Por consiguiente, al hablar de constructivismo, se hace mencion del conjunto de
elaboraciones tedricas, concepciones, interpretaciones y practicas que, junto con poseer
un cierto acuerdo entre si, tienen también una gama de perspectivas, interpretaciones y
practicas bastante diversas y que hacen dificil el considerarlas como una sola. Una
consideracién importante para este caso, cuando se menciona el enfoque constructivista
y se relaciona con la educacion, constantemente, se presenta una inquietud sumamente
importante y que hay que atacar y aclarar al instante, el principal problema es que este
enfogque se ha entendido como dejar al estudiante en libertad para que aprenda a su
manera 0 a su propio ritmo; por lo cual, muchas veces, se vuelve mal empleado en
enfoque, generando resultados no deseados segin las competencias que se quieren
desarrollar en el aprendizaje.

De forma implicita, al plantear el constructivismo como el enfoque a utilizar en un
proceso, se sostiene que el docente no se involucra en el proceso, pero si éste debe
proporcionar los insumos, las herramientas y organizar pasos para garantizar el éxito,
luego deja que los estudiantes trabajen con el material propuesto y asi, estos lleguen a
sus propias conclusiones o lo que, se denomina en este instante, la construccion de su

conocimiento nuevo. Es alli donde surge la estricta y estrecha relacion entre el docente
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y el estudiante, las herramientas y el docente, las herramientas y el estudiante para una
verdadera armonia en la construccion de las nuevas ideas.

Las principales caracteristicas del constructivismo radican, en entender al
conocimiento como una construccion del ser humano, cada persona percibe la realidad
la organiza y le da sentido en forma de constructos, gracias a la actividad de su sistema
nervioso central, lo que contribuye a la edificacion de un todo coherente que da sentido
y unicidad a la realidad. Tomando cuatro aspectos fundamentales, la importancia de
los conocimientos previos, la comprension que requiere relacionarla con conceptos, la
significacidn, la participacion activa del estudiante responsable del aprendizaje, sin
embargo, cada persona percibe la realidad de forma particular dependiendo de sus
capacidades fisicas, estado emocional en el que se encuentra, asi como también de sus
condiciones sociales y culturales. El siguiente esquema, plantea la importancia de esos

cuatro aspectos.

Caracteristicas del Constructivismo.

Responsable y
consciente de su

\ aprendizaje
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Guevara (2022)

Figura #10: Caracteristicas del Constructivismo.
Fuente: Guevara (2022).

En concordancia, Pérez (2017) hace una descripcion situacional al respecto, indica
que “El constructivismo es un término que se ha ido manejando en la actualidad con
mas importancia y con mas enfasis en la educacion. Durante mucho tiempo, se han
hecho varios intentos para clarificar las diferentes maneras de entender el

constructivismo” (p.132). Basicamente puede decirse, es la idea que mantiene que el
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individuo tanto en los aspectos cognitivos y sociales del comportamiento como en los
afectivos no es un mero producto del ambiente ni un simple resultado de sus
disposiciones internas, sino una construccion propia que se va produciendo dia a dia
como resultado de la interaccion entre esos dos factores.

Es importante resaltar, en la Gltima década se han producido grandes impactos en
los pensamientos educativos y sus vertientes. Dos impactos significativos en la
ensefianza de las ciencias. Por una parte, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) producen fuertes modificaciones en las formas de ensefar, de
coémo acceder y apropiarse del conocimiento. Por otra, tanto los sistemas educativos
actuales como la produccién del conocimiento cientifico estan en permanente cambio,
lo que hace necesario un perfeccionamiento continuo de los docentes en servicio. Por
ello es importante avanzar sobre propuestas innovadoras que brinden no sélo una
actualizacién conceptual apoyada en una concepcidn constructivista de la ciencia, sino
que introduzcan las TIC en la educacion, para responder al reto de este nuevo
paradigma tecnoldgico.

También es importante considerar que la ensefianza de las ciencias ha consolidado
un marco teérico que brinda un sustento para trabajar dentro de esta area de
conocimiento. Estas consideraciones son el punto de partida del presente trabajo, ya
que todo esto implica la necesidad de un perfeccionamiento permanente de los
docentes, tanto en el contenido cientifico, como en su ensefianza y en las nuevas
tecnologias. El aporte principal de este trabajo serd proporcionar a los estudiantes de
educacién media basica y media general, diferentes herramientas digitales que
permitan organizar sus ideas, ampliar sus horizontes y sobre todo enfocarse fuera y
dentro de sus ambientes escolares o entornos, apoyando asi la idea principal donde el
sujeto es quien construye su propio conocimiento. En el siguiente esquema, se plantea
la relacion que existe entre todos los factores que se involucran en un proceso de

construccioén en el ser humano.
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Figura #11: Factores que se involucran en un proceso de construccion del ser humano.

Fuente: Serrano y Parra. (2011).

Hay que dejar claro, qué es lo que se construye bajo este enfoque constructivista,
aunque todas las propuestas constructivistas insisten en que construir es crear algo
nuevo, mientras que para los constructivismos cognitivos de corte piagetiano el punto
final de este proceso esté situado en las estructuras generales del conocimiento y se
encuentra ligado a categorias universales o modelos de aprendizaje. Serrano y Pons
(2011). Lo que construye el ser humano en su entorno, estara orientado a sus propias
necesidades, las habilidades y destrezas que proporciona de manera empirica que deben
ser tomadas en cuanta en todo momento (ideas preconcebidas o ideas previas) esto
recoge la variedad de maneras que tienen los estudiantes de reconstruir significados
culturales y en el construccionismo social, lo que se construye son artefactos culturales.
Estas diferencias relativas a lo que se construye son importantes a la hora de valorar el
alcance tedrico de las diferentes propuestas constructivistas y su pertinencia para

describir y explicar diferentes fendmenos como el desarrollo o el aprendizaje.
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Teoria de la Zona de Desarrollo Proximo del Aprendizaje.

Es importante destacar la relacion que existe entre el docente, las estrategias
digitales que se implementaran, el estudiante y su aprendizaje, entendiendo y valorando
las diferentes aristas que puedan involucrarse en este proceso, como, el entorno,
familia, entusiasmo, necesidades de aprendizaje, comprension, ideas empiricas y otros.
Se busca por tanto que el acto de aprender sea una accion que se construya desde el
interés y removiendo las motivaciones de los educandos, que su experiencia al
momento de manejar las herramientas que se le proporcionen permita incentivar y
mejorar en el ambito de las ciencias naturales.

La construccion del conocimiento se sitia en diversas vertientes sensorial,
cognitivo, empleo del lenguaje, interés, Pérez (2017). Por lo tanto, el docente
encargado tendra la oportunidad de llevar a una zona préxima de aprendizaje a sus
estudiantes, construiran en conjunto ideas fundamentales para asentarse en el lugar de
aprendizaje en el que se encuentren los estudiantes y asi, con bases solidas iniciar el
proceso para ir a la siguiente zona de aprendizaje mayor y que satisfaga las necesidades
del educando.

Es alli donde se involucra lo que menciona Vygotsky de la zona del desarrollo
préximo, dependiendo de las caracteristicas de cada uno de los estudiantes, el profesor
deberéa disefiar actividades que les resulten alcanzables para asi motivar al estudiante,
aumentando progresivamente la dificultad con lo cual lo apropiado seria que las
herramientas que se involucraran estén ajustadas a lo que saben y se sientan capaces de
dominar la situacion, pero a la vez ir incrementando la dificultad para animar su trabajo
y superacion, esto permitira ir avanzando en las tematicas e ir incrementando en las

zonas del aprendizaje. Para Venet y Correa (2014):

Eso quiere decir que el rol de la escuela es ensefiar los conceptos
cientificos. Los conceptos cotidianos son los que se forman de manera
espontanea con la experiencia, en oposicién a los conceptos cientificos
que pertenecen necesariamente a un sistema y se adquieren a traves de
una toma de conciencia de su propia actividad. (p.03)
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Por consiguiente, la zona de desarrollo proximo es un concepto creado por
Vygotsky en el que se refiere a la distancia entre el desarrollo psiquico actual del sujeto
y su desarrollo potencial. En este proceso, el desarrollo del nivel potencial se convertira
en un futuro en el nivel de desarrollo real del estudiante, es decir, aquello que el
individuo solamente podia hacer con la ayuda de alguien, seguida y eventualmente lo
haré por si solo. Venet y Correa (2014), de aqui se desprende que el desarrollo real de
un individuo es la historia de la zona de desarrollo potencial que ha recorrido, esto lleva
a encontrarse con otro enfoque bastante importante para esta teoria, el andamiaje, el
andamiaje es el proceso de interaccion entre un sujeto experto 0 mas experimentado en
una actividad o saber y otro menos experto.

Existen muchas alternativas para ampliar la zona de desarrollo proximo,
normalmente al ponerlas en préactica ofrecen al estudiante una variedad de informacion
de multiples formas. Es notoria la importancia de adecuar el proceso instructivo a las
necesidades particulares y ayudar a superar las limitaciones temporales y fisicas entre
el profesor y el estudiante. En contraste, las multimedia constituyen otro ejemplo para
utilizar, como los medios de comunicacion o textos, videos, imagenes, sonidos y
animaciones que son utilizados por el usuario en una computadora, por lo tanto, se debe
tomar el aprendizaje como un proceso multidisciplinario, multilateral donde
intervienen infinidades de factores, al respecto, Vygotsky (citado en Hernandez 1999)
relaciona: “De este modo, se debe destacar que en la zdp, Vigotsky apuntala la idea de
que entre aprendizaje y desarrollo puede existir una influencia que podria juzgarse
reciproca y no sélo unidireccional” (p.4).

El estudiante al interactuar con la multimedia esta procesando informaciones Utiles
para su desempefio futuro, resuelve tareas estructuradas, asignada por los docentes y se
asiste de estas para la solucion de problemas académicos. Se vale entonces, de
herramientas diferentes para lograr sus objetivos en pro de sus necesidades, enfocado
en su entorno siempre con la ayuda de aquel instrumento o recurso humano con un
conocimiento superior al de si mismo, esto incentivara a seguir buscando informacion
para llegar a la zona de desarrollo potencial y es alli donde el formador ya podra cederle

mas autonomia en el aprendizaje.
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Las herramientas y recursos multimedia juegan un papel muy importante en este
proposito, pues permiten mantener perfecto control en el avance de los estudiantes
sobre la multimedia. Asimismo, los medios de formacion co ntinua y aquellos que se
pueden utilizar a distancia como el correo electronico y charlas electronicas o chat,
ademas de permitir superar de las limitaciones geograficas, pueden ser utilizados para
el estimulo de la zona de desarrollo préximo, para Maslow (citado en Anaya y Anaya
2010)) confirman:

El principio bésico de la Teoria de Maslow, llamada Pirdmide de
Maslow (Figura 1), plantea que en la medida de que el individuo se
vuelve mas trascendente y plenamente logrado y aprovecha su propio
potencial. Se vuelve mas sabio y automaticamente sabe como actuar
ante una gran variedad de situaciones. Es, en resumen, una persona
plenamente automotivada. (p.6)

moralidad,
creatividad,
espontaneidad,
falta de prejuicios,

aceptacion de hechos,
resolucion de problemas

Auto-realizacion
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seguridad fisica, de empleo, de recursos,
Seguridad moral, familiar, de salud, de propiedad privada
o ) / respiracion, alimentacion, descanso, sexo, homeostasis \
Fisiologia

Tomado de Anaya y Anaya (2010)

Figura #12: Piramide de Maslow, Necesidades basicas.
Fuente: Anaya y Anaya. (2010).

Ambos medios hacen posible que el profesor guie al estudiante en la resolucién de

tareas, sin la necesidad de contacto fisico directo, también es una alternativa virtual
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para trabajar sobre la zona de desarrollo proximo, esta habia utilizado la construccion
de aulas virtuales, creando entornos digitales de aprendizaje en el que estan presentes
la comunicacion la colaboracion e interaccion. Aportando asi diferentes maneras de
motivacion a los estudiantes en la construccion de sus conocimientos.

Acompafiando todos estos métodos de ensefianza y aprendizaje, que
primordialmente se relacionan entre si, por su principal objetivo que se centra en el
estudiante sus necesidades, su entorno, vivencias y las diferentes formas de como
Ilevarles contenidos programaticos, se establece como elemento propicio la teoria de
la conectividad de Siemens, que plantea el conectivismo como una forma apropiada en
la era postmoderna para desarrollar un aprendizaje conectado con la era digital. Segun

Siemens citado en Gutiérrez (2012):

Conectivismo es definido como una teoria de aprendizaje para la era
digital, por tanto, se puede entender la emergencia de esta nueva
tendencia en un contexto social caracterizado por la creacion de valor
econdmico a través de redes de inteligencia humana para crear
conocimiento. (p. 04)

Segun esto, el aprendizaje en el entorno social como lo conociamos naturalmente
ha cambiado su nicho, se trasladé de alguna manera a otro entorno donde la
conectividad a través de aparatos electronicos permite una nueva forma de interaccion
entre los actores sociales. El conocimiento se trasladd, en un gran porcentaje a lo
cibernético, Siemens (2004). Paulatinamente se observa a los estudiantes ser mas
atraidos por la nube tecnoldgica, y se plantean nuevas formas de aprendizaje en las
instituciones, por tanto, se han visto en la necesidad de involucrar en el escenario
educativo herramientas digitales que proporcionen interés y permita cumplir con los
requerimientos y necesidades contextualizadas de los estudiantes.

Esta teoria apoya directamente el trabajo de investigacién por cuanto se estableceran
herramientas para involucrar las ciencias naturales con la virtualidad en la
presencialidad. Es decir, los estudiantes en las instituciones educativas bajo el B-
Learning. La conectividad sera necesaria al momento de apropiarse del material que

los docentes les van a compartir por medio de plataformas digitales. Es asi como se
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establecera una nueva configuracion del escenario de aprendizaje, donde la tecnologia
jugara un rol fundamental y significativo, reorientando las antiguas estructuras de
clases impartidas a esta nueva configuracion, Estas herramientas planteadas se
aplicaran en asignaturas de las ciencias naturales y las ciencias sociales,
especificamente en las disciplinas de biologia quimica, geografia, ambiental, historia y
otras que la transdisciplinariedad permita. Siendo el punto principal, la mejoria del
aprendizaje en estas areas a través de las herramientas digitales.

Es importante destacar la relacion que existe entre el docente, las estrategias
digitales que se implementaran, el estudiante y su aprendizaje, entendiendo y valorando
las diferentes aristas que puedan involucrarse en este proceso, como, el entorno,
familia, entusiasmo, necesidades de aprendizaje, comprension, ideas empiricas y otros.
Se busca por tanto que el acto de aprender sea una accion que se construya desde el
interés y removiendo las motivaciones de los educandos, que su experiencia al
momento de manejar las herramientas que se le proporcionen permita incentivar y

mejorar en el ambito de las ciencias naturales.

La educacion hibrida como moderadora del aprendizaje.

Los contextos sociales actuales han permitido el surgimiento y resurgimientos de
nuevas modalidades y enfoques en los procesos educativos del siglo XXI. La educacion
cambia constantemente y los procesos de ensefianza y aprendizaje deben hacerlo

concatenadamente, lo plantea Moreno (2014):

En la nueva ortodoxia, la creciente interaccion lateral entre profesores y
escuelas conduce a menudo a un profesionalismo hiperactivo. Las
escuelas se convierten en organizaciones adictas y obsesionadas con los
objetivos, elevando los criterios de rendimiento y ajustando las
estrategias para intervenir con cada nifio, uno por uno. El éxito se
celebra en ceremonias y anuncios que levantan la moral del profesorado
y del alumnado. (p.665)
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Asi mismo, se refleja una nueva idea de interrelacion entre el profesorado con el
estudiantado. Armonizando el proceso de ensefianza y alcanzando calidad educativa,
Moreno (ob. cit.) indica “La idea de una interaccion profesor-estudiante ha aumentada
y mejorada es admirable. Los profesores lo han deseado por mucho tiempo” (p.665).
Los cambios en las escuelas y los cambios sociales han generado convergencia entre
un mundo globalizado y una educacion con enfoque tradicionalistas, surgiendo asi
nuevas formas de llevar a cabo la praxis docente, el e-learning, el b-learning, educacién
a distancia, aprendizaje por conexion, teoria conectivista, educacion hibrida.

Esta Gltima, proviene del encuentro que se da entre los estudiantes en un aula de
clases y la necesidad de innovacién constante para podres lograr aprendizajes
significativos y efectivos, convirtiendo asi, al modelo tradicional por excelencia en un
modelo mixto, conocido como educacion hibrida. Osorio (2010) razona sobre este tipo

de aprendizaje e indica:

Los ambientes hibridos de aprendizaje combinan instruccién cara a cara
con instruccion mediada por las tecnologias de informacion y la
comunicacion. Detrds de esta definicion existe una intencion de
combinar y aproximar dos modelos de ensefianza-aprendizaje: el
sistema tradicional de aprendizaje cara a cara y el sistema e-learning,
con el proposito de no renunciar a las posibilidades que ofrecen ambos.

(p.02)

El reforzamiento constante de la pedagogia conlleva a mirar el entorno de los
estudiantes y sus necesidades, constantemente son abarrotados de informacion de
estilos de contenidos que no siempre son favorables utilizar en los procesos de
aprendizaje. Es complementario indicar que no todas las herramientas digitales o TIC
son convenientes en todas las instituciones educativas, de alli la importancia de
entender y reconocer que la planificacion docente debe ser apropiada, rigurosa y
flexible a la vez. Que genere bienestar y motivacion a la hora de entrar en explicacion
en diversos contenidos en las diferentes areas del saber.

La educacion o la ensefianza hibrida, pertenece al conjunto de métodos

educacionales de ensefianza basada en tecnologias educativas ligadas a internet. En este
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tipo de ensefianza, tanto profesores como estudiantes, se benefician de una ensefianza
mixta (sincrona, asincrona, no presencial y en la presencialidad) lo que permite llegar
a cualquier persona con acceso a internet. Osorio (2010). Los profesores dedican cada
vez mas tiempo a investigar diferentes métodos de ensefianza, a buscar nuevos métodos
para transmitir el contenido del aula de forma més eficaz y a abandonar los modelos de
ensefianza tradicionales. Por tanto, debido a la investigacion en el campo del blended
learning o blended learning, una modalidad muy popular que combina formas de
aprendizaje presencial y online, el disefio curricular puede adaptarse a las necesidades
y situaciones de todos los profesores y estudiantes.

Al utilizar herramientas de aprendizaje técnico, los estudiantes pueden beneficiarse
de un aprendizaje mas flexible, accesible y personalizado. Graham (citado en Osorio
2010) plantea el aprendizaje hibrido como una solucion en la convergencia de los
divergentes modelos educativos, enfoques y métodos de ensefianza, a su vez
contrapone positivamente dos ambientes de aprendizaje “Por un lado estan los
tradicionales ambientes de aprendizaje cara a cara que han sido usados durante siglos,
por otro, se tienen los ambientes de aprendizaje distribuidos que han empezado a crecer
y a expandirse de manera exponencial” (p.04). Asi mismo, Expresa Graham que en el
pasado estos dos ambientes de aprendizaje han permanecido ampliamente separados
porque constituyen diferentes combinaciones de métodos y medios y se han dirigido a
audiencias diferentes. Actualmente, y habiendo explorado ambos ambientes por
separado, tanto sus bondades como limitaciones, se abre la posibilidad de combinarlos
y aprovecharlos sin necesidad de renunciar a ninguno de ellos.

Para estos autores, en el resultado de mezclar (Blended), es posible distinguir las
partes que lo componen. Por otro lado, el concepto de mezcla es el resultado de la
interseccion de dos elementos de diferentes fuentes que convergen en un momento
determinado y se convierte en una simbiosis entre todos los elementos que lo
compondran. El resultado es completamente integrado, es inseparable, esta abierto. Se
puede observar que el concepto hibrido constituye la posibilidad de continuidad en el
proceso de ensefianza, no genera solo momentos, sino que se prolonga segun las

necesidades educativas que surjan, porque puede verse como una extension y
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continuidad espacio-temporal en el ambiente de aprendizaje (presencial en lugar de
presencial, sincrénico y asincronico).

Este es un cambio de nuevas formas de digitalizacion y acceso a servicios a través
de la nube, especialmente aquellos que se enfocan en el conocimiento, la informacion,
la educacién y la cultura. Entre ellos, la educacion mavil y ubicua incluso a través de
redes inalambricas. En estos escenarios, se crearan actividades en red para apoyar la
produccién y consumo de contenidos y servicios, lo que tambien acelera la generacion
de nuevo conocimiento. El Internet de las Cosas también seré la conexion entre los
dispositivos y la red, lo que tiene un mayor impacto.

Como sefiala Osorio (2010), el uso de aprendizajes hibridos ha evidenciado,
producto de su inmersion en instituciones educativas alrededor del mundo, contribuir
en la construccion de:

e Una mejor pedagogia: mucho méas adaptada, sistémica, a la par con los
desarrollos contemporaneos, las exigencias sociales y del mercado laboral para
la consolidacion de competencias y habilidades, donde las TICs no pueden
pasarse por alto.

e Incremento en el acceso al conocimiento y mayor flexibilidad: ya que se amplia
el acceso al conocimiento, en términos espacio temporales, pero también de
inmersion de modelos y teorias de aprendizaje mucho mas diversas, que
enriquecen los procesos ensefianza-aprendizaje.

e Costo-efectividad: casos de Universidades como Wisconsin, de Beijing,
Abierta de Malasia, TEC de Monterrey, de Pretoria, e incluso de
Organizaciones como IBM, Microsoft y Shell, sefialan no sélo el cumplimiento
de objetivos, sino un favorecimiento en el retorno de la inversién con el uso de
esta metodologia de aprendizaje.

e Adaptabilidad de los contenidos programaticos de cada area del conocimiento
al aprendizaje contextualizado de los estudiantes, incorporando las TIC para el

manejo del aprendizaje hibrido.
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Figura #13: Contribucion del aprendizaje hibrido en la educacion.
Fuente: Guevara. (2022).

Modalidades en la Educacién Hibrida.

Este es un método de ensefianza basado en la habilidad centrada en el estudiante.
Incluye una combinacion de procesos de ensefianza y aprendizaje, los cuales se llevan
a cabo de manera presencial y a través de una plataforma virtual. Cabe sefialar que las
actividades en linea no estan destinadas a reemplazar el tiempo presencial en el aula;
por el contrario, estan destinadas a complementar y desarrollar el contenido discutido
en el aula. Por tanto, disciplinas como la musica, las artes plasticas y la educacion fisica
deben ser consideradas en el sistema de ensefianza presencial, porque todos los campos
requieren la intervencion directa del profesor para la docencia, ademas de la escucha y

creacion grupal. Rama (2020). Asi mismo el autor, especifica:
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El modelo, ofrece bondades. Permite un uso mas eficiente de la
infraestructura, por ejemplo, la ampliacion de la cobertura educativa,
pero mucho mas importante, el otorgar al estudiaste una mayor libertad
de configurarse un traje a la medida en su proceso de aprendizaje.
Tambien el profesorado se ve beneficiado con este nuevo enfoque de la
docencia y de la investigacion. El uso de las tecnologias educativas que
estan hoy a disposicion, y que seguramente se desarrollaran mucho mas
en el futuro cercano, permite combinar lo que es posible hacer a
distancia con la presencialidad que también, y mas aun en ciertas
profesiones, es imprescindible. (p. 84)

Los modelos que se proponen en la modalidad hibrida son los siguientes:

1. Rotacion de estaciones: Consiste en separar por equipos a los estudiantes, que
van rotando por diferentes estaciones con tareas distintas, segun las
planeaciones y organizacion del modelo en la induccion educativa, pero con un
mismo objetivo. Al menos una de esas estaciones es digital. Se trata de un
modelo pensado, sobre todo, para las primeras etapas educativas (Infantil,
Primaria).

2. Rotacién de laboratorio: En los modelos de laboratorio de rotacion, los grupos
de estudiantes seleccionados por el docente se dividen en aquellos que realizan
primero la parte tedrica y aquellos que acogen la parte practica. Es una simple
division que engranara al final de las dos clases el mismo contenido y objetivo.
Para comprender mejor este modelo hibrido de educacién, podemos
imaginarnos una clase de quimica o de educacion fisica. En esta clase, es tan
importante conocer la teoria como llevar a cabo el experimento o la vivencia en
laboratorios o la practica del ejercicio fisico en espacios abiertos. Ademas,
progresivamente, el grupo que empieza por la parte tedrica puede empezar por
la practica y viceversa, mejorando también sus competencias frente a distintos
tipos de aprendizaje.

3. Modelo hibrido semipresencial en clase invertida: La clase invertida consiste
en que el estudiantado revise, previamente, los temas que se trataran en la clase

presencial. Cada vez, méas concurrente en universidades y centros de educacion
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superior, asi como en las escuelas a nivel de educacion media. De este modo,
se aprovecha el &mbito digital, los recursos digitales y las diferentes
herramientas digitales para la obtencion de conocimientos y, en las clases
presenciales, el profesor valora el seguimiento y plantea sesiones mas
participativas, mejorando la autonomia y la flexibilidad del estudiante.

Como principal contrapartida, este modelo educativo resulta muy complicado
de trasladar a la educacion primaria 0 secundaria, puesto que requiere de
habilidades lectivas concretas (por ejemplo, capacidad de analisis o estudio por
cuenta propia) que los estudiantes deberan ir asumiendo a lo largo de sus afios.
Modelo de rotacién individual: La rotacién no se realiza en grupo, sino de
manera individual, segin lo que marque el profesor o un algoritmo. La
particularidad de este modelo de educacion hibrida es que no es necesario
trabajar en todas las estaciones.

Clase invertida o flipped classroom: Es la contraparte de las clases habituales,
donde el docente va escrudifiando la materia y los contenidos clase por clase y
luego se reforzaba en casa con actividades extras o de diversas maneras. En este
caso, es al revés: primero revisas el contenido online, y a continuacion asiste a
clase el estudiante con las herramientas necesarias para enfrentar los contenidos
y el feedback con el docente. La ventaja de esto salta a la vista: el profesor
puede enfocar la sesion en resolver dudas, plantear cuestiones o ahondar en los
temas mas complejos. El estudiante ya esta preparado para la teoria y para la
practica.

Modelo virtual enriquecido: El altimo modelo de educacion hibrida consiste en
completar la mayor parte de la formacion de forma online, pero asistir a varias
sesiones presenciales con los docentes. Esto permitira la resolucion de dudas y
complejidades que se presenten al momento de las clases o la resolucion de

actividades grupales e individuales.
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Figura #14: Modalidades en la Educacion Hibrida.
Fuente: Guevara. (2022).

Beneficios de la educacion hibrida.

Los beneficios de la educaciéon hibrida son innumerables, uno de ellos puede
plantearse como el mas esencial y es la actualizacion del sistema educativo a nivel
mundial. Los jévenes estudiantes van a la vanguardia de la tecnologia y de los procesos
digitales, manejan herramientas, apps, paginas web, redes sociales entre otras, esto
convierte a la educacion tradicional aplicada de manera Gnica, como un método poco
efectivo al enfrentar estudiantes en aulas de clases mas avanzados. Osorio (ob. cit). Asi
mismo, para Graham (citado en Osorio 2010) “Los ambientes hibridos van mas all4 del
complemento de la presencialidad con la virtualidad, y del complemento de la
virtualidad con la presencialidad, se trata de la integracién de ambas modalidades”
(p.04).

Aprender ya no se trata solo de poner un lapiz en un papel y memorizar datos. En la
actualidad, los profesores innovadores en los campos de la educacién superior y la

formacion y el desarrollo empresarial estan mejorando el aprendizaje a través de la
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tecnologia, lo que puede demostrarse mediante la rapida adopcion de métodos de
ensefianza basados en la tecnologia y modelos de ensefianza hibridos. Si esta
familiarizado con el e-learning, es posible que haya oido hablar de conceptos como
aprendizaje combinado, cursos combinados, cursos flexibles hibridos (HyFlex) o
aprendizaje combinado. Aunque son cada vez mas favorecidos por los profesores y
utilizados en las instituciones educativas, sus definiciones siguen siendo bastante
amplias. El nacleo de estos modelos de ensefianza es el método de imparticion de los

contenidos del curso: presencial o remoto, sincronizado o al ritmo de los estudiantes.

Beneficios.

Segun Gomez (2017); Osorio (2010); Ruiz (2011) plantean los siguientes
beneficios:

e Se extienden los espacios de aprendizaje.

e Favorece el trabajo colaborativo.

e La educacién hibrida puede aportar a la personalizacion del aprendizaje y el
recorrido del estudiante.

e Mayor flexibilidad, autonomia y ahorro de costos.

e La educacion hibrida le da la oportunidad a las Universidades de generar
convenios para que los estudiantes tengan acceso a profesionales de prestigio
en otras localizaciones.

e Potencian la interaccion entre estudiantes y profesor.

e Se pueden crear espacios adicionales de interaccion remota para reforzar
conceptos que necesitan explicaciones extra.

e Ofrece mayores recursos para el proceso de aprendizaje.

e Si los estudiantes participan de una experiencia virtual lograda y dinamica con
sus compafieros, la modalidad de educacion hibrida puede mantener el

intercambio de opiniones y explicaciones que se da en el aula.
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Mantiene la misma calidad y experiencia de aprendizaje.

Se extienden los espacios de aprendizaje.

Reduccidn de costos de manutencién, alojamiento y traslado.

El modelo de educacién hibrida posibilita un aprendizaje enfocado, ya que las
tareas, los cuestionarios y los exdmenes se pueden realizar en linea, el tiempo
del aula se puede aprovechar mejor para debatir y asistir a los estudiantes para
la integracion del contenido.

La incorporaciéon de elementos automatizados permite la retroalimentacion
instantanea y calificacién automatica, lo que le ahorra al profesor gran cantidad
de tiempo.

La educacidn hibrida posibilita una mayor sustentabilidad debido al menor uso
de papel.

Promocion de la autonomia y responsabilidad de los estudiantes, ya que el
modelo de educacién hibrida precisa de que estén activos y en constante
conexion.

Desde el punto de vista administrativo, otorga una flexibilidad que posibilita un
mejor aprovechamiento de las aulas y espacios fisicos.

La educacion hibrida, a diferencia de la modalidad 100% virtual, mantiene el
componente de interaccion presencial, para fortalecer la creacion del sentido de
comunidad de los estudiantes.

Promueve la adaptabilidad de los contenidos en las diferentes areas del
conocimiento.

Involucra la actualizacion en el proceso de globalizacion tanto a los docentes
como a los estudiantes y los demas actores que participen en el proceso
educativo.

Menos gastos de recursos econdémicos tanto para el estudiante como para la

institucién educativa.
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Figura #15: Beneficios de la Educacion Hibrida.

Fuente: Guevara. (2022).

Desventajas del modelo hibrido.

Entre las desventajas principales podemos mencionar las siguientes:

e El éxito de esta metodologia depende principalmente de como el docente y el
estudiante actuen en el desarrollo de cada actividad.

e Hay muy poca experiencia en la aplicacion de este modelo educativo.

e Si el estudiante o el docente no se adaptan a esta modalidad es muy posible que
alguno de los dos abandone el curso.

e Puede haber problematica con respecto al uso de la tecnologia, haciendo
referencia a que los recursos tecnolégicos no sean los suficientes en el lugar en

el que se pretende aplicar este modelo educativo.
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Que el estudiante no tenga las habilidades de estudio necesarias para este
modelo educativo.

Los estudiantes deben quedar a cargo de la administracion y organizacion de su
tiempo, lo que presenta una dificultad extra, que se ve sobre todo en los afos
iniciales donde no estan acostumbrados a la dindmica universitaria. Si sientes
que esto te sucede, realiza nuestro curso de manejo del tiempo y productividad,
para que aprendas como sacarle el mejor uso al tiempo que le dedicas al estudio.
Los encuentros remotos de educacion hibrida pueden generar un menor nivel
de participacién en las discusiones, lo que genera dificultades en términos de
comprension.

De la misma manera, las instancias virtuales pueden hacer que los estudiantes
extrafien la interaccién social necesaria para incorporarse en su totalidad a un
curso. De vuelta, es una complejidad de la educacion hibrida que atafie en
mayor medida a los primeros afios, cuando aun no se han conformado los
grupos de amigos y de estudio.

Las brechas educativas presentes en nuestro continente, y sobre todo la brecha
digital, hacen que no todos los docentes y alumnos cuenten con el equipamiento
necesario para asegurar los encuentros remotos.

Segun el estilo y recorrido de aprendizaje de cada alumno, es posible que un
modelo méas autbnomo como es la educacion hibrida genere mayor distraccion
en las clases virtuales, donde el profesor no puede extender su lenguaje corporal
y Su voz para atraer la atencion del alumnado.

Al promover la autonomia del estudiante, promueve la comprension
significativa del mismo, el estudiante llevara su proceso de aprendizaje hasta
donde quiera lograr sus objetivos trazados. Esto con la ayuda del docente

encargado que orientara los perfiles y las necesidades de los educando.
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Figura #16: Desventajas de la Educacion Hibrida.
Fuente: Guevara. (2022).

Referentes Legales

Al respecto, Arias (2006), define las bases legales como “Las leyes, normativas y
reglamentos que pueden servir para justificar la investigacion” (p.42). En esta
investigacion hay factores notables y esenciales como fundamentacion legal, las cuales
son de gran importancia debido a la naturaleza que las caracteriza, las mismas se
consideran de caracter universal. En la presente investigacion se fundamenta el aspecto
legal por los siguientes: Constitucion de la Repudblica Bolivariana de Venezuela
(CRBV) (1999), Ley Orgéanica de Educacion (LOE) (2009), Ley 25.467 Ciencia,

Tecnologia e Innovacion (2010)
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Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (1999)

Se tomaran en cuenta los siguientes articulos como sustento legal de la presente
investigacion, de manera que el amparo legal estara dado bajo las directrices de esta

constitucién y sus reglamentos y disposiciones:

CRBV (1999):

Articulo 102. La educacién es un derecho humano y un deber social
fundamental, es democrética, gratuita y obligatoria. El Estado la asumira
como funcién indeclinable y de maximo interés en todos sus niveles y
modalidades, y como instrumento del conocimiento cientifico,
humanistico y tecnoldgico al servicio de la sociedad. La educacién es
un servicio publico y estd fundamentada en el respeto a todas las
corrientes del pensamiento, con la finalidad de desarrollar el potencial
creativo de cada ser humano y el pleno ejercicio de su personalidad en
una sociedad democratica basada en la valoracion ética del trabajo y en
la participacion activa, consciente y solidaria en los procesos de
transformacion social consustanciados con los valores de la identidad
nacional, y con una vision latinoamericana y universal. EI Estado, con
la participacion de las familias y la sociedad, promovera el proceso de
educacidn ciudadana de acuerdo con los principios contenidos de esta
Constitucion y en la ley. (p. 20)

Articulo 103. Toda persona tiene derecho a una educacién integral, de
calidad, permanente, en igualdad de condiciones y oportunidades, sin
mas limitaciones que las derivadas de sus aptitudes, vocacion y
aspiraciones. La educacion es obligatoria en todos sus niveles, desde el
maternal hasta el nivel medio diversificado. La impartida en las
instituciones del Estado es gratuita hasta el pregrado universitario. A tal
fin, el Estado realizard una inversion prioritaria, de conformidad con las
recomendaciones de la Organizacion de las Naciones Unidas. El Estado
creard y sostendré instituciones y servicios suficientemente dotados para
asegurar el acceso, permanencia y culminacién en el sistema educativo.
La ley garantizara igual atencion a las personas con necesidades
especiales o con discapacidad y a quienes se encuentren privados o
privadas de su libertad o carezcan de condiciones béasicas para su
incorporacion 'y permanencia en el sistema educativo. Las
contribuciones de los particulares a proyectos y programas educativos
publicos a nivel medio y universitario seran reconocidas como
desgravamenes al impuesto sobre la renta segun la ley respectiva. (p.21)
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Articulo 110. EIl Estado reconoceré el interés publico de la ciencia, la
tecnologia, el conocimiento, la innovacién y sus aplicaciones y los
servicios de informacion necesarios por ser instrumentos fundamentales
para el desarrollo econdmico, social y politico del pais, asi como para la
seguridad y soberania nacional. Para el fomento y desarrollo de esas
actividades, el Estado destinara recursos suficientes y creara el sistema
nacional de ciencia y tecnologia de acuerdo con la ley. El sector privado
deberd aportar recursos para los mismos. ElI Estado garantizara el
cumplimiento de los principios éticos y legales que deben regir las
actividades de investigacion cientifica, humanistica y tecnoldgica. La
ley determinard los modos y medios para dar cumplimiento a esta
garantia. (p.22)

Articulo 127. Es un derecho y un deber de cada generacion proteger y
mantener el ambiente en beneficio de si mismay del mundo futuro. Toda
persona tiene derecho individual y colectivamente a disfrutar de una
vida y de un ambiente seguro, sano y ecoldgicamente equilibrado. El
Estado protegerd el ambiente, la diversidad biologica, los recursos
genéticos, los procesos ecoldgicos, los parques nacionales y
monumentos naturales y demas areas de especial importancia ecolégica.
El genoma de los seres vivos no podra ser patentado, y la ley que se
refiera a los principios bioéticos regulara la materia... (p.25)

En los articulos anteriores, se expresa la importancia para el ser humano de contar
con una educacion de calidad. El estado venezolano, ha de garantizar las condiciones
para que todos los ciudadanos en cualquiera de sus etapas de desarrollo, pueda formar
parte del sistema educativo en sus diversas modalidades. Por ser un derecho humano,
ha de entenderse que es un derecho, pero también un deber de todos ser y estar educados
en cualquier sentido, desde lo tecnoldgico, aspectos sociales, culturales, cientificos y
demés. Todo ello, en cumplimiento de los estatutos mundiales que emana la
Organizacién de las Naciones Unidas en su afan de coadyuvar a la alfabetizacién por
cualquier medio.

Es, por tanto, que se toma como un referente importante para la investigacion,
puesto que, el autor se enfoca en los procesos pedagdgicos y procesos educativos en
instituciones educativas pertenecientes al sistema nacional de educacién bajo las
directrices de Ministerios del Poder Popular para la Educacion. Adicionalmente, los

articulos tomados, relacionan la necesidad de fomentar en las escuelas la educacion en
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ciencia y tecnologia a traves de las Tic, asi como la proteccion de los espacios naturales
del pais y del mundo, llevando concordancia con el sentido propio de la investigacion,

generando una educacion de calidad y vanguardista.

Ley Organica de Educacién (2009)

Segun la LOE (2009) en sus articulos:

Articulo 4. La educacion como derecho humano y deber social
fundamental orientada al desarrollo del potencial creativo de cada ser
humano en condiciones historicamente determinadas, constituye el eje
central en la creacion, transmisién y reproduccion de las diversas
manifestaciones y valores culturales, invenciones, expresiones,
representaciones y caracteristicas propias para apreciar, asumir y
transformar la realidad. El Estado asume la educacion como proceso
esencial para promover, fortalecer y difundir los valores culturales de la
venezolanidad. (p.02)

Articulo 5. El Estado docente es la expresion rectora del Estado en
Educacion, en cumplimiento de su funcion indeclinable y de méaximo
interés como derecho humano universal y deber social fundamental,
inalienable, irrenunciable, y como servicio publico que se materializa en
las politicas educativas. El Estado docente se rige por los principios de
integralidad, cooperacion, solidaridad, concurrencia y
corresponsabilidad. En las instituciones educativas oficiales el Estado
garantiza la idoneidad de los trabajadores y las trabajadoras de la
educacidn, la infraestructura, la dotacion y equipamiento, los planes,
programas, proyectos, actividades y los servicios que aseguren a todos
y todas igualdad de condiciones y oportunidades y la promocion de la
participacion protagonica y corresponsable de las familias, la
comunidad educativa y las organizaciones comunitarias, de acuerdo con
los principios que rigen la presente Ley. El Estado asegura el
cumplimiento de estas condiciones en las instituciones educativas
privadas autorizadas. (p.05)

Articulo 6. El Estado, a través de los drganos nacionales con
competencia en materia Educativa, ejercera la rectoria en el Sistema
Educativo. En consecuencia:

Literal d. De desarrollo socio-cognitivo integral de ciudadanos y
ciudadanas, articulando de forma permanente, el aprender a ser, a
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conocer, a hacer y a convivir, para desarrollar arménicamente los
aspectos cognitivos, afectivos, axioldgicos y practicos, y superar la
fragmentacion, la atomizacion del saber y la separacion entre las
actividades manuales e intelectuales. (p.03)

Articulo 14. La educacion es un derecho humano y un deber social
fundamental concebida como un proceso de formacion integral, gratuita,
laica, inclusiva y de calidad, permanente, continua e interactiva,
promueve la construccion social del conocimiento, la valoracion ética 'y
social del trabajo, y la integralidad y preeminencia de los derechos
humanos, la formacion de nuevos republicanos y 10 republicanas para
la participacién activa, consciente y solidaria en los procesos de
transformacion individual y social, consustanciada con los valores de la
identidad nacional, con una vision latinoamericana, caribefia, indigena,
afrodescendiente y universal. La educacion regulada por esta Ley se
fundamenta en la doctrina de nuestro Libertador Simon Bolivar, en la
doctrina de Simén Rodriguez, en el humanismo social y esté abierta a
todas las corrientes del pensamiento. La didactica esta centrada en los
procesos que tienen como eje la investigacion, la creatividad y la
innovacion, lo cual permite adecuar las estrategias, los recursos y la
organizacion del aula, a partir de la diversidad de intereses y necesidades
de los y las estudiantes. La educacién ambiental, la ensefianza del
idioma castellano, la historia y la geografia de Venezuela, asi como los
principios del ideario bolivariano son de obligatorio cumplimiento, en
las instituciones y centros educativos oficiales y privados. (p.08)

Los articulos que se exponen en este apartado correspondientes a la LOE (2009),
dan un aporte especifico a la investigacion en cuanto a los aportes que se pretenden dar
para fomentar una educacién para la libertad de pensamiento, en donde se creen
criterios propios en los estudiantes, haya una construccion de los conocimientos desde
el plano social, desde su entorno. Aunado a ello, se involucra la integralidad de los
conocimientos, la formacion constante del ser humano en todas sus etapas deber ser
guiada y orientada a los fines que estos requieran y asi mismo, al cumplir los propdsitos
y objetivos de la educacion en la nacion. La integracion, transdisciplinariedad debe ser
un enfoque en el que todos los docentes del siglo XXI involucren en sus procesos de
ensefianza, asi como también, la integracion de todos los actores en el entorno

educativo.
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Ley Orgénica 25.467 Ciencia, Tecnologia e Innovacién (2010)

LOCTI (2010):

La ley organica 25.467 Ciencia, Tecnologia e Innovaciéon cuanta con diversos
articulos que aportan a la presente investigacion en cuanto al soporte legal en la
implementacién de herramientas tecnoldgicas en el aula de clases y otros escenarios

educativos. Por tanto, se rezaran los siguientes:

Articulo 35. El Ejecutivo Nacional, a través de las autoridades
nacionales responsables en materia de formacion, promovera una
cultura cientifica desde el nivel de la educacion inicial, con el proposito
de ir formando los nuevos cultores y cultoras cientificos y tecnolégicos;
asi mismo, promovera la formacion de los investigadores e
investigadoras, tecndlogos y de la generacion de relevo de acuerdo con
los principios y valores de la ciencia, la tecnologia, la innovacién y sus
aplicaciones establecidos en esta Ley, atendiendo a las prioridades
sefialadas en el Plan Nacional de Desarrollo Econémico y Social de la
Nacion. (p.46)

Vale destacar los importantes esfuerzos que se han realizado en el pais para
fomentar una cultura de globalizacion. La implementacion de todo un
ministerio encargado de la tecnologia y la innovacién es evidencia de ello. En
este caso, la aprobacién de la ley organica de ciencia, tecnologia e innovacion
presenta innumerables aportes al sistema cultural y educativo nacional, con
relacion a las nuevas tendencias de los ciudadanos a recibir y buscar
informacién. Las tecnologias han abarcado todos los espacios y lleva a los
estudiantes a tener mas atencién en las herramientas digitales, por cuanto el
investigador pretende incorporar el método B-learning y recursos de innovacion
para la ensefianza de las ciencias naturales en la institucion educativa Colegio
la Concepcion de Maracay.

Especialmente este articulo, incentiva a la formacion constante bajo una

cultura cientifica y tecnoldgica, importantes para seguir avanzando en la
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alfabetizacion del pais y generar educacion de calidad como lo reza la
Constitucion de la Republica (1999).

Constitucion

(CRBYV)

Art. 102. La Art. 4. LA Art. 35.

educacion, educacion Formacién y

derecho humano y | orientada al promocion de luna

deber social. | desarrollo del cultura cientifica y
| potencial creativo. tecnolégica desde
|

Art. 103,
Educacién integral
y formativa.

nivel primario.
Art. 5. Es docente
como formador.

Art. 110. Interés Art. 6. Desarrollo

publico de las socio-cognitivo
ciencias y
tecnologias Art. 14. Educacion

integral, de calidad
y permanente

Autor: Guevara (2022)

Figura #17: Bases Legales.
Fuente: Guevara (2022).
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Definiciones y Términos

Trabajo de Campo: La investigacion cuando se lleva a cabo directamente en el medio

donde se desarrollan los seres vivos se conoce como trabajo o practica de campo
(Delgado 2013), en ellos se pueden realizar observaciones, comparaciones, toma de
muestras y en algunos casos realizar experimentos; pero también permiten clasificar,
inventariar, colectar y catalogar a los seres vivos de cada region, asi como evaluar
diversos factores quimicos, fisicos o bioldgicos con los cuales los organismos
interacttan. Es necesario realizar este tipo de actividad porque solo se ha estudiado un
porcentaje minimo de las especies del mundo y su ecologia son cambiantes.

Salidas Pedagdgicas: La salida pedagdgica se entiende como un instrumento de
ayuda al alumno para conocer su entorno, sin que ello suponga ninguna pérdida de
calidad en el aprendizaje, teniendo en todo el proceso del aprendizaje contacto con la
realidad que se quiere aprender y dejando que el estudiante soporte un proceso logico
de aprendizaje en el que el docente s6lo intervendra para solventar dudas. (Mohamed
y otros 2017).

E-Learning: Procesos de ensefianza-aprendizaje que se llevan a cabo a través de
Internet, caracterizados por una separacion fisica entre profesorado y estudiantes, pero
con el predominio de una comunicacion tanto sincrona como asincrona, a traves de la
cual se lleva a cabo una interaccion didactica continuada. Ademas, el alumno pasa a
ser el centro de la formacion, al tener que autogestionar su aprendizaje, con ayuda de
tutores y comparieros. (Baelo 2009).

B-Learning: El término B-Learning viene del inglés Blended Learning que traduce
aprendizaje mezclado o combinado, esto hace referencia a que es una metodologia de
aprendizaje que mezcla el aprendizaje tradicional o sincrénico y el aprendizaje con
base en el E-learning asincrénico. Dicho de otra manera, es la mezcla de las clases
presenciales tradicionales, en donde un grupo de estudiantes o aprendices se unen con
un tutor en un mismo lugar a una misma hora para para desarrollar actividades de

aprendizaje coordinadas, en adicion al uso del aprendizaje online del e-learning en
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donde los estudiantes pueden avanzar a su propio ritmo desde cualquier ubicacion con
acceso a internet. (Gonzélez y otros 2017).

Meétodo: En el Diccionario de Filosofia se plantea que método proviene del griego
methodos: literalmente "camino hacia algo™. En la acepcion mas general, se considera
como el modo de alcanzar el objetivo, lo que constituye una actividad ordenada de
cierta manera. EI método como medio de conocimiento es el modo de reproducir en el
pensamiento el objeto estudiado. (Cabrero 2006).

Estrategia: Las estrategias de ensefianza se definen como los procedimientos o
recursos utilizados por los docentes para lograr aprendizajes significativos en los
alumnos. Cabe hacer mencién que el empleo de diversas estrategias de ensefianza
permite a los docentes lograr un proceso de aprendizaje activo, participativo, de
cooperacion y vivencial. (Delgado 2013).

Constructivismo: El constructivismo se trata de un proceso de desarrollo de
habilidades cognitivas y afectivas, alcanzadas en ciertos niveles de maduracion. Este
proceso implica la asimilacion y acomodacion lograda por el sujeto, con respecto a la
informacién que percibe. Se espera que esta informacion sea lo mas significativa
posible, para que pueda ser aprendida. Este proceso se realiza en interaccion con los
demas sujetos participantes, ya sean compafieros y docentes, para alcanzar un cambio
que conduzca a una mejor adaptacion al medio. (Ortiz 2015)

Conectividad: Conectivismo es definido como una teoria de aprendizaje para la era
digital (Siemens 2004), se basa en las construcciones de conexiones como actividades
de aprendizaje. Trata de explicar el efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera

en que actualmente vivimos, nos comunicamos Yy aprendemos.
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CAPITULO 11l

MARCO METODOLOGICO

En este capitulo, se pretende resefiar la metodologia que se emple6 en el desarrollo
del trabajo, entiéndase por esto, disefio, el nivel, tipo de investigacion, modalidad,
poblacién, muestra, técnicas e instrumentos, técnicas de analisis de datos. Asi mismo,
Arias (2006) explica el marco metodologico como el “Conjunto de pasos, técnicas y
procedimientos que se emplean para formular y resolver problemas” (p.16). Este
método se basa en la formulacion de hipdtesis las cuales pueden ser confirmadas o

descartadas por medios de investigaciones relacionadas al problema.

Tipo de Investigacion

Una vez establecido el problema de investigacién, los objetivos de esta y sus
enfoques, el tipo de investigacion que concuerda y que el autor ha considerado la mejor
forma metodoldgica para llevarla a cabo, es de tipo cuantitativa, donde el proceso es
secuencial y probatorio. Entendiendo asi, que cada etapa precede a la siguiente, bajo
método riguroso complementario de revision de literatura y a partir de alli se establecen
los canales a seguir para llevar a cabo la investigacion. Seguidamente, el investigador
buscé los métodos mas adecuados para obtener los datos de la poblacion y de la muestra
que requiere el estudio, y de esta manera, se establecieron las conclusiones adecuadas,
confiables y vélidas de forma inductiva.

Por otro lado, de esta manera, bajo una investigacion cuantitativa, el investigador
pudo introducirse en las experiencias de los participantes, proporcionar herramientas y
construir conocimiento, siempre teniendo conciencia que es parte del fendbmeno de

estudio), adicionalmente Fernandez, Hernandez y Baptista (2014) también indican:

La investigacion cuantitativa considera que el conocimiento debe ser
objetivo, y que este se genera a partir de un proceso deductivo en el que,
a traves de la medicacion numerica y el analisis estadistico inferencial,
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se prueban hipotesis previamente formuladas. Este enfoque se
comunmente se asocia con practicas y normas de las ciencias naturales
y del positivismo. (p.182)

Es importante destacar que el autor estudio la interaccion entre los estudiantes y las
nuevas metodologias de ensefianza y aprendizaje, no serd un factor externo, solo un
observador, al contrario, trabajaré en el campo, con los sujetos de la investigacion en
sus entornos, proporcionando soluciones reales y contextualizadas, en funcion de
optimizar y potenciar los procesos de aprendizaje en los estudiantes. Considerando

esto, Fernandez (et. al. ob. cit.) indican:

El proceso cuantitativo es secuencial y probatorio. Cada etapa precede
a la siguiente y no podemos “brincar” o eludir pasos, aunque desde
luego, es factible redefinir alguna fase. Debe ser lo mas “objetiva”
posible, evitando que afecten las tendencias del investigador u otras
personas. Respecto a la realidad y su percepcién, se considera que hay
una realidad fuera que debe ser estudiada, capturada y entendida. (p.
132)

En concordancia, esta investigacion se enmarcé bajo el paradigma positivista, en
este sentido, implica que el autor necesitd verificar y comprobar que las teorias
establecidas en el marco referencial sobre las nuevas formas de aprendizaje y la
relacién entre ellas pudieron ser compenetradas con los procesos educativos que se
llevaban a cabo en la actualidad en la Institucién educativa donde se aplicd la
investigacion, junto a sus docente y estudiantes como ejes centrales del mismo. Bajo el
método positivo cientifico, el autor se baso en la observacion y andlisis del fenémeno
en cuestion y asi mismo, la aplicacion de diferentes herramientas Utiles para potenciar
el aprendizaje en los estudiantes, todo esto, apoyado bajo métodos estadisticos-
matematicos en el analisis de los datos que se obtuvieron de la poblacion. Martinez

(2013) indica lo siguiente:

El positivismo, busca los hechos o causas de los fendmenos sociales
independientemente de los estados subjetivos de los individuos; aqui, el
Gnico conocimiento aceptable es el cientifico que obedece a ciertos
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principios metodologicos Unicos. Entre sus rasgos mas destacados se
encuentra su naturaleza cuantitativa para asegurar la precision y el rigor
que requiere la ciencia. (p.3)

El paradigma positivista representa algunas caracteristicas que hay que explicar: su
interes es explicar, controlar y predecir. La esencia de la realidad la describe como un
dato, unico, tangible, divisible y convergente entre el tema y la relacion. El sujeto es
independiente, neutral y libre Valores; su objetivo basico es generalizar mediante

métodos deductivos y cuantitativos centrados en la similitud.

Disefio y Nivel de la Investigacion

De acuerdo con la naturaleza particular del problema planteado y los objetivos
propuestos, la presente investigacion se enmarco en un estudio de campo, con disefio
no experimental, de nivel descriptivo apoyado en una revision documental. Por su
parte, Arias (2006), define investigacion de campo como “la recoleccion de datos
directamente de los sujetos investigados o de la realidad de donde ocurren los hechos
(datos primarios) sin manipular o controlar variable alguna” (p 28). Sin manipular o
controlar variable alguna, es decir, el investigador obtuvo la informacién, pero no alterd
las condiciones existentes. De alli su caracter de investigacion no experimental.

En cuanto a la presente investigacion se hall6 en un nivel descriptivo. Es descriptivo
debido a que las variables definidas como elementos a investigar se explicaron y
analizaron para poder luego llegar a las conclusiones del estudio. Segun Cazau P.
(2006), sefala: “El estudio descriptivo selecciona una serie de cuestiones, conceptos o
variables y se mide cada una de ellas independientemente de las otras, con el fin de
describirlas. Buscan especificar las propiedades importantes de personas, grupos,
comunidades o cualquier otro fenomeno” (p. 27).

Este nivel descriptivo, estuvo apoyado en una revision documental que se realizd
ampliamente en el marco referencial, donde se establecieron las diferentes teorias de
entrada y demas aspectos tedricos que dan el apoyo o bases al trabajo de investigacion.

Asi mismo, en esta revision documental, se tomaron los aportes de investigaciones
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anteriores que permitieron ser el fundamento del estudio y canales de orientacion para
el mismo.

La manera como se llevo a cabo la investigacion, en la que combinaran modelos de
ensefianza tradicionales presenciales, con metodologias de implementacién de las TIC
bajo la técnica b-learning permitié encajar el estudio en la modalidad de proyecto
especial, ya que, como menciona el autor, hubo una combinacién entre lo convencional
y la aplicacidn de herramientas tecnoldgicas digitales para llevar a cabo los objetivos

de la investigacion. Al respecto, el manual UPEL (2016) indica que:

Son trabajos que lleven a creaciones tangibles, susceptibles de ser
utilizadas como soluciones a problemas demostrados, o que respondan
a necesidades e intereses de tipo cultural. Se incluyen en esta categoria
los trabajos de elaboracién de libros de texto y de materiales de apoyo
educativo, el desarrollo de software, prototipos y de productos
tecnoldgicos en general, asi como también los de creacion literaria y
artistica. (p. 22)

El autor engloba el estudio en la modalidad de proyectos especiales por la naturaleza
de este, en la investigacion se plantea dejar aportes especificos de manera tecnolégica
y con herramientas digitales que ayudaran a optimizar los procesos de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes. Adicionalmente, permitird una actualizacion en los
docentes de ciencias naturales en sus formas de planificacién y contextualizacion de
los diferentes contenidos programaticos del curriculo correspondiente en el parea de

las ciencias naturales.

Poblacion y Muestra

Poblacion.

La poblacion, segun Arias F. (2006), “es un conjunto finito o infinito de elementos
con caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las conclusiones de la
investigacion. Esta queda delimitada por el problema y por los objetivos del estudio”

(p.81). Por otro lado, para Tamayo y Tamayo (2003) representa: “Totalidad de un
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fendmeno de estudio, incluye la totalidad de unidades de analisis o entidades de
poblacion que integran dicho fendmeno y debe cuantificarse para un determinado
estudio integrando de un conjunto N, entidades que participan de una determinada
caracteristica. (p. 176).

En el caso del presente estudio, la poblacion estuvo conformada, por los docentes
del &rea de ciencias naturales que forman parte del Colegio La Concepcion de
“Maracay” y los estudiantes que estan a su cargo. En este sentido, la poblacién objeto
de estudio estuvo conformada en su totalidad por siete (7) profesores en las areas de
Biologia, Quimica, Fisicay Cs. De la Tierra. Por otro lado, se trabajé con una poblacion
de estudiantes de quinto afio (5to afio) que estuvo conformada por un total de cuarenta
y seis (46) estudiantes seccionados en dos secciones “A”y “B”.

En esta investigacion, la poblacion es finita, puesto que se conoce la cantidad que
la integra, y existe un registro documental de la misma, siendo este personal docente
de ciencias naturales y estudiantes de educacién media general en el 5to afio de
bachillerato de la Unidad Educativa Colegio la Concepcidn de Maracay. Al respecto,
Arias (ob. cit.) indica “la poblacién finita, es agrupacion en la que se conoce la cantidad
de unidades que la integran. Ademas, existe un registro documental de dichas
unidades” (p. 81).

Cuadro #1. Caracterizacion de la poblacién del estudio.

Caracteristicas Cantidades | Total

Poblacion | Docentes Docentes de Biologia 4
Docente de Quimica 1 7

Docente de Fisica 1

Docente de Cs. de la Tierra 1

Estudiantes | Estudiantes de la seccion “A” 22
Estudiantes de la seccion “B” 24 46

Fuente: Guevara (2022).

Este cuadro #1, resume las cantidades de estudiantes y docentes que se tomaran

como poblacion en el estudio
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Muestra.

La muestra, es un conjunto parcial de la poblacion, esta representa a la totalidad de
esta, segun diferentes autores, es una muestra parcial de la poblacion de estudios. Para
Arias (ob. cit.), “En este sentido, una muestra representativa es aquella que por su
tamafio y caracteristicas similares a las del conjunto, permite hacer inferencias o
generalizar los resultados al resto de la poblacién con un margen de error conocido”
(p. 83). Para este estudio, la muestra estuvo conformada por un total de cuatro (4)
docentes, 1 del area de Biologia, 1 del &rea de Fisica, 1 del &rea de Quimica y por
ultimo 1 de Cs. de la tierra.

En el caso de los estudiantes el muestreo se realizo de tipo estratificado, en este
caso, Hernandez (et. al. 2014) menciona “Muestra probabilistica estratificada es un
muestreo en el que la poblacion se divide en segmentos y se selecciona una muestra
para cada segmento” (p.181) y Arias (ob. cit.) indica que “el muestreo estratificado,
consiste en dividir la poblacidn en subconjuntos cuyos elementos posean caracteristicas
comunes, es decir, estratos homogéneos en su interior. Posteriormente se hace la
escogencia al azar en cada estrato” (p.84). Aplicandose entonces un muestreo
estratificado con un 30% de la poblacion de estudiantes, este porcentaje lo establece
Ramirez (2021) “con tomar un aproximado de 30 por ciento de la poblacion se tendria
una muestra con un nivel elevado de representatividad” (p.94). Definiéndose la muestra
de la poblacién de estudiantes en un total de catorce (14) estudiantes.

Es importante destacar que esta seleccion se hara por diversos factores, dentro de
los cuales destaca la asistencia regular a clases presenciales y/o virtuales, aquellos que
constantemente entregas las asignaciones que los docentes les indican segun la
planificacion. Estos criterios establecidos por el investigador son de suma importancia,
puesto que, permitird que la informacion suministrada por la muestra sea confiable
gracias a la participacion constante de los estudiantes en el proceso. El célculo de la

muestra de los estudiantes se realizara de la siguiente manera:
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Formula utilizada:
M= % Ramirez (2019) = Total de la poblacion

Aplicacion:

Operacion:

Resultado:

100

M_30%*46
100

1380

100

M = 13.8 aprox.a 14 estudiantes.

Cuadro #2. Caracterizacion de la muestra de estudio.

Muestra

Caracteristicas Cantidades | Total
Docentes Docente de Biologia 1
Docente de Quimica 1 4
Docente de Fisica 1
Docente de Cs. de la Tierra 1
Estudiantes | Estudiantes de las secciones 14 14
“A” y <R

Fuente: Guevara (2021).

Este cuadro #2, resume las cantidades de estudiantes y docentes que se tomaran

como muestra en el estudio.

Técnica e instrumento de Recoleccién de Datos
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Las técnicas y los instrumentos de la recoleccion de datos representan la manera o
método que el investigador aplicard para recoger la informacion que necesita de la
muestra de estudio. Asi mismo, el instrumento que utilizara es el medio del que se
valdra el autor para dicha recoleccion de informacion, estas técnicas conducen a la
verificacion del problema planteado. Todo lo que va a realizo el investigador tiene su
apoyo en la técnica de la encuesta, aunque se utilizaron métodos diferentes en algunos
momentos, su marco metodoldgico para la recoleccion de datos se centra en la técnica
de la encuesta, en congruencia, Arias (ob. cit.) indica, “Se define la encuesta como una
técnica que pretende obtener informacidn que suministra un grupo o muestra de sujetos
acerca de si mismos, o en relacion con un tema en particular” (p.71).

Esta encuesta, va acompafiada de manera l6gica con su instrumento, se integran a
través de dos cuestionarios de naturaleza diferente, en primer lugar, el instrumento
dirigido a los docentes con escala de Likert y, el segundo dirigido a estudiantes de
preguntas cerradas dicotdmico. Para Baena (2017), plantea que el cuestionario “Con
frecuencia se dirige a la persona interrogada; ella misma lo lee y llena. Por tanto, es
importante que las preguntas sean claras y precisar, formuladas de tal modo que todos

los sujetos interrogados las interpreten de la misma manera” (p.79).

Especificacion de los instrumentos a aplicar.

El instrumento de recoleccion de informacion que se utilizé para aplicar a los
docentes es de tipo cuestionario con escala de Likert, técnicamente, se identifica como
una escala que hace referencia a respuestas puntuadas en un rango de valores. Sirve
principalmente para realizar mediciones y conocer sobre el grado de conformidad de
una persona o encuestado hacia determinada oracion afirmativa o negativa.

La escala de Likert asume que la fuerza e intensidad de la experiencia es lineal, por
lo tanto, va desde un totalmente de acuerdo o totalmente desacuerdo, asumiendo que
las actitudes pueden ser medidas. Las respuestas pueden ser ofrecidas en

diferentes niveles de medicion, permitiendo escalas de 5, 7 y 9 elementos configurados
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previamente. Siempre se debe tener un elemento neutral para aquellos usuarios que ni
de acuerdo ni en desacuerdo. Matas (2018).

Por otro lado, el instrumento que se utilizo para recoger los datos de la muestra de
los estudiantes, fue de tipo cuestionario de preguntas cerradas dicotdmico. Este
instrumento permitié al investigador recabar la informacion necesaria de los

199
1

participantes a través de respuestas de “Si” o “No”. Por consiguiente, Garcia et al.
(2006) indica que, en los cuestionarios de preguntas cerradas dicotdmicas, “se
especifican de antemano las posibles respuestas alternativas, Por lo general, presentan
categorias exhaustivas y mutuamente excluyentes, aunque dependiendo de la
naturaleza de lo que se estudia, en ocasiones, el encuestado podra seleccionar si es
necesario mas de una opcion” (p. 4). Asi mismo, también refieren y especifican “las
preguntas cerradas simple son las que solo dan opcidon a dos respuestas, la afirmativa o

la negativa, generalmente si y no, y, en su caso, no sabe 0 no contesta” (p.4).

Otras Técnicas que Aplicara el Investigador.

En todo estudio o investigacion, generalmente inicia por una observacion de las
realidades en las que puede, pudo o podra o no estar inmerso el investigador. La
observacion se considera fundamental para abordar cualquier problematica en sus
diferentes momentos y situaciones, es por ello, por lo que el autor ademas de las
técnicas que especifica anteriormente, hizo uso de la técnica de observacion
especificamente la observacion directa, donde el autor participé directamente en los
espacios de formacion de los estudiantes que estaban a su cargo, planifico y organizo
diferentes actividades para el proceso de ensefianza y aprendizaje. Vale acotar que el
investigador ya no forma parte de la institucion educativa, pero sigue estando activo en
la docencia y la investigacion.

Esta observacion de los hechos se ha dado de manera natural segun el entorno del
autor y sus vivencias en el campo de la educacion. Principalmente, el investigador en
su momento hizo parte del cuerpo docente de la institucion educativa en cuestion, esto

permite una cercania aun mayor a la problematica de estudio y son los indicios
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necesarios para llevarlo a cabo. Como lo plantea Baena (ob. cit), “Observar es
considerar con atencion algo. Observamos con los cinco sentidos. Aunque utilizamos
en mas de 80% la vista y el oido” (p. 70).

En la actualidad, se utilizo una técnica de observacion indirecta, esta vez el autor no
participa directamente con la muestra en la recoleccion de la informacion. Esta
observacion se realizo a traveés de medios digitales en la aplicacion de los cuestionarios
a las muestras del estudio. Para ello, Baena (ob. cit.) define este tipo de observacién
como “En el caso de la observacion indirecta, el investigador se dirige al sujeto para
obtener la informacidn investigada. Al responder a las preguntas el sujeto interviene en
la produccidn de informacién, la cual no se obtiene directamente, por tanto, es menos
objetiva. (p.70) seguidamente, “Se procedera por observacion indirecta, por
cuestionario o guia de entrevista, debe obedecer la resistencia natural o la inercia de los
individuos” (p. 70).

Asi mismo, el instrumento del cual se valid el investigador para recabar las
evidencias de la implementacidn de los cuestionarios es la Escaleta. Este instrumento
permitio la observacion y la toma de registros a través de imagenes con sus respectivas
descripciones en off (en modo silencio), es una lista de escenas que ocurrieron en el
momento preciso de la aplicacion del instrumento cuestionario a las muestras del
estudio. Caldera (2017) indica:

Recordamos que la escaleta es el documento generado por los medios
de comunicacién siendo una reproduccion de la emisién de un programa
informativo como son los noticiarios. En €l se reproducen cada una de
las informaciones aportando como sustituto una frase en texto libre que
intenta describir el contenido tematico del documento. (p. 30)

Este instrumento se aplico solo para recabar las evidencias necesarias para el
estudio. Estas evidencias generaran las bases fiables para el momento de la lectura del
estudio y la corroboracion de la aplicacion de cada uno de los instrumentos a la muestra
de docentes y estudiantes. Estableciendo asi momentos especificos de participacion,
lugar, fecha de realizacion del cuestionario, nombres, imagen de los participantes y la

interaccidn sincrona con el investigador.
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Validez y Confiabilidad

Validez.

El proceso de construccion de un instrumento de recoleccion de datos es una tarea
que debe ser muy cuidadosa. Por la veracidad de sus objetivos y alcance, asi como
desde un punto de vista tedrico, la estructura de los proyectos de investigacion puede
ser muy buena. También es posible realizar preparaciones metodologicas adecuadas en
cuanto a la definicion del alcance de la investigacion, la precision de las variables de
comportamiento conocidas, la determinacion de las fuentes mas adecuadas y las
herramientas de recoleccion de datos. Utilizar la tecnologia de analisis mas adecuada
para procesar los datos y la informacion a obtener. Ramirez (ob. cit.).

Seguln Arias (2006), “La validez del cuestionario significa que las preguntas o items
deben tener una correspondencia directa con los objetivos de la investigacion. Es decir,
las interrogantes consultaran solo aquello que se pretende conocer o medir” (p. 79). El
investigador entiende que no solo debe confiar de su instinto y su conviccion sobre lo
instrumentos que aplicard, es importante que otros expertos lean y den su visto bueno
a estos instrumentos para verificar contenido, la construccion de este y la prediccion de
los resultados. Se le da prioridad en este momento, que los expertos observen los
instrumentos la redaccién y la concordancia con las diferentes variables de la
investigacion y sus objetivos, asi mismo, la manera como esta organizado y
estructurado, guardando coherencia entre las opciones de respuestas y las interrogantes,
estructura de forma del instrumento, por Ultimo, dentro de su experticia, podran
observar y predecir los posibles resultados que estos métodos recogeran directamente
de la poblacion.

En definitiva, que realmente midan lo que pretenden medir. Segin Ramirez (ob.
cit.), “De alli la necesidad de que los instrumentos de recoleccion de datos sean
evaluados previamente por expertos que constaten la presencia o no de los vicios ya
referidos”. (p.146).
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El método de confiabilidad que utilizé el investigador, se dio a través de la

validacion de expertos, se seleccionaron cuatro (3) expertos acreditados que realizaron

la validacion correspondiente. Estos expertos fueron de las siguientes areas: Cs.

Biologicas, Cs. Matematicas e Informatica, Metodologia. Adicionalmente se aplico un

procedimiento de evaluacion de forma cuantitativa una vez que los expertos dieron sus

aportes este método se le llama Método del Coeficiente de Proporcion de Rango.

Consiste en que los jueces o expertos evalten cada uno de los items del instrumento de

forma numérica a través de la siguiente escala:

v
v
v
v

1= Deficiente
2= Regular
3= Bueno

4= Excelente

Pasos para evaluar los instrumentos que se aplicaron a la muestra para la recoleccion

de los datos, establecidos por Ramirez (2021):

1.
2.
3.

Cada uno de ellos le asigna el puntaje de acuerdo con la escala arriba sefialada.
Luego se hace la sumatoria de los rangos por cada item (3 ri).

Luego se calcula el Promedio de rango por cada item (PRi), dividiendo la
sumatoria de rango por cada item entre el nimero de expertos. En nuestro
ejemplo tenemos cuatro expertos, entonces la division se hara entre cuatro.
Luego se calcula la Proporcién de rango por cada item (PpRi) que resulta de
dividir el promedio de rango por cada item (PRi) entre la puntuacion maximo
(4).

Determinado la Proporcion de rango por cada item (PpRi), se procede a calcular
el Coeficiente de proporcion de rango (CPR), dividiendo la sumatoria de

Proporcion de rango por cada item () PpRi) entre el nimero de items.

Una vez realizado todo esto, se compararon los coeficientes resultados con el

establecido por Ramirez (ob. cit.). Se asume como criterio que un instrumento de

recoleccion de datos con un Coeficiente de Proporcién de Rango por encima de 0.75

es valido. Asi mismo, destaca lo siguiente:
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Mientras més se acerque el CPR a uno (1) més se garantiza la validez
de contenido del instrumento. En todo caso los valores que arroja la
Proporcion de rango por cada item (PpRi) indicara el aporte de cada uno
de ellos al CPR total del instrumento. Si se obtienen valores por cada
item menores de 0.75, el investigador puede tomar la decision de
modificarlo, sustituirlo por otro o eliminarlo ya que afectan el CPR total.
(p. 152)

A partir de todo este procedimiento, se midieron la validez correspondiente, no
obstante, se tuvo en cuenta aquellas observaciones cualitativas que a bien realizaron
los expertos para la mejora de cada uno de los items de los instrumentos aplicado. Vale
la pena aclarar, que este procedimiento se realizd con ambos instrumentos de
recoleccion de datos, el instrumento dirigido a los docentes y el instrumento dirigido a

los estudiantes.

Confiabilidad.

Para los investigadores, la confiabilidad de sus instrumentos es parte importante del
trabajo de investigacion. Un instrumento sin aplicarle la confiabilidad no permite la
recoleccion de datos confiable, es un paso dentro de la metodologia completamente
necesaria y obligatoria. Ramirez (2021) explica lo siguiente: “La confiabilidad de un
instrumento de recoleccion de datos alude al hecho de que en las mismas condiciones
el mismo instrumento debe arrojar similares resultados. De alli el término confiabilidad
de la medida” (p. 157). La importancia de asegurar la confiabilidad del instrumento
radica en que la interpretacion del comportamiento del fendmeno estudiado se basa en
la confianza en los datos recolectados. Si no se comprueba la fiabilidad del instrumento,
siempre cabe dudar de la calidad de la interpretacién realizada a partir de los datos
obtenidos.

En este caso, la confiabilidad de los instrumentos estuvo dada de la siguiente
manera, al tener dos instrumentos diferentes que fueron aplicados a las dos muestras

de estudios (Docentes y estudiantes), se marcO la ruta procedimental para dicha
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confiabilidad. Para el instrumento dirigido a los docentes de Cs. Naturales, se aplicé el
método de confiabilidad Alpha de Cronbach, al respecto, Ramirez (ob. cit.) indica:

Este método permite medir la consistencia interna del instrumento. Se
utiliza en la construccion de escalas donde no hay respuestas correctas
e incorrectas, sino que cada entrevistado responde la alternativa que
mejor representa su forma de pensar sobre el objeto que se le pregunta.
(p. 161)

El uso del método Alpha de Cronbach para el instrumento hacia los docentes se
ajustd perfectamente, puesto que, es un instrumento en escala de Likert con posibles
opciones de respuestas Nunca (N), Casi Nunca (CN), A Veces (AV), Casi Siempre
(CS), Siempre (S). Asi mismo, cada una de estas opciones se le asignd un valor
numérico correspondiente para aplicar el coeficiente de Alpha. (N=1; CN=2: AV=3;
CS=5y S=5). Tuvo varias opciones de respuestas para obtener datos mas adecuados
a lo que se necesita en la investigacion. La férmula y el procedimiento que se aplico
para obtener el coeficiente Alpha de Cronbach segin Ramirez (ob. Cit.) es el siguiente:

o= (=) (-3

Donde, K: nimero de items; S7: la varianza del instrumento; s?: la varianza de la
suma de los items. El coeficiente obtenido entre mas cerca de 1 esté el coeficiente
Alpha (), mas alto es el grado de confiabilidad. Si el Alpha da bajo, entonces hay que
hacer una prueba de correlacion entre cada item y la puntuacién total de la prueba, con
objeto de eliminar aquellos items que tienen correlaciones bajas con la prueba o
instrumento, es decir que miden algo diferente a ésta Ramirez (2021). Por otro lado, la
confiabilidad que se aplicd al instrumento dirigido a la muestra de estudiantes
corresponde al método coeficiente de Kuder y Richardson (KR-21) también conocido
como coeficientes de medicion interna.

La consistencia interna es una medida de la correlacion existente entre los items que

componen cualquier instrumento de medicidn tipo escala que, por general, se puede
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realizar con una muestra de 100 participantes. Los valores son aceptables cuando son
iguales o superiores a 0,70 y menores o iguales a 0,90. Este coeficiente debe calcularse
siempre se aplique el instrumento en una poblacion, aungue se haya observado en usos
precedentes valores en el rango deseado. La consistencia interna varia segun las

caracteristicas de los participantes. Campos y Oviedo (2018).

Cuadro #3. Parametros de Coeficiente de Confiabilidad de Alpha de Cronbach.

Indice Descripcion Explicacion
1 Excelente 91-100
2 Muy Bueno 71 -90
3 Bueno 51-70
4 Regular 31-50
5 Deficiente 0-30

Fuente: Arévalo y Padilla (2016)

Procedimiento para calcular KR-21.
v Paso 1: encuentre la media de las puntuaciones totales de los encuestados (X).

x
Formula para hallar la media x = 27

v Paso 2: encuentre la varianza para las puntuaciones totales de los encuestados.

sz _ (Zx)z

Formila para calcular varianza o? = I

n

v’ Paso 3: aplico férmula de KR-21

Férmul leul kR21—( ‘ ) 2
ormula para calcular k-1 k(c?)
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Una vez obtenidos los célculos y la aplicacion de KR-21 como método de
confiabilidad, se procedié a comparar con los indicadores antes mencionados, esto
permitio evaluar la confiabilidad del instrumento. Como todas las herramientas de
medicion, la misma debe ser completamente valida y confiable, es decir, mostrar
valores de eficiencia y confiabilidad. La validez se refiere a la capacidad y
confiabilidad del instrumento para medir la estructura que pretende cuantificar, y se
refiere a la caracteristica de mostrar resultados similares sin error en mediciones
repetidas. Si asume que las condiciones para aplicar escalas y cuantificar los atributos
de la encuesta permanecen estables a lo largo del tiempo, entonces no ha cambiado. La
fiabilidad es una condicion necesaria, pero no suficiente para garantizar la validez del

documento. Ramirez (ob. cit.).

Cuadro #4. Parametros de confiabilidad de KR21.

0,00 [ 0,10 | 0,20 | 0,30 | 0,40 ] 0,50 0,60 | 0,70 | 0,80 | 0,90 1,00
No confiable DA Desfavorable
Moderado

Fuente: Ramirez (2021)

Elaborado por: Guevara (2022)

Resultados Prueba Piloto.

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos de la aplicacion de la prueba
piloto realizada a estudiantes y docentes. Para el caso del instrumento dirigido a los
estudiantes, se les aplico a 6 estudiantes de 5to afio de educacion media general con un
total de 26 interrogantes, es importante destacar, que esta seleccién se dio bajo la
técnica de muestreo al azar, para verificar que se puede aplicar a cualquier muestra que
presente las caracteristicas comunes segun las del estudio en cuestion, es decir,
estudiantes de 5to afio de diversificado. Seguidamente, el instrumento para los

docentes, se les aplicé a 4 profesores del area de ciencias naturales, con un total de 14
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items. Como se mencioné anteriormente, un docente por cada asignatura: Biologia,

Quimica, Fisicay Cs. Naturales.

Cuadro #5. Distribucién Alfabética. Prueba Piloto Estudiantes.

ENCUESTADOS
ITEMS 1 2 3 4 S) 6
1 NO Sl Sl Sl Sl Sl
2 Sl NO Sl Sl Sl NO
3 Sl Sl Sl Sl Sl Sl
4 Sl Sl Sl Sl Sl Sl
S) NO Sl Sl Sl Sl Sl
6 Sl Sl Sl Sl Sl Sl
7 NO Sl NO NO NO NO
8 Sl Sl Sl Sl Sl NO
9 Sl Sl Sl Sl Sl NO
10 Sl Sl Sl Sl Sl NO
11 Sl NO Sl Sl NO NO
12 NO NO Sl NO Sl NO
13 Sl NO Sl Sl Sl NO
14 NO Sl Sl Sl NO Sl
15 Sl Sl Sl Sl Sl Sl
16 NO NO Sl Sl Sl NO
17 Sl Sl Sl NO Sl Sl
18 Sl Sl Sl Sl Sl Sl
19 NO NO Sl Sl Sl NO
20 Sl NO NO Sl Sl NO
21 Sl NO Sl NO NO NO
22 NO NO NO NO Sl NO
23 NO NO NO NO NO NO
24 NO NO Sl Sl Sl NO
25 NO NO Sl Sl Sl NO
26 NO NO Sl Sl Sl NO

Cuadro #6. Resultados Prueba Piloto a Estudiantes. Datos Numéricos.

Fuente: Guevara (2022)

ENCUESTADOS
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TOTAL

6

21
Fuente: Guevara (2022)

20

22

13

1

14

ITEMS

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
TOTAL

Aplicacion y Resultado KR-21. (Kuder Richardson-21).

N° de items (K): 26

Media de las calificaciones (x): 16,5

Varianza (s?): 27,5
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Férmula para hallar kR21 = (L) (1 -

k-1

16,5 (26 — 16,5)

X(k—x)
k(S?)

kR21—< 26 ) 1
S \26—1
kR21 = 26 1
B (25)
kR21 = 1,04 (1 —

kR21 = 1,04 (1 —0,22)

kR21 = 1,04 (0,78)
kR21 = 0,81

(K /K-1) = 1,04
X(K-X) = 156,75
K*s2 = 715,00
X(k-X)/k*s2 = 0,22
1-X(k-X)/k*s2 = 0,78
KR-21= 0,81

16,5 (9,5)
715,00

156,75
715,00

26 (27,5)

)

)

Cuadro #7. Distribucién Alfabética de Prueba Piloto a Docentes.

ENCUESTADOS
ITEMS BIO-1 CS. TIE-2 FisI-3 QUI-4
1 CS AV AV AV
2 AV AV AV CS
3 S S S S
4 S S S S
5 CS CN CS CS
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6 N N AV N
7 S N S S
8 CS CS S S
9 AV N AV CS
10 S S S S
11 S AV S S
12 S AV S S
13 S CS S S
14 S AV S S

Cuadro #8. Resultados Prueba Piloto a Docentes. Valores Numéricos.

Fuente: Guevara (2022)
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ENCUESTADOS
" BlO- | &3 | Fisl- | Qui- | TOTAL
JUIEh 1 T'ZE' 3 Q4 SUJETOS

1 4 3 3 3 13

2 3 3 3 4 13

3 5 5 5 5 20

4 5 5 5 5 20

5 4 2 4 4 14

6 1 1 3 1 6

7 5 1 5 5 16

8 4 4 5 5 18

9 2 1 2 4 9

10 5 5 5 5 20

11 5 3 5 5 18

12 5 3 5 5 18

13 5 4 5 5 19

14 5 3 5 5 18
TOTAL ITEMS 58 43 60 61
VARIANZA 1,670 | 2,071 | 1,143 | 1,324
SUMATORIA DE LA VARIANZA DE LOS ITEMS 6,209

Fuente: Guevara (2022)




Aplicacion y Resultado de Alpha de Cronbach.

K= namero de items

2vi= Sumatoria de las varianzas de cada item
Vt= Varianza total

Varianza (V) = S (Varianza)

K=14
>vi = 6,209
Vit =18,747
Férmula para hallar Alpha de Cronbach a = (ﬁ) (1 — %)
- t
14 " 6,209
*= (14 — 1) < 18,747>
- (14) (1—-033)
*=13 '
a = (1,08)(0,67)
a=20,72

(K/K-1) =1,08
3'Si /St =0,33
(1-3Si /St) = 0,67
a=0,72

Una vez desarrollada la prueba piloto, el investigador procedi6 a validar los
instrumentos dirigidos a los docentes de ciencias naturales y a los estudiantes de 5to
afio de educacion media general, a través del juicio de expertos. Arias (2006). Una vez
cumplido el proceso de verificacion y comprobacion de la pertinencia, redaccion y
adecuacion de los items, se aplico el instrumento a la muestra antes sefialas (Mirar

Cuadro 1y 2), para asi, obtener los siguientes resultados:
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Cuadro #9. Resultados Obtenidos de la Muestra de Estudiantes.

3 Blzo| B B B » »| Blzo| B B B B B B ®»zO| »|ZO| Bl Bl @
3 B » » @» ®»|lzo| » ®»lzolzo| B ®»l ®»| » ®» ®»|Zzo| »|lzo| B ®»|zZzOo
S » ®B| ®»|lzo| B ®» ®»| ®»|lzo| B B » ®|lZzo| B @»| » ®Zzo|lzo| @B »
Slzo|zo| @»|lzo|lzolzo|zolzo| »| ®B|lzolzo|lzo| »| ®»|lzolzo| ®| ®»|zo|lzolzo
S|lzolzolzo| ®Blzolzolzo|zo|lzo|zo|zo|zo|zo|zo| B|zolzolzo| B|lzo| B »
@|Z0Z0| »| ®»Z0|Z0|Z20|Z0|Z20| ®»| ®»ZO|Z0Z0|Z0| WZO| » ®n o n o
®IZOZ0| »| ®»|ZO0| » wZO| »ZO|ZO0Z0|Z0|Zz0| » ® ®»Z20/Z0| » n o
~MZO0|Z0|Z0| ®»|Z0|] ®»Z0|Z0|Z0| »|ZO0| »| ®»ZO0|Z0| WZO|Z0|Z0| »| » O
© » »zZzOol ®» » ®»ZOZ0| »ZO|ZOZ0|Z0|Z0|Z0| »| ® ®»|ZO0| ®»|Zol ®
O » ®»ZO0| » »ZO|Z0Z0|Z0Z0|Zz20|Z20|Z0| w|ZO0| WZO0|Z0| ®n| | nl o
Yl »| »|Z20| »| »| ®»ZO0| »|ZO0Z0|Z0|Z20|Z0| w|ZO0| wZO|Z0|Z0| »| nl O
® » » »Zz0| » ®» o ®» »Zz0|Z0Z0|Z20|Z20| » ®»| ® ®|/Z0| ®»|Zzolz0
N »zZzO| » ®» » ®»ZO| »ZOZ0|Z0Z0|Zz0|Z20|Z20| »| ®» w ®n » n o
= »ZO| » ®» » ®»ZOZ0|Z0Z0|Zz0|Zz0|Z0|Z20|Z20| »| ®»l w ®n » n o

pd

5

O | o o of v w o ~ @ o g 4 N @ I 89 g 5 3 @ R I A

X om

=

E 2

Fuente: Guevara (2022)
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Cuadro #10. Resultados Obtenidos de la Muestra de Estudiantes. Valores

Numéricos.

— O

— O

— O

11

12

11
11
11

— I~

— O

«— 0O

1
0

1
1

2

1

1
2,313

PARTICIPA

NTES

10

11

12

13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
TOTAL

ITE

MS

Fuente: Guevara (2022)

=22

Resultado de la Aplicacidn del KR-21.
N° de Items (k)

0,529

Media de las calificaciones (X)

109



Varianza = 7,301

Férmula para hallar kR21 = (L) (1

k-1

. f(k—f))
k(S?)

22 0,529 (22 — 0,529)
kR21 = ( ) 1-—

22-1 22 (7,491)

22) <1 0,594 (21,471)>

kR21 = (Z 164,81

11,36)

kR21 = 1,04(1— 16281

kR21 = 1,04 (1 — 0,069)

kR21 = 1,04 (0,931)

kR21 = 0,96

k-1) 21
(k /k-

1) 1,04
X(k-X) 11,36
k*s2 160,62
X(k-X)/k*s2 0,071
1-X(k-X)/k*s2 0,929
(k /k-1)* 1-X(k-X)/k*s2 0,966
KR21= 0,960
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Cuadro #11. Resultados Obtenidos de la Muestra de Docentes.

DOCENTES

items DI | D2 | D3 | D4
ftem 1 CN CN CN AV
ftem 2 N N N CN
item 3 CN AV CN CS
item 4 CN AV CN CS
ftem 5 AV AV AV 5
ftem 6 N N N N
item 7 CS S S S
ftem 8 CN CN AV CS
ftem 9 N N N N
item 10 N N N N
item 11 N N CN N
item 12 CN AV AV CS
item 13 S S S S
item 14 S CS CS CS
item 15 S S S S
item 16 S CS S S

Cuadro #12. Resultados Obtenidos de la Muestra de Estudiantes. Valores

Numeéricos.
DOCENTES
items D1 ‘ D2 | D3 | D4 Total Sujetos
ltem 1 2 2 2 3 9
ftem 2 1 1 1 2 5
ftem 3 2 3 2 4 11
item 4 2 3 2 4 11
item 5 3 3 3 5 14
ftem 6 1 1 1 1 4
ftem 7 4 5 5 5 19
item 8 2 2 3 4 11
ftem 9 1 1 1 1 4
item 10 1 1 1 1 4
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item 11 1 1 2 1 5
item 12 2 3 3 4 12
item 13 5 5 5 5 20
item 14 5 4 4 4 17
item 15 5 5 5 5 20
item 16 5 4 5 5 19

Total items 42 44 45 54 36,93

Varianza de item 2,65 2,33 2,43 2,65

Sumatoria de Var. item | 10,06

Los valores numéricos que corresponden a cada opcidn de respuesta segun el

Cuadro #12, son los siguientes, Ramirez (2021):

S=5
CS=4
AV =3
CN=2
N=1

Resultado del Alpha de Cronbach aplicado.

K= ndmero de items

2vi= Sumatoria de las varianzas de cada item
Vt= Varianza total

Varianza (V) = S (Varianza)

K=16
>vi=10,1
Vt=36,9

k

Férmula para hallas Alpha de Cronbach a = (E) (1 — —)

/16 (1 101
= <16 . 1> 36,9)
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K=16

K-1=15

(K/IK-1) =1,07
>'Si/St=0,27
(1-3Si/St)=0,73
a=0,8

113

16
a= (E) (1-0,27)
a = (1,07)(0,73)

a=20,8



Cuadro #13. Cuadro Técnico Metodoldgico de Variables.

Objetivo General: Implementar el trabajo de campo para la ensefianza de las ciencias naturales bajo la metodologia B-learning.

Objetivo Especifico Variable Definicion de la variable Dimensiones ltems | ltems
Estud. | Doc.
Diagnosticar las | Barreras  Educativas al | EI concepto de barreras al
dificultades que presentan | momento de desarrollar los | aprendizaje y la participacion hace
los estudiantes de los | contenidos de las ciencias | referencia a los obstaculos que los
niveles media basica y | naturales. alumnos encuentran para aprender y
media general al momento participar (Booth y Ainscow, 2000). | Cognicion 1.4
de desarrollar los Del que destaca de manera notable
contenidos de las ciencias que las barreras no pueden ser
naturales. entendidas como estructuras fijas o
estables, sino que tienen un caracter
dindmico y claramente contextual.
Conocer las herramientas | Herramientas digitales que | Las herramientas digitales son todo
digitales que utilizan los | utilizan los docentes y | aquel software 0 programas
docentes y estudiantes | estudiantes para el | intangibles que se encuentran en las
para el desarrollo del | desarrollo del proceso de | computadoras o dispositivos, donde
proceso de aprendizaje en | aprendizaje en las ciencias | le damos uso y realizamos todo tipo | Instruccién 5.8 14

las ciencias naturales.

naturales.

de actividades y una de las grandes
ventajas que tiene el manejo de estas
herramientas, es que pueden ayudar
a interactuar méas con la tecnologia.
Barriga y Andrade (2012)
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Establecer las | Transdisciplinariedad en la | La transdisciplinariedad es un
herramientas digitales que | ensefianza de las ciencias. esquema cognitivo que permite
optimizarian el "atravesar" las disciplinas (Morin, | Contenido
aprendizaje en las ciencias 1984), o el espacio entre dos 9-11
naturales y areas dimensiones donde se evidencia un
transdisciplinarias. constante flujo de informacion o
contenido de un tema especifico.
Evaluar la viabilidad de la | Implementacién de | La escuela del siglo XXI, por tanto,
implementacion de | herramientas digitales para | ha asumido el reto de incorporar a
herramientas digitales | la realizacion de trabajos de | sus dindmicas los instrumentos que
para la realizacion de | campo virtuales. en la actualidad propulsan las
trabajos de campo transformaciones de todas las
virtuales. dimensiones de la sociedad: las
tecnologias de la informacion y las | Estrategia 12-17 5-10
comunicaciones  (TIC).  Estas
herramientas  pueden ser de
cualquier tipo que permita a los
estudiantes entrar en contacto con
las redes virtuales.
Verdezoto y Chavez (2018)
Estructurar una propuesta | Ensefianza cientifica, para | La ensefianza cientifica, es la
de trabajos de campo | fomentar el trabajo | capacidad de entender temas
virtuales para la ensefianza | colaborativo en las salidas | elementales de ciencia a un nivel | Implementacion 1820 | 11-16

de las ciencias naturales y
areas transdisciplinarias.

de campo.

suficiente para participar en el
debate cientifico, como lo describe
Ascencio (2017)
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CAPITULO IV

ANALISIS DE RESULTADOS

Toda investigacion comunica informacion y cada unidad de informacién constituye
un dato, donde se clasifica y se interpretan los resultados. En el presente capitulo se
anexoé la informacion obtenida a través de los instrumentos aplicados a la muestra
correspondiente. Con respecto a ello, Méndez (2001) sefiala que el analisis “Se efectla
por medio de las codificaciones que es el proceso a traves del cual las caracteristicas
relevantes del contenido de un mensaje son transformadas a medida que permitan su
descripcion y analisis precisos” (p. 239).

Asi mismo, se realizd el proceso de tabulacion para graficar los resultados
obtenidos. Esto, conllevé al anélisis e interpretacion correcta de las variables y
dimensiones ya establecidas en la investigacion, seguidamente permitié establecer
conclusiones propicias para dar respuesta a las interrogantes que se plantearon

inicialmente. Arias (2006) identifica el proceso de analisis de datos como:

El tipo de operacion que se efectia, naturalmente, con toda la
informacion numérica resultante de la investigacion. Esta, luego del
procesamiento que ya se le habra hecho, se nos presentara como un
conjunto de cuadros, tablas y medidas, a las cuales se les han calculado
sus porcentajes y presentado convenientemente. (P.152)

De esta manera, se procesaron los datos recabados por los instrumentos aplicados a
los participantes. Por lo tanto, se evidencia las respuestas del cuestionario de preguntas
dicotomicas dirigido a los estudiantes de 5to afio de educacion media general del
Colegio “La Concepcion de Maracay” y el cuestionario dirigido a los profesores de
ciencias naturales de la institucion, englobando las areas de Quimica, Biologia, Cs. de
la Tierra y Fisica, con relacion al uso de las herramientas digitales en la realizacion de

trabajos de campo a través de la metodologia B-learning.
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Anélisis de Instrumento aplicado a los estudiantes:

Variable: Barreras Educativas al momento de desarrollar los contenidos de las ciencias
naturales.

Dimension: Cognicidn.

Item #1: ¢ Sabes usted lo qué son las herramientas digitales?

Cuadro #14. Distribucion de frecuencia del item #1.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 9 64%
NO 5 36%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #1. Distribucién del item #1.

.

Sl NO

10

Grafico #1. ;Sabes usted lo qué son las herramientas digitales?

Interpretacion: Se puede observar en el grafico que un total de 9 participantes
respondieron “Si” equivalente al 64% y 5 respondieron “No” correspondiente al 36%
del interrogante nimero 1. Evidenciando por parte de los encuestados conocer algunas
herramientas digitales. A partir de ello, se puede observar el planteamiento de Cabrero
(2006), indica el uso constante de estas herramientas por parte de los jovenes

estudiantes hoy en dia.
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Variable: Barreras Educativas al momento de desarrollar los contenidos de las ciencias
naturales.

Dimension: Cognicion.

Item #2: ¢ Los profesores del area de ciencias naturales (Biologia, Quimica, Fisica y
Cs de la Tierra) hacen uso de herramientas digitales en el desarrollo de las clases
habituales? Tales como: Plataformas digitales, Blogs, Paginas Web, Facebook,
Instagram, TikTok, Simuladores, Google Earth, Google Drive, Classroom, entre otros?

Cuadro #15. Distribucion de frecuencia del item #2.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 6 43%
NO 8 57%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Gréfico #2. Distribucion del item #2.

10

Sl NO

Gréfico #2. ¢ Los profesores del area de ciencias naturales (Biologia, Quimica, Fisica
y Cs de la Tierra) hacen uso de herramientas digitales en el desarrollo de las clases
habituales? Tales como: Plataformas digitales, Blogs, Paginas Web, Facebook,

Instagram, TikTok, Simuladores, Google Earth, Google Drive, Classroom, entre otros?

Interpretacion: Para el item nimero 2, un total de 8 participantes respondieron que
“NO” equivalente al 57% y 6 participantes respondieron que “SI” representado por un
43%. Denotando que los profesores de Cs. Naturales, no hacen uso de herramientas
digitales para el desarrollo de las clases habituales tales como las mencionadas en el
item. Segun Viera (2003), estas herramientas deben ser fundamentales para la

asimilacion, organizacion y estructuracion del conocimiento.
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Variable: Barreras Educativas al momento de desarrollar los contenidos de las ciencias
naturales.

Dimension: Cognicion.

Item #3: ¢Ud. Utiliza herramientas digitales para el autoaprendizaje al momento de
resolver actividades relacionadas con las asignaturas de ciencias naturales? (Biologia,
Quimica, Fisicay Cs de la Tierra)?

Cuadro #16. Distribucion de frecuencia del item #3.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 9 64%
NO 5 36%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #3. Distribucion del item #3.

-

Sl NO

10

Graéfico #3. ;Ud. Utiliza herramientas digitales para el autoaprendizaje al momento de
resolver actividades relacionadas con las asignaturas de ciencias naturales? (Biologia,

Quimica, Fisica y Cs de la Tierra)?

Interpretacion: Con un total de 9 encuestados respondieron “SI” equivalente al 64%
y 5 participantes respondieron “NO” correspondiente al 36% al item nimero 3. Se
observa, a partir de los resultados obtenidos que los encuestados utilizan herramientas
digitales para el autoaprendizaje, especificamente al momento de realizar actividades
relacionadas con las asignaturas del area de Cs. Naturales. Entendiendo asi, el uso de
las herramientas por parte de los estudiantes para su organizacion de contenido y

mejora de su proceso de aprendizaje. Pérez (2017).
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Variable: Barreras Educativas al momento de desarrollar los contenidos de las ciencias
naturales.

Dimension: Cognicion.

ftem #4: ;Ud. utiliza aparatos o dispositivos electronicos como computadoras,
celulares, tablet y otros, para conectarse a las plataformas digitales en su preparacién
académica?

Cuadro #17. Distribucion de frecuencia del item #4.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 11 79%
NO 3 21%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Gréafico #4. Distribucién del item #4.

20

o A -

Si NO

Gréfico #4. ¢Ud. utiliza aparatos o dispositivos electrénicos como computadoras,
celulares, tablet y otros, para conectarse a las plataformas digitales en su preparacién

académica?

Interpretacion: Se puede evidenciar en el grafico nimero 4, un total de 11 encuestados
proporcional al 79% respondieron “SI” al item #4 y un 21% correspondiente a 3
estudiantes respondieron “NO”. Para la interpretacion de este item, se puede denotar
que los participantes Si utilizan aparatos o dispositivos electrénicos para conectarse a
las plataformas digitales en su preparacion académica. Apoyandose en Siemens (2004),
donde indica, que es importante la utilizacion de las nuevas formas de aprendizaje

basado en las TIC para mejorar el proceso de aprendizaje por parte de los estudiantes.
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Variable: Herramientas digitales que utilizan los docentes y estudiantes.

Dimension: Instruccion.

Item #5: ¢ Ud. Utiliza plataformas digitales para blisqueda de informacion y contenidos
(motores de busqueda, YouTube, Twitter, Facebook, Linkedin, Feedly, Blogs, Paginas
Web, Blogger, Wordpress)?

Cuadro #18. Distribucion de frecuencia del item #5.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 9 64%
NO 5 36%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #5. Distribucién del item #5.

-

Si NO

10

Grafico #5. ¢Ud. Utiliza plataformas digitales para busqueda de informacién y
contenidos (motores de busqueda, YouTube, Twitter, Facebook, Linkedin, Feedly,
Blogs, Paginas Web, Blogger, Wordpress)?

Interpretacion: Se puede apreciar que un total de 9 estudiantes equivalente al 69%
respondieron “SI” y un 36% correspondiente a 5 participantes respondieron “NO” al
item namero 5. Interpretdndose, por tanto, que los encuestados utilizan plataformas
digitales para la busqueda de informacién y contenidos en sus actividades escolares.
Cabrero (2006)
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Variable: Herramientas digitales que utilizan los docentes y estudiantes.
Dimension: Instruccion.

Item #6: ;Usa usted plataformas digitales para la organizacion de contenidos (Gmail,
Google Drive, Classroom, Pinterest, Blogger, Moodle, Blods)?

Cuadro #19. Distribucion de frecuencia del item #6.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 9 64%
NO 5 36%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #6. Distribucion del item #6.

-

Sl NO

10

Grafico #6. (Usa usted plataformas digitales para la organizacion de contenidos

(Gmail, Google Drive, Classroom, Pinterest, Blogger, Moodle, Blods)?

Interpretacion: Para el grafico nimero 6, un 64% equivalente a 9 participantes
respondieron “SI” al item #6, mientras que el restante 36% correspondiente a 5
encuestados respondieron “NO”. Entendiendo, que los estudiantes hacen uso de
plataformas digitales para la organizacion de contenidos en sus actividades académicas

tales como las mencionadas en el item. Turpo (ob cit.).
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Variable: Herramientas digitales que utilizan los docentes y estudiantes.
Dimension: Instruccion.

Item #7: ;Hace uso de plataformas digitales para salir virtualmente del espacio de
clases tales como: Google Earth, museos virtuales, app para recorridos virtuales?

Cuadro #20. Distribucion de frecuencia del item #7.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 5 36%
NO 9 64%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Gréafico #7. Distribucién del item #7.

10
- A

Sl NO

Gréfico #7. ¢Hace uso de plataformas digitales para salir virtualmente del espacio de

clases tales como: Google Earth, museos virtuales, app para recorridos virtuales?

Interpretacion: Para el caso del grafico numero 7, se puede observar que los
estudiantes que indican “NO” utilizar las plataformas mencionadas para realizar
recorridos virtuales representan un total de 64% de los encuestados equivalente a 9
participantes, mientras el 36% correspondiente a 5 estudiantes indican “SI” hacer uso
de algunas plataformas virtuales. Es importante destacar, que los docentes deben ser
quienes hagan eleccion de herramientas genuinas y actividades a traves de la
virtualidad para la mejora de la comprension de los contenidos en las ciencias naturales,
mas aun, en el margen de la globalizacion actual. Torres (2010), Siemens (2004) y
Rama (2020).
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Variable: Herramientas digitales que utilizan los docentes y estudiantes.

Dimension: Instruccion.

Item #8: ;Ud. Utiliza software para visitas virtuales, simuladores de quimica y fisica,
laboratorios virtuales, entre otros?

Cuadro #21. Distribucion de frecuencia del item #8.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 6 43%
NO 8 57%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Gréafico #8. Distribucién del item #8.

10
- A

Si NO

Grafico #8. ¢Ud. Utiliza software para visitas virtuales, simuladores de quimica y

fisica, laboratorios virtuales, entre otros?

Interpretacion: En el caso del item nimero 8, la mayoria de los encuestados menciona
no utilizar software para visitas virtuales y simuladores para realizar actividades de
laboratorio, representada la mayoria por el 57% correspondiente a 8 de los
participantes, mientras que el restante, es decir, 6 de los participantes equivalente al
43% indican si utilizar herramientas para las actividades mencionadas. A pesar de no
hacer uso de estas herramientas digitales mencionadas, para Sdnchez (2014), describe
la importancia del vinculo entre la virtualidad y la presencialidad en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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Variable: Herramientas digitales para la optimizacion del aprendizaje.

Dimension: Contenido.

Item #9: ¢Los profesores de ciencias naturales utilizan en la sincronia de las clases
virtuales las siguientes plataformas: zoom, Google meat, teams, video Ilamadas, cisco
webex meetings?

Cuadro #22. Distribucion de frecuencia del item #9.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 4 29%
NO 10 71%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #9. Distribucion del item #9.

10
N
Sl NO

Gréfico #9. ¢ Los profesores de ciencias naturales utilizan en la sincronia de las clases
virtuales de las siguientes plataformas: zoom, Google meat, teams, video llamadas,

cisco webex meetings?

Interpretacion: Para la interpretacion de este grafico se evidencia, que los docentes
en las clases de ciencias naturales de manera sincronica “NO” utilizan las plataformas
mencionadas, indican la mayoria de los encuestados representada por un 71%
equivalente a 10 encuetados, mientras que la otra parte correspondiente a 4 encuestados
con un 29% refieren que “SI” las utilizan. Begofia (2011), hace referencia a mejorar en
las experiencias educativas a través de buenas practicas educativas; asi mismo,
Siemens (2004), vincula la necesidad de relacionar las nuevas formas de aprendizaje

directamente con las TIC.
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Variable: Herramientas digitales para la optimizacion del aprendizaje.

Dimension: Contenido.

Item #10: ¢Se hacen uso de plataformas virtuales en los momentos asincronicos, es
decir, cuando el profesor no estd presencial o conectado en la clase, tales como:
Classroom, cuestionarios classroom, WhatsApp, Instagram, Facebook, TikTok,
edoome?

Cuadro #23. Distribucion de frecuencia del item #10.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 5 36%
NO 9 64%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #10. Distribucion del item #10.

10
.
SI NO

Graéfico #10. ;Se hacen uso de plataformas virtuales en los momentos asincrénicos, es
decir, cuando el profesor no esta presencial o conectado en la clase, tales como:
Classroom, cuestionarios classroom, WhatsApp, Instagram, Facebook, TikTok,

edoome?

Interpretacion: Se puede evidenciar en los resultados del grafico #10 que la mayoria
de los encuestados “NO” hacen uso de las plataformas virtuales mencionadas en los
momentos asincronicos, representada por el 64% equivalente a 9 participante, mientras
que los 5 restantes correspondiente al 36% respondieron que “SI” hacen uso de estas
plataformas en la modalidad asincronica. Para Siemens (ob. cit.), utilizar plataformas
digitales en el aprendizaje es sustancial para obtener resultados diferentes, mucho méas
en modelos educativos hibridos, apoyados también por Rama (2020), el combinar los

enfoques educativos debe ser considerado permanentemente.
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Variable: Herramientas digitales para la optimizacion del aprendizaje.

Dimension: Contenido.

Item #11: ¢Para las clases de ciencias naturales, se hacen uso de plataformas
interactivas como socrative, blogs interactivos, liveworksheets, kahoot, canva, edutek?

Cuadro #24. Distribucion de frecuencia del item #11.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 4 29%
NO 10 71%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #11. Distribucion del item #11.
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- A
Si NO

Grafico #11. ;Para las clases de ciencias naturales, se hacen uso de plataformas

interactivas como socrative, blogs interactivos, liveworksheets, kahoot, canva, edutek?

Interpretacion: Segun los resultados obtenidos en el grafico numero 11 se puede
observar un 71% de los encuestados responde que “NO” se hace uso de plataformas
interactivas en las clases de ciencias naturales. Por otro lado, el 29% de los participantes
indican que “SI” se utilizan las plataformas mencionadas en el item, representado por
4 de los encuestados. Cabe destacar, que la transdisciplinariedad en asignaturas de las
ciencias naturales, deben ser orientadas bajo las nuevas formas de aprendizaje y
enlazadas con las TIC, esto mejoraria, segun Siemens (ob. cit.), los alcances requeridos

en la ensefianza de nuevos contenidos educativos.
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Variable: Implementacion de herramientas digitales para la realizacion de trabajos de
campo virtuales.

Dimension: Estrategia.

Item #12: ¢ Utilizan los profesores app para las clases en ciencias naturales tales como:
ISS on live: space station tracker, gnialy?

Cuadro #25. Distribucion de frecuencia del item #12.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 4 29%
NO 10 71%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #12. Distribucién del item #12.

10
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Si NO

Gréfico #12. ¢ Utilizan los profesores app para las clases en ciencias naturales tales
como: ISS on live: space station tracker, gnialy?

Interpretacion: Se puede observar que un 71% de los encuestados responde “NO”
equivalente a 10 participantes y un 29% correspondiente a 4 participantes “SI” utilizan
app en las clases de ciencias naturales tales como las mencionadas. Evidenciando que
la mayoria indican que los profesores no utilizan las herramientas indicadas en sus
clases habituales. Mujica (2020), plantea el uso de plataformas digitales como recursos
importantes que deben involucrarse en la praxis educativa. Teniendo en cuenta la
apertura a nuevas experiencias educativas y significativas para los estudiantes segun lo

que menciona Cabrero (2006).
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Variable: Implementacion de herramientas digitales para la realizacion de trabajos de
campo virtuales.

Dimension: Estrategia.

Item #13: ¢Utilizan los profesores de ciencias naturales plataformas de laboratorios
virtuales, simuladores o apps para visitas virtuales a museos?

Cuadro #26. Distribucion de frecuencia del item #13.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 4 29%
NO 10 71%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Gréfico #13. Distribucion del item #13.

10
- A
SI NO

Grafico #13. ¢ Utilizan los profesores de ciencias naturales plataformas de laboratorios

virtuales, simuladores o apps para visitas virtuales a museos?

Interpretacion: Para el grafico niUmero 13, se puede evidenciar que un 71% de los
encuestados equivalentes a 10 participantes indican que los profesores de ciencias
naturales “NO” utilizan plataformas virtuales, simulacros y apps para visitas virtuales,
mientras que el otro 29% responde “SI” a este item correspondiente a 4 participantes.
La seleccion de herramientas genuinas para las clases de ciencias naturales es una
oportunidad de avance importante en las clases habituales. Los docentes, son los entes
encargados en planear e impulsar las mejoras en los diferentes sistemas educativos,
mas aun, alcanzar verdaderos resultados positivos en la comprension de nuevos
contenidos, Begofia (2011) y Torres (ob. cit.) plantean en sus escritos, caracteristicas y

formas de incorporar las herramientas digitales en las clases cotidianas.
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Variable: Implementacion de herramientas digitales para la realizacion de trabajos de
campo virtuales.

Dimension: Estrategias.

Item #14: ¢Consideras que las plataformas interactivas que aplican los profesores de
ciencias naturales se usan de forma adecuada?

Cuadro #27. Distribucion de frecuencia del item #14.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 5 36%
NO 9 64%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #14. Distribucién del item #14.
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Graéfico #14. ;Consideras que las plataformas interactivas que aplican los profesores

de ciencias naturales se usan de forma adecuada?

Interpretacion: Los resultados para este grafico se encuentran divididos de la
siguiente manera: 9 participantes que corresponden al 64% de los encuestados
respondieron “NO”, mientras que 5 participantes equivalente al 36% responden “SI”.
La interpretacion a estos resultados indica que los profesores de ciencias naturales no
utilizan de manera adecuada las plataformas digitales que implementan en las clases
del area. Turpo (2013), plantea en su investigacion las caracteristicas de B-learning,
sobresaliendo lo favorable que puede ser el buen uso de las plataformas interactivas en
la educacion combinada. Asi mismo, Rama (ob. cit.), interpela constantemente a los
encargados de la ensefianza en las instituciones educativas, sobre las desventajas del

uso no adecuado de las herramientas digitales en la educacién hibrida.
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Variable: Herramientas digitales para la realizacion de trabajos de campo virtuales.
Dimension: Estrategias.
Item #15: (El profesor de ciencias naturales realiza actividades de motivacion como:

juegos, dindmicas, observar algunos videos chistosos, bailes de pausas activas, lecturas
cortas?

Cuadro #28. Distribucion de frecuencia del item #15.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 5 36%
NO 9 64%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Gréafico #15. Distribucién del item #15.

10

Sl NO

Grafico #15. ¢El profesor de ciencias naturales realiza actividades de motivacion
como: juegos, dinamicas, observar algunos videos chistosos, bailes de pausas activas,

lecturas cortas?

Interpretacion: Un 64% de los encuestados seleccionaron la opcion “NO”
correspondiente a 9 participantes, mientras que el otro 36%, 5 participantes,
seleccionaron la opcion “SI” del item ntimero 15. Interpretando entonces, que los
profesores de ciencias naturales no realizan actividades de motivacion como las
mencionadas en el item. La motivacion en el aula de clases es el motor del aprendizaje,
los docentes que motivan a sus estudiantes, obtienen mejores resultados, para Ospina
(20006) refleja: “que los alumnos se sientan motivados a aprender implica la existencia
en ellos de total claridad y coherencia en cuanto al objetivo del proceso de aprendizaje,
que lo encuentren interesante y que se sientan competentes para resolver el reto” (p.
160).
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Variable: Herramientas digitales para la realizacion de trabajos de campo virtuales.
Dimension: Estrategias.

Item #16: ¢Ud. considera que es importante incorporar momentos de pausas activas
(distraccion y actividad ladica) que permitan animar las clases tanto presenciales como
virtuales?

Cuadro #29. Distribucion de frecuencia del item #16.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 12 86%
NO 2 14%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #16. Distribucion del item #16.
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Grafico #16. ¢ Ud. considera que es importante incorporar momentos de pausas activas
(distraccion y actividad ladica) que permitan animar las clases tanto presenciales como

virtuales?

Interpretacion: Los encuestados en su mayoria consideran que es importante
incorporar pausas activas que permitan dinamizar las clases virtuales y presenciales.
Los encuestados el 86% respondieron “SI” correspondiente a 12 participantes y un 14%
respondieron “NO” representado por 2 participantes. Rama (2020), establece los
beneficios de la educacidn hibrida o combinada, una de ellas es las posibilidades de
incorporar actividades que permitan dinamizar las clases convencionales en pro de
mejorar la calidad educativa. Considerando entonces, la importancia de mantener

activo al estudiante dentro del aprendizaje.
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Variable: Herramientas digitales para la realizacion de trabajos de campo virtuales.
Dimension: Estrategias.

Item #17: ¢Ud. considera que los profesores de ciencias naturales (Quimica, Biologia,
Fisica y Cs De la tierra) plantean sus clases de manera dindmica, incorporando
herramientas digitales, motivacion y ejemplos desde la cotidianidad?

Cuadro #30. Distribucion de frecuencia del item #17.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 6 43%
NO 8 57%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #17. Distribucion del item #17.
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Grafico #17. (Ud. considera que los protesores de cienclas naturales (Quimica,
¢Biologia, Fisica y Cs De la tierra) plantean sus clases de manera dinamica,
incorporando herramientas digitales, motivacion y ejemplos desde la cotidianidad?

Interpretacion: Los encuestados respondieron en su mayoria que los profesores de
ciencias naturales “NO” plantean clases dinamicas incorporando herramientas
digitales, corresponden al 57%, 8 participantes, mientras que el otro 43%
correspondiente a 6 participantes indican que si lo hacen. Para Berrios y Cols (2018),
plantean promover una seleccion de actividades y recursos, asi como herramientas
digitales que coadyuven en la dinamizacion de las clases. Siendo un eje de relevancia

dentro de las planificaciones y que deben incorporarse constantemente.
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Variable: Trabajos de campo virtuales para la ensefianza de las ciencias naturales.
Dimension: Implementacion.

Item #18: ;Cree Ud. que seria oportuno y mas eficaz si los profesores de ciencias
naturales (Biologia, Fisica, Quimica y Cs de la tierra) implementaran herramientas
digitales para que pueda comprender mejor los temas de cada asignatura?

Cuadro #31. Distribucion de frecuencia del item #18.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 11 79%
NO 3 21%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #18. Distribucién del item #18.
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Grafico #18. ¢ Cree Ud. que seria oportuno y mas eficaz si los profesores de ciencias
naturales (Biologia, Fisica, Quimica y Cs de la tierra) implementaran herramientas
digitales para que pueda comprender mejor los temas de cada asignatura?

Interpretacion: Se puede evidenciar en los resultados que la mayoria de los
encuestados estan de acuerdo en que seria oportuno implementar herramientas digitales
para comprender mejor los temas del area de ciencias naturales. Un 79% responden
“SI” correspondiente a 11 participantes y el otro 21% responde que “NO” equivalente
a 3 participantes. Apoyando, por tanto, la teoria de la conectividad se Siemens (ob.
cit.), donde su aporte principal es el uso de las herramientas digitales en los procesos
de transdisciplinariedad, para este caso, enfocado en las ciencias naturales. Asi mismo,
Viera (2003), destaca la importancia de la organizacion, asimilacién y construccion del

conocimiento a través de las practicas pedagdgicas innovadoras.

134



Variable: Trabajos de campo virtuales para la ensefianza de las ciencias naturales.
Dimension: Implementacion.

Item #19: ¢Ud. cree que seria mejor en clases manejar herramientas y apps que
permitan hacer trabajos desde la virtualidad, hacer laboratorios virtuales o visitas
virtuales a otros lugares?

Cuadro #32. Distribucion de frecuencia del item #19.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 11 79%
NO 3 21%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #19. Distribucion del item #19.

20

o M -

Si NO

Grafico #19. ;Ud. cree que seria mejor en clases manejar herramientas y apps que
permitan hacer trabajos desde la virtualidad, hacer laboratorios virtuales o visitas

virtuales a otros lugares?

Interpretacion: Se puede evidenciar en los resultados del item ndmero 19, que la
mayoria de los encuestados estan de acuerdo con el manejo de herramientas digitales
para visitas virtuales a otros lugares. Los datos arrojados indican que un 79% respondié
“SI” al item y un 21% respondieron que “NO”. 11 y 3 participantes respectivamente.
Chacin (2015) plantea la incorporacion de las estrategias trabajo de campo como
estrategias fundamentales para la comprensién de contenidos, de igual manera, Sousa
(2016), apoya las salidas pedagogicas para el desarrollo de los diferentes topicos. Asi
mismo, Siemens (ob. cit.) y Rama (ob. cit.) plantean el engranaje de los contenidos
tedricos con las actividades précticas, vinculadas con la virtualidad como recurso

potenciador.
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Variable: Trabajos de campo virtuales para la ensefianza de las ciencias naturales.
Dimension: Implementacion.

Item #20: ;Crees que deberian los profesores del &rea de ciencias naturales
implementar temas que se apliquen en trabajos de campos virtuales, visitas o
laboratorios virtuales para un mejor entendimiento de los contenidos por parte de los
estudiantes?

Cuadro #33. Distribucion de frecuencia del item #20.

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 11 79%
NO 3 21%

TOTAL 14 100%

Autor: Guevara (2022)

Grafico #20. Distribucioén del item #20.
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Gréfico #20. ¢(Crees que deberian los profesores del area de ciencias naturales
implementar temas que se apliquen en trabajos de campos virtuales, visitas o
laboratorios virtuales para un mejor entendimiento de los contenidos por parte de los

estudiantes?

Interpretacion: Segun los resultados del item numero 20, los participantes en su
mayoria, equivalente al 79% (11 participantes) indican con un “SI” se debiese
implementar por parte de los profesores de ciencias naturales temas que se relacionen
con trabajos de campo y laboratorios virtuales para comprender mejor los contenidos
de las asignaturas del area. Mientras que el otro 21% indican que “NO” (3
participantes). Sousa (2016) y Siemens (2004) manifiestan la relevancia del uso de
tecnologias modernas en los procesos educativos, herramientas y recursos que

propicien un aprendizaje adecuado para los tiempos postmodernos.
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A continuacion, se presentan los gréaficos generales correspondientes al anélisis por
dimensiones de los resultados obtenidos del instrumento aplicado a la muestra de
estudiantes. Partiendo de la dimension cognicion, instruccion, contenido, estrategia e
implementacion.

Variable: Barreras Educativas al momento de desarrollar los contenidos de las ciencias
naturales.
Dimension: Cognicidn.

Cuadro #34. Distribucién de frecuencia de la dimensién: Cognicion.

Dimensidén: Cognicion.
2 3 4
Fr % Fr % Fr % Fr %

Opciones/items

NO 5 3 8 57 5 3 3 21
TOTAL 14 100 14 100 14 100 14 100
Autor: Guevara (2022)

Graéfico #21. Dimension: Cognicion.
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Interpretacion: En el anterior grafico, se miden los componentes correspondientes a
la dimension cognicion donde se refleja el poco uso de herramientas digitales como
recursos en las clases habituales para la comprension y asimilacion de los contenidos.
Para el caso de las ciencias naturales, existen numerosas plataformas virtuales que
servirian como medios innovadores en el aprendizaje de los estudiantes como:
simuladores, museos visuales, redes sociales, plataformas para organizar informacion,
evidenciandose entonces, que los docentes muy regularmente incorporar en sus
planificaciones el uso de este tipo de recursos. Estableciendo asi, barreras educativas

que limitan la comprension y apropiacion de los diferentes topicos en las ciencias
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naturales, mas adn, limitando lo que llaman Macia y Garretaa (2018), la alfabetizacion
digital dentro de la escuela.

Variable: Herramientas digitales que utilizan los docentes y estudiantes para el
desarrollo del proceso de aprendizaje en las ciencias naturales.
Dimension: Instruccion.

Cuadro #35. Distribucion de frecuencia de la dimensién: Instruccion.

Dimension: Instruccion.
6 7 8
Fr % Fr % Fr % Fr %

Opciones/items

NO 5 36 5 36 9 64 8 57
TOTAL 14 100 14 100 14 100 14 100
Autor: Guevara (2022)

Gréfico #22. Dimensién: Instruccion.
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Interpretacion: Para la dimension Instruccidn reflejada en el grafico anterior, se puede
denotar el uso de herramientas digitales por parte de los estudiantes para la busqueda
de informacion y organizacion de contenidos, sin embargo, al momento de poner en
practica plataformas digitales para recorridos virtuales, visitas guiadas, museos
virtuales, los encuestados no utilizas dichas herramientas, mas aun, en el item nimero
7 se especifica por parte de los profesores de ciencias naturales no utilizan las
plataformas mencionadas. Segun lo que plantean Berrios y Cols (2018), no hacer usos

de las multiples herramientas que se mencionan, devela lo desfavorable que es para el
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proceso de ensefianza-aprendizaje, dejar a un lado en la planificacion de las actividades

la incorporacion de la innovacion a través de estos multiples instrumentos.

Variable: Herramientas digitales para la optimizacion del aprendizaje.
Dimension: Contenido.

Cuadro #36. Distribucion de frecuencia de la dimensién: Contenido.

Dimensién: Contenido.

Opciones/items 10 1
P Fr % Fr % Fr %

NO 9 64 9 64 10 36
TOTAL 14 100 14 100 14 100
Autor: Guevara (2022)

Gréafico #23. Dimension: Contenido.
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Interpretacion: A partir de los resultados obtenidos para la dimension Contenido, se
puede interpretar que los encuestados “NO” utilizan las plataformas digitales
interactivas mencionadas en los items, develando de igual manera que los profesores
en sus clases habituales sincronas y asincronas tampoco las utilizan para realizar visitas
virtuales o simulacros en las clases de ciencias naturales. Se destaca que, en una
educacion globalizada, la modalidad b-learning o hibrida cobra sentido para el proceso
educativo (Raman 2020), por tanto, es alli donde los mismos docentes vuelven

desfavorables sus planificaciones para el proceso de ensefianza, en muchos casos no
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innovadoras 0 no aterrizadas a los nuevos contextos de los estudiantes. De Los
profesores del area, deben organizar sus planificaciones en funcione los nuevos
requerimientos educativos y proporcionar experiencia de aprendizaje novedosas e

interactivas.

Variable: Barreras Educativas al momento de desarrollar los contenidos de las ciencias
naturales.
Dimension: Estrategias.

Cuadro #37. Distribucion de frecuencia de la dimension: Estrategias.

Dimension: Estrategias.

3 12 13 14 15 16 17
Opciones/Items

Fr % Fr % Fr % Fr % Fr % Fr %

NO 10 72 10 71 9 64 7 50 2 14 8 57
TOTAL 14 100 14 100 14 100 14 100 14 100 14 100
Autor: Guevara (2022)

Grafico #24. Dimension: Estrategias.
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Interpretacion: Para el grafico nimero 24 correspondiente a la dimension Estrategias
que utilizan los profesores de ciencias naturales en las clases habituales, los
encuestados indican que las plataformas digitales que utilizan los docentes no lo hacen
de manera adecuada, en el caso de actividades ludicas para propiciar espacios de juegos
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y dinamismo no se dan seguidamente, asi como, la incorporacion de las herramientas
digitales dentro de las clases para propiciar una mejor comprension de los temas,
Valencia (2020), especifica que la escuela debe estar capacitada en proporcionar a los
estudiantes procesos educativos innovadores, atractivos, basado en modelos educativos
de vanguardia, donde prime el uso de herramientas y recursos que capten la atencion

de los educandos y asi potenciar las habilidades y destrezas que estos poseen.

Variable: Barreras Educativas al momento de desarrollar los contenidos de las ciencias
naturales.
Dimensién: Implementacion.

Cuadro #38. Distribucion de frecuencia de la dimension: Implementacion.

Dimensidén: Implementacion.

Opciones/items 18 19 20
P Fr % Fr % Fr %

NO 3 21 3 21 3 21
TOTAL 14 100 14 100 14 100
Autor: Guevara (2022)

Graéfico #25. Dimension: Implementacion.
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Interpretacion: Para esta Gltima dimension, los resultados obtenidos denotan que las
actividades y clases de las asignaturas del area de ciencias naturales, podrian ser mas
eficaces mejorando las clases habituales, permitiendo los profesores, la incorporacion

de herramientas digitales que lleven a los estudiantes a realizar trabajos desde la
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virtualidad, especificamente trabajos de campo a traveés de museos virtuales,
simulacros, simuladores o visitas guiadas con apps de ubicacion de lugares en espacio
y tiempo real. En su mayoria, los encuestados respondes si a los items en los que se les
plantean si se considera oportuno la implementacién de estas herramientas.

Siemens (2004), en su teoria de la conectividad, plantea que el aprendizaje
significativo es vital en la educacién actual donde los procesos de globalizacion
abarcan parte de las necesidades basicas de muchos seres humanos, mas aun, para los
estudiantes de la actualidad, la incorporacion de recursos digitales hace mas vistoso y
Ilamativo el proceso de aprendizaje.

A continuacidn, se presentan los anélisis correspondientes a los resultados obtenidos
del instrumento aplicado a la muestra de profesores de ciencias naturales, en las

asignaturas de Quimica, Fisica, Biologia y Cs. de la Tierra.

Variable: Herramientas digitales que utilizan los docentes y estudiantes para el
desarrollo del proceso de aprendizaje en las ciencias naturales.

Dimension: Instruccion.

Item #1: ¢Usted incorpora las herramientas digitales en su planificacion como, por

ejemplo: Simuladores, Google Earth, Google Drive, Classroom, entre otros?

Cuadro #39. Distribucion de frecuencia del item #1.

Opciones Fr %

S 0 0

CS 0 0

AV 1 25

CN 3 75

N 0 0
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)
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Grafico #26. Distribucion de item #1
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Graéfico #26. ¢ Usted incorpora las herramientas digitales en su planificacién como,

por ejemplo: Simuladores, Google Earth, Google Drive, Classroom, entre otros?

Interpretacion: Se evidencia en el gréfico anterior que la mayoria de los profesores
de ciencias naturales representada por el 75%, casi nunca (CN) incorporan las
herramientas digitales en sus planificaciones, mientras que el 25% indican si hacerlo a
veces (AV). Denotando, la ausencia del uso las herramientas digitales mencionadas en
el item para las clases habituales del &rea. Evidenciandose, la necesidad de cambios en
la ensefianza de los contenidos del area, cambios que apoya Ledn y Pacheco (2014) en
cuanto a la incorporacion de las TIC como herramientas fundamentales para el

aprendizaje.

Variable: Herramientas digitales que utilizan los docentes y estudiantes para el
desarrollo del proceso de aprendizaje en las ciencias naturales.

Dimensidn: Instruccion.

Item #2: ;Como profesor de ciencias naturales, haces uso de herramientas digitales en
el desarrollo y asimilacion de contenidos en sus clases habituales? Tales como:
Plataformas digitales, Blogs, Paginas Web, Facebook, Instagram, TikTok,

Simuladores, Google Earth, Google Drive, Classroom, entre otros.
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Cuadro #40. Distribucion de frecuencia del item #2.

Opciones Fr %

S 0 0

CS 0 0

AV 0 0

CN 1 25

N 3 75
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)
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Grafico#27. ; Como profesor de ciencias naturales, haces uso de herramientas digitales
en el desarrollo y asimilacion de contenidos en sus clases habituales? Tales como:
Plataformas digitales, Blogs, Paginas Web, Facebook, Instagram, TikTok,

Simuladores, Google Earth, Google Drive, Classroom, entre otros.

Interpretacion: Segun los resultados obtenidos, el 75% de los profesores (3) no hacen
uso nunca (N) de las herramientas digitales mencionadas en el item, que permitirian la
asimilacion de contenidos en sus clases habituales por parte de los estudiantes. Asi
mismo, el 25% (1) de los profesores encuestados, indican que casi nunca (CN) utilizas
las herramientas reflejadas. Para Siemens (ob. cit.), el no combinar las herramientas
digitales con los contenidos a abarcar en las aulas de clases, significa directamente una
desventaja en el proceso educativo, siendo asi, que la mejor manera de vincular ambos

procesos es a través de una educacion hibrida o aprendizaje combinado, Rama (2020).
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Variable: Herramientas digitales que utilizan los docentes y estudiantes para el
desarrollo del proceso de aprendizaje en las ciencias naturales.

Dimensidn: Instruccion.

Item #3: ¢ Utiliza aparatos y dispositivos electrénicos como computadoras, celulares,
tablet y otros como recursos o herramientas para conectarse con las plataformas
digitales tales como: Educaplay, Google Earth, simuladores para précticas, Genealy,

Canva, classroom, museos Vvirtuales?

Cuadro #41. Distribucion de frecuencia del item #3.

Opciones Fr %

S 0 0

CS 1 25

AV 1 25

CN 2 50

N 0 0
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)

Graéfico #28. Distribucion de item #3

S |0
CS 1 N
CN
AV 1
AV
CN 2 (&)
S
N 0
0 0,5 1 1,5 2 2,5 3 3,5 4

Gréafico #28. ¢Utiliza aparatos y dispositivos electronicos como computadoras,
celulares, tablet y otros como recursos 0 herramientas para conectarse con las
plataformas digitales tales como: Educaplay, Google Earth, simuladores para préacticas,
Genealy, Canva, classroom, museos virtuales?
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Interpretacion: En el gréfico anterior un 25% de los docentes encuestados equivalente
a 1, hace uso a veces (AV) de aparatos electronicos como recurso para sus clases
habituales; asi mismo, el 25% (1 docente) indica que casi siempre (CS) los utiliza. A
su vez, el 50% de los encuestados mencionan que casi hunca (CN) hacen uso de estos.
Evidenciandose, el poco uso de estas herramientas para conectarse con plataformas
digitales como las mencionadas en el item. Cabrero (2006), menciona la importancia
de estas herramientas, causando experiencias significativas y aportando al proceso
educativo recursos que deben ser valorados por los docentes, ponerlos en practica y

asumirlos como parte de su didactica y organizacién de las tematicas.

Variable: Herramientas digitales que utilizan los docentes y estudiantes para el
desarrollo del proceso de aprendizaje en las ciencias naturales.

Dimensidn: Instruccion.

Item #4: ;Hace uso de plataformas digitales para blsqueda de informacion y
contenidos que sirvan como material dindAmico que aporten valor agregado a sus clases
habituales? (Motores de busqueda, YouTube, Twitter, Facebook, Linkedin, Feedly,
Blogs, Paginas Web, Blogger, Wordpress, liveworksheets).

Cuadro #42. Distribucion de frecuencia del item #4.

Opciones Fr %

S 0 0

CS 1 25

AV 1 25

CN 2 50

N 0 0
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)
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Grafico #29. Distribucién de item #4
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Grafico #29. ¢Hace uso de plataformas digitales para busqueda de informacion y
contenidos que sirvan como material dindmico que aporten valor agregado a sus clases

habituales?

Interpretacion: EI 50% de los profesores encuestados (2), indicaron casi nunca (CN)
utilizar plataformas digitales para la busqueda de informacion en sus clases habituales,
mientras que el 25% dicen utilizarlas a veces (AV) y 25% casi siempre (CS) estos
equivalentes a 1 y 1 docente respectivamente. Se evidencia, por tanto, que la mayoria
de los profesores hacen poco uso de herramientas digitales para la bldsqueda de
informacion en sus clases habituales, siendo esto, una desventaja en el proceso
educativo. Turpo (2013), relaciona las caracteristicas de un aprendizaje combinado con
las clases habituales en las aulas de clases, haciendo énfasis en la utilizacion de
herramientas que realmente permitan potenciar las habilidades de los estudiantes al

momento de enfrentar nuevos contenidos de aprendizaje.

Variable: Implementacion de herramientas digitales para trabajos de campo virtuales.

Dimension: Estrategias.

147



Item #5: ¢Utiliza plataformas digitales para la organizacion de contenidos (Gmail,
Google Drive, Classroom, Pinterest, Blogger, Moodle, Blods, liveworksheets)

optimizando asi su tiempo en la labor docente?

Cuadro #43. Distribucion de frecuencia del item #5.

Opciones Fr %

S 1 25

CS 0 0

AV 3 75

CN 0 0

N 0 0
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)

Grafico 30. Distribucidén de item #5
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Gréfico #30. ¢Hace uso de plataformas digitales para busqueda de informacién y
contenidos que sirvan como material dindmico que aporten valor agregado a sus clases
habituales?

Interpretacion: Para el item nimero5, un 75% de los profesores encuestados indicaron
utilizar plataformas digitales para la organizacion de contenido a veces (AV)
equivalente a 3. Mientras que 1 docente (25%) menciond utilizarlas siempre (S). Sin
embargo, es notorio que la mayoria hace poco uso de estas herramientas en sus clases

habituales. No obstante, la organizacion de los contenidos, actividades, tareas, a través
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de herramientas que faciliten la basqueda de esta informacion, permitiria no solo ser
efectivo al momento del estudio, sino también, propiciar el uso de recursos y material
novedoso que mantenga a los estudiantes atraidos en la comprension de los topicos de
las ciencias naturales. Torres (2010) y Rama (2020), plantean ciertas consideraciones
como punto de partida, ya que, todo esto implica la necesidad de un perfeccionamiento
permanente de los docentes, tanto en el contenido cientifico, como en su ensefianza y

en las nuevas tecnologias.

Variable: Implementacion de herramientas digitales para trabajos de campo virtuales.
Dimensidn: Estrategias.

item #6: ¢Dentro de su planificacion utiliza plataformas digitales para salir
virtualmente del espacio de clases tales como: Google Earth, museos virtuales, apps,
simuladores de quimica y fisica, laboratorios virtuales, ISS on live: space station

tracker, gnialy, apps entre otros?

Cuadro #44. Distribucion de frecuencia del item #6.

Opciones Fr %
S 0 0
CS 0 0
AV 0 0
CN 0 0
N 4 100
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)

Gréafico 31. Distribucién de item #6
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Grafico #31. ¢(Dentro de su planificacion utiliza plataformas digitales para salir
virtualmente del espacio de clases tales como: Google Earth, museos virtuales, apps,
simuladores de quimica y fisica, laboratorios virtuales, ISS on live: space station

tracker, gnialy, apps entre otros?

Interpretacion: Se puede evidenciar en la gréfica, que un 100% equivalente a los 4
profesores encuestados, nunca (N) hacen uso de plataformas digitales aplicables para
visitar lugares fuera de las aulas de clases virtualmente, tales como las que se
mencionan en el item. Chacin (2015), la aplicacién de estrategias como salidas
pedagogicas o trabajos de campo son eficientes al momento de impartir contenidos de
las ciencias naturales que dificilmente se pueden asimilar en las aulas de clases, asi
mismo, Raman (ob. cit.) y Siemens (ob. cit.) plantean el uso de herramientas digitales
en una modalidad de educacion combinada que se enfoca en los beneficios de la
conectividad y educacion hibrida.

Variable: Implementacion de herramientas digitales para trabajos de campo virtuales.
Dimension: Estrategias.

Item #7: ¢Para clases sincronicas utiliza las siguientes plataformas: zoom, Google

meat, teams, video Ilamadas, cisco webex meetings?

Cuadro #45. Distribucion de frecuencia del item #7.

Opciones Fr %

S 3 75

CS 1 25

AV 0 0

CN 0 0

N 0 0
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)
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Grafico 32. Distribucién de item #7
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Grafico #32. ¢ Para clases sincronicas utiliza las siguientes plataformas: zoom, Google

meat, teams, video llamadas, cisco webex meetings?

Interpretacion: Los resultados obtenidos del item namero 7, indican que la mayoria
de los profesores encuestados 3 docentes equivalente al 75%, utilizan plataformas
digitales para la conexidn en clases sincronicas tales como las mencionadas en el item.
Por otro lado, 1 que corresponde al 25% menciond que uso de estas plataformas casi
siempre (CS). De esta manera, Viera (2003) mencionan, que se pueden aprovechar los
recursos digitales a través de la interaccion con las clases y contenidos de cada
asignatura, donde el docente debe jugar un papel de motivador haciendo uso correcto

de los mismos.

Variable: Implementacion de herramientas digitales para trabajos de campo virtuales.
Dimensidn: Estrategias.
Item #8: ¢ Utiliza plataformas virtuales en los momentos asincronicos, para mantener

una formacion constante de sus estudiantes y seguir compartiendo contenidos?
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Cuadro #46. Distribucion de frecuencia del item #8.

Opciones Fr %

S 0 0

CS 1 25

AV 1 25

CN 2 50

N 0 0
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)

Gréfico 33. Distribucion de item #8
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Grafico #33. ¢Utiliza plataformas virtuales en los momentos asincronicos, para
mantener una formacion constante de sus estudiantes y seguir compartiendo

contenidos?

Interpretacion: Segun los resultados obtenidos del item ndmero 8, la mayoria de los
profesores encuestados indicaron casi nunca (CN) hacer usos de plataformas virtuales
en los momentos asincronicos con sus estudiantes correspondientes al 50%. Aunado a
ello, un 25% indicaron que a veces (AV) y 25% casi siempre (CS) equivalentesaly 1
docente respectivamente. Revelando, que los estudiantes tienen poco seguimiento para
compartir contenidos en los momentos asincronicos, surgiendo desventajas claras en el
proceso de ensefianza tales como nos las menciona Turpo (2003). Asi mismo, Sanchez
(2014), indica la valoracion correcta que debe haber entre la ensefianza virtual y la

presencial bajo la combinacion de ambas modalidades para garantizar la asimilacién
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correcta de los contenidos que se establecen en las asignaturas del area de ciencias
naturales.

Variable: Implementacion de herramientas digitales para trabajos de campo virtuales.
Dimension: Estrategias.

Item #9: ;Cuando los estudiantes no estan presenciales o no estan conectados a la
clase, hace uso se plataformas digitales para la secuencia de los contenidos y
retroalimentacion, tales como: ¢Classroom, cuestionarios google, WhatsApp,

Instagram, Facebook, Tik Tok, Edoome, liveworksheets y otros?

Cuadro #47. Distribucion de frecuencia del item #9.

Opciones Fr %
S 0 0
CS 0 0
AV 0 0
CN 0 0
N 4 100
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)

Grafico 34. Distribucion de item #9
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Gréfico #34. ;Cuéndo los estudiantes no estan presenciales o no estan conectados a la
clase, hace uso se plataformas digitales para la secuencia de los contenidos y

retroalimentacion?

Interpretacion: Se puede evidenciar en la gréfica anterior que la mayoria de los
encuestados equivalentes al 100% (4), respondieron no utilizar nunca (N) plataformas
digitales para la secuencia de contenidos y retroalimentacidn con sus estudiantes en la
modalidad no presencial. De mostrando que hay poco seguimiento en los momentos
que no estan presencial o no conectados los estudiantes. Para Venet y Correa (2014),
el continuo aprendizaje en la escuela y la vida cotidiana se vincula en la medida que
los estudiantes desarrollan habilidades concretas para asociar lo comprendido en las
clases con sus espacios habituales. Para ello, se entiende como una desventaja no llevar
secuencia de las teméticas y de igual manera, no realizar seguimiento en una modalidad

combinada o hibrida.

Variable: Implementacion de herramientas digitales para trabajos de campo virtuales.
Dimensidn: Estrategias.
Item #10: ¢Ha hecho uso de plataformas interactivas como socrative, blogs

interactivos, liveworksheets, kahoot, canva, edutek, Educaplay, MindMeister?

Cuadro #48. Distribucion de frecuencia del item #10.

Opciones Fr %
S 0 0
CS 0 0
AV 0 0
CN 0 0
N 4 100
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)
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Gréafico 35. Distribucién de item #10
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Grafico #35. ¢(Ha hecho uso de plataformas interactivas como socrative, blogs

interactivos, liveworksheets, kahoot, canva, edutek, Educaplay, MindMeister?

Interpretacion: Los resultados que se observan en el gréfico anterior, indican que la
mayoria de los encuestados correspondiente al 100% (4 profesores) no hacen uso de
las plataformas interactivas tales como las mencionadas en el item. Reflejando el poco
o nulo uso de estas plataformas en sus clases habituales. Para Ledn y Pacheco (2014),
el uso y manejo de las TIC permite la interaccion o dinamizacion entre los contenidos
en el proceso de aprendizaje y una forma didactica y genuina de lograr de asimilacion
de los temas. Por tanto, el uso de estas herramientas debe estar vinculado a las

planificaciones de los docentes en su praxis educativa.

Variable: Propuesta de trabajos de campo virtuales para la ensefianza de las ciencias
naturales.

Dimension: Implementacion.

ftem #11: ¢Ha hecho uso de plataformas interactivas como socrative, blogs
interactivos, para facilitar la comprension de los temas de ciencias naturales a sus

estudiantes?
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Cuadro #49. Distribucion de frecuencia del item #11.

Opciones Fr %

S 0 0

CS 0 0

AV 0 0

CN 1 25

N 3 75
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)

Grafico 36. Distribucién de item #11
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Gréfico #36. ¢Ha hecho uso de plataformas interactivas como socrative, blogs
interactivos, para facilitar la comprension de los temas de ciencias naturales a sus

estudiantes?

Interpretacion: Para el caso del item ndmero 11, los resultados obtenidos indican que
la mayoria equivalente al 75% (3 docentes) de los encuestados indicaron nunca (N)
hacer uso de las plataformas digitales mencionadas el en item para facilitar la
comprension de los temas en el area de ciencias naturales. Asi mismo, el 25% (1) indico
que casi nunca (CN) utiliza estas plataformas. Denotando el poco uso de estas
herramientas para facilitar la comprension de los temas relacionados con el area. Viera

(2003), en sus trabajos menciona la importancia de concatenar en el quehacer diario de
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las clases con las nuevas tecnologias de informacién para potenciar habilidades de

comprension a través de la interaccidn con estas herramientas.

Variable: Propuesta de trabajos de campo virtuales para la ensefianza de las ciencias
naturales.

Dimension: Implementacion.

Item #12: ¢Usted considera que las plataformas interactivas que utiliza son las mas

acorde para que los estudiantes comprendan su clase?

Cuadro #50. Distribucion de frecuencia del item #12.

Opciones Fr %

S 0 0

CS 1 25

AV 2 50

CN 1 25

N 0 0
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)

Grafico 37. Distribucion de item #12
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Grafico #37. ¢ Usted considera que las plataformas interactivas que utiliza son las mas

acorde para que los estudiantes comprendan su clase?

157



Interpretacion: El analisis que se genera del gréafico anterior, corresponde a identificar
que la mayoria de los profesores encuestados consideran que a veces (AV) o casi hunca
(CN), representado por el 50% (2) y 25% (1) respectivamente, las plataformas
utilizadas son las més acorde para favorecer la comprension de los contenidos en sus
estudiantes. Mientras que el 25% restante (1) mencion6 que casi siempre (CS) son
acordes. Es importante resaltar que, a pesar del uso de algunas plataformas interactivas,
los docentes en su mayoria consideran que no se utilizar de forma acorde para el
proceso de aprendizaje. Mujica (2020), hace mencion al uso de plataformas digitales
en la educacién, Chaparro y Barbosa (2018), plantean en su estudio los beneficios de
un correcto uso de recursos y herramientas de las TIC aplicadas en una modalidad
combinada, favoreciendo a los estudiantes en las diferentes disciplinas del saber y mas

aun, en la transdisciplinariedad de las asignaturas y temas especificos.

Variable: Propuesta de trabajos de campo virtuales para la ensefianza de las ciencias
naturales.

Dimensién: Implementacion.

tem #13: ;Considerarias como profesor de ciencias naturales incorporar en su
planificacion herramientas digitales para potenciar la comprension de los temas por

parte de los estudiantes en cada asignatura?

Cuadro #51. Distribucion de frecuencia del item #13.

Opciones Fr %
S 4 100
CS 0 0
AV 0 0
CN 0 0
N 0 0
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)
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Grafico 38. Distribucién de item #13
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Grafico #38. ;Considerarias como profesor de ciencias naturales incorporar en su
planificacion herramientas digitales para potenciar la comprension de los temas por

parte de los estudiantes en cada asignatura?

Interpretacion: Se evidencia en el grafico anterior que el 100% de los encuestados
equivalentes a 4 profesores, indican considerar siempre (S) incorporar en sus
planificaciones las herramientas digitales para potenciar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en sus estudiantes en el area de ciencias naturales. Se destaca entonces, la
disposicion de los profesores en utilizar las herramientas digitales para sus clases
habituales, asi de esta manera, favorecer los procesos de aprendizaje y generar
organizacion, aplicacion y autoaprendizaje como habilidades importantes en los

estudiantes segun lo plantea en sus trabajos Turpo (2010).

Variable: Propuesta de trabajos de campo virtuales para la ensefianza de las ciencias
naturales.

Dimension: Implementacion.

Item #14: ;Considera que seria mejor en sus clases manejar herramientas virtuales que
permitan la realizacién de laboratorios virtuales, visitas virtuales a museos, parques y

otros?
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Cuadro #52. Distribucion de frecuencia del item #14.

Opciones Fr %

S 1 25

CS 3 75

AV 0 0

CN 0 0

N 0 0
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)

Gréfico 39. Distribucién de item #14
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Gréfico #39. ¢ Considera que seria mejor en sus clases manejar herramientas virtuales
que permitan la realizacion de laboratorios virtuales, visitas virtuales a museos, parques
y otros?

Interpretacion: Para interpretar el grafico anterior, se resalta la importancia de la
consideracion por parte de los docentes en incorporar las herramientas digitales en sus
clases, especificamente aquellas que permiten realizar laboratorios virtuales y visitas
guiadas virtuales, entendiendo entonces, que un 75% equivalente a 3 profesores
indicaron que casi siempre (CS) y el otro 25% restante equivalente a 1 indic6 que
siempre (S). Al respecto, Siemens (ob. cit.), en sus escritos sobre la teoria de la
conectividad, plantea los multiples beneficios que el uso de estas herramientas puede
traer a los estudiantes, es decir, la aplicacion de las TIC, asi como nuevos enfoques
educativos digitales. En consecuencia, el docente estaria desarrollando nuevas

habilidades en los educandos favoreciendo el proceso educativo, asi mismo, estaria
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aplicando un nuevo método como lo plantea (Vygotsky citado en Pérez 2017), llevar a
sus estudiantes a zonas de desarrollo préximo del conocimiento, a través del desarrollo

de aprendizaje significativo.

Variable: Implementacion de herramientas digitales para la realizacion de trabajos de
campo virtuales.

Dimensién: Implementacion.

Item #15: ¢ Estas de acuerdo con las salidas pedagdgicas y trabajos de campo aplicado

a las asignaturas de ciencias naturales?

Cuadro #53. Distribucion de frecuencia del item #15.

Opciones Fr %
S 4 100
CS 0 0
AV 0 0
CN 0 0
N 0 0
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)

Gréafico 40. Distribucién de item #15
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Gréfico #40. ¢Estas de acuerdo con las salidas pedagdgicas y trabajos de campo

aplicado a las asignaturas de ciencias naturales?

Interpretacion: El 100% de los profesores encuestados, indican estar de acuerdo con
la aplicacion de salidas pedagogicas y trabajos de campo en el area de ciencias
naturales, para favorecer asi los procesos de ensefianza-aprendizaje en sus estudiantes.
Es alli, donde se toma la disposicién de los docentes ante nuevas formas de ensefianza,
entendiendo la relacién de la teoria con la practica y la vinculacion con nuevas
estrategias. Chacin (2015), aporta en sus escritos los beneficios del trabajo de campo
como estrategia didactica en la ensefianza de las ciencias naturales, asi mismo, Sousa
(2016), concatena las clases en el aula con las actividades practicas en el campo donde
los topicos pueden ser abordados de manera significativa y aplicar los conocimientos

en la realidad.

Variable: Implementacion de herramientas digitales para la realizacién de trabajos de
campo virtuales.

Dimension: Implementacion.

Item #16: ;Crees Ud. que los profesores de ciencias naturales deben planificar temas
que se apliquen en trabajos de campos virtuales, visitas o laboratorios virtuales para un

mejor entendimiento de los contenidos por parte de los estudiantes?

Cuadro #54. Distribucion de frecuencia del item #16.

Opciones Fr %
S 4 100
CS 0 0
AV 0 0
CN 0 0
N 0 0
TOTAL 4 100%
Autor: Guevara (2022)
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Gréfico 41. Distribucion de item #16
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Grafico #41. ;Crees Ud. que los profesores de ciencias naturales deben planificar
temas que se apliquen en trabajos de campos virtuales, visitas o laboratorios virtuales

para un mejor entendimiento de los contenidos por parte de los estudiantes?

Interpretacion: Se puede evidenciar en el grafico anterior, que los profesores
encuestados estan de acuerdo en un 100% equivalente a 4 participantes, en incorporar
en su planificacion temas en los cuales se apliquen trabajos de campo que se puedan
realizar en la virtualidad, asi mismo, visitas guiadas virtuales y laboratorios virtuales.
Develando la disposicién de los docentes en el uso de estas herramientas para favorecer
el entendimiento de los contenidos en el area de las ciencias naturales, aplicando asi
nuevas formas de aprendizaje-ensefianza, estrategias novedosas e involucrando la
conectividad que plantea Siemens (ob. cit.), los beneficios de B-Learning en los
estudiantes (Turpo 2010) y una educacion hibrida (Rama 2020).

A continuacion, se presentan los graficos correspondientes a cada una de las
dimensiones evaluadas en el instrumento aplicado a la muestra de profesores del area

de ciencias naturales.
Variables: Herramientas digitales que utilizan los docentes y estudiantes para el
desarrollo del proceso de aprendizaje en las ciencias naturales.

Dimensién: Instruccion.
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Cuadro #55. Distribucion de frecuencia de la dimisién: Instruccion.

Dimension: Instruccion.
2 3 4
Fr % Fr % Fr % Fr %

Opciones/items

Desfavorable 4 100 4 100 3 75 3 75
TOTAL 4 100 4 100 4 100 4 100
Autor: Guevara (2022)

Graéfico #42. Dimension Instruccion.
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Interpretacion: Este gréafico representa sobremanera, la situacion actual con respecto
al uso de las herramientas digitales en el aula de clases. Esta dimension instruccion y
sus componentes, evaluaron el uso de los diferentes recursos digitales que se plantearon
en cada item, destacando, que en cada uno de los items que se plantearon para esta
dimension, los resultados fueron desfavorables en relacion al proceso educativo que
llevan los estudiantes y la vinculacion con metodologia de ensefianza combinada,
donde se apliquen herramientas digitales para fortalecer las diferentes formas de
aprendizaje y el abordaje de los contenidos de las ciencias naturales. En la actualidad,
es sabido que los estudiantes estan inmersos en un mundo globalizado, tanto asi, que
se les llaman la generacion Alpha que son mas del 70% digital (Castro y otros 2020).
Es por ello que los docentes encargados del area de ciencias naturales, deben estar a la
vanguardia y reconocer a los estudiantes que tienen es sus aulas para asi propiciar un

ambiente de aprendizaje contextualizado a sus necesidades. Los profesores, deben
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plantearse constantemente la incorporacion en sus planificaciones de nuevos recursos,
el uso constante de aparatos electrénicos y plataforma que permitan la interaccion entre
las herramientas digitales con los contenidos a abordar en cada asignatura. Siemens
(2004) y Tupo (2010), desarrollaron en sus trabajos importantes alcances para la
educacién en la postmodernidad donde involucra la realizacion de actividades
interactivas, como visualizacion de museos virtuales, uso del google Eart, entre otros
que se plantearon en los items, la organizacion de materiales de estudio tanto para los
estudiantes como los profesores, es indispensables para el desarrollo y adaptacién a los

ultimos tiempos digitales.

Variables: Implementacion de herramientas digitales para trabajos de campo virtuales.

Dimension: Estrategias.

Cuadro #56. Distribucion de frecuencia de la dimision: Estrategias.

Dimensién: Estrategias.
6 7 8 9 10
% Fr % Fr % Fr % Fr % Fr %

Opciones/items

Desfavorable 3 75 4 100 0 O 3 75 4 100 4 100
TOTAL 4 100 4 100 4 100 4 100 4 100 4 100
Autor: Guevara (2022)

Grafico #43. Dimension: Estrategias.
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Interpretacion: Para el anterior gréfico correspondiente a la dimension estrategia, se
puede evidenciar que la mayoria de los items resultan desfavorables segun las
interrogantes planteadas. Se hace notar, que los docentes de ciencias naturales no hacen
uso de plataformas interactivas, herramientas digitales planteadas en cada item para el
desarrollo de las clases habituales o para el seguimiento que debe hacerse a los
estudiantes.

Se planted de igual manera, el uso de estas herramientas para los momentos
asincronicos con los estudiantes, siendo desfavorable el resultado obtenido, con
excepcién de un item en el cual los docentes si utilizan plataformas para videollamadas
o0 conferencias con los estudiantes, siendo unas de las pocas herramientas de las cuales
adaptan para el proceso de aprendizaje en la modalidad mencionada.

Considerando, por tanto, que es desfavorable para el proceso educativo el regular
uso de plataformas digitales en las asignaturas de las ciencias naturales, que permitan
a los estudiantes interactuar con simuladores, apps, o laboratorios virtuales para una
mejor comprensién de las tematicas en cada una de las asignaturas del area. Lopez y
otros (2019), indican la importancia de la inclusion de tecnologias emergentes que se
presenten como un instrumento innovador para la adopcion de modelos educativos
como lo es el b-learning que apoya modelos pedagdgicos constructivistas, en donde el
compartir de saberes se plantea como eje fundamental en el modelo. Asi mismo el
aprendizaje combinado de Turpo (2010), engrana los modelos pedagdgicos dptimos

con el uso de tecnologias aplicables para los procesos de aprendizaje en la actualidad.
Variables: Propuesta de trabajos de campo virtuales para la ensefianza de las ciencias
naturales.

Dimensién: Implementacion.

Cuadro #57. Distribucion de frecuencia de la dimision: Implementacion.

Dimensién: Implementacion.
11 12 13 14 15 16
Frr- % Fr % Fr % Fr % Fr % Fr %

Opciones/items
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Desfavorable 4 100 3 100 0 0 O O O O O O
TOTAL 4 100 4 100 4 100 4 100 4 100 4 100
Autor: Guevara (2022)

Grafico #44. Dimension: Implementacion.
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Interpretacion: En la gréafica anterior se evidencian las respuestas de los seis items
que la integran de una manera favorable para el estudio ya que, casi nunca se ha hecho
uso de plataformas interactivas acorde con la ensefianza de las ciencias e incorporarlas
en la planificacion de las mismas dentro de los programas de los niveles objeto de
estudio. Lo que permite en su momento la realizacion de laboratorios virtuales, visitas
virtuales a museos, parques y otros por este motivo es relevante para la realizacion de
este estudio tomar en consideracidn las mencionadas respuestas. En este sentido resulta
importante mencionar a Sanchez (2014) cuando describe que el docente, por su parte,
tiene por obligacién buscar la vinculacion entre lo que el estudiante aprende en clase y
la aplicacién en su contexto con la finalidad de hacer significativo el aprendizaje de

tematicas de las ciencias naturales.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Cumplidas las etapas de la investigacion se presentan las conclusiones, en relacion
a las interrogantes planteadas que dieron continuidad a los objetivos propuestos y
apoyados en las teorias que los sustentan, asi como en los resultados obtenidos en la
misma, gracias a los datos suministrados en el cuestionario aplicado a los estudiantes
y docentes que conformaron la muestra en estudio; a continuacion, se revela la sintesis
que encierra las ideas primarias segun los resultados:

Primeramente, tomando en cuenta las interrogantes del planteamiento para
responder si ¢ Utilizan los docentes del Colegio la Concepcidn de Maracay plataformas
digitales para el aprendizaje de sus estudiantes? Se evidencio que utilizan pocas
herramientas y en algunos casos no las usan, ademas, no se explica adecuadamente los
fundamentos o propdsitos de las mismas dentro de las estrategias evaluativas lo que
produce desconocimiento por parte de los estudiantes a la hora de realizar sus
actividades académicas apoyada en las mismas, es por ello que resulta importante
implementar este tipo de propuesta en la educacion de hoy dia que se basa en enfoque
educativos convencionales, la aplicacion de la propuesta de esta investigacion bajo la
metodologia B-learning se ajusta perfectamente para la mejora de la calidad educativa
y la comprensidn, por parte de los estudiantes, de los contenidos relacionados con las
ciencias naturales.

En cuanto a ¢ Qué dificultades presentan los estudiantes de los niveles media general
al momento de comprender los contenidos de las ciencias naturales? se evidencio que
presentan debilidades relacionadas con la comprension de manera holistica e integral
Yy, por ende, no lo correlacionan de manera inter y transdisciplinaria a la hora del estudio
de las actividades de las ciencias naturales, sobre todo en la aplicabilidad con las

herramientas digitales, es por ello, la relevancia de este estudio. Por otra parte, cuando
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se habla de ¢ Cuales herramientas digitales se podrian implementar para la optimizacion
del aprendizaje en las ciencias naturales y su transdisciplinariedad con otras &reas? Se
observO que se pueden vincular con herramientas que ayuden a proporcionar
aprendizajes colaborativos e integradores como lo son trabajos o rutas pedagdgicas
virtuales para que faciliten la comprension en todos los contenidos relacionados con
las ciencias.

En este mismo orden, como Ultima interrogante descrita ¢Seria viable la
implementacion de herramientas digitales para la realizacion de trabajos de campo
virtuales? Se evidencid que, si seria viable, pero son los docentes por su parte los que
deben integrarlas en las diferentes actividades académicas y las pongan en practica,
para facilitar los aprendizajes significativos y el trabajo colaborativo bajo la
metodologia de aprendizaje combinado.

Vale destacar, que la observacién desde la realidad educativa fue en relacion al
objetivo general, relacionado con implementar el trabajo de campo para la ensefianza
de las ciencias naturales bajo la metodologia B-learning, observandose la importancia
de este tipo de estrategias usando la tecnologia para comprender los topicos cientificos
que se vinculan con los diferente niveles objeto de estudio. Por otra parte, en
concordancia con los objetivos especificos, cuando se realiz6 el diagnostico, se
observaron las dificultades que presentaron los estudiantes de los niveles media general
al momento de desarrollar los contenidos de las ciencias naturales y su falta de
engranaje con la metodologia B-learning.

Por consiguiente, es relevante conocer las herramientas digitales que utilizan los
docentes y estudiantes para el desarrollo del proceso de aprendizaje en las ciencias
naturales, lo que se observd gracias a las encuestas realizadas que aunque usan
herramientas digitales muchos de los estudiantes y docentes objeto de estudio, no
obtienen aprendizajes significativos en relacion a topicos cientificos es por ello que
juegan un papel importante dentro de la planificacion de los contenidos el uso de
herramientas digitales como las propuestas en esta investigacion, asi como establecer
las herramientas digitales que optimizarian el aprendizaje en las ciencias naturales y

areas transdisciplinarias. En este sentido, es relevante evaluar la viabilidad de la
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implementaciéon de herramientas digitales para la realizacion de trabajos de campo
virtuales y por ende estructurar una propuesta de trabajos de campo virtuales para la
ensefianza de las ciencias naturales y areas transdisciplinarias bajo el aprendizaje
combinado.

El resultado de la aplicacion del cuestionario dirigido a los docentes permitid
obtener los resultados pertinentes para la investigacion. En estos se pudo evidenciar el
poso uso de las herramientas digitales por parte de los profesores del area de ciencias
naturales y la inclusion en sus clases habituales, permitiendo crear dificultades ante los
contenidos y el entendimiento por parte de los estudiantes. Asi mismo, los encargados
del proceso educativo en la institucion, deben velar porque en las planeaciones de las
diferentes asignaturas, se incorporen herramientas digitales como las propuestas en esta
investigacion, para asi facilitar a los educandos, interaccion con los contenidos que se
pueden desarrollar a través de simuladores, recorridos virtuales y otros para reforzar
las competencias en cada objetivo propuesto.

Esto conlleva a darle uso y un uso adecuado a estas diferentes herramientas que
debe poner en préactica los docentes en sus diferentes actividades, tanto tedricas, como
practicas, involucrando, por tanto, una metodologia méas actual y que se engrana con
los tiempos de globalizacion que vivimos en la postmodernidad.

El resultado de la aplicacion del cuestionario dirigido a los estudiantes, de igual
manera, permitié reconocer que estos manejan algunas herramientas digitales de
manera autonoma. Evidencio que, en las clases de ciencias naturales, utilizan ciertas
herramientas para la organizacion de los contenidos y/o enviar actividades de refuerzo,
sin embargo, dentro de las clases habituales no utilizan junto a los docentes las
herramientas digitales que se mencionaban en el cuestionario, estas ibas relacionadas
con simuladores, recorridos virtuales, plataformas de visualizacion espacial, entre
otros. Estas plataformas serviran para optimizar el proceso de aprendizaje y asi motivar
a los estudiantes a interactuar con las diferentes herramientas, observar espacios a los
gue no han podido visitar en otros lugares del mundo, asi como, estudiar la tierra desde

fuera del planeta. Es alli, donde entra a ser relevante la propuesta de esta investigacion,
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el uso de las herramientas digitales para mejorar la comprension de los contenidos de
las ciencias naturales en el uso de la metodologia combinada o b-learning.

Todo esto permite deducir, que es imprescindible aplicar estrategias asi como
estructurar la propuesta de trabajos de campo virtuales para la ensefianza de las ciencias
naturales y areas transdisciplinarias, partiendo de esto, se disefiaron para permitir la
optimizacion de la ensefianza de los contenidos cientificos a través de salidas y trabajos
virtuales que despierten el interés no solo de los estudiantes sino también de los
docentes para su respectiva repuesta al cambio de las nuevas estructuras de ensefianza
de esta era del saber y sobre todo en estos tiempos cambiantes y de transformacion
curricular.

La propuesta de trabajos de campo virtuales fue una alternativa de solucion que debe
aplicarse no solo en los niveles donde se aplico la investigacion, sino también a niveles
universitarios para fomentar el trabajo colaborativo de manera sincrona y asincrona en
cualquier area de la ensefianza no solo en las ciencias facticas sino también en las
formales.

La misién de trabajar con este tipo de propuestas genera el interés por facilitar los
contenidos de las ciencias naturales que forman parte del contexto y que sin darse
cuenta permiten la interaccidn con el entorno en el cual se debe practicar y fomentar
el uso de las tecnologias para facilitar la comprension de los mismos y ponerlos en
practica, ademas seria un recurso que se puede usar en cualquier tiempo no solo en
pandemia, ya que puede archivarse y poner en practica con diversos grupos y niveles
de estudiantes, desde preescolar hasta universitario.

En este sentido cuando se crean este tipo de propuestas se puede considerar como
una estrategia interactiva aplicable en las diferentes asignaturas del area de ciencias
naturales para mejorar los procesos didacticos en la ensefianza de los contenidos de
estas areas cientificas, rebasando las diferentes barreras educativas y actualizando a los
docentes en los nuevos modelos de ensefianza-aprendizaje, asi mismo, proporcionando

herramientas novedosas para dinamizar sus planeaciones.
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Recomendaciones

Una vez presentada las conclusiones del estudio realizado se recomienda, la
realizacion de investigaciones de este tipo, para la ejecucion de programas educativos
y estrategias relacionadas al aprendizaje de los estudiantes de los niveles descrito, con
la finalidad de mejorar la calidad de la educacién en todos sus &mbitos de aplicacion y
fomento. Ademas, se debe promover la ensefianza-aprendizaje significativa en los
estudiantes a través de la implementacion de las estrategias con metodologias B-
learning apropiadas a su contexto y nivel.

Ademas, también se recomienda la constante revision de los resultados de la
ejecucion de los trabajos de campo para la integracidn de todas las areas y asignaturas
usando bajo en enfoque inter y transdiscipliario.

Otra recomendacion de interés seria, aplicar dicha propuesta de los trabajos de
campo no sélo a nivel de la institucion objeto de estudio, sino en otras instituciones que
lo necesiten para mejorar este tipo de ensefianzas.

Por ultimo, se recomienda a los docentes de los diferentes niveles educativos,
incorporar de manera permanente las herramientas digitales en sus planeaciones. Esto
con el fin de orientar de manera correcta las diferentes asignaturas del curriculo y
apoyarse en los contenidos trasndisciplinarios para reforzar las diferentes tematicas.

Asi mismo, en importantes y se recomienda a los docentes como entes encargados
del proceso de ensefianza, a los padres y directivos, a la eleccion oportuna y eficaz de
herramientas virtuales que faciliten la comprensién de los contenidos especificamente
en el &rea de ciencias naturales, este proceso debe ser iddneo para alcanzar el éxito en

los objetivos propuestos de sus planeaciones.
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CAPITULO VI

LA PROPUESTA

ESTRATEGIAS INTERACTIVAS PARA LA REALIZACION DE TRABAJOS
PRACTICOS EN EL AREA DE LAS CIENCIAS NATURALES BAJO LA
METODOLOGIA B-LEARNING

PRESENTACION

El proposito general de esta propuesta, direcciona a un proceso coherente que
permite establecer estrategias dindmicas e interactivas relacionadas con los contenidos
de las ciencias naturales, especificamente en las asignaturas de Biologia, Quimica,
Fisica y Ciencias de la Tierra. Bajo la necesidad de vincular las herramientas digitales
en la ensefianza de las ciencias y trasladar a loes estudiantes virtualmente a espacios
naturales no han conocido, asi como la utilizacion de simuladores para la realizacion
de précticas de laboratorio de manera digital.

El presente aporte esta basado en los resultados obtenidos del diagnéstico anterior,
es decir, de la investigacion realizada. En este sentido, esta propuesta va dirigida a los
docentes de educacion media general y a los estudiantes de este nivel, sin dejar la
posibilidad de ser aplicado a otros niveles educativos superiores o inferiores salvo se
realicen las respectivas transposiciones o adecuaciones a los niveles. Una vez
establecidos los aspectos relevantes resultantes de los cuestionarios aplicados,
surgieron los siguientes puntos: (a) Poco uso o ningun uso de herramientas digitales
para el fortalecimiento de los procesos de aprendizaje en los contenidos de las ciencias
naturales. (b) Falta de incorporacion de las herramientas digitales en las planificaciones
de los docentes y aplicabilidad en las clases habituales. (c) No se usan simuladores

para la realizacion de las précticas de laboratorio en las diferentes asignaturas. (d) Se
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observa la necesidad oportuna de la aplicacion de herramientas digitales que se
estableceran en esta propuesta mediante el uso de la metodologia b-learning.

Por este motivo, se ofrecen a traves de esta propuesta estrategias interactivas
aplicables en las diferentes asignaturas del area de ciencias naturales. Con el fin de
mejorar los procesos didacticos en la ensefianza de los contenidos del area, rebasando
las diferentes barreras educativas y actualizando a los docentes en los nuevos modelos
de ensefianza-aprendizaje, asi mismo, proporcionando herramientas novedosas para
dinamizar sus planeaciones. Se presenta en esta propuesta, una serie de practicas en las
que ve vincularan las asignaturas de Biologia, Quimica, Fisica y Cs. Naturales,
aplicando los enfoques de transdisciplinariedad, aprendizaje colaborativo y la

conectividad a través del b-learning.

Objetivo General

Ofrecer estrategias pedagogicas innovadoras a los docentes de ciencias naturales
para la ensefianza de las asignaturas del area basadas en las herramientas digitales

engranando los enfoques pedagdgicos tradicionales con la metodologia B-learning.

Obijetivos Especificos

v' Disefiar las estrategias practicas que engranen las asignaturas biologia, quimica,
fisica y Cs. De la Tierra como recurso transdisciplinario.

v" Involucrar las herramientas digitales idoneas para las practicas de los
contenidos de las ciencias naturales.

v’ Establecer las metodologias para el uso de las estrategias planteadas bajo la
metodologia b-learning.

v" Incentivar en el docente la incorporacion y ejecucién en las clases habituales

las diferentes estrategias propuestas para la ensefianza de las ciencias naturales.
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Factibilidad de la Propuesta

La presente propuesta, que presenta las deferentes estrategias basadas en el uso de
herramientas digitales para las practicas y trabajos de campo bajo la metodologia b-

learning es factible desde el punto de vista:

Legal:

Desde el punto de vista legal, las estrategias que se plantean en esta propuesta tienen
su fundamento legal en la Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela
(1999) al fundar que:

Articulo 102. La educacion es un derecho humano y un deber social
fundamental, es democrética, gratuita y obligatoria. El Estado la asumira
como funcién indeclinable y de méximo interés en todos sus niveles y
modalidades, y como instrumento del conocimiento cientifico,
humanistico y tecnolégico al servicio de la sociedad. (p. 20)

Articulo 103. Toda persona tiene derecho a una educacion integral, de
calidad, permanente, en igualdad de condiciones y oportunidades, sin
mas limitaciones que las derivadas de sus aptitudes, vocacion y
aspiraciones. La educacion es obligatoria en todos sus niveles, desde el
maternal hasta el nivel medio diversificado. La impartida en las
instituciones del Estado es gratuita hasta el pregrado universitario. A tal
fin, el Estado realizard una inversion prioritaria, de conformidad con las
recomendaciones de la Organizacion de las Naciones Unidas. (p.21)

Articulo 110. El Estado reconocera el interés publico de la ciencia, la
tecnologia, el conocimiento, la innovacion y sus aplicaciones y los
servicios de informacion necesarios por ser instrumentos fundamentales
para el desarrollo econémico, social y politico del pais, asi como para la
seguridad y soberania nacional. Para el fomento y desarrollo de esas
actividades, el Estado destinara recursos suficientes y creard el sistema
nacional de ciencia y tecnologia de acuerdo con la ley. (p.22).

Asi mismo, en la Ley Organica de Educacion (2009), establece que:

Articulo 4. La educacion como derecho humano y deber social
fundamental orientada al desarrollo del potencial creativo de cada ser
humano en condiciones historicamente determinadas, constituye el eje
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central en la creacion, transmision y reproduccion de las diversas
manifestaciones y valores culturales, invenciones, expresiones,
representaciones y caracteristicas propias para apreciar, asumir y
transformar la realidad. El Estado asume la educacion como proceso
esencial para promover, fortalecer y difundir los valores culturales de la
venezolanidad. (p.02)

Articulo 5. El Estado docente es la expresion rectora del Estado en
Educacion, en cumplimiento de su funcidn indeclinable y de maximo
interés como derecho humano universal y deber social fundamental,
inalienable, irrenunciable, y como servicio publico que se materializa en
las politicas educativas. El Estado docente se rige por los principios de
integralidad, cooperacion, solidaridad, concurrencia y
corresponsabilidad. (p.05)

Y la Ley Organica de Ciencia Tecnologia e Innovacién (2010) expresa que:

La ley organica 25.467 Ciencia, Tecnologia e Innovacion cuanta con diversos
articulos que aportan a la presente investigacion en cuanto al soporte legal en la
implementacién de herramientas tecnoldgicas en el aula de clases y otros escenarios

educativos. Por tanto, se rezaran los siguientes:

Articulo 35. El Ejecutivo Nacional, a través de las autoridades
nacionales responsables en materia de formacion, promovera una
cultura cientifica desde el nivel de la educacion inicial, con el proposito
de ir formando los nuevos cultores y cultoras cientificos y tecnolégicos;
asi mismo, promoverda la formacion de los investigadores e
investigadoras, tecndlogos y de la generacion de relevo de acuerdo con
los principios y valores de la ciencia, la tecnologia, la innovacion y sus
aplicaciones establecidos en esta Ley, atendiendo a las prioridades
sefialadas en el Plan Nacional de Desarrollo Econémico y Social de la
Nacion. (p.46)

En consecuencia, los educadores dentro del sistema educativo nacional, deben
brindar a los estudiantes por medio de su praxis pedagogica y didactica las herramientas
y recursos necesarios para el aprendizaje. Entendiendo que es necesaria la innovacion

dentro de las aulas escolares para fortalecer las habilidades y destrezas en las diferentes
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asignaturas, primordialmente, para esta propuesta se estableceran estrategias practicas
que involucran el uso de las TIC bajo la metodologia de aprendizaje combinado.

Técnica:

A nivel técnico, la propuesta en cuestion es factible ya que, la institucion cuenta con
los recursos tecnoldgicos para poner en practica las estrategias innovadoras que se
suministraran. Asi mismo, los directivos, docentes y estudiantes estan en la disposicion
de adquirir las estrategias planteadas y aplicarlas en las clases habituales, a través de
los aparatos tecnolégicos que proporciones la institucion y los personales (para los
momentos sincronicos o el seguimiento fuera del colegio). Entendiéndose la
importancia de la aplicacion de esta propuesta para el mejoramiento de los espacios
educativos en la institucién, favoreciendo el aprendizaje en las TIC y actualizando la
educacién en la metodologia combinada, ademés de fortalecer el conocimiento

cientifico en las ciencias naturales.

Social:

Desde el punto de vista social, la propuesta que se plantea es viable en relacion con
la importancia de los procesos de alfabetizacion cientifico-tecnolégico, los estudiantes
y docentes deben estar a la vanguardia ante los diferentes cambios en la sociedad,
vislumbrando con facilidad la aplicacion de las nuevas tecnologias y apropiandose de
ellas para mejorar la calidad educativa. Asi mismo, los estudiantes egresados podran
contar con las herramientas necesarias para enfrentarse a una sociedad globalizada,
rompiendo barreras en los siguientes niveles académicos. Es decir, que la sociedad
contard con jOvenes que proyecten sus habilidades y destrezas tecnocientificas a

beneficio de una mejor cultura tecnologica.

Econdmica:
Dadas las condiciones de la propuesta, es factible la aplicacién de la misma puesto
que la institucidon educativa cuenta con los recursos tecnoldgicos necesarios para la

aplicacion de las estrategias que se plantean. La propuesta, no representa un gasto
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elevado para la institucién, se plantean gastos regulares que estan dentro del

presupuesto educativo de la misma.
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ESTRUCTURA ORGANIZATIVA DE LAS ESTRATEGIAS PRACTICAS
PROPUESTAS.
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Portada de Fisica.
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ANEXQOS

ANEXO 1. ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES.

REPUBLICA BOLIVARINA DE VENEZUELA .
MINISTERIO DEL PODER POPULAR PARA EDUCACION
U.E.P. COLEGIO “LA CONCEPCION”

CUESTIONARIO

En el siguiente cuestionario dirigido a los estudiantes de 5to afio, encontrard una
serie de preguntas a las cuales podra responder solo con dos opciones “Si” o NO”. El
cuestionario trata sobre el desarrollo de las clases en alternancia, es decir, la
metodologia que aplica la institucion educativa en este momento en el proceso
educativo especificamente en el area de ciencias naturales (Biologia, Quimica, Fisica
y Cs de la Tierra). Concéntrate y de respuesta segun el planteamiento que se le realiza
marcando con una equis (X) la opcidn de su preferencia es importante no dejar de
responder ninguna de las preguntas que se plantean.

Momento de preguntas y respuestas:

1.

2.

¢Sabes usted lo qué son las herramientas digitales?
Si NO

¢Los profesores del area de ciencias naturales (Biologia, Quimica, Fisica y Cs
de la Tierra) hacen uso de herramientas digitales en el desarrollo de las clases
habituales? Tales como: Plataformas digitales, Blogs, Paginas Web, Facebook,
Instagram, TikTok, Simuladores, Google Earth, Google Drive, Classroom,
entre otros?

Si NO

¢Usted utiliza herramientas digitales para el autoaprendizaje y para la busqueda
de informacion al momento de resolver actividades relacionadas con las
asignaturas de ciencias naturales? (Biologia, Quimica, Fisicay Cs de la Tierra)?

Si NO

¢Usa aparatos o dispositivos electronicos como computadoras, celulares, tablet
y otros para conectarte con las plataformas digitales para su preparacion
academica?

Si NO

¢Ud. Utiliza plataformas digitales para busqueda de informacion y contenidos
que sirvan para localizar informacion (motores de bldsqueda, YouTube, Twitter,
Facebook, Linkedin, Feedly, Blogs, Paginas Web, Blogger, Wordpress)?

Si NO
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10.

11.

12.

13.

14.

¢Usa usted plataformas digitales para la organizacion de contenidos (Gmail,
Google Drive, Classroom, Pinterest, Blogger, Moodle, Blods)?

Si NO

¢Hace uso de plataformas digitales para salir virtualmente del espacio de clases
tales como: Google Earth, museos virtuales, app para recorridos virtuales,
software para visitas virtuales, simuladores de quimica y fisica, laboratorios
virtuales, entre otros?

Si NO
¢Los profesores de ciencias naturales utilizan en la sincronia de las clases
virtuales de las siguientes plataformas: zoom, Google meat, teams, video

Ilamadas, cisco webex meetings?
Si NO

¢Se hacen uso de plataformas virtuales en los momentos asincronicos, para
mantener una formacion constante y seguir compartiendo contenidos, es decir,
cuando el profesor no estd4 presencial o conectado en la clase, tales como:
Classroom, cuestionarios classroom, WhatsApp, Instagram, Facebook, Tik
Tok, edoome?

Si NO

¢Para las clases de ciencias naturales, se hacen uso de plataformas interactivas
como socrative, glogs interactivos, liveworksheets, kahoot, canva, edutek?

Si NO

¢Utilizan los profesores app para las clases en ciencias naturales como: 1SS on
live: space station tracker, gnial, apps de laboratorios virtuales, apps para visitas
virtuales a museos?

Si NO

¢Consideras que las plataformas interactivas que aplican los profesores de
ciencias naturales se usan de forma adecuada?

Si NO
¢El profesor de ciencias naturales realiza actividades de motivacién como, por
ejemplo, juegos, dindmicas, observar algunos videos chistosos, bailes de pausas
activas, lecturas cortas reflexivas de motivacion?

Si NO

¢Crees que es importante la implementacion de momentos de pausas activas
gue permitan animar las clases tanto presenciales como virtuales?

Si NO
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15. ¢Ud. considera que los profesores de ciencias naturales (Quimica, Biologia,
Fisica y Cs De la tierra) plantean sus clases de manera dindmica, incorporando
herramientas digitales, motivacion y ejemplos desde la cotidianidad?

Si NO
16. ¢ Los recursos como laboratorios y materiales para practicas son implementados
de manera adecuada para que el estudiante pueda tener un proceso de
aprendizaje adecuado?
Si NO

17. ¢ Los profesores en la mayoria de los casos dictan sus clases de forma magistral,
dan poca participacién y oportunidad de preguntas o dudas a los estudiantes y
en el aula de clases?

Si NO

18. ¢ Cree Ud. que seria oportuno y mas eficaz si los profesores de ciencias naturales
(Biologia, Fisica, Quimica y Cs de la tierra) implementaran herramientas
digitales para que pueda el estudiante comprender mejor los temas de cada
asignatura?

Si NO

19. ¢ Ud. cree que seria mejor en clases manejar herramientas y apps que permitan
hacer trabajos desde la virtualidad, hacer laboratorios virtuales o visitas
virtuales a otros lugares?

Si NO

20. ¢Crees que deberian los profesores del area de ciencias naturales implementar
temas que se apliquen en trabajos de campos virtuales, visitas o laboratorios
virtuales para un mejor entendimiento de los contenidos por parte de los
estudiantes?

Si NO

Momento Final.

Le doy las gracias por sus respuestas en este cuestionario, son de gran valor para el
proceso de investigacion que se esta llevando a cabo en la institucion educativa. La
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informacién suministrada acad es completamente confidencial y solo para fines
investigativos. Has culminado satisfactoriamente el cuestionario.

iGRACIAS!

ANEXO 2. ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES.

REPUBLICA BOLIVARINA DE VENEZUELA
MINISTERIO DEL PODER POPULAR PARA EDUCACION
U.E.P. COLEGIO “LA CONCEPCION”

CUESTIONARIO

En el siguiente cuestionario dirigido a los docentes de ciencias naturales, encontrara
una serie de preguntas a las cuales podra responder con las opciones Nunca (N), Casi
Nunca (CN), A Veces (AV), Casi Siempre (CS), Siempre (S). El cuestionario trata
sobre el desarrollo de las clases en alternancia, es decir, la metodologia que aplica la
institucion educativa en este momento en el proceso educativo especificamente en el
area de ciencias naturales (Biologia, Quimica, Fisica y Cs de la Tierra). Concéntrate y
de respuesta segun el planteamiento que se le realiza marcando con una equis (X) la
opcion de su preferencia es importante no dejar de responder ninguna de las preguntas
que se plantean.

Momento de preguntas y respuestas:

OPCIONES DE
RESPUESTA

Ne PREGUNTAS N|CN|AV |CS|S
¢Usted incorpora las herramientas digitales en su
1 | planificacion como, por ejemplo: Simuladores, Google
Earth, Google Drive, Classroom, entre otros?

¢Como profesor de ciencias naturales, haces uso de
herramientas digitales en el desarrollo y asimilacion de
contenidos en sus clases habituales? Tales como:
Plataformas digitales, Blogs, Paginas Web, Facebook,
Instagram, TikTok, Simuladores, Google Earth,
Google Drive, Classroom, entre otros.

¢Utiliza aparatos y dispositivos electronicos como
computadoras, celulares, tablet y otros como recursos
0 herramientas para conectarse con las plataformas
digitales tales como: Educaplay, Google Earth,
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simuladores para préacticas, Genealy, Canva,
classroom, museos virtuales?

¢Hace uso de plataformas digitales para busqueda de
informacion y contenidos que sirvan para localizar
material dindmico que aporten valor agregado a sus
clases habituales? (Motores de blsqueda, YouTube,
Twitter, Facebook, Linkedin, Feedly, Blogs, Paginas
Web, Blogger, Wordpress, liveworksheets).

¢Utiliza plataformas digitales para la organizacion de
contenidos (Gmail, Google Drive, Classroom,
Pinterest, Blogger, Moodle, Blods) optimizando asi su
organizacion y planeacion docente?

¢Dentro de su planificacion utiliza plataformas
digitales para salir virtualmente del espacio de clases
tales como: Google Earth, museos virtuales, app para
recorridos virtuales, software para visitas virtuales,
simuladores de quimica y fisica, laboratorios virtuales,
ISS on live: space station tracker, gnialy, apps entre
otros?

¢Para clases sincronicas utiliza las siguientes
plataformas: zoom, Google meat, teams, video
Ilamadas, cisco webex meetings?

¢Utiliza plataformas virtuales en los momentos
asincronicos, para mantener una formacién constante
de sus estudiantes y seguir compartiendo contenidos?

¢Cuando los estudiantes no estan presenciales o no
estan conectados a la clase, hace uso se plataformas
digitales para la secuencia de los contenidos y
retroalimentacién,  tales  como: ¢ Classroom,
cuestionarios  google,  WhatsApp, Instagram,
Facebook, Tik Tok, Edoome, liveworksheets y otros?

10

¢Ha hecho uso de plataformas interactivas como
socrative, blogs interactivos, liveworksheets, kahoot,
canva, edutek, Educaplay, MindMeister?

11

¢Ha hecho uso de plataformas interactivas como
socrative, blogs interactivos, para facilitar la
comprension de los temas de ciencias naturales a sus
estudiantes?

12

¢Usted considera que las plataformas interactivas que
utiliza son las mas acorde para que los estudiantes
comprendan su clase?

13

¢Considerarias como profesor de ciencias naturales
incorporar en su planificacion herramientas digitales
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para potenciar la comprension de los temas por parte
de los estudiantes en cada asignatura?

¢Considera que seria mejor en sus clases manejar
herramientas virtuales que permitan la realizacion de
laboratorios virtuales, visitas virtuales a museos,
parques y otros?

¢Estas de acuerdo con las salidas pedagdgicas y
15 | trabajos de campo aplicado a las asignaturas de
ciencias naturales?

¢Crees Ud. que los profesores de ciencias naturales
deben planificar temas que se apliquen en trabajos de
16 | campos virtuales, visitas o laboratorios virtuales para
un mejor entendimiento de los contenidos por parte de
los estudiantes?

14

Momento Final.

Le doy las gracias por sus respuestas en este cuestionario, son de gran valor para el
proceso de investigacion que se esta llevando a cabo en la institucion. La informacién
aca suministrada es de caracter confidencial. Ha culminado satisfactoriamente el
cuestionario.

iGRACIAS!
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ANEXO #3. VALIDACION DE INSTRUMENTOS.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADOR
INSTITUTO PEDAGOGICO RAFAL ALBERTO ESCOBAR LARA
SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSTGRADO
MAESTRIA: ENSENANZA DE LA BIOLOGIA

Estimado(a) Profesor(a): Dra. ANGELA BEDOYA.

Especialidad: BIOLOGIA

Me dirijo muy respetuosamente en su calidad de experto, con la finalidad de
solicitarle la revision y validacion del contenido del instrumento a ser usado en el
desarrollo del Trabajo de Grado titulado: EL TRABAJO DE CAMPO BAJO LA
METODOLOGIA B-LEARNING.

Para la validacion se tomardn como criterios Redaccion, Pertinencia y
Adecuacion de Cada items del cuestionario. Sirvase responder marcando con una
equis (X) la puntuacion de los criterios antes mencionados. De igual manera, permitase
agregar cualquier sugerencia en el espacio correspondiente a las observaciones que

sean de valor para el autor.

Sin mas a que hacer referencia, agradezco su colaboracion y pronta respuesta a esta

solicitud.
De usted, atentamente.
Autor: _GuevaralJunior _ Experto: Angela M. Bedoya G.
Firma: Firma: el
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ANEXO #4. VALIDACION DE INSTRUMENTOS.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADOR
INSTITUTO PEDAGOGICO RAFAL ALBERTO ESCOBAR LARA
SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSTGRADO
MAESTRIA: ENSENANZA DE LA BIOLOGIA

Estimado(a) Profesor(a): Dra. DIMAXI DIAZ.

Especialidad: ESTADISTICA Y MATEMATICAS.

Me dirijo muy respetuosamente en su calidad de experto, con la finalidad de
solicitarle la revision y validacion del contenido del instrumento a ser usado en el
desarrollo del Trabajo de grado titulado: EL TRABAJO DE CAMPO BAJO LA
METODOLOGIA B-LEARNING.

Para la validacion se tomardn como criterios Redaccion, Pertinencia y
Adecuacion de Cada items del cuestionario. Sirvase responder marcando con una
equis (X) la puntuacion de los criterios antes mencionados. De igual manera, permitase
agregar cualquier sugerencia en el espacio correspondiente a las observaciones que

sean de valor para el autor.

Sin mas a que hacer referencia, agradezco su colaboracion y pronta respuesta a esta

solicitud.
De usted, atentamente.
Autor: _Guevaraj| Junio Experto: Diméxi Diaz 16.269.623
Firma: ~ Firma:
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ANEXO #5. VALIDACION DE INSTRUMENTOS.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADOR
INSTITUTO PEDAGOGICO RAFAL ALBERTO ESCOBAR LARA
SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSTGRADO
MAESTRIA: ENSENANZA DE LA BIOLOGIA

Estimado(a) Profesor(a): Dra. MILAGROS RODRIGUEZ.

Especialidad: BIOLOGIA.

Me dirijo muy respetuosamente en su calidad de experto, con la finalidad de
solicitarle la revision y validacion del contenido del instrumento a ser usado en el
desarrollo del Trabajo de grado titulado: EL TRABAJO DE CAMPO BAJO LA
METODOLOGIA B-LEARNING.

Para la validacion se tomardn como criterios Redaccion, Pertinencia y
Adecuacion de Cada items del cuestionario. Sirvase responder marcando con una
equis (X) la puntuacion de los criterios antes mencionados. De igual manera, permitase
agregar cualquier sugerencia en el espacio correspondiente a las observaciones que

sean de valor para el autor.

Sin mas a que hacer referencia, agradezco su colaboracion y pronta respuesta a esta

solicitud.
De usted, atentamente.
Autor: _Guevaral| Junio Experto: Milagros Rodriguez
. - /-’/,.,, Citeorh 236.56Y
Firma: /J/ Firma: e 5

201



