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RESUMEN

El presente estudio estd enmarcado en la modalidad de proyecto especial, apoyado
en una investigacioén de campo de caracter descriptivo, y tuvo como objetivo principal
proponer un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), para la unidad curricular
Programacién Il del Trayecto 11 del Programa Nacional de Formacion de Informaética
en la UPTAEB. Los sujetos de estudios fueron treinta (30), estudiantes cursantes de
dicha unidad del lapso 2018-I1. El proceso de investigacion se desarroll6 en tres fases
a saber: Fase |, Diagndstico, en el cual se determiné la necesidad que poseian los
participantes en estudio de contar con un Entorno Virtual de Aprendizaje. La fase I,
Disefio de la Propuesta basada en los fundamentos tedricos de la metodologia PACIE
y la fase Ill, Validacion de la Propuesta por parte de expertos, quienes evaluaron las
especificaciones técnicas, estéticas, funcionales y didacticas en el disefio del mismo.
Los resultados confirman que a) como un entorno virtual de aprendizaje es un medio
alternativo en los procesos de aprendizaje porque rompe las barreras de tiempo y
espacio y brinda contenidos, técnicas y recursos novedosos para la ensefianza, b)
permite a los esquemas de ensefianza tradicional otros ambientes de aprendizaje que
implican novedosas practicas para el desarrollo de las actividades académicas y c) se
sustenta en la interactividad, comunicacion, dinamismo en la presentacion de
contenidos, uso de multimedia, textos y elementos que permiten atender a
participantes con distintos estilos de aprendizaje, todo en un mismo espacio unitario
lo que facilita la gestion y el desarrollo de esta propuesta formativa.

Descriptores: entorno virtual de aprendizaje (EVA), estrategia didactica,
transformacion curricular, disefio instruccional, PACIE.
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INTRODUCCION

Los cambios sociales, propiciados por el paradigma tecnoldgico, originan que la
formacion universitaria apueste a procesos de ensefianza a traves del aprendizaje B-
learning como una manera de combinar y fortalecer enfoques pedagdgicos
tradicionales con los avances tecnoldgicos que ofrece el aprendizaje en linea.

De esta manera el aprendizaje combinado beneficia a los estudiantes e
instituciones, potencia los resultados del aprendizaje, incrementa la flexibilidad de
acceso, y desarrolla un mejor uso de recursos y contenidos didacticos.

Es por ello que, Internet se ha convertido en la fuente de informacion mas grande y
variada, que haya tenido el hombre a su alcance. Las grandes bibliotecas y centros de
investigacion estan transformando en archivos digitales su arsenal bibliografico para
ponerlo a disposicion del usuario desde un computador y desde cualquier parte del
mundo. Internet esta revolucionando las formas de acceso a la educacion superior. Es
imperativo que las instituciones universitarias revisen sus paradigmas, estructuras y
funcionamiento a luz de las posibilidades que ofrecen estos grandes avances
tecnoldgicos.

En tal sentido, desde su residencia o lugar de trabajo, en el tiempo que tengan
disponible, y aprendiendo al ritmo que deseen, las personas pueden estudiar una
carrera profesional, hacer un postgrado o tomar un curso de actualizacion, sin poner
en entredicho la calidad del aprendizaje asimilado. Todo lo contrario, con el uso y
acceso a las tecnologias se apuesta a la capacidad autodidacta y creativa del
estudiante por medio de la utilizacién de herramientas como el e-learning o b-
learning.

La utilidad de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) en el
mundo globalizado, y su potencial como medio para mejorar y avanzar en el
desarrollo humano, en el caso de la educacion, han impulsado modernas modalidades
de ensefianza, especificamente en la educacion a distancia, la cual emerge desde la
Ilamada educacion virtual y donde se han incorporado las TIC con los beneficios que

ofrecen el correo electronico, la videoconferencia, los grupos de discusion, entre otras



herramientas, permitiendo una comunicacion mas fluida entre el docente y el
participante, con las correspondientes mejoras en el proceso educativo.

Cabe destacar, que la incorporacion de las nuevas tecnologias en el ambito
educativo nace con la perspectiva de favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje
centrado en el estudiante y basado en el constructivismo pedag6gico; donde los
estudiantes ejercitan las competencias personales y profesionales que la sociedad
demanda ademas de fortalecerles el autoaprendizaje, la responsabilidad y la
iniciativa, sin desmejorar la calidad de los contenidos del curriculo.

Lo expuesto anteriormente, transforma el papel del docente como facilitador del
aprendizaje quien debe colocarse a la par con las tendencias tecnoldgicas, culturales y
sociales y buscar de manera progresiva impartir los contenidos programaticos de las
distintas unidades utilizando los beneficios de las TIC como un recurso que le ayuda
a mediar sus actividades académicas. Surge entonces la necesidad de encontrar ese
enlace que permita al docente acercarse a sus estudiantes desde otra manera de
facilitar los procesos de ensefianza y asi lograr los objetivos de aprendizaje.

Por todo esto, surge la iniciativa de proponer un entorno virtual de aprendizaje
(EVA), bajo la modalidad b-learning como estrategia didactica para la unidad
curricular Programacion Il del PNF de informatica de la Universidad Politécnica
Territorial Andrés Eloy Blanco (UPTAEB).

Seguidamente se presentan los cinco capitulos que describen el proceso de
investigacion realizado para lograr el objetivo propuesto: Capitulo I: EI Problema,
referido a la situacién problematica, los objetivos, la justificacion y alcances de la
investigacion.

Capitulo I11: Marco Tedrico, constituido por los antecedentes, las bases teoricas y
el sistema de variables con su respectiva operacionalizacion.

Capitulo I1l: Marco Metodoldgico, estructurado por la naturaleza y disefio de
investigacion, la poblacion y muestra, las técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos. Describe también la validacion y confiabilidad del instrumento de recoleccion
de datos y la técnica de andlisis e interpretacion de resultados. También se hace

referencia a las fases que permitieron desarrollar esta investigacion, las cuales fueron:



Fase I: diagnostico, la fase Il: disefio del entorno virtual de aprendizaje (EVA), Fase
I11 validacion del entorno virtual de aprendizaje (EVA).

El Capitulo 1V, conformado por el analisis de la informacion recopilada, la cual
permitio determinar la necesidad del disefio del entorno virtual de aprendizaje (EVA).
Este apartado también incluye la propuesta del EVA para la unidad curricular
Programacion Il del PNF de Informatica.

En el Capitulo V expone las conclusiones y recomendaciones sobre los resultados

encontrados durante la investigacion



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del Problema

Uno de los retos sociales de la educacion universitaria en la actualidad es la
formacion de estudiantes con competencias personales y profesionales que le
habiliten para enfrentar las demandas tanto a nivel cientifico como tecnoldgico. Ante
esta demanda social, el docente universitario requiere seguir contado con estrategias y
medios didacticos para que los estudiantes adquieran conocimientos y habilidades de
manera efectiva, ahora no solo necesita contar con el apoyo de las herramientas
tradicionales como el pizarrén y los textos sino también de herramientas tecnoldgicas
que le permita facilitar procesos de ensefianza mas actualizados dentro de las
diversas unidades curriculares contempladas en los diferentes planes de estudios.

La educacién mediada por las TIC, se ha convertido en una alternativa posible
para desarrollar un proceso de aprendizaje distinto al desarrollado en las aulas de
clases de la educacion tradicional. Las TIC han permitido incorporar modelos de
ensefianza y aprendizaje que implican novedosas practicas para el desarrollo de las
actividades académicas, es otra forma de presentar los contenidos de las asignaturas,
son diferentes esquemas de planificacion y cambios en las estrategias didacticas y en
la aplicacidon de métodos de evaluacion novedosos.

Dentro de este enfoque pedagdgico, estd cobrando cada dia mas la importancia del
aprendizaje apoyado en entornos automatizados también Ilamados Entorno Virtual
de Aprendizaje (EVA) por ser ... las nuevas herramientas pedagogicas y académicas
que facilitan los procesos de aprendizaje y mejoran las tendencias comunicacionales”
(Camacho,2008).



Los EVA surgen dentro de la Educacion Virtual, caracterizados por ampliar el
acceso a la educacion, promover el aprendizaje activo, crear comunidades de
aprendizaje, asi como también, ofrecer espacios para la interaccion entre los actores
del proceso educativo (docentes y participantes), mas alla de limitaciones como la
distancia o el tiempo, permitiendo el aprendizaje independiente, el trabajo
colaborativo, cooperativo y la reflexion conjunta sobre los topicos de interés para los
participantes.

Es necesario acotar que las TIC en la educacién venezolana, han obtenido un alto
repunte desde los inicios del siglo XXI porque algunos docentes han tendido a
incorporar algunas herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza con el fin de
mejorar y afianzar el aprendizaje del estudiante. Estos progresos fueron representados
en sus inicios por la educacion a distancia, por ser un medio donde el estudiante es un
agente activo corresponsable de su propio aprendizaje, interactla y pone en préctica
sus destrezas y habilidades; y donde el docente mantiene su rol de mediador y sigue
guiando y/o asesorando la instruccién del estudiante.

Es por ello que Salinas (2004), considera que la educacion superior debe:

Revisar sus referentes actuales y promover experiencias innovadoras en los
procesos de ensefianza aprendizaje, apoyandose en las TIC y haciendo énfasis,
en la docencia, en los cambios de estrategias didacticas de los profesores y en
los sistemas de comunicacion y distribucion de los materiales de aprendizaje

(p.12).

Dentro de este marco, cabe mencionar que en el estado Lara, la Universidad
Centroccidental Lisandro Alvarado, el Instituto Pedagdgico Luis Beltran Prieto
Figueroa de Barquisimeto, la Universidad Yacambd, el ndcleo de la Universidad
Central de Venezuela y la Universidad Nacional Experimental Simén Rodriguez
emplean la educacién a distancia a través de los cursos en linea y las aulas virtuales,
como un medio autoaprendizaje para el estudiante, en estudios de pre-grado y
postgrado. Asi mismo, la Universidad Nacional Experimental Simén Rodriguez
(UNESR), es de singular importancia para el caso local, debido a la experiencia
desarrollada a finales de la década de los 90, con las Maestrias Virtuales en

Tecnologia Educativa y Administracion de Tecnologia Educativa en convenio con el



Instituto Tecnoldgico de Monterrey en México y la Maestria en Tecnologia y Disefio
Educativo apoyada por la Fundacion Instituto Universidad Virtual Simon Rodriguez.

Para el caso que nos compete, la Universidad Politécnica Territorial Andrés Eloy
Blanco (UPTAEB), en el afio 2004, sigue los lineamientos del Proyecto Alma Mater
auspiciado por el Ministerio del Poder Popular para la Educacion Universitaria y
comienza a incursionar en la modalidad de la educacion virtual, a fin de crear
espacios fisicos y pedagdgicos para la formacion y capacitacion del personal docente,
de acuerdo a los avances tecnologicos del momento.

Sin embargo, es para el aflo 2006 — 2007 cuando se implementa el Plan de
Capacitacion Docente en Linea el cual tuvo como objetivo que los docentes
adquirieran conocimientos respecto a las TIC y como se aplican en el proceso
educativo. Esta capacitacion se inicia con ciento treinta y seis (136) docentes y veinte
(20) expertos, apoyados en la propuesta de Sistemas de Aulas Virtuales basado en la
Plataforma Moodle la cual «tiene la funcion de presentar un entorno de aprendizaje
modular, interactivo, adaptable a la formacion segun necesidades educativas» y la
aplicacion de la Metodologia PACIE como «una metodologia para el uso y
aplicacion de las herramientas virtuales en la educacion sea en sus modalidades
presenciales, semipresenciales o a distancia».

Con referencia a lo anterior, durante el afio 2009, un equipo multidisciplinario
redacta la propuesta del Proyecto de Creacion del Complejo Educativo Virtual (CEV)
(IUETAEB para ese momento). La creacion abarca: el Portal Educativo o Periddico
Digital, Sistema de Aulas Virtuales (LMS), Sistema de Comunicacién Interna
Institucional, Sistema de Mejoramiento Profesional (especificamente el Plan de
Capacitacion Docente en Linea), llevado a cabo por tres representantes de Venezuela
(Ing. Samary Péez, Ing. Ana Maria Franco e Ing. Francys Escobar) miembros de la
institucion y un representante extranjero proveniente de Ecuador (Ing. Adrian José
Zambrano).

A los efectos del planteamiento anterior, en ese mismo afio (2009), como politica
educativa de la UPTAEB, se da inicio del Proyecto con el fin de combinar el modelo

educativo tradicional con otras modalidades de formacion (educacion virtual), como



un factor de inclusion social que contribuyera con la creacion de programas
académicos de alta calidad, asi como también brindar una alternativa de solucion a
los Programa Nacional de Formacion.

Es asi que, por requerimiento de la Unidad de Planificacion Curricular, se
implementan aulas virtuales para el participante del fin de semana de los Programas
de Formacion: Administracion, Higiene y Salud Laboral, Ciencias de la Informacién
y Sistema de Calidad y Ambiente. Para el afio 2010, la institucién organiza la
Comision de Educacion a Distancia, integrado por docentes de la institucion y los
responsables del proyecto del Complejo Educativo Virtual, con el fin de supervisar
los procesos administrativos y académicos de la plataforma tecnoldgica de los cursos.
Supervision que busco evaluar como esta implementacion respondia a las politicas de
masificacion de la educacion en el sector universitario; emanados por el MPPEU,
brindando acceso al proceso educativo por medio de espacios fisicos y virtuales a
estudiantes de diferentes carreras sin necesidad de trasladarse a la universidad.

En este escenario, a partir de finales del afio 2011, se administra el Programa
Nacional de Formacion en Informatica (PNFI) el cual busca el desarrollo de
soluciones tecnoldgicas acorde con las necesidades del pais y forma el talento
humano con alto sentido de compromiso social orientado a la soberania y seguridad
tecnoldgica en el area de la informatica. (MPPEU, Programa Nacional de Formacion
en Informaética, 2008). Programa de formacion basado en un conjunto de saberes,
practicas y convivencias para lograr un profesional que maneje el tratamiento
automatizado de la informacion y su tecnologia con valores éticos relacionados con la
responsabilidad, solidaridad, justicia, respeto al ambiente y a la vida y la calidad
como partes de un todo que subyace y se hace presente en el producto o respuesta a
generar. Esta sustentado en la Gaceta Oficial N° 39032, Resolucion 3147 del 07 de
octubre de 2008 y conduce a la obtencion de los titulos de Tecnico o Técnica
Superior Universitario en Informatica e Ingeniero o Ingeniera en Informatica, asi
como al grado de Especialista técnico en areas afines. Al respecto, el disefio
curricular del PNFI en Informética esta integrado los ejes longitudinales: Proyecto

Socio tecnologico y Formacion Critica y los ejes transversales tematicos:



Epistemoldgico-Heuristico, Socio — Cultural — Econdémico — Histérico — Etico -
Politico, Estético-Ladico, Ambiental y Profesional; junto con las funciones
universitarias: formacion, creacion intelectual y vinculacion social para dar cuenta de
una nueva concepcion educativa.

Pero es en el eje profesional donde se promueve el vinculo entre la teoria y la
practica, desde una perspectiva social que permite contribuir en la formacién de una
nueva vision del trabajo, por ser la base de los saberes en el programa, éstos estan
estructurados en unidades curriculares (UC) que se distribuyen a lo largo de cuatro
(4) trayectos, direccionados a proporcionar los elementos tedricos-précticos a través
de tres areas de saberes: Programacion, Ingenieria del Software y Soporte Técnico y
Redes (MPPEU, Programa Nacional de Formacion en Informatica, ob. cit.).

En el area de saber Programacion, se ubica la UC Programacién |1, en el trayecto
Il del PNFI con cinco (5) horas semanales las cuales tres (3) estan pensadas en
précticas y las dos (2) restantes impartidas de forma tedricas; constituyendo la base
del perfil técnico del participante; en particular, entre las competencias del Técnico
Superior Universitario en Informatica estan: Conocer y dominar los conceptos del
paradigma orientado a objeto y la programacién web para dar solucién de los
problemas de cualquier &ambito a fin de que el estudiante pueda identificar, analizar,
disefiar, desarrollar y probar, solucion del problemas a través de un software
utilizando prioritariamente plataforma libre, con caracteristicas de innovacion,
planeacion, respeto al usuario, reusable y por lo tanto documentado, utilizando
estandares de calidad especificos en el desarrollo de software, orientado a coadyuvar
en calidad de vida y en el desarrollo y soberania tecnoldgica nacional, Garantizando
la funcién comunicativa inherente a las caracteristicas propias de un profesional en
Informética. La administracion de la unidad curricular Programacion 11, se desarrolla
bajo la modalidad presencial, para los estudiantes que cursan el segundo trayecto para
obtener el titulo de Técnico Superior en Informatica.

La administracion de la unidad curricular Programacion |1, la cual se desarrolla
bajo la modalidad presencial, para los estudiantes que cursan el segundo trayecto para

obtener el titulo de Técnico Superior en Informética, Asi mismo es significativo



identificar algunos elementos que sustentan la propuesta: el comportamiento del
rendimiento estudiantil en la misma, a pesar de las diferentes estrategias didacticas
empleadas como las: asesorias continuas, guias de ejercicios orientados a la
especialidad, estudios de caso de la accion cotidiana, levantamiento de informacion
para su analisis y toma de decisiones hacia el desarrollo de aplicaciones informaticas,
la desercion estudiantil entre otras.

Cabe acotar que las actas de calificacion final de la unidad -curricular
Programaciéon Il suministrada por la unidad de actividades académicas de la
universidad se evidencia el alto indices de repitencia y desercion, en los lapsos
academicos comprendidos 2016-1 hasta el 2016-11, donde se inscribieron un total de
52 estudiantes de los cuales aprobaron 19 (36,53%), reprobaron 12 (23.09 %) y
desertaron 21(40,38 %). Para el lapso 2017-1 hasta el 2017-11 se inscribieron 60
estudiantes de los cuales aprobaron 4 (6,67 %), desertaron 40 (66,67%) y reprobaron
16(26,66 %) en la unidad curricular Programacion I1.

Conviene destacar que en base a los planteamientos antes expuestos existen los
referentes tedricos y tecnoldgicos para consolidar la Propuesta de Implementar un
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), como Apoyo didactico, ésta representa una
innovacion y al mismo tiempo un desafio como herramienta a ser aplicada en el
ambito educativo, ya que tiende a ofrecer las siguientes ventajas:

Mejorar la calidad del aprendizaje, ofrece a los alumnos las destrezas cotidianas

de la tecnologia de la informacién que necesitaran en el trabajo y la vida,

ampliar el acceso a la educacién y la formacién, responder al imperativo

tecnoldgico, reducir los costos de la ensefianza y mejorar la relacion entre el

costo y eficacia de la aprendizaje (Bates, 2001, p.45).

Segun el autor precitado, se quiere con ello significar, que las mejoras en cuanto al
proceso de comprension del estudiante sobre un contenido que se desarrolla bajo esta
concepcion “Entorno Virtual” ayudaria el desarrollo de las destrezas no solo
tecnoldgicas, sino también del conocimiento de la asignatura teniendo como resultado
que el aprendizaje tiende a ser significativo porque presentaria diferentes medios

instruccionales para el mismo.



En funcion a lo sefialado anteriormente, los lineamientos del Programa Nacional
de Informética (PNFI) y el rendimiento en la unidad curricular correspondiente al
segundo trayecto del Técnico Superior en Informatica (TSU), muestra la necesidad
del uso de estrategias didactica como el Aula Virtual, considerando que uno de los
elementos que afianza el perfil profesional del programa naciente y el que esta en
proceso (TSU), estd vinculado con la corresponsabilidad del estudiante en su
formacion, buscando mejoras y adaptabilidad segin los avances tecnologicos y
necesidades del entorno.

Esta modalidad de ensefianza permite que el estudiante tenga acceso a través de
una plataforma tecnoldgica a clases virtuales, cursos en linea, utilizar algunos medios
instruccionales, que permitan mejorar, profundizar y perfeccionar el proceso de
ensefianza y aprendizaje, ya que seria un medio de apoyo para el docente que imparte
la unidad curricular, sobre todo en los casos particulares de algunos estudiantes que
ameriten reforzar el conocimiento.

Dadas las condiciones que anteceden, se observa que existe la necesidad de
implementar estrategias de aprendizaje bajo otra modalidad educativa 0 combinada
con la existente, como apoyo al proceso de instruccién en la unidad curricular con el
fin de mejorar tanto el rendimiento como la desercion estudiantil, utilizando como
medio instruccional un EVA porque constituye una opcion para mejorar la
preparacion académica de los estudiantes.

Siendo el EVA una herramienta flexible que brinda al estudiante la oportunidad de
distribuir su tiempo y espacio para formarse, asi como una ventaja para la propuesta
es que la institucién cuenta con la plataforma tecnoldgica para la aplicaciéon de la
misma cabe destacar que desde el PNFI, la unidad curricular Programacion I, el
empleo de un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) constituye una opcién para
mejorar la preparacion académica de sus estudiantes, ante este planteamiento surgen
las siguientes interrogantes:

1. ¢Tienen necesidad los estudiantes del Programa de Formacion en Informatica
de la UPTLAEB del Disefio de un EVA para la Unidad Curricular Programacién 11?

2. ¢Queé elementos son pertinentes en el disefio de un EVA. Este disefio aumentara
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la productividad, la solucién del problema?

3. ¢Que aspectos se deben tomar en cuenta para la evaluacion del EVA?

Desde esta perspectiva la presente investigacion titulada Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA), bajo la modalidad B-Learning generara un proceso de ensefianza
y aprendizaje, que sea cooperativo y colaborativo a través de la utilizacion del aula
virtual para participantes de la unidad curricular Programacion 1I, del PNF
Informatica de la Universidad Territorial Politécnica Andrés Eloy Blanco (UPTAEB)
del Estado Lara.

Objetivos de la Investigacion

Objetivo General

Proponer un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), bajo la modalidad B-
Learning como estrategia didactica para los participantes de la unidad curricular
Programacion Il del PNF informatica de la UPTAEB.

Objetivos Especificos

1. Diagnosticar la necesidad de disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA),
bajo la modalidad b-learning para la unidad curricular Programacién 11, del PNFI de
la UPTAEB.

2. Disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), bajo la modalidad b-
learning para la unidad curricular Programacién 11, del PNFI de la UPTAEB.

3. Validar técnicamente, mediante juicio de expertos, el disefio del Entorno
Virtual de Aprendizaje (EVA), bajo la modalidad b-learning para la unidad curricular
Programacion 11, del PNFI de la UPTAEB.
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Justificacion de la Investigacion

En la sociedad del conocimiento el uso de las TIC y las plataformas virtuales de
aprendizaje son herramientas muy poderosas y efectivas para todos los niveles
educativos, especialmente en el &mbito universitario porque contribuye a mejorar el
rendimiento escolar a través de la interaccion entre docentes, alumnos y pares, reduce
la brecha digital de aprendizaje, ademas de ofrecer una ensefianza atractiva e
interactiva.

De acuerdo a lo expuesto se considera que este estudio es pertinente porque ofrece
otra alternativa de ensefiar y aprender desde la interactividad, la colaboracién y la
motivacién. Las plataformas de aprendizaje virtuales son herramientas muy Utiles que
facilitan las tareas al profesor y al estudiante. La evolucion de estas aplicaciones, que
gestionan contenidos educativos, ha ido pareja al desarrollo de la tecnologia lo que ha
mejorado sus utilidades y ventajas. Las aplicaciones virtuales, constituyen una
alternativa del aprendizaje virtual y que fomenta el aprendizaje colaborativo. Esta
utilidad complementa la ensefianza presencial con vitalizacion en toda la calidad de
ensefianza.

Por ende, el futuro de la educacion se encuentra en la combinacion de ambos tipos
de metodologias pedagdgicas. En este sentido trabajar en el aula en un ambiente
virtual de aprendizaje, es una estrategia de acompafiamiento y motivacion al
estudiante, encaminadas a la optimizacién de su proceso de induccion, ambientacion
y trabajo académico.

Es por ello que este trabajo enmarcado en la Linea de Investigacion Didéactica y
Formacidn Docente, aporta elementos tedricos para la capacitacion pedagdgica de los
docentes facilitadores dentro del area de la didactica, en la formacién universitaria de
los docentes venezolanos para que:

1. Al incorporar las TIC al proceso de ensefianza y aprendizaje, el participante no
solo trabaja a su propio ritmo como una respuesta positiva a la ensefianza a través de
la tecnologia, sino que también fomenta el trabajo colaborativo y cooperativo como

integrante de comunidades de aprendizaje y asi potencia aun mas el proceso de
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aprendizaje. Por ello los docentes deben comprender que para educar a esta
generacion hay que usar las herramientas de esta generacion.

2. Trabajar con los alumnos en un ambiente virtual de aprendizaje motiva al
estudio, como una estrategia de acompafiamiento y motivacion al mismo,
encaminados a la optimizacion de su proceso de induccién, ambientacion y trabajo
académico.

3. Es importante destacar, que la disponibilidad de las TIC, en especifico el uso
del Aula Virtual, bajo un sistema de gestion del aprendizaje como el Moodle (LMS)
ofrece a la comunidad educativa la posibilidad de concretar el desarrollo de nuevos
modelos pedagdgicos en la formacién cuyas modalidades podrian ser presencial,
semi-presencial y a distancia, puesto a que el docente no solo puede difundir la
informacién de manera mas economica y eficiente, sino que puede dotar a los
alumnos de herramientas para la comunicacion personal y grupal que favorecen la
accion tutorial y el trabajo colaborativo.

4. Desde el punto de vista préactico, con la implementacion de un aula virtual como
complemento de una clase presencial, es posible obtener un gran ndmero de
beneficios sociales, académicos y cientificos. Es importante sefialar que, la
incorporacion de la tecnologia en el aula de clase repercute directamente en el
proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que enriquece el concepto de la educacion por
medio de los nuevos aportes metodologicos propuestos por la informatica educativa.
Considerando, al Aula Virtual no como medio Unico para la distribucion de
contenidos e informacion, este recurso puede ser un sistema donde las actividades
involucradas en el proceso de aprendizaje pueden permitir la interactividad,
comunicacion, aplicacion de los conocimientos, evaluacién y manejo de la clase. El
Aula Virtual, puede utilizarse como complemento para una clase presencial, en la
cual se puede enriquecer de enorme manera el contenido dado con otros recursos
publicados en internet. De ahi que, el uso de este medio ha sido también el punto de
partida de lo que se llamaria “clases a distancia” siempre y cuando los docentes y las
instituciones tengan la iniciativa, el compromiso y los materiales necesarios para

ofrecer a sus estudiantes clases en la modalidad semi-presencial o a distancia.
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5. Los beneficios del Aula Virtual son maltiples y variados entre los cuales se
pueden mencionar la planificacion de video conferencias desde cualquier lugar del
mundo en tiempo real y donde el participante puede interactuar, sin necesidad de
trasladase de su casa. Es contar con acceso remoto a programas Yy actividades para
complementar la ensefianza tradicional. El conocimiento de las capacidades que cada
tipo de medio tiene permite desarrollar el modulo educativo con la méxima

flexibilidad y con las propias estrategias disefiadas para el caso.
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CAPITULO 11

MARCO REFERENCIAL

Antecedentes de la Investigacion

Los antecedentes de la investigacion de acuerdo con lzcarra (2009) representan
“un vaciado de los trabajos de investigacion relacionados de forma especifica con el
objeto de estudio, que plasma con la suficiente claridad la continuidad logica entre los
trabajos previos y el propuesto por el autor” (p.40), bien sea por su desarrollo
historico, tedrico conceptual o metodoldgico.

Toda investigacion requiere de revision de temas anteriores relacionados con el
estudio que se lleva a cabo, para fortalecer, enriquecer y sustentar el trabajo, ademas
permite comparar resultados y conclusiones. En este sentido, se comentan una serie
de investigaciones sobre cursos en linea, los cuales pueden ser utilizados para
entender la relevancia del tema presentado, tomando de éstos aportes significativos.

Entre los trabajos consultados en el contexto internacional se destacan los
siguientes:

La investigacion realizada por Silva (2017), sefiala que el disefio e implementacion
de un EVA orientado por e-actividades centrado en el alumno, ofrece una instancia
para renovar las précticas docentes, invita a reflexionar respecto de la forma de
concebir el proceso de ensefianza y aprendizaje y el rol que en este proceso juegan los
estudiantes, los profesores, las tecnologias y los materiales. Disefiar e implementar un
EVA centrado en el estudiante y en las e-actividades, permite acercar al alumno a la
interactividad, comunicativa y multimedial en la cual se desenvuelven fuera de las
fronteras del aula. Por otra parte permite al docente incorporar nuevas estrategias
metodoldgicas mejorando la experiencia de aprendizaje. Finalmente un EVA es una

herramienta util que busca que los estudiantes en formacion desarrollen competencias
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asociadas a la basqueda y organizacion de la informacion para resolver problemas,
trabajar colaborativamente, producir y compartir productos a través de las redes.

Igualmente Hiraldo (2013), concluye que el uso de los Entornos Virtuales de
Aprendizaje en las Instituciones de Educacién Superior a Distancia se centra, en que
los mismos facilitan la organizacion del espacio, la disposicion y la distribucién de
los recursos didacticos, el manejo del tiempo y las interacciones que se dan en el aula.
En funcion a los beneficios que aporta un EVA en la Educacién a Distancia se
destaca la democratizacion del acceso a la oferta educativa, la reduccion de costos
con el uso de modelos educativos basados en TIC y la consolidacion de la Educacion
a Distancia. También la mejora de la calidad de los docentes y la potenciacion del
desarrollo de competencias para el mundo laboral en el uso de la TIC.

En cuanto a la investigacion realizada por Montagud y Gandia (2012), sostienen
que un EVA mejora el rendimiento académico de los estudiantes, contribuyendo a la
obtencion de resultados mas homogéneos entre los estudiantes que lo utilizan y entre
aquellos que perciben de forma satisfactoria el uso del mismo ademas el estudio
demostro que el EVA desarrollado es extensible a cualquier unidad curricular,
fomenta el aprendizaje colaborativo y el trabajo en grupo asi como mayor fluidez en
la comunicacion docentes-participantes.

En el contexto nacional se encontraron a:

Ortiz (2014), sefiala que los EVA promueven el aprendizaje colaborativo y
autonomo el que posibilita aprovechar lo pedagdgico y lo tecnolégico en la accion
educativa. Los resultados refirieron la necesidad del uso de un EVA, que promueva el
aprendizaje y estimula la participacién en la construccion del mismo y cuya
implementacién ayudaria a los estudiantes a horarios flexibles.

Goyo (2012), concluye que el EVA es un aliado en el proceso de ensefianza y
aprendizaje promoviendo el autoconocimiento y el aprendizaje colaborativo, porque
ayudan a la integracion de conocimientos y enriquecen experiencias educativas.

Flores (2011), expone que es muy necesario utilizar herramientas tecnoldgicas
gue se presenten dentro de un entorno virtual de aprendizaje, lo que permite

desarrollar a los estudiantes habilidades y destrezas a través de la interaccion
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constante con esta herramienta. Igualmente, evidencio la importancia que tiene para
los participantes utilizar la metodologia PACIE, porque se muestran las unidades a
desarrollar de una manera muy organizada y bien distribuida para el logro de los
objetivos de aprendizaje, expresa que los EVA, permiten brindar informacion eficaz
de forma innovadora, facil acceso, aprendizaje colaborativo entre los participantes y
facilitador.

Ledn (2011), concluyd que el disefio e implementacion del entorno virtual se
configur6 como una experiencia innovadora, enriquecedora y significativa para la
adquisicién, el intercambio y construccion del conocimiento en el marco del trabajo
colaborativo y de interaccion. Considera que los entornos virtuales favorecen la
dindmica del proceso educativo, permitiendo crear un ambiente agradable para el
trabajo colaborativo, porque ayudan a la integracion de conocimientos y enriquecer
experiencias educativas

Palacios (2011), expresa la necesidad de disefio, considerando los aspectos que
conforman el EVA, segln la metodologia PACIE (Presencia, Alcance, Capacitacion,
Interaccion y E-learning) como guia para el disefio. El resultado de esta investigacion
demuestra que este tipo de actividad tecno-social permite optimiza la educacion,
responsabilizando a todos de su aprendizaje, ademas propicia el desarrollo personal,
social y cultural de cada individuo participante del entorno virtual.

Es importante sefialar que, en los estudios planteados, constituyen antecedentes
solidos y confiables, considerando que sus conclusiones guardan estrecha relacion
con el presente estudio, pues todos de una u otra manera coinciden en sefialar que se
debe incorporar la educacion virtual asi como el disefio de Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA) como una oportunidad con multiples beneficios para el sector
educativo en general y para la Unidad Curricular Programacion 1l del PNF

Informatica de la UPTAEB, en particular.

Bases Tedricas

El basamento tedrico que a continuacion se describe estd relacionado con la
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Educacion Virtual, Entornos Virtuales de Aprendizajes (EVA), Teorias del
Aprendizajes en Entornos Virtuales los cuales sustentan el presente estudio.

Educacion Virtual

La Educacion Virtual (EV) también llamada educacion en linea, educacion online,
educacion con medios virtuales o educacion mediada por tecnologias de informacion
y comunicacion, es definida por Unirrago (2004), como:

Un proceso educativo, una accion comunicativa con intenciones de formacion,
en un lugar distinto al salon de clases: el ciberespacio; en una temporalidad que
puede ser sincrénica o asincronica y sin la necesidad de que los cuerpos de
maestros y alumnos estén presentes (p. 46).

El mismo autor, sefiala que la Educacion Virtual es educacién a distancia de
tercera generacion y entre las caracteristicas que la definen se encuentran:

1. Esta disponible en cualquier lugar en que estén ubicados los alumnos, en este
caso basta con el alumno esté conectado a Internet para que pueda ingresar al
ciberespacio, que es el lugar virtual en el cual se encuentra la informacion que se
requiere.

2. Se acomoda a los tiempos de los estudiantes.

3. Enfatiza mayor responsabilidad por parte del alumno en su propio aprendizaje,
la modalidad virtual se basa en la concepcion de aprendizaje abierto y ensefianza
flexible.

4. Brinda tanto al maestro como a los alumnos oportunidad de invertir mas tiempo
en actividades educativas.

5. Ofrece alternativas a los alumnos sobre ritmo, metodologia, formatos,
profundizacion de contenidos, entre otros.

6. Incluye la tecnologia apropiada y efectiva, si bien la educacion presencial
también puede, y debe, sacar el mayor provecho de las alternativas que brinda la
tecnologia, en ella este aspecto es opcional.

7. Permite generar verdaderos procesos de auto-evaluacion, co-evaluacion y
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hetero-evaluacion, el estudiante por si mismo aprende a evaluar su proceso y los
resultados obtenidos, al mismo tiempo recibe retroalimentacion de sus compafieros y
de sus docentes.

De acuerdo con este mismo enfoque, Gabelas (2002), identifica como parametros
globales de la educacion virtual lo siguiente:

1. El rol del profesor se transforma en mediador, asesor y gestor del conocimiento.

2. El rol de alumno se transforma en estudiante, partiendo del hecho que en este
nuevo entorno, nadie ensefia a nadie y todos aprenden de todos y de sus interacciones
con los entornos virtuales de aprendizajes.

3. Los EVA se constituyen en espacios telematicos destinados a la formacion, por
lo que deben estar pedagogicamente disefiados y dotados de todas las posibilidades de
comunicacion, interaccion y gestion para este tipo de entorno.

Es importante acotar, que la EV ha incorporado dos tipos de modalidades: la
virtual propiamente dicha y la modalidad mixta o semipresencial. En este sentido,
Curci (2003) define la modalidad mixta o semipresencial como:

La modalidad mixta o semipresencial es aquella donde existen tanto encuentros
presenciales como virtuales a través del uso de las TIC o medios electronicos,
tales como correo electronico, foros de discusion y chat, siendo la proporcion
mayor para esta Ultima instancia. En muchas universidades esta modalidad
también es denominada, ensefianza presencial con apoyo en medios
electronicos (p.9).

De igual manera, la definicion anterior coincide con la planteada por Curci (ob.cit),
quien define la modalidad virtual como:

Agquella modalidad donde el proceso de ensefianza aprendizaje se imparte
totalmente a través de redes y computadores, no existe instancias presénciales.
La entrega de los contenidos se da en formato electronico, se realizan
actividades donde se desarrolla el trabajo colaborativo y se utiliza para ello
comunicacion sincrénica y asincronica a traves de chat o foros de discusion,
respectivamente, también se utiliza el correo electronico para la entrega de
dichas actividades. Estas actividades cada alumno las desarrolla de acuerdo a su
disponibilidad de tiempo (p.5).

Estos planteamientos, permiten notar que la educacién virtual como proceso

educativo establece una comunicacion mediada por las tecnologias de la informacion
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y la comunicacién y hace posible el encuentro entre docentes y alumnos en tiempo y
espacio sincrdnico y asincronico.

Sumado a esto, Moreno (2000) sefiala que la Educacion Virtual surge como el
unico sistema capaz de satisfacer las necesidades de aprendizaje y adiestramiento
continuos que puede convertirse en una importante herramienta de apoyo para la
democratizacion del proceso instruccional.

En este  momento, las instituciones de educacion superior estan recurriendo en
numero cada vez mayor a emplear la plataforma tecnoldgica para mejorar los
programas educativos, asi como para el disefio y aplicacion de cursos en linea, que
permite que las condiciones de tiempo, espacio, ocupacion o edad de los estudiantes
no sean factores limitantes o condicionantes para el aprendizaje.

De igual modo, Unigarro (ob.cit) afirma que la educacion online representa una de
las transformaciones mas radicales que esta experimentando el sistema educativo,
especialmente a nivel de la educacion superior. Cabe destacar, los términos e-learning,
educacion online y teleeducacion, son algunos de los términos que se emplean como
sinénimos de educacion en linea y que hoy en dia identifican a la ensefianza a
distancia, flexible e interactiva, basada en el manejo de las nuevas tecnologias de la

informacion y comunicacién, aprovechando los recursos que ofrece Internet.

Disefio Instruccional en la Educaciéon Virtual

El disefio instruccional es el proceso sistémico, planificado y estructurado que se
lleva a cabo para producir cursos para la educacién presencial o en linea, ya sea a
nivel formativo o de entrenamiento. Se organiza por modulos o unidades didacticas,
objetivos de aprendizaje y recursos didacticos que van mucho mas alla del contenido.
Un modelo de disefio instruccional se fundamenta en las teorias del aprendizaje las
cuales permiten al profesor planificar y disefiar lo quiere que el estudiante aprenda —
desde los objetivos de aprendizaje - hasta la evaluacién formativa del proceso. En un
sentido mas amplio, el disefio instruccional permite detallar las actividades del

proceso de disefio, desarrollo, implementacion y evaluacion de propuestas formativas.
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Segun Broderick (2001), el disefio instruccional es el arte y ciencia aplicada de
crear un ambiente instruccional y los materiales, claros y efectivos, que ayudaran al
alumno a desarrollar la capacidad para lograr ciertas tareas.

El disefio instruccional como eje de planificacion para la produccion e
implementacion, beneficia tanto a profesores como a estudiantes. Utilizar un modelo
de disefio instruccional facilita la elaboracion del material por parte de los
involucrados en la produccién, también facilita la gestion del proceso a los profesores
y la ejecucion del mismo a los estudiantes, de alli la importancia de que dicho modelo
esté adecuado a las necesidades de la institucion y en especial a las necesidades de los
estudiantes, lo que asegura la calidad del aprendizaje.

En la formacion virtual, tanto si se sigue la modalidad e-learning como b-learning,
cualquier propuesta de formacién o instruccion precisa conocer no solo la materia de
estudio, las teorias de aprendizaje y las estrategias didacticas, sino que también es
indispensable conocer el medio tecnoldgico con el fin de generar ambientes de
aprendizaje adaptados a la modalidad virtual, considerando las tecnologias como
herramientas cognitivas que el alumno va a manejar para construir su conocimiento

El desarrollo de cursos en entornos virtuales supone un proceso sistematico para la
planificacion, organizacion y desarrollo de la accién formativa. Este proceso es, en
cierta medida, mucho mas importante en la tele formacion que en la ensefianza
presencial pues, dado que muchas actividades se desarrollan de forma asincrona sin
que el profesor este en ese momento participando en el proceso, precisa de un disefio
y organizacién clara que sirva como sistema de navegacion tanto para el alumno
como para el profesor tutor. En este proceso el pedagogo tiene un papel fundamental
como especialista en educacion y con conocimiento de las diferentes estrategias
didacticas y metodologicas.

El disefio instruccional se plantea como un proceso sistémico con actividades
interrelacionadas que nos permiten crear ambientes que realmente faciliten, de forma
mediada, los procesos de construccion del conocimiento. Si estos ambientes de
aprendizaje no utilizan un disefio instruccional adecuado a la modalidad virtual no

seguiran una planificacion apropiada del proceso formativo con una propuesta
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didactica definida y, por ello, los beneficios de las actividades de aprendizaje pueden
verse disminuidos notablemente. Por tanto, el disefio instruccional no debe dejarse de
lado en la produccion e implementacion de ningun recurso educativo o ambiente
virtual de aprendizaje, sino que sirve como garantia de rigor y validez de todo el
proceso.

Coll (2008), plantea el concepto de "disefio tecnoinstruccional o tecnopedagdgico”,
haciendo referencia a que en el proceso de disefio instruccional en la formacion
virtual se vinculan de forma indisociable dos dimensiones:

Dimension tecnoldgica: supone la seleccion de las herramientas tecnoldgicas
adecuadas al proceso formativo que se desea realizar, analizando sus posibilidades y
limitaciones, tales como la plataforma virtual, las aplicaciones de software, los
recursos multimedia, entre otros.

Dimension pedagdgica: precisa del conocimiento de las caracteristicas de los
destinatarios, analisis de los objetivos y/o competencias de la formacion virtual,
desarrollo e implementacion de los contenidos, planificacion de las actividades, con
orientaciones y sugerencias sobre el uso de las herramientas tecnologicas en el
desarrollo de las actividades, y la preparacion de un plan de evaluacién de los
procesos y de los resultados

El disefio instruccional no debe dejarse de lado en la produccién e implementacion
de ningun recurso educativo o ambiente virtual de aprendizaje. Dicho disefio es la
carta de navegacion para el equipo de produccion, tutores y estudiantes. Ademas, el
disefio instruccional es la base para garantizar que la tecnologia no se sobrepondré al
aprendizaje y para reafirmar que en todo proceso educativo el aspecto pedagdgico es

y serd siempre lo fundamental con incorporacion o no te tecnologia.
Entornos Virtuales de Aprendizajes (EVA)
La tecnologia se torna necesaria en un aula moderna, sea para complementar

actividades presenciales, para solventar procesos académicos a distancia o para

motivar la generacion del conocimiento en una interaccion totalmente en linea. Con el
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acceso a las TIC, las instituciones educativas estan complementando el entorno
educativo clasico con otro ambiente llamado entorno virtual de aprendizaje (EVA).
Para Barajas (2003) un entorno de aprendizaje es:

Un espacio o comunidad organizada con el proposito de aprender, han de estar
presente ciertos componentes que los definen desde una oOptica interdisciplinaria:
funciones pedago6gicas como actividades de aprendizaje, situaciones de
ensefianza, materiales de aprendizaje y evaluacion; las tecnologias apropiadas
como herramientas seleccionadas con el modelo pedagdgico, la organizacion
social de la educacion como espacio, calendario y comunidad (p.4).

En general, los EVA son dominio en linea que permiten la interaccion sincrénica y
asincronica entre el profesorado y el alumnado, contienen recursos de aprendizaje que
pueden utilizare para los estudiantes en cualquier momento.

En el mismo orden de ideas, Garcia Aretio (2007), afirma que en un EVA se
combinan una variedad de herramientas virtuales con la finalidad de dar soporte a
profesores y estudiantes, poder optimizar las distintas fases del proceso de ensefianza
y aprendizaje. Esas herramientas son de comunicacion sincrona y asincrona;
herramientas para la gestion de los materiales de aprendizaje y herramientas para la
gestion de participantes, incluidos sistemas de seguimiento y evaluacién del progreso
de los estudiantes.

Los EVA comprenden, desde un campus virtual sin interaccion presencial, hasta
una clase convencional que usa herramientas telematicas en el proceso de ensefianza
y aprendizaje, siempre que los recursos sean también accesibles fuera del horario
regular y la clase asignada, esto hace que los EVA sean instrumentos de innovacién
dentro de las instituciones convencionales de ensefianza. El propdsito de estos
espacios es el desarrollo de aprendizajes significativos. Estos medios, promueven
grupos de trabajo colaborativo

En definitiva, disefiar un entorno de aprendizaje supone tomar decisiones
operativas y equilibradas entre el modelo pedagogico, los usuarios —segun el rol de

profesores y alumnos—y las posibilidades de la tecnologia.
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Estrategias Did&cticas para los Entornos de Aprendizajes

Las estrategias didacticas son acciones planificadas por el docente con el objetivo
de que el estudiante logre la construccion del aprendizaje y se alcancen los objetivos
planteados. Una estrategia didactica es, en un sentido estricto, un procedimiento
organizado, formalizado y orientado a la obtenciébn de una meta claramente
establecida. Su aplicacion en la practica diaria requiere del perfeccionamiento de
procedimientos y de técnicas cuya eleccion detallada y disefio son responsabilidad del
docente. Ahora bien, toda estrategia didactica debe ser coherente, en primer lugar, a
la concepcidn pedagodgica que comporta la institucion educativa y en segundo lugar,
con los componentes de la planificacion curricular, especificamente, a los objetivos
de aprendizaje y a los contenidos. La educacion a distancia y de manera particular, el
uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en el proceso educativo,
han develado la exigencia de la planificacion de las estrategias didacticas porque por
medio de ellas los estudiantes desarrollaran actitudes de autonomia, autodireccion y
autorregulacion en su proceso de aprender.

Valenzuela (s.f.) al referirse al papel del estudiante destaca:

No importa que tan buen disefio instruccional tenga un curso o que tan
sofisticadas sean las tecnologias que se empleen, el aprendizaje de un cierto
contenido tiene al participante (y a sus estrategias para aprender) como el
responsable final del logro de las metas educativas (p.6)

Definitivamente, seleccionar una estrategia didactica consiste en escoger la mas
adecuada combinacion de métodos, medios y técnicas que ayude al estudiante a
alcanzar la meta deseada del modo mas sencillo y eficaz. Sin embargo la seleccién de
las estrategias didacticas por si solas no produce conocimiento, por tanto, el
acompariamiento del docente como facilitador en las tematicas del curso pudiese

generar un verdadero cambio en el aprendizaje apoyado en entornos virtuales.
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Moodle: Plataforma parael Aprendizaje Virtual

La educacion, como aspectos de la sociedad, ha sido alterada con el paso del
tiempo y a la evoluciéon del mundo. No se trata Unicamente del ambito social, sino
ademas de la técnica, la forma de estudio y otros aspectos que deben ser revisados,
encontrandose entre ellas otras formas de abordar el aprendizaje.

Moodle como una aplicacion informética ha venido a revolucionar el mundo
educativo y ha permitido el florecimiento y la consistencia de la educacion virtual. Es
una plataforma de aprendizaje virtual (e-learning) fundamentada en software libre
que cuenta con una gran cantidad creciente de usuarios. Es una plataforma virtual de
gestion de aprendizaje avanzada (denominado, también, "Entorno Virtual de
Ensefianza y Aprendizaje (EVEA)"; vale decir, una aplicacion disefiada para auxiliar
a los docentes a crear cursos de calidad en la red. Fue creada por el Ph.D., en
educacion Martin Dougiamas, quien fundament6 su enfoque pedagdgico en el disefio
de las ideas del constructivismo que asevera que el conocimiento se construye en la
mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin cambios a partir de libros o
ensefianzas y en el aprendizaje colaborativa. Parte de una pedagogia constructivista
social (colaboracion, actividades, reflexion critica, entre otros). Su arquitectura y
herramientas son adecuadas para clases en linea, asi como también para
complementar el aprendizaje presencial. Tiene una interfaz de navegador de
tecnologia sencilla, ligera, y compatible. La instalacion del programa es sencilla
solicitando para tales efectos una plataforma que soporte PHP y la disponibilidad de
una base de datos. Moodle tiene una capa de abstraccion de bases de datos por lo que
soporta los principales sistemas gestores de bases de datos. Se ha empefiado en tener
una seguridad solida en toda la plataforma. Todos los formularios son revisados, las
cookies cifradas, etc. La mayoria de las areas de introduccion de texto (materiales,
mensajes de los foros, entradas de los diarios, entre otros) pueden ser editadas usando

el editor HTML, tan sencillo como cualquier editor de texto.
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P.A.C.1.E. Metodologia para el Disefio del Entorno Virtual de Aprendizaje

PACIE, siguiendo a Camacho (2001), “es una metodologia que permite el uso de
las TIC como un soporte a los procesos de aprendizaje y autoaprendizaje, dando
realce al esquema pedagdgico de la educacion real. Con ella se crea, se educa, se guia
y...se comparte...” (p.s/n).

Es una metodologia de trabajo en linea que involucra un conjunto de etapas para
garantizar la calidad y ejecucion correcta en el desarrollo de procesos de ensefianza y
aprendizaje; su nombre es el resultado de las iniciales de cada uno de las fases
secuenciales en los que se basa la metodologia, Presencia, Alcance, Capacitacion,
Interaccién y Elearning, ademas, permite manejar de la mejor manera la transicién
de emplear Internet, como un soporte adicional a los recursos didacticos usados por
los docentes actualmente en las clases, en los procesos de aulas convencionales.

Con ella se pretende lograr los objetivos planteados para un proceso de ensefianza
y aprendizaje virtual, incorporando las TIC como herramientas de apoyo. Se
fundamenta principalmente en la eficiente accion tutoral del docente virtual, quien en
este caso se presenta como un mediador que con sentido humanizante en base a la
motivacion y el acompafiamiento. Es una metodologia que puede ser adaptada a
cualquier sistema escolarizado, pero su principal enfoque es a los modelos de
educacion semi-presencial y a distancia.

En este sentido, continuacidn, se plantean los objetivos a alcanzar para cada una de
las fases de la metodologia de trabajo en linea PACIE.

1. Fase de Presencia, en esta etapa se debe crear la necesidad para que los
participantes ingresen al EVA, a través de un impacto visual, usando correctamente
los recursos en linea, presentando contenidos educativos eficientes, usando
herramientas adicionales a la plataforma y mejorando la presencia de las aulas
virtuales a través de una imagen corporativa.

2. Fase de Alcance, es una etapa de tipo organizacional orientada hacia el
propdsito, calidad e identidad del EVA, se centra en el manejo y organizacion de la

informacion para generar el aprendizaje. Para conseguir esto, se deben fijar objetivos
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claros, planificar actividades a realizar por los participantes en la red, expresando los
estandares, marcas académicas y destrezas, que sirven para crear las capacidades y
competencias que el participante debe tener al finalizar el curso. Los estandares
expresan los objetivos que el participante debe alcanzar, las marcas académicas
comprueban el cumplimiento de los estandares, son los indicadores de logro y las
destrezas son las capacidades del individuo o las competencias para realizar una tarea,
permiten evaluar el rendimiento del participante, P. Camacho (ob. cit.).

3. Fase de Capacitacion, especifica la capacidad de alcanzar los objetivos
planteados. Para ello se debe conocer el ciclo del disefio bajo la metodologia PACIE,
este ciclo incorpora las etapas de investigacion, planificacion, creacion, evaluacion y
autonomia; ademas en esta fase se fomenta el autoaprendizaje mediante los EVA, se
planifican las tutorias y a través del EVA se debe generar conocimiento.

4. Fase de Interaccion, se usan actividades de la plataforma y otros recursos de la
red para socializar y compartir, generando interaccion, estimulando y guiando o
acompariando. Esta fase se basa en un alto grado de participacion para construir el
conocimiento.

5. Fase de Elearning, los procesos en esta fase son conocer técnicas de evaluacion
por Internet, usar evaluaciones mixtas virtual-presenciales, fomentar la
autoevaluacion critica, automatizar procesos de evaluacion, conjugar tutoria en linea

y evaluacion.

Estructura ldeal de un EVA

La metodologia PACIE, propuesta por Camacho (ob. cit.), sugiere que se utilice un
EVA estructurado en tres bloques, estableciendo los procesos administrativos, de
interaccion y operativos en el aula virtual. Cada blogue contiene secciones que
agrupan recursos y actividades de acuerdo a su funcionalidad y usabilidad, se debe
tomar en cuenta que cada bloque debe tener variedad en estos recursos y actividades

evitando asi la monotonia dentro del aula virtual.
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1. El blogue PACIE o bloque 0, es el mas importante dentro de este proceso
metodoldgico, se ha convertido en el eje de la interaccion dentro de un aula virtual y
la fuente del conocimiento cooperativo producido en una experiencia comdn y
enriquecedora de los miembros de un grupo de participantes.

Este bloque contiene una seccion de informacion, conformada por la presentacion
del curso, los objetivos y contenidos a abordar, incluye la presentacién del tutor y la
rubrica de evaluacion del curso. De igual manera, se presenta la seccion de
comunicacion, indica sobre el proceso y operatividad del aula. Y la seccion de
interaccion, contiene un espacio para la interaccion social formal e informal entre los
participantes, puesto que es importante contar con ambientes para construir lazos de
amistad, redes de apoyo e intercambio de conocimientos, aplicando la teoria del
constructivismo social, y el conectivismo. En resumen, el bloque cero presenta todos
los aspectos generales que el participante necesita conocer para iniciar el curso.

2. El bloque académico, posee la informacion y contenidos en si de la materia,
catedra o asignatura, los documentos a compartir, los enlaces hacia los cuales se
quiere diversificar y la exposicion tematica a realizar.

Este bloque contiene una seccion de exposicion, mostrando toda la informacion
que el participante necesita para desarrollar las actividades, presentada en diversos
formatos y recursos para generar dinamismo e interés, de igual manera los contenidos
deben ser variados permitiendo tomar diferentes posturas que conducen a la discusion
y el analisis. Asimismo, se encuentra la seccion de rebote, donde se presentan
actividades de autocritica y filtro para el tutor, es donde se obliga al estudiante a
participar en actividades que requieren del conocimiento de la informacion
presentada en la seccidén de exposicion, de manera que si no han revisaron esa
informacién tendran que regresar a la seccion de exposicion. La siguiente es la
seccion de construccion, donde se generan los espacios para que los participantes
interacten, discutan, analicen y defiendan las diferentes posturas, en esta seccion, la
interaccidn es entre los participantes y el tutor no interviene. Finalmente, la seccion

de comprobacion, donde se demuestra si el participante ha desarrollado las destrezas
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y habilidades necesarias esperadas, a traves de procesos como sintesis, comparacion y
verificacion.

3. El bloque de cierre, ayuda a culminar actividades pendientes, a cerrar procesos
inconclusos, a negociar desacuerdos en evaluaciones, a realimentar con la opinién de
los participantes, no solo para los contenidos y estructura del aula en si, sino para la
labor tutorial.

Este bloque contiene una seccion de negociacion, donde existe una comunicacién
entre los participantes y el tutor o entre participantes, en esta seccion se negocia Si
existen procesos incompletos y se da la oportunidad al participante de concluir
actividades, también es importante crear un foro donde puedan despedirse y que a la
vez le permite al tutor determinar el grado de satisfaccion con respecto al curso.
También la seccion de realimentacién, donde el participante genera informacién a
través de consultas o encuestas que permiten conocer el nivel de interaccion,
satisfaccion en cuanto las actividades, recursos utilizados y si la informacion
presentada fue adecuada.

En el mismo orden de ideas, a pesar de que las TIC ha impactado los programas de
EaD, se debe sefialar que los medios no son un fin en si mismos, sino que responden
a teorias y modelos educativos que se deben conocer para hacer mejor uso de los
mismos. En este sentido, la metodologia PACIE estd basada en las teorias del
aprendizaje en entornos virtuales y en parametros de comunicacion que logran
motivar al participante y lo ayuda a encontrar los contenidos de manera rapida y sin

complicaciones.

El Tutor Virtual

Los sistemas de tutorias virtuales en cualquier modelo de educacion a distancia
soportado en Internet, es crucial y determinante en el éxito de cualquier programa de
capacitacion. La caracteristica primordial de cualquier tutor virtual, es la de fomentar
el desarrollo del estudio independiente, su figura pasa a ser basicamente la de un

orientador del aprendizaje del alumno aislado, solitario y carente de la presencia del
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profesor instructor habitual (Garcia Aretio, ob. cit.). Son diversos los términos que se
le dan al docente que labora en la modalidad de educacion a distancia, entre los
términos mas comunes se tienen: tutor, asesor, facilitador, consejero, orientador,
consultor, entre otros, todos estos con base en las funciones que desempefia, aunque
el término tutor virtual es el que ha calado méas en la mayoria de estos sistemas.

En funcion de definir al docente a distancia o tutor virtual, Garcia Aretio (ob. cit.),
lo sefiala como “uno de los profesionales miembro de un equipo en el que participan
diferentes expertos y especialistas con el fin de satisfacer las necesidades de
aprendizaje de los estudiantes a distancia a través de un dialogo didactico mediado”
(p. 122). Entre las caracteristicas primordiales que debe poseer un tutor virtual, es la
de fomentar el desarrollo del estudio independiente. Sin embargo, segun el autor
citado, aun no existe un acuerdo entre diferentes investigadores e instituciones para la
denominacion del docente que trabaja en entornos virtuales, por lo que
indiferentemente se les ha llamado: tutor, asesor, facilitador, consejero, acompafiante,
orientador, consultor, caracterizandolo en relacién con las funciones que desempefia,
aunque el término tutor virtual es el que mas se adecUa en estos entornos.

Entre las cualidades mas importantes requeridas en un tutor virtual citadas por
Garcia Aretio (ob. cit.) se pueden mencionar madurez y estabilidad emocional,
autenticidad y honestidad, buen caracter y sano sentido de la vida, comprension de si
mismo, capacidad empatica, cordialidad, cultura social, capacidad de escucha,
inteligencia y rapidez mental. Asi como también sus funciones mas relevantes son de
orientacion, como ayuda continua a la personalidad del educando, centrada
fundamentalmente en el &mbito afectivo, de las actitudes y emociones; funcion
académica como medio para ayudar y reforzar el proceso de autoaprendizaje y no
como simple transmision de informacion que lleve a relaciones de dependencia,;
funcion institucional y de nexo encargado de la clarificacion de las caracteristicas,
dimensiones y organizacion de la institucion responsable de impartir la educacion
virtual.

La accion de tutoria online requiere una serie de cualidades, competencias y

habilidades que permitan cumplir las multiples funciones que debe desempefiar, para

30



dar vida a sus distintos roles. Desde esta perspectiva se consideran algunas ideas de
Berge (1995), quien realiza una primera aproximacion sobre las diferentes funciones
que debe librar un tutor en un entorno virtual de formacion, las cuales “no tienen por
qué ser llevados a cabo en su integridad por la misma persona, de hecho, es raro que
esto suceda asi”, al respecto se toman ideas de Llorentes (2005) quien las sintetizar en
cuatro funciones con sus respectivas sugerencias.

Pedagogica: el tutor utiliza e indaga en las respuestas del estudiante, de manera de
fomentar y guiarlos en la reflexion y las discusiones sobre conceptos criticos,
principios y habilidades. Para ello se debe tener en cuenta el establecimiento de
objetivos claros y concretos, ademas es necesario mantener tanta flexibilidad como le
sea posible, animar y motiva la participacion de todos los estudiantes, no desarrollar
un estilo autoritario, por el contrario conciliador, mediador, a su vez debe ser objetivo
y considerar el tono de la intervencién, por otro lado debe promover las
conversaciones privadas con cada estudiante de manera que todos se sientan
atendidos en la misma medida, pues todos dan vida a la comunidad de aprendizaje,
hacer el material relevante y significativo y exigir contribuciones.

Social: crear un entorno amigable y social en el que el aprendizaje que se
promueva resulte a su vez esencial para una actividad o tarea de tutorizacion exitosa y
con la que el estudiante se sienta motivado y agradado, ademés que cada actividad
sirva de impulso para la consecucion en el programa. Para ello el tutor requiere de
fortalecer de aceptacion, ya que todos los alumnos son diferentes, tienes estilos de
aprendizajes distintos, ademas debe ser precavido con el uso del humor y el sarcasmo,
emplear siempre introducciones de manera que el estudiante no se sienta atropellado
en el proceso, y por ultimo, algo fundamental, facilitar la interactividad entre todos.

Gestion: consiste en el establecimiento de unas directrices y normas con respecto
a los objetivos de las discusiones que se den, de las rutas tedricas y practicas que se
siguen, asi como la toma de decisiones y todas las acciones que se desarrollen con
propdsito formativo. Para el cumplimiento de esta funcion el tutor virtual debe estar
atento ante informalidades, distribuir una lista de los participantes, ser responsable,

ser paciente, emplear el email privado para propiciar la discusion de ciertos
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participantes, ser claro en sus mensajes y planificar el tiempo para crear sesiones
donde todos interactuen.

Técnica: el tutor debe lograr que los participantes desarrollen sus habilidades en
un sistema y un software confortable. EIl propdsito principal del tutor consiste en
hacer que la tecnologia sea transparente, para ello debe ofrecer feedback, desarrollar
una guia de estudio, ofrecer tiempo para el aprendizaje, promover el aprendizaje entre

parejas, evitar el abandono.

Teorias del Aprendizajes en Entornos Virtuales

Los entornos virtuales de aprendizajes se impone la necesidad de asumir la teoria
de aprendizajes que lo sustente, esta permite conocer los principios fundamentales
que de muestran como aprende el participante y que le ayudara a guiar la instruccion
y planificar su accion pedagogica, considerando como estimular a los educandos,
medir sus capacidades, presentar la informacion, moldearlo, mantener la disciplina y
lograr el cambio de conducta. Debido a que el aprendizaje depende en primer lugar de
las condiciones internas del participante, la motivacion, la percepcion y el
procesamiento de informacion; aspectos que deben ser tomados en consideracion en
el momento de disefiar y desarrollar un entorno virtual de aprendizaje como medio
instruccional.

El disefio y desarrollo de los entornos virtual de aprendizaje necesita la
construccion de modelos pedagdgicos que orienten el disefio y estructura de las aulas
virtuales, ademas se requiere del dominio de teorias tanto psicolégicas como
pedagdgicas sobre el aprendizaje, asi como de un amplio conocimiento de la
poblacién universitaria a la cual va dirigida y de su contexto sociocultural.

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion ofrecen diversidad de
medios y recursos para apoyar la ensefianza; sin embargo no es la tecnologia
disponible el factor que debe determinar los modelos, procedimientos, o estrategias
didacticas. La creacién de ambientes virtuales de aprendizaje debe inspirarse en las

mejores teorias de la psicologia educativa y de la pedagogia. ElI simple acceso a
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buenos recursos no exime al docente de un conocimiento riguroso de las condiciones
que rodean el aprendizaje, o de una planeacion didactica cuidadosa. Leflore (2000)
propone el uso de tres teorias de aprendizaje para orientar el disefio de materiales y
actividades de ensefianza en un entorno virtual: la Gestalt, la Cognitiva, y el
Constructivismo. Cada teoria expone el aprendizaje en forma distinta derivando
estrategias y metodologias diferentes.

La teoria Gestalt: estudia la percepcion y su influencia en el aprendizaje. El
disefio visual de materiales de instruccion para utilizar en la red debe basarse en
principios o leyes de la percepcién como el contraste figura-fondo, la sencillez, la
proximidad, la similaridad, la simetria, y el cierre. El contraste figura-fondo es un
principio basico segun el cual un primer plano de un estimulo visual tiene que ser
distinto al fondo. Esta norma se viola frecuentemente en el disefio de muchas paginas
que aparecen en la red. Los fondos suelen incluir formas o colores que desvanecen u
opacan el texto, dificultando su lectura. El principio de la sencillez sugiere que un
buen arreglo visual debe evitar la inclusion de elementos distractores o que generen
ambigledad en su interpretacion.

Segun la ley de proximidad es mas facil entender que varios elementos textuales o
graficos estan relacionados si aparecen cercanos; asi un texto que se utilice para
explicar un gréfico o rotular una de sus partes debe estar cerca del grafico o formar
parte del mismo. El principio de similaridad establece que las personas tienden a
agrupar las cosas cuando tienen una apariencia semejante. Si los elementos de un
grafico tienen el mismo estilo, puede verse mas facilmente como un todo. Para llamar
la atencidn sobre algunos elementos de un texto o gréafico se emplean recursos como
resaltados, subrayados, animaciones, contrastes de colores, intermitencias, etc. No
obstante, el exceso de detalles diferenciadores o contrastes en una pantalla puede
hacer dificil que los lectores se concentren en la informacion deseada. La ley de cierre
indica que las personas tratan de interpretar un grafico o texto incompleto basados en
su conocimiento previo.

Los elementos incompletos deben evitarse pues los usuarios invierten demasiado

tiempo tratando de entenderlos. Las personas captan directamente el sentido de la
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informacion o se apoyan en ciertos esquemas para otorgarle algin significado. De
acuerdo con Leflore (2000), estas serian algunas pautas esenciales para el disefio de
instruccion en la Red basadas en la teoria Gestalt:

1. Asegurar que el fondo no interfiera con la nitidez de la informacién presentada
en el primer plano.

2. Utilizar graficos sencillos para presentar informacion.

3. Agrupar la informacion que tenga relacion entre si, de tal manera que el usuario
pueda captar facilmente su unidad o conexion.

4. Utilizar discretamente el color, la animacion, los destellos intermitentes, u otros
efectos para llamar la atencion hacia ciertas frases del texto o &reas gréficas.

5. No utilizar informacién textual o grafica incompleta.

6. Al introducir un tema nuevo emplear vocabulario sencillo.

La teoria Cognitiva: segun Leflore (2000), varios enfoques, métodos, y
estrategias de esta corriente tedrica como los mapas conceptuales, las actividades de
desarrollo conceptual, el uso de medios para la motivacion, y la activacion de
esquemas previos, pueden orientar y apoyar de manera significativa el disefio de
materiales de instruccion en la Red. Los mapas, los esbozos, y los organizadores
graficos son medios para representar la actividad cognitiva. Las personas construyen
marcos 0 esquemas para ayudarse a comprender la realidad. Aunque cada individuo
posee esquemas diferentes, es posible guiar su formacion y estructuracion. Algunos
medios visuales pueden mostrar las relaciones entre las partes de los contenidos que
se ensefian. La sinopsis de un texto y las relaciones entre sus componentes pueden
ilustrarse con mapas u otros organizadores graficos. Estos son generalmente formas
geométricas con texto incluido y conectadas por medio de lineas. La presentacion
inicial de un concepto en la red puede apoyarse en estos recursos graficos. Leflore
(2000) sintetiza asi algunas pautas para el disefio de instruccion en la Red derivadas
de las teorias cognitivas:

1. Ayudar a los alumnos a estructurar y organizar la informacién que deben
estudiar mediante listas de objetivos, mapas conceptuales, esquemas, u otros

organizadores graficos.
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2. Utilizar actividades para el desarrollo conceptual conformando pequefios
grupos de alumnos y proporcionandoles listas de ejemplos y contraejemplos de
conceptos. Las discusiones pueden darse en forma sincrénica o asincronica.

3. Activar el conocimiento previo mediante listas de preguntas que respondan los
estudiantes, colocando una pregunta en una lista de correo, o mediante organizadores
previos.

4. Utilizar en forma discreta recursos motivacionales como graficos, sonidos, o
animaciones. No es necesario usarlos en cada pagina, unidad o leccion.

El constructivismo: segun Leflore (2000), el disefio de actividades de ensefianza
en la Red puede orientarse a la luz de varios principios de esta corriente tales como:
el papel activo del alumno en la construccion de significado, la importancia de la
interaccion social en el aprendizaje, la solucién de problemas en contextos auténticos
o reales. Cada individuo posee una estructura mental Unica a partir de la cual
construye significados interactuando con la realidad. Una clase virtual puede incluir
actividades que exijan a los alumnos crear sus propios esquemas, mapas, redes u
otros organizadores graficos. Asi asumen con libertad y responsabilidad la tarea de
comprender un tépico, y generan un modelo o estructura externa que refleja sus
conceptualizaciones internas de un tema.

La interaccion social proporciona interpretaciones mediadas de la experiencia.
Gran parte de lo que aprendemos sobre el mundo depende de la comunicacion con
otras personas. El lenguaje es una herramienta fundamental para la produccion de
significados y la solucion de problemas. En la educacion virtual la interaccion social
puede lograrse a través de chats, correo electrénico, foros de discusion,
videoconferencias, etc. Los alumnos contestan preguntas, resuelven problemas, y
realizan actividades en forma grupal. Leflore (2000) sintetiza asi algunas pautas
derivadas del constructivismo para ensefiar a través de la Red:

1. Organizar actividades que exijan al alumno construir significados a partir de la
informacién que recibe. Se le pide que construya organizadores graficos, mapas, 0

esquemas.
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2. Proponer actividades o ejercicios que permitan a los alumnos comunicarse con
otros. Orientar y controlar las discusiones e interacciones para que tengan un nivel
apropiado.

3. Cuando sea conveniente permitir que los estudiantes se involucren en la
solucion de problemas a través de simulaciones o situaciones reales

Teniendo en cuenta esta situacion, se sugiere utilizar una estrategia mixta en donde
se utilicen las ventajas de ambas perspectivas. La perspectiva conductista debe ser
utilizada fundamentalmente para el manejo de los aspectos de tipo organizativo como
la definicidn de la estructura del curso, la enunciacion de objetivos y el manejo de las
evaluaciones. La perspectiva constructivista se debe utilizar para el manejo de los
aspectos eminentemente académicos como la definicidn de estrategias de interaccion
y para definir las actividades individuales y grupales que contribuiran al logro de los
objetivos. Se propone un esquema mixto que podria ser Gtil para el desarrollo de
cursos virtuales con caracteristicas conductistas y constructivistas.

Para el disefio del aula virtual se tomd en cuenta los aportes de cada teoria sin
ignorar sus diferencias, incluso, cada componente del aula esta sustentada desde una
teoria distinta sin que esto implique un manejo ecléctico de las posiciones. Segun
Avendafio y Pefia (2006), no se puede ignorar el desarrollo tedrico ni disefiar aulas
arbitrariamente, por las implicaciones que tiene en el aprovechamiento académico y
en la disposicion de los estudiantes hacia la herramienta.

El uso del Aula Virtual, tiene implicaciones positivas no solo en el
aprovechamiento académico puesto a que fomenta el analisis de situaciones presente
en el entorno con la finalidad de resolver problemas utilizando solo nociones basicas
de programacion; facilitando asi, el trabajo colaborativo y desarrollo de ciertas
habilidades del pensamiento matematico para la solucién de esas situaciones
planteadas, mientras que el docente puede aportar innumerables recursos tales como
textos en linea, videos educativos, documentos PDF, presentaciones de Power Point,

entre otras, de manera gratuita.
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Blended Learning y Teorias del Aprendizaje

La definicion mas sencilla y también la mas precisa lo describe como aquel modo
de aprender que combina la ensefianza presencial con la tecnologia no presencial:
“which combines face-to-face and virtual teaching” (COATEN, 2003; MARSH,
2003).

Si bien el término “blended learning” viene del mundo de la formacién en la
empresa (y tiene obviamente una fuerte intencionalidad de promocion y marketing),
el acento sefialado en el término “learning” deberia hacer que los investigadores
procedentes de la Psicologia deseasen algin tipo de fundamentacion tedrica,
naturalmente en alguna de las teorias o autores de moda. Lamentablemente para ellos,
el término ha nacido en el seno de la méas pura tradicion de los expertos en
Tecnologia Educativa que siempre han preferido un cierto eclecticismo ante la
evidencia de que todas las teorias funcionaban en parte y todas, en parte, eran
incompletas. Este planteamiento puede verse en las conocidas generalizaciones desde
las teorias del aprendizaje para el disefio del uso de medios de Kemp y Smellie (1989).
Mas recientemente Tomei (2003) analiza qué teorias se encuentran detras de algunas
de las técnicas y tecnologias mas frecuentes en el aula.

Este es un ejemplo:

1. Conductismo: multimedia de ejercitacion y préactica, presentaciones visuales
con continuo feed-back.

2. Cognitivismo: presentaciones de informacion, software que ayuda al estudiante
a explorar, web,

3. Humanismo: atencion a diferencias individuales y destrezas para el trabajo
colaborativo. Con anterioridad puede verse este planteamiento en relacion a la
eleccion de diferentes disefios multimedia en funcién de los objetivos educativos que
se pretenden alcanzar y de la teoria educativa que sustenta esa accion en Bartolomé
(1994). Alli relaciona con las teorias asociacionistas los disefios multimedia de
“Ejercitacion y practica”, “Tutorial” y “Libros multimedia”, en tanto que asocia a las

teorias constructivistas disefios eminentemente informativos como las Enciclopedias

37



y los Hipermedia, asi como los modelos orientados a la resolucion de casos y
problemas. Las simulaciones y los videojuegos recogen aportaciones de ambas lineas
de trabajo teorico y sefiala nuevos modelos como el aprendizaje contextual y las
posibilidades de trabajo colaborativo en red (con las nuevas dimensiones espacio-

temporales asociadas).

Bases Legales

El fundamento legal de este estudio se apoy6 en una serie de disposiciones legales
entre ellas cabe mencionar a la Constitucion de la Republica Bolivariana de
Venezuela (CRB).

Articulo 102: la educacién es un derecho humano y un deber social fundamental,
es democréatica, gratuita y obligatoria. ElI Estado la asumira como funcion
indeclinable y de méaximo interés en todos sus niveles y modalidades, y como
instrumento del conocimiento cientifico, humanistico y tecnoldgico al servicio de la
sociedad.

De igual forma el Articulo 108: los medios de comunicacion social, publicos y
privados, deben contribuir a la formacion ciudadana. EI Estado garantizara servicios
publicos de radio, television y redes de bibliotecas y de informatica, con el fin de
permitir el acceso universal a la informacion. Los centros educativos deben
incorporar el conocimiento y aplicacién de las nuevas tecnologias, de sus
innovaciones, segun los requisitos que establezca la ley.

Es de resaltar que en su Articulo 110, plantea que el Estado reconocera el interés
publico de la ciencia, la tecnologia, el conocimiento, la innovacion y sus aplicaciones
y los servicios de informacion necesarios por ser instrumentos fundamentales para el
desarrollo economico, social y politico del pais, asi como para la seguridad y
soberania nacional. Para el fomento y desarrollo de esas actividades, el Estado
destinara recursos suficientes y creara el sistema nacional de ciencia y tecnologia de
acuerdo con la ley. El sector privado debera aportar recursos para las mismas. El

Estado garantizara el cumplimiento de los principios éticos y legales que deben regir
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las actividades de investigacion cientifica, humanistica y tecnoldgica. La ley
determinaré los modos y medios para dar cumplimiento a esta garantia.

Ley Organica de Telecomunicaciones, Gaceta Oficial N° 39.610 del 7 de febrero
de 2011: EI rol fundamental, de las Tecnologias Informacion y Comunicacion (TIC)
en nuestro pais consiste en promover y profundizar las politicas publicas y la base
legal para incentivar la creacion de la infraestructura fisica, facilitar el uso y el acceso
a la red de las nuevas 42 tecnologias a toda la poblacién en todos los municipios del
pais y trabajar duro en la formacion del recurso humano inicial: “la info-
alfabetizacion”. Articulo 1: Esta Ley tiene por objeto establecer el marco legal de
regulacion general de las telecomunicaciones, a fin de garantizar el derecho humano
de las personas a la comunicacion y a la realizacion de las actividades econémicas de
telecomunicaciones necesarias para lograrlo, sin méas limitaciones que las derivadas
de la Constitucion y las leyes.

Ley Orgéanica de Ciencia, Tecnologia e Innovacion. Gaceta Oficial N° 39.575 del
16 de diciembre de 2010: Articulo 1: La presente Ley tiene por objeto desarrollar los
principios orientadores que en materia de ciencia, tecnologia e innovacién y sus
aplicaciones, establece la Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela,
organizar el Sistema Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, definir los
lineamientos que orientaran las politicas y estrategias para la actividad cientifica,
tecnoldgica, de innovacidn y sus aplicaciones, con la implantacion de mecanismos
institucionales y operativos para la promocion, estimulo y fomento de la
investigacion cientifica, la apropiacion social del conocimiento y la transferencia e
innovacion tecnoldgica, a fin de fomentar la capacidad para la generacion, uso y
circulacion del conocimiento y de impulsar el desarrollo nacional.

Del mismo modo la Ley de Infogobierno en sus articulos:

Articulo 14, principio de accesibilidad: el Poder Publico, en forma corresponsable
con el Poder Popular, participa en el desarrollo, implementacion y uso de las
tecnologias de informacion libres, a fin de garantizar a las personas, en igualdad de
condiciones, el acceso y la apropiacién social del conocimiento asociado a esas

tecnologias.
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Articulo 16: fomento del conocimiento de las tecnologias de informacion Es deber
del Poder Publico, en forma corresponsable con el Poder Popular, garantizar a todas
las personas, a través del sistema educativo los medios para la formacion,
socializacion, difusién, innovacion, investigacion y comunicacion en materia de
tecnologias de informacidn libres, segin los lineamientos de los 6rganos rectores en
las materias.

Articulo 29, Principio de colaboracion: el Poder Publico y el Poder Popular
colaboraran para alcanzar la consolidacion del uso de las tecnologias de informacién
libres en el Estado.

Proyecto Nacional de Educacion Superior a Distancia aporta también legalmente
al desarrollo de esta investigacion en sus articulos:

Articulo 2: se define Educacion Superior a Distancia como una modalidad
educativa sustentada en ambientes de aprendizaje que trascienden espacio y tiempo,
que utiliza las tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TIC), y responde
a una politica institucional y nacional.

La educacion a distancia y el uso de las TIC, conforman un sistema que

convierte a la modalidad de educacion virtual y semipresencial como ambientes

educativos que no tienen fronteras, lo que plantea un futuro prometedor en el

campo del saber (p.s/n).

Articulo 3: las Instituciones de Educacion Superior, de acuerdo con sus
posibilidades, deben incorporar progresivamente la modalidad a distancia, sustentada
en las TIC, en todos los programas de pregrado y postgrado, con menor 0 mayor
énfasis de virtualidad. “Es un deber de las universidades asumir la educacion a
distancia como parte de sus programas asumiendo el area virtual dependiendo de sus
posibilidades, pero con el compromiso de anexar estas modalidades” (p.s/n).

Articulo 29: la Educacion Superior a Distancia, debe ofrecer a sus estudiantes
asesoria académica y tecnoldgica de manera permanente, atendiendo a sus
caracteristicas y areas de conocimiento, para garantizar su formacion integral.

La educacién bajo la modalidad virtual o semipresencial, debe necesariamente
estar guiada por profesores especialistas que ofrezcan monitoreo permanente
tanto de las actividades que se van ejecutando como de los avances que el
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alumnos presente, ademas de un seguimiento a las evaluaciones periodicas
donde el participante tenga claro conocimiento de su avance y logro (p.s/n).
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CAPITULO 11l

MARCO METODOLOGICO

Naturaleza de la Investigacion

En este capitulo se presentan los aspectos metodolégicos que orientaron la
investigacion, ubicada en el paradigma positivista bajo el enfoque cuantitativo, se
concibe dentro de la modalidad de Proyecto Especial, por cuanto el propoésito del
estudio fue Proponer un EVA para la Unidad Curricular Programacion I, del PNF
Informatica de la UPTAEB, definido en la seccidn cuarta, literal (a), del Manual de
Trabajos de Grados de Maestrias y Tesis Doctorales de la Universidad Pedagdgica
Experimental Libertador (2006), como a continuacion se expresa:

Trabajos que lleven a creaciones tangibles, susceptibles de ser utilizadas como
soluciones a problemas demostrados, ...Se incluyen en esta categoria los
trabajos de elaboracion de libros de texto y de materiales de apoyo educativo, el
desarrollo de software, prototipos y de productos tecnologicos en general...

(p.22).

Considerando lo descrito, en el desarrollo del presente estudio, se realizé la
fundamentacion tedrica que demuestra el aporte educativo que provee la
incorporacion de la unidad curricular Programacion 1l, bajo la modalidad
semipresencial para los alumnos del Trayecto Il en Informética, representando una
efectiva respuesta a la necesidad que presentan actualmente.

De igual forma, la investigacion se apoy0 en un estudio de campo de caracter
descriptivo debido a que se busca describir y analizar las variables, la interrelacion y
su incidencia, tal como se manifiestan. Por su parte, Bussot (2005), define la
investigacion de campo como “aquella cuyos datos de estudios son recogidos

directamente de la realidad por el propio autor o investigador” (p.22).
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Asimismo, la Universidad Pedagodgica Experimental Libertador en el Manual de
Trabajos de Grado de Especializacion y Maestria y Tesis Doctorales (2011), define la
investigacion de campo como:

El anélisis sistematico de problemas en la realidad con el propoésito bien sea de
describirlos, interpretarlos, entender su naturaleza y factores constituyentes,
explicar sus causas, sus efectos, o predecir su ocurrencia, haciendo uso de
métodos caracteristicos de cualquiera de los paradigmas o enfoques de
investigacion conocidos o en desarrollo. Los datos e interés son recogidos en
forma directa de la realidad, en este sentido se trata de investigacion a partir de

datos originales o primarios (p.18).

En relacion al caracter descriptivo de la investigacion, segun Arias (2006),
consiste en “la caracterizacion de un hecho, fendmeno, individuo o grupo, con el fin
de establecer su estructura o comportamiento” (p.24).

Asi pues, el estudio que se presenta se considera de campo, puesto que los datos
son recogidos donde se suceden los hechos, en el mismo lugar de los

acontecimientos, es decir en la UPTAEB.

Fases de la Investigacion

De acuerdo con los objetivos formulados, el disefio de la investigacion consto de
tres fases, la fase | diagndstico, fase Il disefio del EVA y fase Il validacion de la
propuesta, por parte de expertos en el disefio de EVA, estas fases se especifican a

continuacion.

Fase I: Diagnostico

Esta fase permitio determinar la necesidad de proponer la implementacion de un
entorno virtual bajo la modalidad semipresencial, para administrar la unidad
curricular de Programacion Il ,dirigido a los estudiantes del Trayecto Il del Programa
Nacional de Formacion en Informatica de la UPTAEB, cumpliendo con el primer
objetivo propuesto en la investigacion; para ello, se realizd la revision exhaustiva en

fuentes documentales, tanto bibliograficas como electronicas y legales, acerca del

43



disefio de EVA, asi como también, se consultaron estudios anteriores fortaleciendo y
sustentando el trabajo. Ademas, se elabor6 y aplicd un instrumento para recoger los
datos que respaldan la necesidad del disefio del EVA y en base a la informacién

recopilada y resultados obtenidos se concret el disefio del proyecto.

Poblacion y Muestra

Dentro de cualquier investigacion es necesario destacar la poblacion, que va a
conformar el elemento principal para poder conocer las especificaciones del problema
delimitado. De este modo, ésta puede ser considerada como el cimulo de unidades
que poseen ciertas caracteristicas a las cuales se pretende indagar y obtener los
resultados del trabajo a realizar.

Hurtado (2010) dice que “la poblacion ademas de ser conocida y se puede
identificar a cada uno de sus integrantes” (p. 140), por lo tanto, a los fines de esta
investigacion, la poblacion son los estudiantes del PNFI en Informética de donde se
selecciond una muestra de cuarenta y cinco (45), estudiantes pertenecientes a tres
secciones (IN211, IN2211,IN2212), que cursan la unidad curricular Programacion 11
del Trayecto Il del Programa Nacional de Formacién de Informatica en la UPTAEB,
lapso 2018-I1, siguiendo lo planteado por Balestrini (2006), quien sefiala que: “una
muestra es una parte representativa de una poblacién, cuyas caracteristicas deben
producirse en ella, lo mas exactamente posible” (p.141)

Cabe destacar que para la prueba piloto se seleccionaron al azar treinta (30)
estudiantes obtenidos de las secciones anteriormente nombradas, con la finalidad de
determinar la confiabilidad del instrumento. Posterior a los resultados obtenidos, se
aplico el instrumento a los sujetos involucrados en la investigacion y se procedio al
diagnosticdé de la necesidad de disefiar un entorno virtual bajo la modalidad

semipresencial, para administrar la unidad curricular de Programacion II.

44



Sistema de Variable

En esta investigacion la variable estuvo determinada por la necesidad de crear
entorno virtual semipresencial, para la ensefianza de la unidad curricular
Programacién 1l dirigido a los estudiantes del Trayecto 11 del PNFI en la UPTAEB.

Arias (2006) plantea que variable “es una caracteristica o cualidad; magnitud o
cantidad, que puede sufrir cambios, y que es objeto de analisis, medicion,
manipulacion o control en una investigacion” (p. 57).

De alli entonces que la variable del estudio se define conceptualmente como el
requerimiento de una estrategia de aprendizaje basada en un EVA, que proporcione a
los estudiantes del trayecto Il, del PNF en informética de la UPTAEB, habilidades y
destrezas basicas para desarrollar aplicaciones informaticas en entornos web y se
define operacionalmente por medio de las respuestas manifestadas por los sujetos de
estudio, que permiten determinar la necesidad de disefiar un EVA que funcione como
apoyo a la formacion de estudiantes en estos ambientes de aprendizaje.

En el Cuadro 1 se presenta la operacionalizacion de la variable integrada por la

variable en estudio, conceptualizacién, dimensién e indicadores.

Técnicas e instrumento de Recoleccion de Datos

A fin de obtener la informacion necesaria para lograr los objetivos de la
investigacion se utilizé como instrumento un cuestionario el cual segin Hernandez y
otros (1998), “consiste en un conjunto de preguntas respecto a una 0 mas variables a
medir” (p. 310). Para el caso de estudio, el cuestionario se estructur6 de la siguiente
manera (a) una pagina preliminar, donde se expresa el proposito de la investigacion;
(b) las instrucciones para responder el cuestionario; (c) el cuestionario, conformado
por las preguntas a responder bajo la escala tipo Likert, definido por Hernandez,
Fernandez y Baptista (2007), como un “conjunto de items presentados en forma de
afirmacion o juicio ante los cuales se pide la reaccion de los sujetos a los se

administra” (p.265) cuyas preguntas seran de estructura policotémicas, del tipo: (S)
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Siempre, Casi Siempre (CS), A Veces (AV), Casi Nunca (CN),Nunca (N); con el fin
de diagnosticar la necesidad del Entorno Virtual para el fortalecimiento del proceso

ensefianza y aprendizaje de la unidad curricular Programacion I1.

Cuadro 1
Operacionalizacion de la Variable
VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ITEM
CONCEPTUAL
Estrategia de Medio y/o recurso de Usodelas TIC 1
aprendizaje para apoyo tecnologico que Tecnoldgica 2
la ensefianza de proporciona a los 3
la unidad estudiantes conocimientos, Incorporacion de 4
curricular habilidades y destrezas de EMTIC 5
Programacién Il la unidad curricular 6
dirigido a los Programacion Il. 7
estudiantes del Operacionalmente son las “|nstruccional Ambiente de 8
Trayecto Il del respuestas  manifestadas Aprendizaje 9
PNFI  en la por los sujetos de estudio, _ __
UPTAEB. que permiten determinar la  Efectividad Geografica 10
necesidad de disefiar un 11
Entorno  Virtual  de Lugar 12
Aprendizaje _ 13
Tiempo 14
15
16
17
18
Social Socio 19

Construccionismo

Fuente: Torrealba (2018)

Validez

Por su parte, la validez del instrumento permite calificar cuél es el grado de
medicion que se corresponde con las variables del estudio respecto a su contenido,
constructo, y capacidad predictiva que caracterizan, segun Ruiz (1998), “la validez
del contenido no puede ser expresado cuantitativamente... es mas bien una cuestion
de juicio” (p. 59). En cuanto a la validez del cuestionario, deben quedar claros los
conceptos presentados en el mismo y con sustento en una teoria referencial y desde

esta Optica se manifestaran los atributos de las variables que se desean medir.
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En relacion a la validez de la capacidad predictiva, generalmente viene
correlacionada con la idea futurista a la cual se hace alusion en la investigacion,
también se le denomina validez del criterio externo o validez empirica. Bajo esta
consideracién se validara el instrumento a traves del juicio de experto, los cuales
realizaran sus observaciones en una guia de validacion.

En este sentido, y con la finalidad de validar el instrumento de recoleccion de
datos se utilizo la técnica de juicio de experto, es decir, se seleccionaron tres (03)
especialistas en la tematica de estudio: uno en el area de entornos virtuales, uno en el
area de Programacion vy el tercero corresponde al especialista en metodologia. Para
ello a cada especialista se le entrego:

1. Solicitud de colaboracion.

2. Titulo de la investigacidn y objetivos de la investigacion.

3. Cuadro de operacional de variables.

4. Una copia del instrumento.

5. Formato de validacion.

Estos expertos emitieron sus opiniones en cuanto a la redaccion, coherencia y
pertinencia entre las variables de estudio, los objetivos y la correspondencia con los

items.

Confiabilidad

La confiabilidad es una técnica que determina la utilidad de los resultados de unos
instrumentos de medicion. Al respecto Ruiz (2006), sefiala que

Indica el grado en que los resultados, con un instrumento en una determinada
ocasion bajo ciertas condiciones deberan volver a ser los mismos si
volviéramos a medir el mismo rango, en condiciones idénticas, es decir se
refiere a la exactitud de la medicion (p.44).

En vista de la poblacion seleccionada para la investigacion, se determinara el
grado de confiabilidad ya que los resultados son coherentes, debido a que

corresponden a datos cualitativos obtenidos mediante la observacion directa y los
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aportes de los entrevistados. A su vez, es definida por Hernandez y Otros (ob. cit.)
como “...la cualidad que tiene un instrumento de ser aplicado en una sucesion de
veces a un grupo de personas, obteniéndose los mismos resultados con un grado de
exactitud, conciencia y precision” (p.277).

Para determinar la confiabilidad de los instrumentos de esta investigacion, se
aplico una prueba piloto en una poblacion con caracteristicas semejantes a la muestra;
los mismos autores sefialan la confiabilidad “...como el grado en que su aplicacion
repetida al mismo sujeto u objeto pueda das igual resultados” (p.243).

A fines de este estudio, la confiabilidad del instrumento propuesto, segln
Hernadndez y otros (ob. cit.), existen diversos procedimientos para calcular la
confiabilidad de un instrumento de medicion, esta “se refiere al grado en que su
aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto produce iguales resultados” (p.235). Se
utilizan férmulas estadisticas para calcular el coeficiente de confiabilidad, la cual
oscila entre 0 y 1, donde (0) significa nula confiabilidad y (1) representa el méaximo
de confiabilidad. Para la presente investigacion se analizara a traves del Coeficiente
Alfa de Cronbach el cual permite determinar la confiabilidad; utilizando la féormula si
el resultado es 0.80 0 mas se considera aceptable el instrumento.

A partir de las varianzas, el alfa de Cronbach se calcula asi:

k Z?zl Siz
0 = [—] 1 — S—? .

Doénde:
52 : S
1. ~i es la varianza del item i,

2
2. Sf es la varianza de los valores totales observados y
3. k es el nimero de preguntas o items.

En esta investigacion se aplico un (1) instrumento dirigido a Estudiantes.
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Analisis e Interpretacion de los Datos

El analisis de los datos, permitié a la investigadora tener una mayor vision con
respecto a la informacion encontrada; una vez que se recolectaron los datos del
estudio obtenidos a través de los instrumentos se analizaron e interpretaron para darle
significado dentro de la investigacion. En tal sentido, Arias (ob.cit) sefiala que, en el
procesamiento de los datos, “se describiran las distintas operaciones a las que
sometieron los datos para luego clasificarlos, registrarlos, tabularlos, codificarlos si
fuera el caso” (p.58).

Por otra parte, el procesamiento y analisis de los datos se realiz6 a través de la
distribucion de frecuencias que segun Hernandez y otros (ob. cit.) “...es un conjunto
de puntuaciones ordenadas en sus respectivas categorias” (p.112), presentados de
igual modo en gréaficos de barras para su mejor comprension, a traves del analisis
porcentual de la mismay la representacion gréfica.

Dicha técnica, permitié dar respuesta a los objetivos planteados en el estudio,
evidenciar los principales hallazgos encontrados, conectandolos de manera directa
con las bases tedricas que sustentan la misma. No obstante, Hernadndez y otros (ob.cit)
indican que esta técnica “...es empleada por el investigador para procesar la
informacion recoleccion de datos, la misma permite lograr la organizaciéon de los
datos relativos a una variable, indicadores o items”. (p.187).

Una vez aplicado el instrumento de recoleccién de datos a los sujetos de estudio,
se procedid a tabular, analizar e interpretar la informacion, a través del uso de la
estadistica descriptiva, representando porcentualmente las frecuencias de cada
respuesta y graficando dichos resultados. Para el tratamiento de la informacién se

utilizo el software de aplicacion Microsoft Office Excel 2016.
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Fase 11: Disefio del EVA

En esta fase se tom6 como base los fundamentos tedricos y metodoldgicos para el
disefio instruccional bajo la metodologia de trabajo en linea PACIE, conformado por
cinco (5) fases, Presencia, Alcance, Capacitacion, Interaccion y Elearning.

Se incorpor0 el ciclo de disefio bajo la metodologia, aplicando las etapas de
investigacion, planificacion, creacion, evaluacion y autonomia. Con esta fase se logré
el segundo objetivo de la investigacion dirigido a Disefiar un EVA para los
participantes de la Unidad Curricular Programacion Il, del PNF Informética de la
UPTAEB. En este sentido, se procedio a disefiar el EVA utilizando la plataforma
libre Moodle version 1.9.6+, incluyendo en su disefio herramientas adicionales a la
plataforma, asociadas con la web 2.0 como YouTube, Scribd, SlideBoom, Issuu,
entre otras; para el manejo del impacto visual se utilizaron los software Pixel 3D y
Adobe Photoshop CS; para el manejo del contenido se utilizaron los software de
aplicacion Microsoft Office PowerPoint 2010, Microsoft Office Word 2010 y El
software Adobe Reader 9 como estdndar mundial para compartir documentos

electrénicos y programa de visualizacién de archivos PDF.

Fase I11: Validacion del EVA

La tercera fase puntualizé la validacion del disefio del EVA por parte de expertos
pertenecientes al PNF en Informética de la UPTAEB. Para lograr este Objetivo se
seleccionaron especialistas en el area de Entornos virtuales, Disefio Instruccional, y
en curriculum, con desempefio docente a nivel universitario quienes validaron el
Disefio el Aula segun los fundamentos de la metodologia PACIE y el Baremos
establecido por la coordinacion de Educacion a Distancia de la UPTAEB vy
establecieron que la misma cumple con los requisitos y criterios para la elaboracion

de un Entorno Virtual de Aprendizaje.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Este capitulo comprende los resultados obtenidos a partir de la aplicacion de los
instrumentos de recoleccion de datos a los sujetos de estudios conformado por 30
estudiantes de las secciones IN2112, IN2211 y IN2212 cursantes de la unidad
curricular Programacion 11 del programa nacional de formacion en informatica de la
UPTAEB, el lapso Il- 2018, se procedid al analisis de los datos obtenidos, usando la
estadistica descriptiva, registrandose en cuadros las distribuciones de frecuencia
absolutas traducidas en porcentajes y promedios por categorias.

De igual manera, estos datos se representan a través de graficos tabulares por
dimensiones con sus respectivos promedios. Para el analisis e interpretacion de los
resultados, se tomaron en consideracion aquellos items con mayor frecuencia de
respuestas, ademas de la tendencia de las respuestas expresadas por los sujetos de
estudio.

En este orden de ideas, se resalta que la tabulacion de datos es una técnica que
emplea el investigador para procesar la informacion recolectada, la cual permite
lograr la organizacion de los datos relativos a una variable, indicadores e item. Por
tanto, requiere de un proceso sistematico y cuidadoso en relacion con el traslado de
las respuestas emitidas por cada sujeto de la muestra a una tabla de tabulacion.

Finalmente se utilizé la estadistica descriptiva e inferencial, consistente en el
calculo de las distribuciones de frecuencias absolutas (F) y relativas (F%) de las
respuestas arrojadas por la poblacion de estudio en cada uno de los item del
instrumento, a continuacion, se presenta los cuadros y figuras resultantes de la
informacion obtenida; los datos se encuentran organizados en representaciones

graficas de las dimensiones contenidas en la operacionalizacion de las variables, con
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las preguntas relacionadas de cada indicador, frecuencia y porcentaje, posterior a cada
tabla, esta la figura, correspondiente a los indicadores con sus respectivos analisis:

Cuadro 2

Frecuencias y Porcentajes Obtenidos Relacionados con la Dimension
Tecnoldgica

ESCALA
S CS AV CN N
INDICADOR | |tem | F % F % F | % F | % |[F|l%
1 20 66,67 | 9 30 1 | 333 0 0ol o0
UsodelasTIC | 2 20 66,67 | 7 23,34 1 | 333 1 [333] 1 (333
3 12 40 10 | 3334 | 6 20 1 [333] 1 (333
4 14 46,67 | 8 26,66 | 6 20 2 |666| 01| 0
Incorporacion de | 5 8 2667 | 10 | 3333 | 9 30 2 |666| 1 333
EMTIC 6 15 50 9 30 6 20 0 0o lo] o
7 22 7333 | 5 | 16,6667 | 2 | 6,67 1 [333]0] 0
Promedios 52,85% 27,63% 14,775 3,33% 1,425
Nota: Calculos de la Autora
Dimensién Tecnoldgica
52,85
27,63
14,77
. 3,33 1,42
_———
S cs AV CN N

Poblacion = 30; S=Siempre; CS =Casi Siempre; AV =A Veces; CN=Casi Nunca; N=Nunca

Gréafico 1. Valores porcentuales promedios relacionados con la dimension
Tecnologica.
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En el Cuadro 2, Gréfico 1 se muestran los resultados referidos a la dimension
Tecnoldgica, definida por los indicadores uso de las TIC e incorporacion de EMTIC.
En el caso del indicador uso de las TIC, el 66,67% de los encuestados manifestaron
que siempre utiliza el computador como herramienta de apoyo al desarrollo de su
aprendizaje (item 1). Asimismo, en lo referido al uso de la herramienta tecnol6gica
(Internet) para tener acceso a la informacion (item 2), la mayor frecuencia de
respuesta se ubicd en la alternativa siempre, con un 66,67%. Con respecto al item 3,
el 40% de los encuestados considera siempre que el uso de la tecnologia en la unidad
curricular programacion 1l bajo la modalidad semipresencial puede contribuir en su
aprendizaje.

En lo referente al indicador incorporacion de EMTIC, el 46,67% considera que la
UPTAEB siempre debe implementar entornos virtuales semipresenciales para
desarrollar las actividades pedagdgicas (item 4). Por otro lado, el 33,33% de los
encuestados indicaron creer que casi siempre un entorno virtual semipresencial en la
unidad curricular programacién Il facilitaria su proceso de aprendizaje (item 5); de
igual forma, el 50% de los encuestados manifestaron que siempre es viable
incorporar un entorno virtual semipresencial como alternativa en el proceso
ensefianza aprendizaje (item 6), asi como también el 73,33% de los encuestados
manifestaron que siempre es necesario incorporar cursos en linea,(via internet) como
medio de apoyo para el proceso de ensefianza y aprendizaje de la unidad curricular
Programacion Il (item 7).

En consecuencia, la tendencia de los resultados hacia las alternativas muy siempre
y casi siempre, con promedios de 52,85% y 27,63% respectivamente, apoyan la
necesidad de crear entorno virtual semipresencial, para la ensefianza de la unidad
curricular Programacion Il dirigido a los estudiantes del Trayecto Il del PNFI en la
UPTAEB, tal como lo plantea Coll (ob. cit.), en el uso eficientemente de las TIC y su
incorporacion al &mbito educativo, es necesario siempre seleccionar las herramientas

tecnoldgicas adecuadas al proceso formativo.
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Cuadro 3

Frecuencias y Porcentajes Obtenidos Relacionados con la Dimension
Instruccional

Escala
S cs AV CN N
INDICADOR |Item |F |[% F % F % F | % | F | %
Ambiente de 8 19 | 6333 | 7 [2333| 4 | 1333 | © 0 0|0
Aprendizaje 9 18 | 60 4 |1333| 7 | 2333 | 1 |333] 0 0
10 | 15 | 50 9 30 5 | 1667 | 1 |333] 0 | 0
_ 11 | 14 | 4667 | 10 | 3333 | 3 10 1 [333| 2 |6,67
%ﬁg:;te%ﬁ‘: 12 | 14 | 4667 | 11 | 3667 | 4 | 1333 | 1 [333] 0 | 0
13 | 19 | 6333 | 7 |2333| 3 10 1 [333| 0
14 | 22 | 7333 | 7 |2333| 0O 0 1 [333| 0
Promedios 57,61 26,20 12,38 2,85 0,96

Nota: Calculo de la Autora

Dimension Instruccional

57,61

12,38

2,85

S CS AV CN N

Poblacion = 30; S=Siempre; CS =Casi Siempre; AV =A Veces; CN=Casi Nunca; N=Nunca
Grafico 2. Valores Porcentuales Promedios relacionados con la Dimension

Instruccional.

En el Cuadro 3, Grafico 2 se observan los resultados de la dimensién
Instruccional, medida por los indicadores ambiente de aprendizaje y estrategias
didacticas. Con respecto al indicador ambiente de aprendizaje, se observa que el

63,33% de los estudiantes encuestados manifestaron que ademéas de la asesoria
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presencial, siempre es importante disponer de estrategias de ensefianza mediadas por
las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) (item 8) y el 60% de los
estudiantes encuestados manifestaron que siempre estaba dispuestos a participar en
un Entorno Virtual de Aprendizaje semipresencial que sirva como apoyo didactico
de la unidad curricular Programacion Il (item 9).

De la misma forma, para el indicador estrategias didacticas, la mayor frecuencia
se ubicd en la alternativa siempre con el 50% de las respuestas en relacion a
desarrollar los contenidos de la U.C. Programacion Il de una manera mas dindmica
que la modalidad presencial (item 10). Por otra parte, se observa que el 46,67%
consideran que el EVA es un mecanismo para la consulta permanente de la unidad
curricular Programacion 11 (item 11), el 46,67% de las respuestas se concentraron en
la alternativa siempre, relacionado a que el EVA promueve la investigacion tedrico-
practico en el estudiante para el desarrollo de aplicaciones informaticas (item 12).

Al igual que, el 63,33% de las respuestas obtenidas se ubicd en la alternativa
siempre, relacionado con el uso de Aulas Virtuales de Aprendizaje como
acompafiamiento a la clase presencial correlaciona las actividades practicas, con los
contenidos tedricos a desarrollar en la unidad curricular (item 13) y en referencia al
item 14, el 73,33% sefial6 que siempre el EVA seria una opcion didactica con el fin
de que el estudiante adquiera competencias fuera del entorno tradicional
universitario.

Los resultados anteriores indican que en promedio el 57,61% los encuestados
consideran siempre aplicar el disefio instruccional, avalado por los planteamientos de
Broderick (ob. cit.), quien sefiala que se debe utilizar un modelo de disefio
instruccional que facilite la elaboracidn del material por parte de los involucrados en
la produccidn la pedagogia debe estar unida a un método como elemento de dominio
entre la técnica y la préactica, que permita concebir y orientar hacia la articulacion del

pensamiento y la accion.
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Cuadro 4
Frecuencias y Porcentajes Obtenidos Relacionados con la Dimension Efectividad

ESCALA
S CS AV CN N
INDICADOR  |Item |F % F % F % F | % |F| %
o 15 24 80 4 | 1333 | 2 | 6,66 0 0 |0 0
Geografica
16 22 | 7333 | 3 10 4 [1333| 1 [333]|0 0
Lugar 17 20 | 6666 | 4 | 1333 | 6 20 0 0 |o0
Tiempo 18 3 10 6 20 6 20 9 30 | 6| 20
Promedios 57,5 14,17 15 8,33 5
Nota: Calculos de la Autora
Dimension Efectividad
57,5
14,17
8,33
. 5
S cs AV CN N

Poblacion = 30; S=Siempre; CS =Casi Siempre; AV =A Veces; CN=Casi Nunca; N=Nunca
Grafico 3. Valores Porcentuales Promedios relacionados con la Dimensién
Efectividad.

En el Cuadro 4, Gréafico 3 se observan los resultados de la dimension Efectividad,
medida por el indicador geografico, lugar y tiempo. Con respecto al indicador
geografica, se observa que el 80% de los estudiantes encuestados manifestaron que
un EVA siempre beneficia a los estudiantes que habitan en zonas lejanas a la
UPTAEB (item 15) y el 73,33% de los estudiantes encuestados manifestaron que el
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EVA siempre permite tener acceso a los contenidos teoricos-practicos desde
cualquier lugar y hora (item 16).

De la misma forma, para el indicador lugar, la mayor frecuencia se ubicé en la
alternativa siempre con el 66,66% de las respuestas en relacion a que el EVA adapta
los estudios al horario personal (item 17).

En cuanto al indicador tiempo, se observa que el 30% de las respuestas indican
que el tiempo que se utiliza en clases presenciales para aclarar dudas, en torno a los
contenidos desarrollados en programacion |1, casi nunca es suficiente establecer la
estructura bésica del EVA (item 18).

Los resultados anteriores indican que en promedio el 57,5% los encuestados

consideran que un EVA es efectivo en cuanto a la geografia, lugar y tiempo.

Cuadro 5

Frecuencias y Porcentajes Obtenidos Relacionados con la Dimension Social

ESCALA
s Ccs AV CN N
INDICADOR Item |F |% F % | F| % F |%|F |%
g‘(’)ﬂ;rucciomsmo 17 |13 4‘;'3 13 | 4333 |4 ]1333| 0 |00 |0
Promedios 43,33 43,33 13,33 0 0

Nota: Calculos de la Autora

Dimension Social

43,33 43,33

13,33
S (o) AV CN N

Poblacion = 30; S=Siempre; CS =Casi Siempre; AV =A Veces; CN=Casi Nunca; N=Nunca

Grafico 4. Valores Porcentuales Promedios relacionados con la Dimensién
Social.
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En el Cuadro 5, Grafico 4 se muestran los resultados de la dimension Social,
definida por el indicador Socio construccionismo, en el cual se sefiala que el 43,33%
de los encuestados ubico sus respuestas en la alternativa siempre referente a que el
EVA permite trabajar en grupos colaborativos, de igual manera el 43,33% de los
encuestados también ubicd sus respuestas en la alternativa casi siempre y el restante

13,33% lo ubico en la alternativa a veces.
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CAPITULO V

LA PROPUESTA

ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (EVA) PARA LA UNIDAD
CURRICULAR PROGRAMACION Il DEL PNF EN
INFORMATICA DE LA UPTAEB

PRESENTACION

Innovar en educacion lleva consigo asumir cambios en el modelo de
ensefianza/aprendizaje, aprovechando los avances tecnoldgicos y sobre todo
descubriendo las nuevas modalidades que ofrece la educacion virtual, en linea o e-
learning donde se requiere el empleo de un aula virtual que sirva de puente entre el
docente/tutor y el estudiante, facilitando la interaccion y el acceso a la informacion
utilizando prioritariamente un sistema de comunicacion mediada por computadoras.

Bajo esta modalidad de educacion, el estudiante es el responsable de su
aprendizaje, disefia su propia estrategia y emplea la mejor manera para favorecer el
proceso de su aprendizaje sin que la presencia cara a cara sea requerida; en cambio, el
tutor debe propiciar el interés para que el estudiante investigue y/o complemente los
contenidos académicos, asi pues, la labor del tutor es lograr que el participante
busque, lea, comparta e internalice el contenido, usando adecuadamente los recursos
que tiene disponible. En este tipo de educacion ya no solo se informa, se expone y se
ensefia sin que se crea, se experimenta, se guia y se comparta.

En gran medida, el exito en la educacion virtual depende del dialogo didactico
presente en el aula, el cual fomenta el aprendizaje colaborativo y cooperativo con la
interactividad de la comunidad de aprendizaje, teniendo presente que el intercambio

de ideas, experiencias, opiniones y conocimientos se aplican con fines de aprendizaje
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entre el elemento central “el estudiante” y el rol o figura que ejerce el
“docente/tutor/facilitador”. Se fundamenta en la colaboracion y el intercambio para
lograr metas comunes y materializar la filosofia de aprender a aprender.

El Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) para la unidad curricular Programacion
I, serd& una herramienta de apoyo para la construccién de saberes para la
transversalidad con el desarrollo de Proyectos Sociotenologicos presentes en el
Programa Nacional de Formacion en Informatica.

La misma pretende que los participantes adquieran las competencias de analisis,
disefio y resolucion de problemas con la sistematizacion de principios y conceptos
propios de la Informatica, principalmente en lo que respecta al emprender Proyectos
orientados al desarrollo de componentes de software bajo paradigma de programacion
orientados a objetos y orientados a la Web, que acoplan el desarrollo del
pensamiento critico, reflexivo ,16gico y la formacion integral, caracteristicas propias
de un profesional en Informaética.

Por tanto, es una alternativa de ensefianza que busca el intercambio de
experiencias de aprendizajes, basadas en el conocimiento adquirido en el eje
epistemolégico que conforma la malla curricular del trayecto Il del PNF.

De igual forma constituye un instrumento de apoyo al docente, considerando que
puede poner en practica, estrategias innovadoras, con miras a consolidar procesos de
ensefianzas con la orientacion y retroalimentacion al estudiante por medio de la

articulacion y construccion del aprendizaje obtenido.
Objetivos del EVA
1. Ofrecer un entorno virtual de aprendizaje, como estrategia didactica en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes cursantes de la unidad

curricular de Programacion Il del trayecto 11 del Programa Nacional de Formacion en
Informaética de la UPATEB.
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2. Incentivar a los estudiantes cursantes del trayecto Il del Programa Nacional de
Formacion en Informatica de la UPATEB, el uso del Aula Virtual de Programacion Il
como un medio de aprendizaje.

3. Facilitar al estudiantes, instruccién, orientacion y material de apoyo, a través de
un entorno virtual de aprendizajes como alternativa para el desarrollo de la unidad
curricular Programacion 11 del Programa Nacional de Formacién en Informética de la
UPATEB lapso académico 1-2019.

4. Brindar un recurso didactico donde se fomente la dedicacion de las actividades,
tareas y reflexiones para la construccion de saberes de la unidad curricular
Programacioén Il del eje epistemoldgico del Programa Nacional de Formacion en
Informatica de la UPATEB, lapso académico 1-2019.

5. Propiciar en los participantes la adquisicion de conocimientos, habilidades y
destrezas que permitan alcanzar un aprendizaje significativo del contenido de la
unidad curricular Programacion I1.

6. Fomentar en los estudiantes el uso de las TIC, como recurso para promover el
trabajo colaborativo y la interaccion con el asesor y demas comparieros.

7. Incorporar en el entorno virtual de aprendizaje, un recurso que facilite las
asesorias académicas de la unidad curricular Programacion |1, en el lapso académico
1-2019.

8. Aprovechar las oportunidades del extended blended learning, para combinar la
educacion presencial con el uso de plataformas virtuales, asi como un conjunto de
actividades orientadas al aprendizaje basado en proyectos

9. Validar el entorno virtual de aprendizajes, a través de su implementacion con
los estudiantes cursantes del lapso 1-2019, como elemento fundamental para la
comprension, articulacion e intercambio de saberes con la unidad curricular, siendo

su fin altimo el alcanzar un aprendizaje significativo.
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Proposito

Este entorno virtual de aprendizaje de Programacion Il, busca fomentar el
aprendizaje colaborativo y cooperativo entre los participantes y facilitadores
relacionados con los contenidos, destrezas y aptitudes a consolidar en esta unidad
curricular

En cuanto a la Unidad Curricular Programacion Il, pertenece al trayecto Il, su
duracion es anual dividido en dos fases, es de tipo taller, tiene como proposito que el
participante adquiriera los saberes en la formacién del pensamiento ldgico
computacional, necesarios para la resolucion de problemas relacionados con el
desarrollo de aplicaciones Web bajo paradigma orientado a objeto.

Promueve el vinculo entre la teoria y la practica, desde una perspectiva social que
permite contribuir en la formacion de una nueva vision del trabajo, entendido como
elemento dignificador de todas y todos, y como forma de trascender al plano social,
por una concepcion que parte de la autorrealizacion del ser humano, como expresion
de creatividad y talento. Aprender a ser, aprender a hacer, aprender a conocer,
aprender a convivir y aprender a emprender.

Conocer: Introduccion a la Programacion Orientada a Objetos. Lenguaje de
Programacién Orientada a Objeto. Herencia. Polimorfismo Interfaces. Arquitectura
de Desarrollo Web. Herramientas de Disefio de Interfaz. Programacion orientada a la
WEB Herramientas Programacion Cliente Servidor. Herramientas de Base de Datos.
Integracion de Herramientas y Seguridad. Sesiones, Autenticacion de Usuarios.

Hacer : Desarrollos de componentes de software de mediana complejidad basados
en el paradigma orientado a objetos donde se asegure accesibilidad, usabilidad y
seguridad en aplicaciones Web .para dar soluciones a problemas del entorno.

Ser: Responsable, Corresponsable, Autonomo, Participativo, Creativo,
Comunicativo, proactivo, con pensamiento critico, analitico, generador de soluciones.

Convivir: Basados en actividades que permitan el trabajo colectivo para mejorar, a
través de componentes de software, las tareas rutinarias del ser humano tomando en

cuenta la preservacion del ambiente y la sociedad
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Emprender: Desarrollo de componentes de programas reutilizables, basados en el
paradigma orientado a objetos y a la web, que contribuyan a la creacion de la

industria del software.

Justificacion del EVA

Actualmente en la modalidad a distancia la incorporacion de las TIC, constituyen
un medio para lograr el aprendizaje como un fin. Esta estrategia se puede asociar con
las corrientes tedricas entre las cuales destacan la teoria de procesamiento de la
informacion y el constructivismo, donde cada una resalta el rol del sujeto al asumir el
aprendizaje del participante, la orientacion y la motivacion del docente,
administrando los contenidos y medios diferentes. Asi mismo este se convierte en
estrategia de apoyo cognitivo, donde la meta es la adquisicién y construccion del
conocimiento a través de actividades significativas que conduzcan a la meta deseada
como lo es el aprendizaje.

El paradigma constructivista, el cual tiene como principio el papel activo del
estudiante en la construccion del aprendizaje significativo, asi la obtencion de
conocimiento el cual es desarrollado de manera individual y socialmente. Dentro de
esta perspectiva se propone el entorno virtual de aprendizaje como un medio
alternativo educativo donde se orienta y se motiva al estudiante para el desarrollo del
hacer de la unidad curricular programacion Il lo que permitird la interaccion social
en la solucion de problemas del contexto real, fomentar el aprendizaje activo por
parte del estudiante, promueve el desarrollo de competencias en el estudiante, tales
como: las habilidades de comunicacion con grupos de personas y diversos medios, le
crea habilidades para describir y plantear problemas, en el mismo sentido, le da
flexibilidad intelectual y lo importante, el manejo del cambio tecnoldgico de la
educacion del momento, la educacion virtual.

Sin embargo, se hace necesario reconocer que el tipo de ensefianza que ofrece el
EVA, esta determinado por la interaccidn sincrdnica y asincronica, las cuales hacen

de este medio un ambiente educativo poderoso y singular y una herramienta para que
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los estudiantes construya su conocimiento en forma colaborativa y logre una
formacion holistica.

La insercidn de nuevas tecnologias en el ambito universitario de la UPTAEB, lleva
a repensar las condiciones ambientales en las cuales los estudiantes desarrollan sus
procesos de formacion académica, social y cultural para que el conocimiento genere
procesos de aprendizajes significativos bajo la concepcion de un modelo educativo
abierto, flexible y eficaz, que tome en cuenta las necesidades productivas,
emocionales y el desarrollo de competencias propuesta en la unidad curricular de
programacion Il del eje epistemoldgico del PNF en informatica.

Implementar el entorno virtual de aprendizaje para administrar la unidad curricular
programacion |, viene a suministrar un medio de apoyo tanto para los estudiantes
como a los docentes que imparten dicha unidad curricular por medio del intercambio
de saberes, para transformar la informacion con la construccion de su propio

aprendizaje. A su vez que tributa directamente con el desarrollo de Proyectos Socio

tecnolégicos
Contenidos Programaéticos De Programacion 11
WP s Venezuela T e s Sl cacon Cmversiarts _n
T . Unidad Curricular: Programacion Il Tipo: Taller
CONTENIDO ANALITICO Unidades Crédito: 12 | Densidad HoraAcad. | HTEA HTEI THIE
Trayests Duracién: 3 trimestres |  Semanal €0" | e 25 55
Cédigo: POT2312 1
SABERES ESTRATEGIAS RECURSOS
Unidad 1 alaP ion Orientada | El programa de teoria se basara en clases semana'es, en as que se Pizarra magnética
a Objetos inciuyen las explicaciones de los temas y seminarios de problemas El Marcadores
= Fundamentos de la POO programa de practicas se articula Material E Computari.
o Técnicas y Herramientas para ia semanales de cuatro horas, y estara orientado a pracucar en los | Matenal Instructivo, Software
representacion de la POO en UML laboratorios de computacion, de la manera mas directa posible, los Comgputador
(ciagrama de clase y sus relaciones) temas explicados en las clases (eoncas Tani:,en se dedican clases Proyector Multimedia
Unidad 2:L je de Progr: i Orientada a | tedncas y ala y de de 'a Tecnolégica
Objeto 5 mayor complejidad Aula de encuentros, aula taller,
= Caracteristicas, Fundamentos laboratorios.
EntradasiSalidas, Clases y Objetos, | El horario prevé dos horas semanales de teoria y dos grupos de
Implementacién y dmbito de una clase, | laboratorio con cuatro horas de practicas. La teoria se inicia con temas EVALUACION
especificadores de acceso, con la i y la i de algoritmos,
Constructores y Destructores. en las i se les de o
Unidad 3: Herencia programacion basicos. Formativas
o Definicion y beneficios. Sumativas
= Tipes de herencia: simple y multiple.
o lases bases virtuales
= \Visiilidad de la herencia.
o Clases abstractas y métodos virtuales.
o Constructores y destructores con
herencia.
Unidad 4: Polimorfismo
= Definicidn y beneficios.
= Tipes de Polimorfismo: Sobrecarga,
étrico y de S i
= Implementacion.

Unidad 5: Interfaces
= Definicion y beneficios.
= Implementacion.
Unidad 6: Arquitectura de Desarrollo Web
= Cliente Servidor
o Arquitectura de 3 capas Datos,
Negocios y Presentacién
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Unidad 7: Herramlenlas de Diseio de Interfaz

o Introduccion. Descripcion del entorno de
trabajo. Barras de heramientas.
Configuracion de un sitio web. Creacion
y edicion de paginas web. Insercion y
edicion de textos e imagenes. Uso de
hipervinculos. Tablas. Formularios.
Elementos Interactivos y multimedia.
Plantillas, CSS.

Unidad 8: Programacton Orientado a la Web.

o Programacion de script: Introduccion,
vanables, ocperadores, sentencias de
control, Vectores (tablas), Formularios,
Almacenamiento de informacién con BD.
Gestion de archivos

Unidad 9: Herramientas Programacion Cliente
Servidor

o Servidores: caracteristicas principales,
estructura basica, instalacion, conexion y
desconexion, resguardo y recuperacion
de la informacion

= Publicacién y actualizacion

Unidad 10 Herramientas de Base de Datos
o Administradores y Gestores de BD web,
creacion de la 8D, ingreso de datos,
conexion y desconexion, operaciones
basicas para BD, importacion y
exportacion de la 8D.

Unidad 11: Integracion de Herramientas y Seguridad
> Paquetes y  estandares  para
accesibilidad a la BD.
o Transacciones seguras.

unidad 12: Sesiones, Autenticacion de Usuarios
o Uso de una IDE con PHP
o Cookies y sesiones. Funcionamiento &
implementacion.

Programa Nacionales de Formacién en Informatica, version actualizada diciembre
(2011).
Contenidos del Curso en Linea

Ubicacién

Entorno Virtual De Aprendizaje (EVA) Para La Unidad Curricular Programacion
Il Del PNF Informética de la UPTAEB. Esta alojado en la plataforma virtual de
Educacion Mediada por las TIC UPAEB-VIRTUAL y se encuentra disponible en la
siguiente ruta electrénica:

http://www.upaebvirtual.edu.ve/moodle/course/view.php?id=365

http://www.upaebvirtual.edu.ve/moodle8/

http://www.upaebvirtual.edu.ve/moodle8/course/view.php?id=182
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http://www.upaebvirtual.edu.ve/moodle/course/view.php?id=365
http://www.upaebvirtual.edu.ve/moodle8/
http://www.upaebvirtual.edu.ve/moodle8/course/view.php?id=182

Formato de Presentacion

El formato de presentacion del curso se rige por los estandares establecidos por la
UPTAEB, incluyendo como péagina principal de cualquier curso en linea el Campus
Virtual de la Universidad. Para poder ingresar a los cursos en linea, se debe colocar
en la barra de direccion.

Mostrara la siguiente pantalla:

/ [} 192.168.0.1:6002findex.p X | [V] Gmai - Rechidos X \' &) PNF Informatica: Entraral - X \\| | [allsl@l %]

gn/index.php % 0
i aplicaciones @ Personas - Credicarder @3 06 - Prof AlicaMairi /T Accesoclientes G Nueva pestafia

&« C  ® Noesseguro | www.upaebvirtua.edu.ve/mo:

@ Espafiol - Internacional (es) Entrar

PNF InFormatica

Acceder

Nombre de usuario 1956121

Contrasena e
Recordar nombre de usuario
< C | O www.upaebvirtua.edu.ve/moodes/my/index.php Qo

337 apicaciones © Personas - Credicarder: 3 06 - Prof AlciaMaiuri*s T Accesoclentes & Nueva pestafia

& Mensajes @ Espaiiol - Internacional (es) (&) Lissewte ~

PNF InFormatica

# Pagina Principal @& Area personal B8 Eventos = Mis Cursos = M
No hay anuncios para mostrar n
= Vista general de cursos “% [D Archivo

s privados
Original_Programacion II

No hay archivos disponibles
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Una vez dentro del curso, se mostrara la pagina principal donde se recogen todos
los elementos de comunicacion y pedagdgicos. Esta pagina se compone de 2
secciones: la columna de la derecha, con las herramientas académicas, expositivas e

interactivas y la columna de la derecha con las herramientas administrativas y

operativas
/[ 192.168.0.1:8002fndexp’ X [V] Gma - Rechidos X ) @ Curso: Original_Programac. x \| | all=l@] % |
& C I@www‘upaebvmal.ecw.ve moodeB/oourse/view.php?id=182 ! ;l Alojamiento | % 0
i apicaciones © Personas- Credicarder @8 06 - Prof AliciaMaiuri . T Accesoclentes G Nueva pestafia
| . B Q) Buscar
P E T S . proorerrd-r B sl <
en los foros

Ir
Busqueda avanzada (?)

< Avisos
recientes

PROGRAMACION II

Anadir un nuevo tema...

Practica PHP

17 de Apr, 14:02 Lissette Torrealba

]
)
4
g-g . A
Temas antiguos ...

I !

Herramientas Académicas: Herramientas
Expositivas e Interactivas Administrativas y Operativas

Las herramientas administrativas permiten organizar la planificacion, informacion

e interaccion en el EVA, se presentan los siguientes blogues:

El blogue Personas contiene el enlace a Participantes que es un listado de la
totalidad de participantes del curso. Por defecto, aparecen primero el tutor y después
el resto de los participantes, ordenados por el Gltimo acceso al curso. El bloque
Actividades muestra todas las categorias de recursos y actividades que el tutor ha

utilizado en el curso.
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El bloque Calendario muestra el mes en curso y presenta (a) eventos globales,
fechas importantes para todo el sitio; (b) eventos de curso, fechas importantes para
los estudiantes matriculados en un curso; (c) eventos de grupo, similar al anterior,
pero en este caso afectan s6lo a un determinado grupo creado dentro de un curso y (d)
eventos de usuario, fechas importantes para cada usuario particular. Cada uno de
estos eventos se resalta en el calendario mediante un color diferente.

El blogue Buscar en los foros permite buscar entre los mensajes publicados en los
foros de un curso la informacion escrita en el cuadro de texto del bloque.

El bloque Administracion contiene las funciones propias y especificas que
permiten al tutor configurar el curso y ajustar los detalles de funcionamiento del resto
de modulos de recursos y actividades didacticas como gestionar las matriculas de los
participantes, la creacion y asignacion de grupos, ver el libro de calificaciones del
curso, crear escalas para calificar, cambiar el formato del curso, realizar copias de
seguridad y restaurarlas, acceder a los archivos del curso, entre otras funciones.

De igual manera, las herramientas operativas, colocadas en la columna de la
izquierda del EVA, muestran informacion de las actividades desarrolladas vy
organizadas de acuerdo a los lapsos determinados por la accién de los usuarios en el
EVA, permitiendo el proceso de tutoria y la participacion estudiantil contiene las
siguientes secciones:

Usuarios en Linea, muestra los usuarios que se han conectado en un periodo de
tiempo, permite comunicacion en linea, puesto que con presionar el clic en el icono
situado al lado del nombre de un usuario, se envia un mensaje privado a través del
mensajero interno del aula.

Mensajes, constituye la mensajeria interna del aula. Permite la comunicacion
directa entre todos los participantes sin necesidad de usar el correo electrénico,
ademas no requiere conocer la direccion de correo electronico debido que la lista de
direcciones se corresponde con la lista de participantes del curso.

Eventos Préximos, recuerda la proximidad de un evento, ya sea global, de curso o
sefialadas por el tutor. Este blogue estd directamente relacionado con el calendario.

Videoconferencia, es un bloques no convencional, un enlace a una aplicacion en linea
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que permite realizar conferencias de las que participen los usuarios del curso,
llevando a cabo presentaciones, colaborar, tener conversaciones de voz y de texto
(chat), asi como realizar videoconferencias.

Novedades, presenta las Gltimas noticias, mensajes o temas publicados por el tutor
en la Cartelera en Informativa. Siguiendo el hipervinculo mas... se accede al foro
donde estad publicada la noticia y se puede ver el mensaje completo. Su funcion es
mantener informado al participante de las noticias publicadas en el Foro Informativo
o0 Cartelera en Linea, ya que es el sitio que utiliza el tutor para dejar todas aquellas
noticias o instrucciones importantes para el desarrollo del curso.

Actividad Reciente, muestra de una forma resumida, las actividades producidas en
el curso desde la Gltima visita. Se utiliza para tener una vision rapida del desarrollo

del trabajo realizado.

QJ BUSCHI Temas antiguos ...
en los foros

n @ Eventos
Busqueda avanzada pIOXImOS

Mo hay eventos proximos

Tﬂ' AV].SO o Ir al calendario...

Muewvo eventa...
recientes
AfRadir un Nuevo tema... @ AC’[IVlda
FPractica PHP 2

d reciente
17 de Apr, 1402 Lissette Torrealba
Termas antisuos - actividad desde Friday, 16 de

= Movernber de 2018, 11:25
- Informe completo de la -

Seguidamente, se presentan las herramientas académicas, expositivas e
interactivas, en la seccion derecha-central, que contiene los elementos propios del
curso.

A continuacion se presenta el bloque 0.
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Bloque 0

Seccién de Informacion

%

Soy Tu Profesora

=

Programa de la Unidad Curricular
~

Rubrica

Seccion de Comunicacion

= =
Y=) cartelera informariva

Seccién de Interaccion

—n
[HTZ) Barra virtual

lvi',s;:ld Dudas y Titubeos

El EVA presenta el formato Temas, las secciones de contenidos estan organizadas
por blogues tematicos que van desde el bloque cero (0) al bloque tres (3), aparecen
enlaces de texto identificados por iconos que permiten acceder a cada uno de los
recursos Y actividades que se han colocado; en el bloque cero (0) se da la bienvenida
al curso y se encuentra la seccion de informacién con informacién del curso, la
presentacion de la tutora y la rdbrica de evaluacion; la seccion de comunicacién con
la cartelera informativa y la seccién de interaccion con la barra virtual y dudas y
titubeos.

Por otra parte, los foros son una de las herramientas importantes dentro del curso,
permiten la comunicacion asincrona de los participantes desde cualquier lugar en el
que esté disponible una conexidn a Internet sin que éstos tengan que estar dentro del
sistema al mismo tiempo.

Cartelera Informativa, es un foro informativo, donde se comunican las actividades
a realizar y otras noticias relacionadas con el curso. Aqui se detallan todas las
comunicaciones que el Tutor quiera entregar a sus estudiantes virtuales. En el caso de

esta aula, es el mismo Foro de Novedades.
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& - C | © upashvirtua edu ve/moodes/mod/forumivew, phptid=5251

%| 0

1 Aplicaciones 40 Personas - Credicarden IO 06 - Prof dlida Mairi"t P dccesodientes G Nueva pestafia

7 7 IIEINA_FTUZIarmIdguIuTTir 7 QETTErar 7 WAl tener o ITTTUT TSy S

Cartelera Informativa

Aqui se mostraran todas las noticias con respecto a los anuncios importantes, novedades y
actividades del curso. 5i se guieren enterar sobre lo que deben hacer y hasta cuando lo
pueden enviar solo visiten este foro

Afadir un nuevo tema

Tema Comenzado por Réplicas Ultimo mensaje

Practica PHP @ Lissette Torrealba 0 Lissette Torrealba
Tue, 17 de Apr de 2018, 14:02

i Navegac
6n

Pagina Principal

" ireapersonal

} Paginas del sitio

¥ Curso actual

¥ Original_Programacion Il

b Farticipantes
b Insignias
¥ General

! Soy Tu Profesora

o Programa de la

Barra Virtual, es un foro social el cual permite que los participantes se conozcan,

tener confianza, compartir, participar y socializar, es decir, generar comparierismo y

crear una comunidad en linea

(5 » Original_Programacion Il > General » Barra Virtual

Barra Virtual

Cateteria Virtual

wn sitio abierto para comportir
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it Navegac ~
i6n

Pagina Principal
* rea personal
} Paginas del sitio
v Curso actual
v Original Programacion Il__

o | A
) Participantes



Dudas y Titubeos, es el foro de apoyo para solucionar los problemas que ocasione

la participacién en el EVA, se pueden aclarar preguntas técnicas y entre todos

colaborar para aprender.

Dudas y Titubeos

¢ Tiene inconvenientes con las actividades o plataforma? ¢ Necesitas ayuda?
LApoyo? ¢ Problemas por resolver? jEntre aqui y le echaremos una mano!

Este foro es un apoyo técnico, tecnolégico e informatico, donde se compartira
los diferentes inconvenientes que se presenten a lo largo del curso y de esta
forma buscar soluciones en equipo. Si lienes aiguna pregunta o duda
publicala en este espacio colocando un “nuevo tema de discusion”.

Si necesita ayuda o se la puede brindar a sus comparieros visite este foro
constantemente.

Afadir un nuevo tema de discusion

{AGn no hay temas en este foro)

Bloques Académicos del EVA

olo!
&% Navegac
i6n

Pagina Principal
= jArea personal
» Paginas del sitio

w Curso actual

¥ Original_Programacion Il

) Participantes

w General

C Soy Tu Profesora
C Programa de la
Unidad Curricular
 pubrica
&3 cartelera
Informativa
&3 garra virtual
2 pudas y Titubeos
» Unidad 1
» Unidad 2
» Unidad 3

Las secciones de estos bloques contiene la seccion Construyendo Saberes donde se

presenta en diferentes recursos, material de apoyo los participantes y Actividad a

Realizar seccion dedicada a las actividades a realizar por los participantes

Unidad |, trata la Arquitectura de Desarrollo Web, permite conocer las principales

tecnologias que se emplean en el desarrollo de aplicaciones web en la actualidad a

través del recurso pagina se presenta informacion relacionada la terminologia basica

de la web, finalmente se coloca las actividades a cumplir a través de la realizacién

de un glosario de términos béasicos de todo el tema a desarrollar en la unidad

curricular Programacion I1.
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< C | @ www.upaebvirtual.edu.ve/mood

~

® Aplicaciones @ Personas - Credicarder &3 06 - Prof alicia Maiuri M accesoclientes & Nueva pestafia

Unidad 1

-
v:';/,‘/// Ordenador personal

| =
@-:‘;'S&- = tQ

Servidor Wed -

Ordenador personal

ARQUITECTURA WEB

Construyendo Saberes

— | Arquitectura Cliente/Servidor

:VT Actividad a3 Realizar

\a2 Glosario Arquitectura de Desarrollo Web

&« &} | @ upaebvirtual.edu.ve/moodes/mod/glossary fvew, phpPid=5252

2% aplicaciones @3 Personas - Credicarden: I8 06 - Prof Alicia Maiuri " P acceso clientes & Mueva pestafia

Glosario Arquitectura de Desarrollo Web 2 version paraimpresion

Estimado Participante: la primera actividad de la unidad 1 en nuestro curso es la
construccion colectiva de un glosario de términos relevantes en el campo de la Arguitectura
Web v Aplicaciones web

Esta actividad tendra una ponderacidn de un 10 % sobre la calificacién final, tal como se
planted en el Plan de Evaluacion, ¥ se realizara siguiendo las siguientes instrucciones:

1.- La participacion tendra un caracter individual.
2.- Cada participante podra incorporar un minimo de cuatro palabras v un maximo de cinco.

3.- Antes de incorporar un nuevo término deberan dar lectura a los que ya componen el
glosario para evitar la repeticion de palabras.

4.- Al colocar la definicion no debe empezar con la palabra del concepto, de aparecer la
palabra del concepto se eliminara el termino.
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Unidad 1I, trata sobre Herramientas Programacion Cliente/Servidor, pretende
Conocer las distintas herramientas de programacion web para lenguajes de lado del
cliente y del lado del servidor e identificar y caracterizar los principales lenguajes y
tecnologias de programacion en entorno Cliente/servidor, la informacion se presenta
bajo el recurso libro que presenta tres hojas contentiva de informacién acerca del
servidor Apache, Lenguaje de Programacion del lado del servidor como lo es PHP y
el Gestor de Base de Datos Postgres, ademas de enlaces a visitar en la web,
finalmente se presenta la actividad a realizar por los participantes que consiste en
realizar un video tutorial para la instalacion de estas herramientas de programacion lo
que se pretende con esta actividad es que los participantes alcance las competencias
de analizar, e instalar las funcionalidades del servidor Web Apache a través de
plataformas web de codigo abierto, para desarrollar sitios web, tomando en cuenta la

preservacion del ambiente y la sociedad.

» Unidad 4

Unidad 2

} Unidad S

\}. @ » Tema 12
APACH I P Mis cursos

HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION CLIENTE/SERVIDOR

{ i
Construyendo Saberes Q’(} Admini
stracion

I_ Herramientas Programacidn Cliente/Servidor

M Actividad a Realizar it e
v Administracidn del curso

\ (PR A
& Video Instalacion de LAPP /" hctivr edcion
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= > riginal_Pr t )acion 1l > Unidad 2 > Video Instalacion de LAPP

Video Instalacién de LAPP

Cada grupo seleccionara un Director Principal, los actores y el o los editor {es).

urtilizando el equipo a su alcance, incluye camara de computadoras, celulares por nombrar
algunos, grabaran el video de instalacion del Pagquete LAPP

Al finalizar la grabacion y posterior edicion (si fuese el caso) publicaran el video en youtube.
Cada integrante debe crear una cuenta en Youtube y publicar el mismo video.

En esta seccion todos los integrantes deben publicar el link de su video (recuerden cada
integrante tendra una cuenta en Yoututbe)

Siguientes caracteristicas del documental:
- Todos deben participar cormo actores.
- Tiempo maximo de duracion S rminutos.

- Puede contener informacion textual o imagenes.

Adelante 13 creatividad se tomardn en cuenta.

O

Editores de Video

OpensShot Video Eciror

Sumario de calificaciones

Unidad 111, Herramientas de Disefio de Interfaz Web que persigue estudiar y
evaluar las mejores précticas en desarrollos de interfaz s Web del lado del cliente
utilizando tecnologias de software libre, la informacion se presenta bajo el recurso
libro que presenta tres hojas contentiva de informacion acerca de los lenguajes para
disefiar y desarrollar interfaces graficas de usuarios como son HTML, CSS y
JavaScript, contiene ademas material en pdf asi como enlaces a la web de material a
visitar para su analice, se presenta la actividad a realizar por los participantes la cual
consiste en responder un cuestionario de preguntas verdaderas/falsas, seleccidn
simple y multiple y subir el codigo de las interfaces graficas de usuarios del sistema
Propuesto en PSTII, lo que se quiere es que los participantes alcance las
competencias de Planificar, analizar, y disefiar interfaz de sitios web, vinculado
directamente con el eje Proyecto Sociotecnologico Il, desarrollando soluciones

informaticas que preservan el ambiente e impactan a la sociedad.
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& C | @ upaebvirtual.eduve/moodied/coursefview. phpFid=182

° Aplicaciones @ Personas - Credicarder. B 06 - Prof Alicia Maiuri “/ P acceso dientes & Mueva pestafia

E é '.
Herramientas de Disefic de Interfaz

Construyendo Saberes

Disefio Web

(¥ Actividad 3 Realizar

i Quiz Herramientas para el Disefio Web

4zl Interfaces Graficas

&« C | @ upaebvirtual. eduve/moodes/maod/assigndew phprid=7291

¢ pplicaciones @ Personas - Credicarder I8 06 - Prof Alicia Maiuri "/ M acceso dientes S MNueva pestafia

= > Original_Programacion Il » Unidad 3 > Interfaces Graficas

Interfaces Graficas

INTRODUCCION AL LENGUAJE DE PROGRAMACION PHP

Hola Mis Programadores funior, I3 tares 5 realizar consiste en disefiar y programsr 135
interfaces graficas de usuarios del sistems propuesto en PSTH, 13 mismas serdn evaluadas
con ef criterio de usabifidad y navegabitidad
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Unidad IV, Introduccion a la Programacion Orientada a Objetos (POQO) permite
comprender los conceptos béasicos de la programacién orientada a objetos,
comportamiento, relaciones y operaciones. Se presenta la informacion en el recurso
pagina Yy la actividad a realizar es un taller donde se realizara la abstraccion de los

objetos/clases de sistema propuesto en PSTII, Diagrama de Clases.

Unidad 4

Introduccién a la Programacién Orientada a Objeto

Construyendo Saberes

~ Paradigma Orientado a Objeto POO)

f Actividad 3 Realizar

24 Abstraccion de Clases

actividad

Descripcién v

Saludos mis Desarrolladores, el presente taller tiene como objetivo realizar la Abstraccién de las clases del
sistema propuesto en el Proyecto Sociotecnologico.

iManos a la obra |
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Unidad V, Programacion Orientada a la Web /Lenguaje de Programacion
Orientada a Objeto que permite Analizar, planificar, disefiar y desarrollar
aplicaciones dinamicas en el entorno Web a través de Lenguaje de Programacion
Orientado a Objeto. Se presenta la informacion en el recurso péagina, donde se
encuentran también enlaces a la web de videos y libros en pdf. Las actividades a
realizar por los participantes es un cuestionario en linea, y tres tareas de subir el

codigo de tres practicas en PHP.

Unidad 5
—— S—
Progr ammacran PHP onner
PROGRAMACION ORIENTADA
A LA WEB
Construyendo Saberes

—| Lenguaje de Programacion PHP

o Actividad 3 Realizar

.| Ejercicio Practico Sintaxis Basica PHP
.| Guia Practica Procesamiento de Formularios con PHP

.| Guia Practica POO PHP
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C=> > Original Frogramacion Il > Unidad 5 > Cuessionario de PHP > Vista previa l

“Pregunta 1 €1 codigo PHP se ejecuta del lado del Senvidor — :
e — Navegacié
L aue Seleccione una:
Puncila coma 1,00 @ verdadere n por el
¥ M 5 F
pregunca © False cuestionario
 Ednar
s COEEEIE]
EEEE
Pregunts 2. ¢Cudles de estas son marcas para la Insercidn del codigo PHP en las paginas HIALY 33
=i ([
aun
| Purmiacomo 1.00 | eeccione una: Terminar interto...
| ¥ Marcar < < >
X © a.<php></pnp i
Lot © d, redirect))
Proga 13 En PR, Jque instruccion finaliza 1 efecucion del script si produce un erroe?
S responder
S0 Seleccione una:
Puncia como 1,00 © b. L na
¥ Marcar
EX © b.requiren
oy © c.includen
e it @ d. Include_oncen

Teominar incento...

= > original Programacion Il > Unidad S > Ejercicio Practico Sintaxis Basica PHP

Ejercicio Practico Sintaxis Basica PHP

INTRODUCOON AL LINGUAIL DL PROGRAMACON PHp

Hola mis programadores Yunior, 13 siguiente es 13 Guia tebrico-practica de Sintaxis Basica
de Lenguaje de programacion PHF, que les ayudara a fortalecer los conocimientos basicos

del lenguaje, esta una practica guiada y una propuesta que deben enviar por esta misma via
como archivo

H Universidad Politécnica Tearritorial Andrés Eloy Blanco ﬁ
UPTAED .

e Nt ownd e # v o o

Inwoduccidn

Cuando deseamos que un STo wed Posea dNamEmo 05 NICeSano que 58 puedan reaizar cperacolnes para acceder a
base de dats, archvos, manpular COMeos slectinicos, mosteay en o navegacky del clente camblos de informacion de
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Guia Practica POO PHP

Queridos Programadores Junior la siguiente es una guia tedrico practica de programacion
orientada a objeto con PHP al final de la guia tienen la practica a realizar

S

ﬁ.'.l.' Universidad Politécnics Territorial Andrés Eloy @
UPTAER Blanco
Introduccion

La programacion onentada a objetos, se refiers al mélodo de programacion que invoca ol uso de clases para organizar l0s
datos y la estructura de una aplcacdn Con PHP, la POO comenzé a ser facible con & larzamiento de PHP 4, pero
reaimente entrd en su propia con PHP 5 Ahora, mentras e mundo espera o lanzamiento de PHP 8 nos esperan oo gran
salp en i evolucdn de PHP con POO En esta pracica vamos a explorar exactamente ia POO con PHP y ocbservar
Algunas cosas quo usted tambeén deb e recordar ol respecto. Vamos a ver un aemplo sencllo de como usaria

Objetivo.

Estudiar, analzar y codficar en PHP Clases y Objens.

Unidad VI, Herencia que tiene como propdsito conocer y comprender el concepto
de Herencia en la Programacion Orientada a Objeto. La informacion s presenta en el
recurso pagina la teoria referente a Herencia, y una guia teorica de la traduccion del
lenguaje unificado de modelaje (UML) a cédigo PHP, la actividad a realizar por los
participantes es una tarea de la abstraccion de herencia vinculada directamente con el

sistema propuesto en Proyecto Sociotecnolégico Il.

Unidad 6

HERENCIA
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Construyverndo Saberes

=

Herencia
h Traduccion de UrAL

1 Actividsd 5 Reslizar

el Abstraccion de Herencia

Abstraccion de Herencia

A Trabajar!!!

i

Fols, Desarrolladores Yunior , resliza 3 Abstraccion de Herencis def sistema propuesto en
P5TI, dicha tarea se reafiza por grupo de proyecto v ef lider def grupo subird los archivo
correspondientes

Unidad VI, Polimorfismo cuyo proposito es conocer y comprender el concepto de
Polimorfismo en la Programacién Orientada a Objeto, la informacion se presenta en
el recurso pagina donde se hace referencia a la teoria de polimorfismo en la
programacion orientada objeto con PHP, la actividad a realizar por los participantes
es una tarea es un foro de preguntas y repuestas por equipo de proyecto que consiste
en abstraer los métodos polimorfos de su solucién informatica propuesta en Proyecto

Sociotecnologico I1.
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Unidad 7

Constrouverndo Saberes

|':'| El Folimorfismo

v Actividad 3 Reatizar

@ Abstraccidn de Metodos Folimaorfos

Abstracciéon de Métodos Polimorfos

El presente foro, tiene como propésito que los grupos de proyecto realicen la
abstraccién de métodos polimorfos en esta actividad cada integrante debe
colocar un método polimorfo

Unidad VI, Interfaces esta unidad tiene el proposito introducir al participante en
el paradigma de programacion orientado a objeto, para abstraer e implementar las
interfaces, interpretar y traducir el diagrama de UML para modelar requerimientos,
clases e interacciones del sistema propuesto en el eje PST 11, desarrollando soluciones
informaticas que preservan el ambiente e impactan a la sociedad. La informacion se

presenta bajo el recurso pagina y la actividad a realizar por los participantes es enviar
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el codigo de la interface e implementacion de la misma en la aplicacion informaética

propuesta en Proyecto Sociotecnolégico II.

Unidad 8

INTERFACE

Construyendo Saberes

Ea
|=| Interfaces

Y Actividsd 3 Reatizar

! Implementacidn de Interface

Implementacién de Interface

Hols, Desarroltadores Yunior, realiza 13 Abstraccion e implementacion de interfaces det
sistema propuesto en PSTH, dicha tarea se reatiza por grupo de proyecto y el lider det grupo
subird tos archivo correspondientes

Unidad IX-X, Herramientas de Base de Datos/ Integracién de Herramientas y
Seguridad, dichas unidades tiene como propdsito generar Bases de Datos relacionales
e inyecciones SQL en la base de datos a traves de SGBD de cddigo abierto a través de

transacciones seguras, para ello se presenta la informacion con el recurso libro donde
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se exponen diferentes gestores de Base de Datos y el recurso pagina que contempla
una guia de la clase PDO para la conexion con cualquier gestor de Base de Datos, las
actividades a desarrollar por los participantes son tareas a enviar como archivo de un
cuadro comparativo de gestores de Base de Datos, Script de la Base de datos de la
aplicacion informaética propuesta en Proyecto Sociotecnologico I1., asi como el script
de la conexion de la misma y la Gltima actividad de esta seccion es una practica
guiada sobre las transacciones segura en la base de datos como es el registro,

actualizacion consulta y eliminacion de registros en una base de datos.

Unidad 9-10

PostgreSQL

L TR

Herramientas de Base de Datos
Construyendo Saberes

t Gestores de Base de Datos En La Web
Guia Herramienta de Base de Datos

1 Actividad & Reatizar

= Cuadro Comparativo
«=! Conexion BD

= Inyecciones 5QL Transacciones Seguras

Unidad XI, Sesiones y Autenticacién de Usuarios, cuyo propdsito es Definir la
autenticacion como la verificacion de la identidad del usuario, generalmente cuando
entra en el sistema o la red, o accede a una base de datos, para ello la informacion se
presenta en el recurso pagina y la actividad a realizar por los participantes es una guia
instruccional sobre cémo desarrollar el inicio de sesion y cookies para la veracidad de

acceso de usuarios de acuerdo a las funciones dentro del sistema o sitio web
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propuesto en el Proyecto Sociotecnologico Il, ademas de verificar los roles de

usuarios dicha actividad es por equipo de proyecto

Unidad 11

Login con la opcion recordarme
PHP Session y Cookies

ngin segusn usandn PHP Session y Cockiss

Construyendo Saberes

Sesiones & Cookies

[ Actividad 5 Reatizar

4=l Guia Instruccional

Bloque de Cierre

Ultimo bloque del aula, que ofrece la Negociacion, si por alguna razén el
participante dejo de cumplir con alguna de las actividades planificadas, en esta
seccion se informa la asignacion de recuperacion y el tiempo para realizarla; también
permite despedir el curso, con un foro titulado La Despedida; ademés proporciona el
proceso de Realimentacion, para poder conocer los errores y los aciertos y luego
tomar los correctivos 0 mejora constante, para ello la plataforma pone a disposicion
una serie de consultas y encuestas predefinidas. Por Gltimo, se dejé un espacio
destinado para colocar aquellos participantes que han presentado el EVA terminado,
con la estructura adecuada, los recursos y actividades apropiados, significando esto
gue han culminado el curso y se han convertido en tutor virtual.
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Despedida

iLA GRADUACIONj;
@ Despedida

ﬁ Actividad Recuperativa
@ Certificacos de Graduacidn
% TMecesitamos Tu Opinion

Iiﬂh Ayldanos A Mejorar

Despedida

Aqui te diremos como haremos este cierre de actividades académicas en la virtualidad. Ahora te
explicaremos los iconos principales:

-Actividad Recuperativa:

Aqui encontraras toda la informacion que te permitira conocer que actividades puedes recuperar, como y en
que fechas.

-Certificados de Graduacién

Sitio donde te colocaremos los nombres de aquellos participantes que aprobaron satisfactoriamente la
Unidad Curricular Programacion Il

-AyGdanos a Mejorar
EvalUanos y evallate y asi podemos mejorar. Encuesta que solo te tomara un pequefio tiempo en llenarla .
-Necesitamas Tu Opini6n

Lugar ideal para expresar nuestros sentimientos, emociones, agradecimientos.. jen fin! todo lo que hemos
vivido en esta aventura virtual.

racias po 10erme a \Panado en &l Camil virtual
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Certificados de Graduaciéon

9

Nuestro sitio donde colocaremos los nombres de nuestros participantes aprobados en la Unidad Curricular
Programacion Il.

(= > Original Programacion Il > Despedida > ?Necesitamos Tu Opinidn

?Necesitamos Tu Opinién

«  Tuopinién
es importante
para nosotros

Lugar ideal para expresar nuestros sentimientos, emociones, agradecimientos.. jen fin! todo
lo que hemos vivido en esta aventura virtual.

Afadir un nuevo tema de discusion

Fase de Validacion
Entorno Virtual De Aprendizaje (EVA) Para La Unidad Curricular Programacion

Il Del PNF Informéatica de la UPTAEB, fue sometido en el proceso de

implementacién a una valoracidn técnica y metodoldgica por expertos en el area,
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bajo la coordinacion de Educacion mediadas por las TIC (EMTIC) con el fin de

validar el EVA para ello se conto con el siguiente baremo:

Departamento de Educacion Mediada por las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion Libre (EMTICI)
Instrumento de Evaluacion Disefio de Aula virtual

Participante: Cédula: PNF o

especialidad:

Asignatura: Trayecto/Semestre: Periodo: vy
11

Facilitador: Fecha de revision:

FASE PRESENCIA

CONFIGURACION DEL CURSO SI | NO Observaciones

1. ¢Expone el nombre largo del curso correspondiente
al nombre de la unidad curricular del pensum de
estudio / curso?

2.El resumen del curso: ¢Expone de una manera
entendible el proposito de la asignatura?

3.EIl Formato del curso esta configurado tipo tema, y
con cero (0) nimero de secciones.

4.El perfil del tutor esti actualizado con foto tipo
carnet y clara, correo gmail y en la descripcion un
breve resumen curricular, asi como aspectos
personales?

5. ¢ Esta presente la seccion del blogque cero?

6. ¢ Esta presente la seccion bloque académico?

7. ¢Esta presente la seccion bloque de cierre?

DISENO PRINCIPAL DEL CURSO SI | NO Observaciones
8. El aula esta configurada con dos (2) columnas.

9.;El disefio general del aula esta desarrollada en el
tema 0?

10. El tamafio de la imagen principal del aula es de un
maximo de 600x600 pixeles.

11. ;Hay uniformidad en los titulos? (tamafio y forma)

12. ;Hay uniformidad en las imagenes/iconos?
(tamafio y forma)

13. Las imagenes/iconos, ¢son de igual tamafio?
(méaximo 200x200 pixeles)
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14. ;El aula es del tipo Iconografica?

14.1. ;Estan acordes los iconos en tamafio?

14.2. ;Estan los iconos con fondo transparente?

14.3. ;Hay uniformidad entre los iconos utilizados?

14.4. ;Estan debidamente identificados los iconos con
los titulos correspondientes?

15. (El aula es del tipo Metaférica?

15.1. ;La metéfora esta bien explicada?

15.2. ;Existe una coherencia del aula completa con la
metéfora?

15.3. ¢{Existe una coherencia entre los contenidos de la
Unidad Curricular y la metafora?

16. Existe armonia en los colores empleados.

17. El aula presenta impacto visual del aula virtual

18. /Se hace uso de mayusculas y minlsculas en las
descripciones de los recursos y las actividades?

19. ¢Los contenidos de los recursos y actividades,
hacen uso correcto de las reglas de ortografia y
acentuacion?

20. ¢Los recursos poseen una breve descripcion, segun
su tipo?

21. ¢Dispone de enlaces que permiten facil navegacion
en el aula (Avanzar y/o Retroceder)?

22. Cada imagen enlazada posee su respectivo caption
(referencia al sitio donde se dirige)

23. Cada imagen enlazada posee su respectivo titulo
(identifica el espacio que referencia)

BLOQUE INICIO/ CERO

Sl

NO

Observaciones

24. Esta presente el programa de la asignatura.

25. Esta presente el video del tutor.

25.1. ¢Hace una breve descripciobn de Unidad
Curricular, sus contenidos y actividades a desarrollar?.

25.2. ¢Motiva a los participantes?

26. Incluye la planificacion de actividades del curso.

27. Muestra el Plan de Evaluacion de la asignatura,
diferenciando las actividades presenciales de las
semipresenciales con su debida ponderacion.

28. Se encuentra presente el Foro de Anuncios, con
indicaciones claras.

29. El Foro de Anuncios corresponde con el Foro
Novedades.

30. Se encuentra presente el Foro Técnico con
indicaciones claras.

31. Se encuentra presente el Foro Social con
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indicaciones claras.
32. Muestras las reglas de etiqueta.

BLOQUE DE CIERRE SI | NO Observaciones
33. Se encuentra presente el recurso que permite
mostrar los participantes aprobados.
34. Muestra la planificacion de las actividades
recuperativas.

FASE ALCANCE
UNIDADES TEMATICAS SI | NO Observaciones

35. Existe coherencia entre los materiales presentados
y el contenido planificado para la unidad.
36. Los objetivos de cada unidad tematica son claros y
pertinentes.
37. Cada unidad tematica contiene minimo tres (3)
recursos variados que permiten abordar los contenidos
de la unidad. .
38. Los recursos utilizados facilitan el logro de
objetivos planteados.
39. Los recursos mostrados estan basados en
herramientas de la Web 2.0 (scridb, slideshare, videos,
podcast, entre otros).
40. Los recursos empleados estdn debidamente
referenciados, respetando los derechos de autor.
41. La bibliografia empleada es pertinente, acorde y
actualizada.
42. Se presentan actividades individuales.
43. Se presentan actividades grupales de manera
colaborativa y cooperativa.
44, Se presentan actividades ladicas (millonario,
crucigrama, entre otros).
45. Se muestran actividades variadas en cada unidad
(foro, chat, glosario, cuestionario, entre otros).
46. Las actividades de evaluacion tienen detalles
claros, sefialando si son individuales o grupales.
47. Las actividades de evaluacion muestran la
ponderacion.
48. Existen actividades que permiten al estudiante
construir conocimientos.
49. Existen actividades que permiten al estudiante
realizar el andlisis y discusién de los contenidos de
manera cooperativa.
50. Las estrategias de ensefianza — aprendizaje estan
adaptadas a las habilidades a desarrollar.

BLOQUE DE CIERRE SI | NO Observaciones
51. Existen actividades que permiten evaluar el curso.
52. Existen actividades que permiten evaluar al tutor
(facilitador).
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FASE CAPACITACION

UNIDADES TEMATICAS

SI

NO

Observaciones

53. Se adapta a los enfoques pedagogicos actuales.

54. Las actividades son claras y pertinentes.

55. Las actividades permiten la autoevaluacion de los
participantes.

56. Facilita el autoaprendizaje.

57. Se hace uso de recursos variados.

58. Se hace uso de actividades variadas.

FASE INTERACCION

Sl

NO

Observaciones

59. Presenta interactividad.

60. Presencia de actividades sincronas y asincronas.

61. Presenta facilidades para la interaccién entre los
participantes.

62. Motiva la participacion en linea.

63. Fomenta la sociabilizacién en linea.

FASE E-LEARNING

Sl

NO

Observaciones

64. Técnicas de evaluacion por Internet.

65. Estrategias de evaluacion clara y pertinente.

66. Presenta estrategias de evaluacion variadas.

67. Autoevaluacién critica.

68. Permite la tutoria en linea.

Observaciones:
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

El desarrollo de la investigacion, permitié obtener informacién necesaria y
determinante para la toma de decisiones, en cuanto al disefio del Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA) para la unidad curricular Programacién Il del PNF Informatica de
la UPTAEB, la misma fue obtenida por medio de la aplicacion de instrumentos de
recoleccion de informacion aplicado a los 30 estudiantes cursantes de dicha unidad
del lapso 2018-11 y la revision documental correspondiente, se pudieron obtener las
siguientes conclusiones, las cuales destacan la importancia del disefio.

Los resultados respaldan que existe la necesidad de disefiar un EVA, el cual
permitira fortalecer en el participante los saberes en la formacion del pensamiento
I6gico computacional, necesarios para la resolucion de problemas relacionados con el
desarrollo de aplicaciones Web bajo paradigma orientado a objeto, por tanto la
tematica propuesta en el curso, responde a las necesidades detectadas en la fase de
diagnostico y satisface los requerimientos previstos por los participantes a quién esta
dirigido

Para el disefio e incorporacion del Entorno Virtual De Aprendizaje (EVA) de la
Unidad Curricular Programacién 11, es indispensable conocer el medio tecnoldgico con
el fin de generar ambientes de aprendizaje adaptados a la modalidad virtual,
considerando las tecnologias como herramientas cognitivas que el alumno va a manejar
para construir su conocimiento.

Se demostrd que el disefio y desarrollo del EVA debe inspirarse en las teorias de
aprendizaje y postulados de la pedagogia, disponer variados recursos tecnoldgicos y

conocer las condiciones del proceso ensefianza y aprendizaje, basado en una
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planeacion didactica cuidadosa, aprovechando al maximo las bondades que ofrece la
plataforma tecnoldgica, como interactividad, comunicacion, dinamismo en la
presentacion de contenidos, uso de multimedia, texto y elementos que permiten
atender a participantes con distintos estilos de aprendizaje, todo en un mismo espacio
unitario en que se integran esas herramientas facilitando la gestion y el desarrollo de
propuestas formativas.

El EVA ofrece un medio alternativo para satisfacer la demanda de educacion de la
sociedad, logrando romper las barreras de tiempo y espacio y brindando métodos,
técnicas y recursos que hacen efectivo y flexible el proceso aprendizaje. Unirrago
(ob. cit.) es por ello que la implementacién del Eva facilitara la inclusion de
estudiantes foraneos.

Por otro lado, los resultados arrojados estan acorde con lo planteado por Leflore
(ob.cit.), quien sefiala que la modalidad semipresencial, se basa en el enfoque
constructivista sociocultural de Vigostky, llamado también constructivismo social, en
el cual se plantea un aprendizaje cooperativo en situaciones significativas, apoyo para
estrategias de autorregulacion, didlogo didactico, uso del modelaje y el andamiaje,
promocion de las reflexiones y aplicacion de los aprendizajes. El rol del docente se
centra en ayudar al estudiante en aprender a aprender. El estudiante es un ser social y
protagonista de las multiples interacciones sociales, reconstruye los saberes con la
participacion de los otros que pueden ser mediadores expertos o sus iguales.

Del mismo modo, el docente pueda poner en practica un medio de apoyo para
mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, fomentando el trabajo individual y
colectivo de acuerdo a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes. Asi como
incentivar la corresponsabilidad del aprendizaje y las actividades de evaluacién por
parte del estudiante, permitiendo la accion supervisada del docente

En cuanto, a la educacion virtual, se convierte en una alternativa a la educacion
tradicional, las TIC han permitido presentar otros ambientes de ensefianza y
aprendizaje que implican novedosas practicas para el desarrollo de las actividades
académicas, con otra manera de presentar los contenidos, diferentes esquemas de

planificacion, cambios en las estrategias didacticas y la aplicacion de métodos de
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evaluacion innovadores. Estos ambientes son los llamados Entorno Virtual de
Aprendizaje 0 EVA.

Es indispensable afadir planes de desarrollo, capacitacion, actualizacion y
mejoramiento de los docentes que contemplen la formulacion de estrategias
didacticas y el empleo de las TIC, los EVA son uno de los muchos recursos que
permiten ofrecer a sus participantes las posibilidades para asimilar conceptos,
desarrollar habilidades y resolver problemas de diversa complejidad.

A su vez se puede mencionar que el EVA, fue sometido a un proceso de
validacion por parte de juicios de expertos en didactica, programacion y Aula Virtual
lo cual hicieron sus observaciones de forma y fondo exponiendo que es una
herramienta confiable y didactica para ser implementada a los estudiantes del PNF de
Informatica, la cual permitira reforzar el aprendizaje obtenido en las sesiones de
clase.

Por Gltimo es importante sefialar que desde el punto de vista tecnoldgico la
UPTAEB cuenta con la plataforma iddnea, para el desarrollo de la implementacion de
esta herramienta educativa, que buscan fortalecer el aprendizaje de los estudiantes de

los diferentes programas de formacion.

Recomendaciones

Luego de presentar una descripcion de los resultados y realizar las respectivas
conclusiones se recomienda lo siguiente:

Es conveniente motivar a los estudiantes cursantes del PNF en Informética que
incursionen en esta modalidad educativa., como un mecanismo para mejorar su
rendimiento estudiantil.

Utilizar la Metodologia PACIE en todas sus fases, para el disefio, produccion,
criterios estéticos, pedagdgicos y tecnoldgicos ajustados a la elaboracion de EVA.

Establecer un equipo de trabajo interdisciplinario, con especialistas en el area de
pedagogia, disefio instruccional, computaciéon e informéatica y comunicacién, que

apoyen al docente en el disefio del EVA que soportard la unidad curricular que
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administra y puedan explotar las ventajas que ofrece la plataforma tecnolégica.

Es propicio que el tutor virtual deba inducir/motivar a los participantes hacer uso
de los recursos publicados en el aula, facilitando la lectura y guiando al participante
hacia el autoaprendizaje, motivacion dialogo, reflexién y discusion en grupo
generando feedback por medio de chat, foros de discusion y repuestas oportunas.

Establecer un equipo de trabajo interdisciplinario, con especialistas en el area de
pedagogia, disefio instruccional, computacion e informatica y comunicacién, que
apoyen al docente en el disefio del EVA que soportard la unidad curricular que
administra y puedan explotar las ventajas que ofrece la plataforma tecnoldgica.

Se sugiere implementar el Entorno virtual de aprendizaje para la unidad curricular
Programacién Il en el lapso académico 2019-1, en modalidad b-learning, ya que la
unidad curricular programacion Il, es de tipo taller y se deben dictar las 3 horas
semanales de laboratorio.

El disefio del entorno virtual de aprendizajes que es hipertextual, se recomienda
pasarla a iconogréafica o metaforica.

La Coordinacién de EaD de la UPTLAEB debe trabajar en conjunto con las
autoridades de la Universidad, en cuanto al apoyo tecnoldgico para la implantacion y

mantenimiento de la plataforma.
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UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADOR
INSTITUTO PEDAGOGICO “LUIS BELTRAN PRIETO FIGUEROA” IP3
SUBDIRECCION DE INVESTIGACION Y POSTGRADO
PROGRAMA DE MAESTRIA EN EDUCACION SUPERIOR

U

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
El presente instrumento tiene como finalidad diagnosticar la necesidad de disefar
un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) para la Unidad Curricular Programacion
I, como apoyo didactico para los Estudiantes del Programa Nacional de Formacion
en Informatica de la UPTAEB.
La informacion suministrada por usted es de uso académico, que servira para la
toma de decisiones, por favor responda sinceramente cada items planteado.

INSTRUCCIONES GENERALES.

e Leadetenidamente cada uno de los siguientes planteamientos
e Responda de acuerdo a su situacion y conocimiento la alternativa que mas se
ajuste a su criterio, las alternativas son:
- Siempre (S)
- Casi Siempre (CS)
A Veces (AV)
Casi Nunca (CN)
- Nunca (N)
e Se agradece su sinceridad al responder
e Por ser un instrumento anénimo, no coloque sus datos de identificacion

N° Items S|CS|AV |[CN| N
1 | ;Utiliza el computador como herramienta de apoyo
al desarrollo de su aprendizaje?

2 | ¢Hace uso de la herramienta tecnolégica (Internet)
para tener acceso a la informacion?

3 | ¢Considera que el uso de la tecnologia en la unidad
curricular programacion 1l bajo la modalidad
semipresencial puede  contribuir en su
aprendizaje?

4 | ;Considera que la UPTAEB debe implementar
entornos  virtuales  semipresenciales  para
desarrollar las actividades pedagdgicas?

S | ¢(Cree usted que un entorno virtual semipresencial
en la unidad curricular programacién Il facilitaria
su proceso de aprendizaje?

6 ¢Es viable incorporar un entorno virtual semipresencial
como alternativa en el proceso ensefianza aprendizaje?
7 ¢ Es necesario incorporar cursos en linea,(via internet)
como medio de apoyo para el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la unidad curricular Programacion 11?
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¢Ademas de la asesoria presencial, es importante para
usted disponer de estrategias de ensefianza mediadas
por las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
(TIC)?

¢Estds  dispuesto a participar en un Entorno
Virtual de Aprendizaje semipresencial que sirva
como apoyo didactico de la unidad curricular
Programacion Il ?

10

¢Se pueden desarrollar los contenidos de la U.C.
Programacion Il de una manera mas dinamica que
la modalidad presencial?

11

¢Considera el EVA un mecanismo para la
consulta permanente de la unidad curricular
Programacién 11?

12

¢El Eva promueve la investigacion tedrico-
practico en el estudiante para el desarrollo de
aplicaciones informaticas?

13

(Considera que el uso de Aulas Virtuales de
Aprendizaje como acompafiamiento a la clase
presencial correlaciona las actividades précticas,
con los contenidos teoricos a desarrollar en la
unidad curricular?

14

¢El Eva seria opcion didactica con el fin de que
el estudiante adquiera competencias fuera del
entorno tradicional universitario?

15

¢El Eva beneficia a los estudiantes que habitan en
zonas lejanas a la UPTAEB?

16

¢El Eva permite tener acceso a los contenidos
tedricos-practicos desde cualquier lugar y hora?

17

¢Considera que el Eva adapta tus estudios a tus
horarios personales?

18

¢El tiempo que se utiliza en clases presenciales
para aclarar dudas, en torno a los contenidos
desarrollados es suficiente?

19

¢El Eva te permite trabajar en grupos
colaborativos?

Muchas gracias por su colaboracion,
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UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADOR
INSTITUTO PEDAGOGICO DE BARQUISIMETO
“LUIS BELTRAN PRIETO FIGUEROA”

SUBDIRECCION DE INVE§TIGACION Y POSTGRADO
SUBPROGRAMA DE MAESTRIA EN EDUCACION SUPERIOR

U

VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS PARA
CONOCER LA OPINION ACERCA DE LA NECESIDAD DE DISENAR
UN ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (EVA), BAJO LA
MODALIDAD B-LEARNING COMO ESTRATEGIA DIDACTICA
PARA LA UNIDAD CURRICULAR PROGRAMACION 11
DEL PNF INFORMATICA DE LA UPTAEB

Autora: Lissette Torrealba

Barquisimeto, Junio de 2018
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Ciudadano (a):

Con altisimo respeto recurro a usted con la finalidad de presentarle el cuestionario
anexo a la presente y solicitar su valioso aporte, en términos de requerir su revision
técnica y de contenido.

Este instrumento estd conformado por preguntas dirigidas a docentes que laboran
en el Departamento de Ciencias de la Informacién de la UPTAEB, a objeto de
conocer su opinion acerca de la necesidad de disefiar un entorno virtual de
aprendizaje para la formacion de tutores, sobre la base de los contenidos abordados
en un Trabajo de Grado denominado: “ENTORNO VIRTUAL DE
APRENDIZAJE (EVA), BAJO LA MODALIDAD B-LEARNING COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA PARA LA UNIDAD CURRICULAR
PROGRAMACION 117, el cual es prerrequisito para optar al titulo de Magister en
Educacion, mencion: Educacion Superior, en el Instituto Pedagogico “Luis Beltran
Prieto Figueroa” de Barquisimeto de la Universidad Pedagogica Experimental
Libertador. Los resultados aportardn un valor agregado complementario a dicha
investigacion.

Puede orientar su revision con los aspectos que a continuacion le sugiero:

Congruencia: si el item se relaciona con el indicador, dimension y variable que se
pretende medir.

Caridad: redaccion del item.

Tendenciosidad: si induce a responder en forma favorable, indecisa o
desfavorable.

Recomendaciones: referido al item que es evaluado desfavorablemente, en funcion
de modificarlo, sustituirlo por otro, excluirlo del instrumento u otro; asimismo, puede
proponer los cambios en el item evaluado en la columna de observaciones.

Su aporte es de gran importancia para mejorar el instrumento en cuestién y asi
poder obtener resultados que ilustren la investigacion acometida. En espera de su
importante contribucién, quedo agradecido de antemano,

Lissette Torrealba
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I. Identificacion del Experto

Nombre y Apellido:

Instituto donde trabaja:

Titulo de Pregrado:

Titulo de Postgrado:

I1. Titulo de la Investigacion:

“ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (EVA), BAJO LA MODALIDAD B-
LEARNING COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA LA UNIDAD
CURRICULAR PROGRAMACION Il DEL PNF INFORMATICA DE LA UPTAEB”,

I11. Objetivos de la Investigacion:

Objetivo General

Proponer un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), bajo la modalidad B-
Learning como estrategia didactica para la unidad curricular Programacion Il del
PNF informética de la UPTAEB

Obijetivos Especificos

1. Diagnosticar la necesidad de disefiar un EVA para la Unidad Curricular
Programacién Il, del PNF Informaética de la UPTAEB

2. Disefiar un EVA para los participantes de la Unidad Curricular Programacion
I, del PNF Informatica de la UPTAEB

3. Validar técnica y metodoldgicamente, mediante juicio de expertos, el disefio de
un EVA para los participantes de la Unidad Curricular Programacion I, del PNF
Informatica de la UPTAEB
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Operacionalizacién de la Variable

VARIABLE | DEFINICION | DIMENSIONES| INDICADORES | ITEM

CONCEPTUAL

Uso de las TIC ¢Utiliza el computador

Conceptual: Tecnoldgica como  herramienta  de
Necesidad Es la sensacion apoyo al desarrollo de su
de crear | de carencia de aprendizaje?
entorno algo unida al ¢Hace uso de la
virtual deseo de herramienta  tecnoldgica
semipresenci | satisfacer  esa (Internet)  para  tener
al, para la | carencia. lacceso a la informacion?
ensefianza de ¢ Considera que el uso de
la  unidad | Operacional: la tecnologia en la unidad
curricular Podria  decirse curricular programacion Il
Programacié | que la necesidad bajo la modalidad
n Il dirigido | tecnoldgica es la semipresencial puede
a los | carencia de contribuir en su
estudiantes conocimiento o aprendizaje?
del Trayecto | herramientas ¢ Considera que la
Il del PNFI | tecnoldgicas, lo Incorporacion de [UPTAEB debe incorporar
en la | que conlleva a EMTIC entornos virtuales
UPTAEB. que los semipresenciales para

esfuerzos desarrollar las actividades

individuales o pedagdgicas?

grupales se ¢ Cree ud. que un entorno

encaminen en
esta direccion.

virtual semipresencial en
la  unidad curricular
programacion I
facilitaria su proceso de
aprendizaje?

¢Es viable incorporar un
entorno virtual
semipresencial como
alternativa en el proceso
ensefianza aprendizaje?
¢Es necesario incorporar
CUrsos en linea,(via
internet) como medio de
apoyo para el proceso de
ensefianza y aprendizaje
de la unidad curricular

Programacion 11?
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Instruccional

Ambiente
Aprendizaje

de

¢Ademas de la asesoria
presencial, es importante
para usted disponer de
estrategias de ensefianza
mediadas por las
Tecnologias de
Informacion
Comunicacion (TIC)?

¢ Estas dispuesto  a
participar en un Entorno
\Virtual de Aprendizaje
semipresencial que sirva
como apoyo didactico de
la  unidad  curricular
Programacion 11 ?

Estrategias
Didécticas

¢Se pueden desarrollar
los contenidos de la U.C.
Programacion 1l de una
manera mas  dindmica
que la modalidad
presencial?

¢Considera el EVA un
mecanismo  para la
consulta permanente de la
unidad curricular
Programacion 11?

¢ ElI Eva promueve la
investigacion tedrico-
practico en el estudiante
para el desarrollo de
aplicaciones
informaticas?

; Considera que el uso de
Aulas  Virtuales como
acompafiamiento a la
clase presencial
correlaciona las
actividades practicas, con
los contenidos tedricos a
desarrollar en la unidad
curricular?

¢El Eva seria  opcion
didactica con el fin de
que el estudiante adquiera
competencias fuera del
entorno tradicional
universitario?
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Efectividad

Geografica

Lugar

Tiempo

¢El Eva beneficia a los
estudiantes que habitan
en zonas lejanas a la
UPTAEB?

(El Eva permite tener
acceso a los contenidos
tedricos-practicos desde
cualquier lugar y hora?
¢Considera que el Eva
adapta tus estudios a
tus horarios personales?

¢El tiempo que se
utiliza en clases
presenciales para
aclarar dudas, en torno
a los contenidos
desarrollados es
suficiente?

Social

Socio
Construccionismo

¢El Eva te permite
trabajar en  grupos
colaborativos?

Fuente: Torrealba (2018)
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Matriz de Validacién

Criterios

Z
[}

Claridad

Congruencia

Pertinencia

Sugerencias

Observaciones

Sl

NO

Sl

NO

Sl

NO

D

M

S

E

OO N OB WINF-

[EEN
o

[EEN
[EEN

[EEN
N

[EEN
w

[EEN
N

[EEN
(3]

[EEN
(op}

[EEN
\‘

[EEN
o

Nota. D: dejar. M: modificar. S: sustituir. E: excluir
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Identificacion del Experto

Nombre y Apellido: Sullin Santaella
Instituto donde trabaja: UPTAEB, PNFI
Titulo de Pregrado: Ingeniero en Informatica
Titulo de Postgrado: Magister en Educacion, mencidn Educacion Superior
Otros: Experto en Procesos E-learning y Tecnologia Educativa de FATLA

Matriz de Validacién

Criterios Sugerencias Observaciones
N° Claridad Congruencia Pertinencia
Sl NO Sl Sl NO D|M]|S

1 X X X X

2 X X X X

3 X X X X

4 X X X Eliminar la
palabra
semipresencial,
colocar Entorno
Virtual de
Aprendizaje

5 X X X Igual a la anterior

6 X X X Igual a la anterior

7 X X X X

8 X X X X

9 X X X X

10 X X X X

11 X X X X

12 X X X X

13 X X X Colocar Entorno
Virtual de
Aprendizaje

14 X X X X

15 X X X X

16 X X X X

17 X X X X

18 X X X X

19 X X X X

Nota. D: dejar. M: modificar. S: sustituir. E: excluir
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Identificacion del Experto
Nombre y Apellido: Sol Hernandez
Instituto donde trabaja: UPTAEB- PNFI
Titulo de Pregrado: Ingeniero en Informética
Titulo de Postgrado: Magister en Educacién Superior, mencion Docencia
Universitaria

Matriz de Validacién

Criterios Sugerencias Observaciones
N° | Claridad Congruencia | Pertinencia
SI NO SI NO Sl NO |[D|{M|S |E

1 X X X X

2 X X X X

3 X X X X

4 X X X X Eliminar la  palabra
semipresencial, colocar
Entorno  Virtual de
Aprendizaje

5 X X X X Igual a la anterior

6 X X X X Igual a la anterior

7 X X X X

8 X X X X

9 X X X X

10 X X X X

11 X X X X Revisa la redaccion:
¢Considera al EVA
un mecanismo para la
consulta permanente

de la unidad
curricular
Programacion 11?

12| X X X X ]

13 X X X X Colocar Entorno Virtual
de Aprendizaje

14 X X X X

15 X X X X

16 X X X X

17 X X X X

18 X X X X

19 X X X X

Nota. D: dejar. M: modificar. S: sustituir. E: excluir
Firma del Experto
C.I: 10723015
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Identificacion del Experto

Nombre y Apellido: Angelismar Teran Perlaez

Instituto donde trabaja: UPTAEB, PNFI

Titulo de Pregrado: Ing. en Computacién

Titulo de Postgrado: MsC en Ciencias de la Educacion Superior

Criterios Sugerencias Observaciones
N° | Claridad Congruencia | Pertinencia
1 Sl NO Sl NO Sl NO [D/M|S|E
2 X D
3 N X M
4 X X X D
5 X X X D
6 X X X M
7 X X X D
8 X X X D
9 X X X D
10 X X X D
11 X X X D
12| X X X D
13| X X X D
14 X X X M
15 X X X D
16 X X X D
17| X X X D
18| X X X D
19| X X X X

Nota: D: dejar. M: modificar. S: sustituir. E: excluir

ATP
Firma del Experto

C.I: 13991971
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CONSTANCIA

Quien suscribe, Lcdo. Alexis J. Mendoza Carrasco,
Coordinador del Departamento de Educacion Mediada por las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion Libre (EMTICL), titular
de la Cédula de ldentidad N.7: 10.770.042, hace constar por medio
de la presente, que el ciudadano: LISSETTE TORREALBA , titular de
la Cédula de Identidad N.®: 10.956.121, disefio el Entomo Virtual de
Aprendizaje del PMNF de Informatica:

PROGRAMACION II

Cumpliendo los requisitos exigidos por el Diplomado de Disefio v
Gestion de Entornos Virtuales de Aprendizaje de la UPTAEB

Constancia que se expide en Barguisimeto a los veintisiete dias
del mes de Noviembre de dos mil dieciocho.

Atentamente;

Lcdo. Alexis J. Mendoza
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Participante: Sol Herndndez Cédula: 10723015 PNF o especialidad:_Informéatica

Asignatura: Programacion 11 Trayecto/Semestre:_11

Facilitador: Lissette Torrealba

Periodo: 1y 11

Fecha de revision:

20-11-2018

FASE PRESENCIA

CONFIGURACION DEL CURSO

Sl

NO

Observaciones

¢Expone el nombre largo del curso correspondiente al
nombre de la unidad curricular del pensum de estudio /
curso?

El resumen del curso: ¢Expone de una manera entendible
el propdsito de la asignatura?

El Formato del curso esta configurado tipo tema, y con
cero (0) numero de secciones.

El perfil del tutor esta actualizado con foto tipo carnet y
clara, correo gmail y en la descripcion un breve resumen
curricular, asi como aspectos personales?

¢ Esta presente la seccion del bloque cero?

¢ Esta presente la seccion bloque académico?

¢Esta presente la seccion bloque de cierre?

X

DISENO PRINCIPAL DEL CURSO

NO

Observaciones

El aula esté configurada con dos (2) columnas.

¢El disefio general del aula est4 desarrollada en el tema
0?

10.

El tamafo de la imagen principal del aula es de un
méaximo de 600x600 pixeles.

11.

¢Hay uniformidad en los titulos? (tamafio y forma)

12

. ¢Hay uniformidad en las iméagenes/iconos? (tamafio y

forma)

X X X X| X

13.

Las iméagenes/iconos, ¢son de igual tamafio? (méaximo
200x200 pixeles)

14.

¢El aula es del tipo Iconografica?

14.1. ;Estan acordes los iconos en tamafio?
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14.2. ¢ Estén los iconos con fondo transparente?

14.3. ¢Hay uniformidad entre los iconos utilizados?

14.4. ; Estan debidamente identificados los iconos con los
titulos correspondientes?

15.

¢El aula es del tipo Metaférica?

15.1. ;La metéfora esta bien explicada?

15.2. ¢Existe una coherencia del aula completa con la
metafora?

15.3. (Existe una coherencia entre los contenidos de la
Unidad Curricular y la metafora?

16.

Existe armonia en los colores empleados.

17.

El aula presenta impacto visual del aula virtual

18.

¢Se hace uso de mayulsculas y minlsculas en las
descripciones de los recursos y las actividades?

19.

¢Los contenidos de los recursos y actividades, hacen uso
correcto de las reglas de ortografia y acentuacion?

20.

¢Los recursos poseen una breve descripcion, segin su
tipo?

21.

¢Dispone de enlaces que permiten féacil navegacion en el
aula (Avanzar y/o Retroceder)?

22.

Cada imagen enlazada posee su respectivo caption
(referencia al sitio donde se dirige)

23.

Cada imagen enlazada posee su respectivo titulo
(identifica el espacio que referencia)

X X X X| X X X X

BLOQUE INICIO / CERO

NO

Observaciones

24.

Esta presente el programa de la asignatura.

25.

Esta presente el video del tutor.

25.1. ¢Hace una breve descripcion de Unidad Curricular,
sus contenidos y actividades a desarrollar?.

25.2. {Motiva a los participantes?

26.

Incluye la planificacion de actividades del curso.
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27.

Muestra el Plan de Evaluacion de la asignatura,
diferenciando las actividades presenciales de las
semipresenciales con su debida ponderacion.

28.

Se encuentra presente el Foro de Anuncios, con
indicaciones claras.

29.

El Foro de Anuncios corresponde con el Foro
Novedades.

30.

Se encuentra presente el Foro Técnico con indicaciones
claras.

31.

Se encuentra presente el Foro Social con indicaciones
claras.

X X[ X X

32.

Muestras las reglas de etiqueta.

BLOQUE DE CIERRE

NO

Observaciones

33.

Se encuentra presente el recurso que permite mostrar los
participantes aprobados.

34.

Muestra la planificacion de las actividades recuperativas.

NO LAS VEO

FASE ALCANCE

UNIDADES TEMATICAS

Sl

NO

Observaciones

35.

Existe coherencia entre los materiales presentados y el
contenido planificado para la unidad.

36.

Los objetivos de cada unidad tematica son claros y
pertinentes.

37.

Cada unidad temaética contiene minimo tres (3) recursos
variados que permiten abordar los contenidos de la
unidad. .

38.

Los recursos utilizados facilitan el logro de objetivos
planteados.

39.

Los recursos mostrados estan basados en herramientas de
la Web 2.0 (scridb, slideshare, videos, podcast, entre
0tros).

40.

Los recursos  empleados  estan  debidamente
referenciados, respetando los derechos de autor.

41.

La bibliografia empleada es pertinente, acorde vy
actualizada.

42.

Se presentan actividades individuales.

43.

Se presentan actividades grupales de manera colaborativa
y cooperativa.
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44. Se presentan actividades Iudicas (millonario, crucigrama, X
entre otros).

45. Se muestran actividades variadas en cada unidad (foro, | X
chat, glosario, cuestionario, entre otros).

46. Las actividades de evaluacion tienen detalles claros, | X
sefialando si son individuales o grupales.

47. Las actividades de evaluacion muestran la ponderacion. X

48. Existen actividades que permiten al estudiante construir | X
conocimientos.

49. Existen actividades que permiten al estudiante realizar el | X
analisis y discusion de los contenidos de manera
cooperativa.

50. Las estrategias de ensefianza — aprendizaje estan | X
adaptadas a las habilidades a desarrollar.

BLOQUE DE CIERRE SI | NO | Observaciones

51. Existen actividades que permiten evaluar el curso. X

52. Existen actividades que permiten evaluar al tutor X
(facilitador).

FASE CAPACITACION
UNIDADES TEMATICAS SI | NO | Observaciones

53. Se adapta a los enfoques pedagogicos actuales. X

54. Las actividades son claras y pertinentes. X

55. Las actividades permiten la autoevaluacion de los | X
participantes.

56. Facilita el autoaprendizaje. X

57. Se hace uso de recursos variados. X

58. Se hace uso de actividades variadas. X

FASE INTERACCION SI [ NO | Observaciones

59. Presenta interactividad. X

60. Presencia de actividades sincronas y asincronas. X

61. Presenta facilidades para la interaccion entre los | X

participantes.
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62. Motiva la participacion en linea. X
63. Fomenta la sociabilizacion en linea. X
FASE E-LEARNING SI | NO | Observaciones
64. Técnicas de evaluacion por Internet. X
65. Estrategias de evaluacion clara y pertinente. X
66. Presenta estrategias de evaluacion variadas. X
67. Autoevaluacion critica. X
68. Permite la tutoria en linea. X

Observaciones Generales: Baremo revisado por:

Ing Sol Hernandez, Coordinadora de EMTICL-PNFI
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Participante: Iris Daza _ Cédula: 9118178  PNF o especialidad: Informética

Asignatura: Programacion 11

Facilitador: Lissette Torrealba

Trayecto/Semestre:_11

Periodo: Ly 11

Fecha de revision: 20/11/2018

FASE PRESENCIA

CONFIGURACION DEL CURSO SI | NO | Observaciones

1. ¢Expone el nombre largo del curso correspondiente al | X
nombre de la unidad curricular del pensum de estudio /
curso?

2. El resumen del curso: ¢Expone de una manera entendible | X
el propdsito de la asignatura?

3. El Formato del curso estd configurado tipo tema, y con | X
cero (0) numero de secciones.

4. El perfil del tutor esta actualizado con foto tipo carnet y | X Debe actualizar
clara, correo 120 mail y en la descripcion un breve datos, como
resumen curricular, asi como aspectos personales? namero de

teléfonos

5. ¢Esta presente la seccion del bloque cero? X

6. ¢Esté presente la seccién bloque académico? X

7. ¢Esté presente laseccion blogue de cierre? X

DISENO PRINCIPAL DEL CURSO SI | NO | Observaciones

8. El aula estéa configurada con dos (2) columnas. X

9. ¢El disefio general del aula esta desarrollada en el tema X
0?

10. El tamafio de la imagen principal del aula es de un | X
méaximo de 600x600 pixeles.

11. ¢Hay uniformidad en los titulos? (tamafio y forma) X

12. ;Hay uniformidad en las imagenes/iconos? (tamafio y | X
forma)

13. Las imagenes/iconos, ¢son de igual tamafio? (maximo X

200x200 pixeles)
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14.

¢El aula es del tipo Iconografica?

14.1. ; Estan acordes los iconos en tamafio?

14.2. ¢ Estan los iconos con fondo transparente?

14.3. ;Hay uniformidad entre los iconos utilizados?

14.4. ;Estan debidamente identificados los iconos con los
titulos correspondientes?

15.

¢El aula es del tipo Metaférica?

15.1. ¢ La metafora esta bien explicada?

15.2. ¢Existe una coherencia del aula completa con la
metafora?

15.3. ¢Existe una coherencia entre los contenidos de la
Unidad Curricular y la metafora?

16.

Existe armonia en los colores empleados.

17.

El aula presenta impacto visual del aula virtual

18.

¢Se hace uso de mayusculas y minusculas en las
descripciones de los recursos y las actividades?

19.

¢Los contenidos de los recursos y actividades, hacen uso
correcto de las reglas de ortografia y acentuacion?

20.

¢Los recursos poseen una breve descripcion, seglin su
tipo?

21.

¢Dispone de enlaces que permiten facil navegacion en el
aula (Avanzar y/o Retroceder)?

X[ X X X| X| X

22.

Cada imagen enlazada posee su respectivo caption
(referencia al sitio donde se dirige)

23.

Cada imagen enlazada posee su respectivo titulo
(identifica el espacio que referencia)

BLOQUE INICIO / CERO

Si

NO

Observaciones

24.

Esta presente el programa de la asignatura.

25.

Esta presente el video del tutor.

25.1. ¢Hace una breve descripcion de Unidad Curricular,
sus contenidos y actividades a desarrollar?.

25.2. {Motiva a los participantes?
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26.

Incluye la planificacion de actividades del curso.

217.

Muestra el Plan de Evaluacion de la asignatura,
diferenciando las actividades presenciales de las
semipresenciales con su debida ponderacion.

X

28.

Se encuentra presente el Foro de Anuncios, con
indicaciones claras.

29.

El Foro de Anuncios corresponde con el Foro
Novedades.

30.

Se encuentra presente el Foro Técnico con indicaciones
claras.

31.

Se encuentra presente el Foro Social con indicaciones
claras.

X X X X

32.

Muestras las reglas de etiqueta.

BLOQUE DE CIERRE

NO

Observaciones

33.

Se encuentra presente el recurso que permite mostrar los
participantes aprobados.

34.

Muestra la planificacion de las actividades recuperativas.

NO LAS VEO

FASE ALCANCE

UNIDADES TEMATICAS

Sl

NO

Observaciones

35.

Existe coherencia entre los materiales presentados y el
contenido planificado para la unidad.

36.

Los objetivos de cada unidad tematica son claros y
pertinentes.

37.

Cada unidad tematica contiene minimo tres (3) recursos
variados que permiten abordar los contenidos de la
unidad. .

38.

Los recursos utilizados facilitan el logro de objetivos
planteados.

39.

Los recursos mostrados estan basados en herramientas de
la Web 2.0 (scridb, slideshare, videos, podcast, entre
otros).

40.

Los recursos  empleados  estan  debidamente
referenciados, respetando los derechos de autor.

41.

La bibliografia empleada es pertinente, acorde y
actualizada.

42.

Se presentan actividades individuales.

43.

Se presentan actividades grupales de manera colaborativa
y cooperativa.

X X X X
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44. Se presentan actividades ludicas (millonario, crucigrama, X
entre otros).

45. Se muestran actividades variadas en cada unidad (foro, | X
chat, glosario, cuestionario, entre otros).

46. Las actividades de evaluacion tienen detalles claros, | X
sefialando si son individuales o grupales.

47. Las actividades de evaluacion muestran la ponderacion. X

48. Existen actividades que permiten al estudiante construir | X
conocimientos.

49. Existen actividades que permiten al estudiante realizar el | X
analisis y discusion de los contenidos de manera
cooperativa.

50. Las estrategias de ensefianza — aprendizaje estan | X
adaptadas a las habilidades a desarrollar.

BLOQUE DE CIERRE SI | NO Observaciones

51. Existen actividades que permiten evaluar el curso. X

52. Existen actividades que permiten evaluar al tutor X
(facilitador).

FASE CAPACITACION
UNIDADES TEMATICAS SI | NO Observaciones

53. Se adapta a los enfoques pedagdgicos actuales. X

54. Las actividades son claras y pertinentes. X

55. Las actividades permiten la autoevaluacion de los| X
participantes.

56. Facilita el autoaprendizaje. X

57. Se hace uso de recursos variados. X

58. Se hace uso de actividades variadas. X

FASE INTERACCION SI | NO | Observaciones

59. Presenta interactividad. X

60. Presencia de actividades sincronas y asincronas. X

61. Presenta facilidades para la interaccion entre los | X

participantes.
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62. Motiva la participacion en linea. X

63. Fomenta la sociabilizacion en linea. X
FASE E-LEARNING SI | NO Observaciones
64. Técnicas de evaluacion por Internet. X
65. Estrategias de evaluacion clara y pertinente. X
66. Presenta estrategias de evaluacion variadas. X
67. Autoevaluacion critica. X

68. Permite la tutoria en linea. X

Observaciones Generales:  Baremo revisado por:

Ing Iris Daza, Coordinadora de Curriculo y Eje Epistemolégico
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Participante: Sullin Santaella_Cédula: 7439117 PNF o especialidad: Informaética

Asignatura: Programacion 11

Facilitador: Lissette Torrealba

Trayecto/Semestre: 11

Periodo: 1y 11

Fecha de revisiéon: 20/11/2018

FASE PRESENCIA

CONFIGURACION DEL CURSO SI | NO | Observaciones
69. ¢Expone el nombre largo del curso correspondiente | X
al nombre de la unidad curricular del pensum de
estudio / curso?
70. El resumen del curso: ¢(Expone de una manera | X
entendible el propdsito de la asignatura?
71. El Formato del curso estd configurado tipo tema, y | X
con cero (0) nimero de secciones.
72. El perfil del tutor estd actualizado con foto tipo | X Debe
carnet y clara, correo 125mail y en la descripcion un actualizar
breve resumen curricular, asi como aspectos datos como
personales? ndmero de
teléfonos
73. ¢ Estéa presente la seccion del bloque cero? X
74. ¢ Esté presente la seccion bloque académico? X
75. ¢ Esta presente la seccién bloque de cierre? X
DISENO PRINCIPAL DEL CURSO Sl | NO | Observaciones
76. El aula estéa configurada con dos (2) columnas. X
77. (El disefio general del aula esta desarrollada en el X
tema 0?
78. El tamafio de la imagen principal del aula es de un | X
méaximo de 600x600 pixeles.
79. ¢Hay uniformidad en los titulos? (tamafio y forma) X
80. ¢Hay uniformidad en las imagenes/iconos? (tamafio | X
y forma)
81. Las imagenes/iconos, ¢son de igual tamafio? X
(maximo 200x200 pixeles)
82. ¢El aula es del tipo Iconografica? X
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14.1. ¢ Estan acordes los iconos en tamafio?

14.2. ¢ Estén los iconos con fondo transparente?

14.3. {Hay uniformidad entre los iconos utilizados?

14.4. ;Estan debidamente identificados los iconos
con los titulos correspondientes?

83.

¢El aula es del tipo Metaférica?

15.1. ;La metéfora esté bien explicada?

15.2. ¢(Existe una coherencia del aula completa con
la metafora?

15.3. ¢(Existe una coherencia entre los contenidos de
la Unidad Curricular y la metéafora?

84.

Existe armonia en los colores empleados.

85.

El aula presenta impacto visual del aula virtual

86.

¢Se hace uso de mayusculas y mindsculas en las
descripciones de los recursos y las actividades?

87.

¢Los contenidos de los recursos y actividades, hacen
uso correcto de las reglas de ortografia y
acentuacion?

88.

¢Los recursos poseen una breve descripcion, segin
su tipo?

89.

¢Dispone de enlaces que permiten facil navegacion
en el aula (Avanzar y/o Retroceder)?

90.

Cada imagen enlazada posee su respectivo caption
(referencia al sitio donde se dirige)

91.

Cada imagen enlazada posee su respectivo titulo
(identifica el espacio que referencia)

BLOQUE INICIO / CERO

Sl

NO

Observaciones

92.

Esta presente el programa de la asignatura.

93.

Esta presente el video del tutor.

25.1. ¢Hace una breve descripcién de Unidad
Curricular, sus contenidos vy actividades a
desarrollar?.

25.2. ¢ Motiva a los participantes?
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94. Incluye la planificacién de actividades del curso. X

95. Muestra el Plan de Evaluacion de la asignatura, | X
diferenciando las actividades presenciales de las
semipresenciales con su debida ponderacion.

96. Se encuentra presente el Foro de Anuncios, con | X
indicaciones claras.

97. El Foro de Anuncios corresponde con el Foro | X
Novedades.

98.Se encuentra presente el Foro Técnico con | X
indicaciones claras.

99. Se encuentra presente el Foro Social con | X
indicaciones claras.

100. Muestras las reglas de etiqueta. X

BLOQUE DE CIERRE SI1 | NO | Observaciones

101. Se encuentra presente el recurso que permite | X
mostrar los participantes aprobados.

102. Muestra la planificacion de las actividades | X NO LAS VEO
recuperativas.

FASE ALCANCE
UNIDADES TEMATICAS SI | NO | Observaciones

103. Existe coherencia entre los materiales | X
presentados y el contenido planificado para la
unidad.

104. Los objetivos de cada unidad tematica son claros | X
y pertinentes.

105. Cada unidad tematica contiene minimo tres (3) X
recursos variados que permiten abordar los
contenidos de la unidad. .

106. Los recursos utilizados facilitan el logro de | X
objetivos planteados.

107. Los recursos mostrados estdn basados en | X
herramientas de la Web 2.0 (scridb, slideshare,
videos, podcast, entre otros).

108. Los recursos empleados estan debidamente | X
referenciados, respetando los derechos de autor.

109. La bibliografia empleada es pertinente, acorde y | X
actualizada.

110. Se presentan actividades individuales. X
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111. Se presentan actividades grupales de manera | X
colaborativa y cooperativa.
112. Se presentan actividades ludicas (millonario, X
crucigrama, entre otros).
113. Se muestran actividades variadas en cada unidad | X
(foro, chat, glosario, cuestionario, entre otros).
114. Las actividades de evaluacion tienen detalles | X
claros, sefialando si son individuales o grupales.
115. Las actividades de evaluacion muestran la | X
ponderacion.
116. Existen actividades que permiten al estudiante | X
construir conocimientos.
117. Existen actividades que permiten al estudiante | X
realizar el analisis y discusion de los contenidos de
manera cooperativa.
118. Las estrategias de ensefianza — aprendizaje estan | X
adaptadas a las habilidades a desarrollar.
BLOQUE DE CIERRE SI | NO | Observaciones
119. Existen actividades que permiten evaluar el | X
curso.
120. Existen actividades que permiten evaluar al tutor X
(facilitador).
FASE CAPACITACION
UNIDADES TEMATICAS SI | NO | Observaciones
121. Se adapta a los enfoques pedagdgicos actuales. X
122. Las actividades son claras y pertinentes. X
123. Las actividades permiten la autoevaluacion de | X
los participantes.
124. Facilita el autoaprendizaje. X
125.  Se hace uso de recursos variados. X
126. Se hace uso de actividades variadas. X
FASE INTERACCION SI | NO | Observaciones
127. Presenta interactividad. X
128. Presencia de actividades sincronas y asincronas. | X
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129. I?r_esenta facilidades para la interaccion entre los | X
participantes.
130. Motiva la participacion en linea. X
131. Fomenta la sociabilizacion en linea. X
FASE E-LEARNING Sl | NO | Observaciones
132. Técnicas de evaluacion por Internet. X
133. Estrategias de evaluacion clara y pertinente. X
134. Presenta estrategias de evaluacion variadas. X
135.  Autoevaluacion critica. X
136. Permite la tutoria en linea. X

Observaciones Generales:  Baremo revisado por:

Ing Sullin Santaella, Programa de Experto en Procesos Elearning, Programa de
Experto en Medios Digitales y Programa de Experto en Tecnologia Educativa
(FATLA), Tutor Virtual (UPEL)
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CURRICULUM VITAE

Lissette Leticia Torrealba Mujica, C.I. 10.956.121, venezolana, nacida en Caracas el
24 de Abril de 1971, casada, madre, correo electronico: torrealbalissette@gmail.com.
Ingeniero en Informética de la Universidad Centroccidental “Lisandro Alvarado”, afio
1999, al término de esta investigacion Magister en Educacion mencion Educacion
Superior de la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador, Instituto Pedagdgico
de Barquisimeto “Luis Beltrdn Prieto Figueroa”. Con experiencia docente desde el
afio 2006 hasta de 2017, en la Misién Sucre del Municipio Jiménez del Estado Lara,
en la especialidad Programa Nacional de Formacion en Informética en las unidades
curriculares: Algoritmica y Programacion |, Electiva HTML, Programacion 1, Base
de Datos, Ingeniera de Software |, Proyecto Sociotecnologico Il, en el Programa
Nacional de Formacién Informacién y  Documentacion , con las unidades
curriculares Sistemas de Informacion, Base de Datos, Redes de Computadoras,
Sistemas Integrales, Tecnologia Audiovisual. Desde el 2013 hasta la actualidad
docente del Programa Nacional de Formacion en Informética de la Universidad
Politécnica Territorial del estado Lara “Andrés Eloy Blanco”, unidades curriculares:
Programacion |l, Base de Datos, Electiva Il, Proyecto SocioTecnologico Il. Cursos
realizados: Programa Experto en Procesos Elearning, Taller de Administracion de
Plataformas Moodle, Taller de Formacion de Tutores Comunitario. Otras actividades
académicas: Tutor Académico de Proyecto, Coordinadora de la Unidad curricular
Programacion Il desde el 2013 hasta la actualidad, Coordinadora de Proyecto
SocioTecnologico Il y Servicio Comunitario desde el 2016 hasta la actualidad.
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