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RESUMEN

Asumir la necesidad de revisar los imaginaros sociales sobre la ensefianza de
las matematicas desde la perspectiva ludica, da lugar a la idea de generar procesos
de atencion académica en los que resulte significante para el docente estructurar
actuaciones didacticas como aspectos fundamentales para consolidar nuevas
realidades donde la didactica brinde un respaldo educativo en el desarrollo de las
acciones practicas a la hora de ensefiar matematicas. Ante ello, la presente
investigacion se enmarco6 en generar un constructo tedrico sobre el imaginario social
del docente de basica primaria acerca de las estrategias ludicas en el proceso de
ensefianza de las mateméticas en la |. E. Pablo Correa Le6n de la ciudad de Cucuta.
El fundamento metodoldgico estuvo enmarcado en el enfoque cualitativo, el
paradigma interpretativo y el método fenomenoldgico como informantes clave se
tiene a seis docentes de la institucion educativa Pablo Correa Ledn de Cucuta. A los
cuales se les aplicé una entrevista para consolidar un proceso de interpretacion de
resultados que dio paso a establecer una codificacion y categorizacién respaldado
en las bondades que ofrece el Atlas. Tl, por otra parte, se obtuvo como hallazgos del
proceso de triangulacién, la idea de dar paso a actividades Iudicas que dinamicen los
procesos educativos. Desde el reconocimiento de dinamicas educativas significativas
para los estudiantes y poder hacer de las matematicas un curso agradable. En ultimo
momento, se presenta la teorizacion que dio paso a reflexionar sobre una serie de
argumentos tedricos que se tienen como significativos por la repercusion que posee
la ludica en los espacios académicos.

Descriptores: imaginario social, estrategias ludicas, ensefianza de las
matematicas.



INTRODUCCION

El proceso de ensefiar las matematicas cuando quien tiene la responsabilidad
de impatrtirla, no es licenciado en el area y no ha tenido una formacién completa sobre
la misma, pasa a ser complicado para el docente y perjudicial para el estudiante,
tanto asi, que en muchos casos un docente puede terminar por ensefiar con errores
0 generar lagunas en los estudiantes quiza dificiles de reparar. Algunas de las
situaciones comunes que por lo general se presentan dentro de los escenarios fisicos
escolares, especificamente en los de matematicas y que no permiten un aprendizaje
significativo en los estudiantes, son: rechazo, predisposicion, miedo, apatia, falta de
interés, bajo rendimiento académico, inasistencias, desercién escolar, entre otras,
dichas situaciones pueden ser a causa de la metodologia carente de estrategias
ludicas empleada por el docente, las concepciones que se tienen sobre el area y mas
aun por la falta de preparacion y/o actualizacién del docente encargado de su
ensefianza.

Con relacion a lo anterior, cabe mencionar que desde hace mucho tiempo, las
universidades vienen formando docentes especificos para cada area, sin embargo,
al momento de seleccionar profesionales para impartir asignaturas en el aula, en
algunas instituciones educativas, esto no es tenido en cuenta, ya sea porque las
entidades encargadas de realizar los nombramientos docentes, o los rectores
encargados de su planta de personal no se han percatado del impacto que genera
esta situacion o porque no hay la cantidad de docentes de un area especifica para
cubrir las plazas existentes, debido a esto, es comun ver en las escuelas y colegios
a licenciados en educacion fisica, artistica, lengua castellana, ciencias naturales,
profesionales no licenciados, etc. ensefiando mateméaticas en basica primaria.

En Colombia, para la seccion primaria de las escuelas y colegios publicos,
los resultados académicos de pruebas escritas, ya sean internas o externas, han
venido mostrando niveles de rendimiento minimo e insuficiente en matematicas, sin
embargo, se tiene a los mejores docentes, pero asi mismo, se les tiene dictando

clases de areas para las cuales no fueron formados. A esto, debemos sumarle que



muchos docentes se quedan en su zona de confort y no se especializan, ni emplean
estrategias metodoldgicas durante la fase de ensefianza de las areas o asignaturas
gue le fueron asignadas. En muchos casos se conforman con seguir un libro, buscar
una planeacién prestada, descargar guias elaboradas de internet, entre otras.

Asi mismo, se debe reconocer que dictar una clase hoy en dia en una
institucion educativa carente de recursos fisicos y tecnolégicos, clase donde solo hay
tablero y marcador negro y rojo, a estudiantes que pasan la mayor parte del tiempo
que no estan en la escuela conectados a un celular u otro aparato electrénico, es
desmotivante para ellos, por ende, el docente debe reflexionar sobre la forma en que
ensefa las matematicas, el impacto de las estrategias empleadas para su ensefianza
y lo significativo que llega a ser el aprendizaje en estudiantes, con el fin de cambiar
las situaciones comunes mencionadas anteriormente, por algunas contrarias como
entusiasmo, interés, motivacion, participacion, asistencia, trabajo colaborativo,
aprendizaje significativo, entre otras.

De igual manera, se debe tener en cuenta la percepcion que tiene el docente
de basica primaria no licenciado en matematicas a quien se le asigna la
responsabilidad de ensefiarla, pues no es de desconocer que muchos profesionales
licenciados o no licenciados y que se encuentran ejerciendo esta profesion,
escogieron su carrera de pregrado precisamente porque dentro de su pensum
académico no esté incluida las matemaéticas, asi como también, es comdn escuchar
hoy dia a los jovenes que al momento de elegir la carrera que desean estudiar,
prefieren una carrera que no tenga que ver con las matematicas.

En este sentido, es de vital importancia realizar un estudio en el que el papel
protagonico lo asuma el docente de matematicas como facilitador y mediador en la
ensefianza del area y su impacto en la etapa de aprendizaje de sus estudiantes, por
lo tanto, el objetivo general debe centrarse en Generar un constructo teérico sobre el
imaginario social del docente de béasica primaria acerca de las estrategias ludicas en
el proceso de ensefianza de las matematicas en lal. E. Pablo Correa Leon de Cucuta

y de esta manera generar un aporte teérico significativo en pro de una mejora en la



calidad educativa, la practica pedagodgica del docente y, que ademas contribuya al
desarrollo de futuras investigaciones.

En atencion a lo expuesto, el presente proyecto investigativo se ha
estructurado asi: Primer capitulo, en el cual se plantea el problema, los objetivos y
su justificacion; Segundo capitulo, que contiene los antecedentes y las bases tedricas
gue sustentan las categorias del estudio y, un marco legal; el tercer capitulo, contiene
el marco metodolégico, la naturaleza y el disefio de estudio.

Ante ello, se concreto el cuarto capitulo el cual hace referencia al proceso de
interpretacion de los hallazgos, por medio de la codificacion, categorizacién y
triangulacion. Por otra parte, se desarrollé6 el quinto capitulo el cual contiene el
desarrollo de la estructura tedrica que se orientd en materia de asumir una postura
epistemoldgica que comprenda las realidades educativas del momento y que
concrete aspectos didacticos en dicho proceso. Del mismo modo se presento el sexto
capitulo con las consideraciones finales, las cuales asumen la necesidad de dar paso
a nuevos aspectos que complementen la interaccién entre imaginarios sociales y
didactica como un medio para materializar la ensefianza de las matematicas desde

la lidica en Colombia.
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CAPITULO |
EL PROBLEMA
Planteamiento del Problema

Al transcurrir de la historia, la educacion se ha convertido en un componente
esencial en la transformacion integral del individuo, facilitandole fortalecer las
experiencias aprendidas y adquirir nuevas experiencias, de esta manera, tendra las
habilidades cognitivas, mentales y fisicas para colocarlas en practica en los diversos
entornos sociales donde se desenvuelve, ademas, de afianzar valores y compartir
costumbres, por lo que la educacion es un proceso que transforma significativamente
a las personas, permitiéndoles estar preparadas para afrontar diversas
circunstancias que se les presente en diario vivir. Por tanto, la educacion en opinién
de Leodn (2007), “...transforma y potencia al hombre natural para hacer emerger un
hombre distinto” (p.600).

De acuerdo con lo antes expuesto, resulta claro lo fundamental que es un
proceso educativo para que un individuo se desarrolle en sociedad, debido a que
logra la transformacion de éste, favoreciendo que internalice una diversidad de
conocimientos y valores Utiles para su vida. En tal sentido, una institucion educativa,
como organizaciéon responsable de los procesos relacionados con el ensefiar y el
aprender, tiene como deber el hecho de ofrecer una educacion de calidad entretejida
con las formas de ensefiar que estan a la vanguardia, como por ejemplo las
denominadas TIC, herramientas que brindan un valioso apoyo al docente al momento
de realizar su labor pedagdgica.

La educacion matematica en su recorrido didactico, desde una panoramica
vista y considerada mas como un fenOmeno social y cultural, arroja de manera
ineludible diversos matices durante el proceso interactivo y dialégico en el aula, con

énfasis en los conceptos supeditados a nivel simbdlico y operados con cierta
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intencionalidad pedagdgica para el logro de la efectiva interaccion entre el docente,
los estudiantes y entre sus pares para un aprendizaje mas efectivo. En particular, las
investigaciones realizadas por psicologos y educadores al cabo de muchos afios
examinan las mateméticas desde diferentes perspectivas al sefalar el desarrollo
cognitivo y el aspecto educativo sociocultural, especificamente en las
representaciones cognitivas y el proceso numerico, el desarrollo del aprendizaje de
las habilidades numéricas y la influencia socio- cultural en la cogniciéon matematica
para el subsiguiente desarrollo de las competencias matematicas (Fernandez, 2019).

En especifico, Vygotsky enfatiza el rol de la herramienta y de los signos en el
desarrollo cognitivo al abarcar un margen para enganchar al estudiante en las
actividades dentro de la interaccion social, dirigida a la construccién del significado
por medio del discurso matematico que requiere ademas del plan del docente
(Algahtani y "Powel, 2016).

Por otra parte, la trasmision del conocimiento matematico en su mediacion
cultura, establecida como una experiencia de aprendizaje guiada a través del
lenguaje, para la compresion del significado de la idea matematica y sus diferentes
aplicaciones en diversos contextos sociales, al acudir como una referencia a la
didactica de las matematicas (Romero, 2018).

En este caso, el arte y oficio pedagdgico de las matematicas en un total
sentido tedrico a nivel cientifico y humanista aporta consecuentemente algunos
referentes que representan el proceso de su aprendizaje desde la comunicacioén, la
cual evidentemente conlleva su respectiva y natural mediacion cultural con la
consecuente comprension de sus significados al apoyarse en los mecanismos
didacticos necesarios, para la posterior adquisicién de destrezas cognitivas del nifio.

Ahora desde el analisis socio-cultural implica que la mediacibn matemética y
su apropiacion en el aprendizaje depende de la interaccion social, lo cual depende
del contexto en donde se ubica el aprendiz repleto de ciertas estrategias y
herramientas pedagodgicas (Pallares, 2012).

En efecto, la importante intervencién cultural del docente inmerso con el

estudiante en el aprendizaje las matematicas, compromete ademas su papel como
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un mediador pedagdgico capacitado en la transmision de los saberes sociales y
universales, que conlleva de forma paulatina la apropiacion de las ideas en principio
concretas y después abstractas por parte del nifio. La cual le permita hacer
matematica dentro de su contexto socio-cultural con la asistencia social de sus
comparieros y el acompafamiento pedagogico de sus tutores.

En virtud de lo anterior, las instituciones educativas requieren de un personal
docente debidamente capacitado, altamente especializado y con requerimientos de
una formacion integral para afrontar con éxito los cambios pedagogicos,
incorporando estrategias didacticas apropiadas y novedosas que permitan al
estudiante desarrollar un proceso de aprendizaje permanente y dinAmico, sobre todo
para aquellas asignaturas que fomenten procesos que le permitan pensar de manera
|6gica-analitica, a razonar l6gicamente, a tomar decisiones, y solucionar problemas,
como es el caso de las matematicas, es decir, que le va a permitir al estudiante la
adquisicién de habilidades para desarrollar pensamiento numérico y el uso del
razonamiento légico, como clave estratégica para desarrollar la inteligencia
matematica.

A tal efecto, el docente que ensefia matematicas debe tener muy presente la
metodologia adecuada a utilizar, ante lo cual Fernandez (2007), enfatiza que la
intencion cuando se ensefia matematicas es ofrecer al estudiante alternativas de
autocorreccion a través de estrategias enfocadas en lo didactico, dirigidas a la
comprension desde la dimensién mental y la evidencia légica.

De lo comentado es evidente que al ensefiar matematicas se requiere de
estrategias creativas e innovadoras permitiendo a los estudiantes desarrollar
pensamientos como el l6gico— matematico y el razonamiento que le permitan
solucionar las situaciones problema que le pueden surgir en su dia a dia. En este
sentido, Lozzada y Ruiz (2011), sefialan que la utilizaciéon de nuevas estrategias no
debe vincularse con la forma tradicional de ensefiar, hay que dar otra vision al
proceso de ensefianza y aprendizaje que permita un estudiante con sentido critico y

auténomo, capaz de entender mejor la realidad.
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Esto implica que el docente incorpore a su praxis pedagogica recursos y
materiales que coadyuven en el logro de estudiantes emprendedores, analiticos y
capaces de resolver problemas matematicos, sin generar en ellos, una actitud de
rechazo o fobia hacia esta asignatura. Para alcanzar calidad en la ensefanza, es
indispensable que el docente se actualice en la generacion de estrategias didacticas
no tradicionales, como es el caso de estrategias ludicas, por medio de las cuales los
estudiantes aprendan de forma divertida, esto teniendo en cuenta que los juegos,
como lo refiere Quintanilla (2020), son acciones que activan el interés de los
aprendices de primaria y la concentraciéon en el cumplimiento de los objetivos
establecidos.

De manera que, a través del juego, el estudiante puede construir aprendizajes
a partir de sus experiencias formando conceptos matematicos, a sabiendas que la
actividad ludica esta presente en las diferentes etapas del desarrollo del individuo.
Por consiguiente, el juego para los escolares del nivel de primaria permite generar
un espacio de descarga de energia, provechosa en la invencion de estructuras del
conocimiento novedosas, sobre todo, en el aprendizaje de contenidos matematicos
gue muchas veces son considerados abstractos y de dificil comprension por parte
del estudiante lo que puede interrumpir procesos, como en el caso de los
conocimientos matematicos.

Esta situacion llama a la reflexion a los docentes, sobre todo, en aquellos que
carecen de una formacion pedagdgica especificamente en matematicas y que han
asumido la responsabilidad de su ensefianza en el nivel primaria, por tal motivo,
requieren de procesos de actualizacién con el objetivo de que sean capaces de
transformar los espacios educativos en los que la manera de ensefiar matematicas
pase a ser un proceso ameno y placentero, de tal forma que los estudiantes sientan
motivacion por el estudio de contenidos matematicos, los cuales deben ir destinados
tanto al desarrollo de actitudes y la formacion de habitos, como a la adquisicion de
conocimientos, que garanticen un adecuado aprendizaje significativo. De alli, que el
docente de matemaéticas es el responsable de establecer un curriculo acorde a las

necesidades del escolar de educacién primaria, en el que se encuentren contenidos
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acordes a la edad, por lo que la actividad ludica contribuira a conseguir los objetivos
de la ensefianza del area.

Bajo esta premisa, el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia (MEN),
mediante la divulgacién de los Lineamientos Curriculares (1998), establece las
orientaciones y los criterios acerca del curriculo, la forma como debe funcionar cada
una de las areas, asi como también, los enfoques para su comprension y ensefianza,
de igual manera, reconoce en el docente el papel fundamental que este cumple como
parte indispensable en procesos que permitan elaborar, poner en marcha y evaluar
el curriculo, asi como dentro del proceso de formacion académica de sus estudiantes,
exhortandolo a ser creativo, dindmico, autbnomo, innovador, pero que a su vez vaya
a la vanguardia de lo novedoso, permitiéndose modificar, resignificar, suprimir o
incluir contenidos vinculantes con las vivencias cotidianas y el medio en que el
estudiante se desarrolla. (p.3)

Asi mismo, MEN (1998), busca una estructuracion adecuada del curriculo, por
lo que considera que el estudiante no solo debe aplicar sus conocimientos
matematicos dentro del &mbito escolar, sino que debe hacerlo también fuera de su
frontera, decidiendo, enfrentando y ambientandose a nuevas realidades dando
opinion y receptividad con los demas, es decir, que el estudiante desarrolle
experiencias significativas al aprender mateméticas, tanto que dichos conocimientos,
le permitan desenvolverse en el quehacer de su vida diaria. De igual manera,
Brousseau (2007) plantea que, el proceso de ensefianza se considera “el proyecto y
accion social de que un alumno se apropie de un saber constituido o en vias de
construccion, entonces, la didactica de la matemética se convierte en la ciencia de
las condiciones de difusion y apropiacion de los conocimientos matematicos Utiles a
los hombres y a sus instituciones”. (p.50)

De acuerdo con lo anterior, el docente de matematicas del nivel primaria,
ademas de considerar como esenciales los contenidos del area, debe procurar
porque el desarrollo de las clases no solo se de en el aula, sino que idee, genere o
procure emplear espacios distintos, en los que el estudiante sienta gusto por la clase;

asi mismo, debe disefiar y aplicar estrategias metodolégicas para ensefar las
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matematicas, con el fin de que se dé un aprendizaje significativo que permita mostrar
el area de matematicas como atractiva, dinamica, incluyente y divertida, es decir,
que el docente mediante la implementaciébn de estrategias novedosas para la
ensefianza, logre que los estudiantes construyan el conocimiento requerido para su
desenvolvimiento en la sociedad.

En cuanto a las matematicas y la sociedad, Godino (2003) considera que
cuando un docente sabe lo que va a ensefiar y la forma en la que debe hacerlo, debe
reflexionar sobre los siguientes fines: “Que los alumnos comprendan y aprecien la
funcién de las matematicas en la sociedad, (...) y que comprendan y valoren el
método matematico...” (p.21)

De acuerdo con el autor y teniendo en cuenta el mundo globalizado en el que
el estudiante de primaria se desenvolvera en un futuro, ha de considerarse que la
labor del docente en general debe ir mas alla de estar frente a un aula e impartir
conocimientos sin tener en cuenta el contexto social en que viven los estudiantes,
siendo las mateméticas un area que forma para que el estudiante supere de la mejor
manera cada una de las circunstancias que surjan en su diario vivir, es decir,
colocando en préactica el conocimiento de un area funcional y aplicable en su
cotidianidad para la resolucién de problemas. Asi mismo, para Marchesi (2003) el
estudiante no solo debe tener voluntad sino adaptacion de acuerdo al contexto y a
su forma de situarse.

En consecuencia, es apremiante que el docente implemente estrategias para
la ensefianza basadas en juegos para influir de forma positiva en busqueda de que
los estudiantes del nivel primaria apliquen pensamientos como el légico—
matemaético.

En este sentido, para un adecuado proceso de ensefianza matematica se
necesita de docentes altamente capacitados en el disefio de estrategias diferentes a
las tradicionales, a sabiendas que hoy dia la sociedad se ha transformado, donde se
ha generado un crecimiento vertiginoso de la tecnologia y que ha llegado a todos los
sectores, por lo que la educacién no esta exenta de su uso, razon por lo cual debe

formar parte del acto educativo. Sin embargo, es importante tener presente la
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necesidad de que algunos docentes se capaciten tecnolégicamente a sabiendas de
que existen diversos softwares educativos que pueden ser aprovechados al
momento de ensefar y aprender matematicas de manera divertida. Al respecto,
Marqués (citado en Arroyo, 2006), sefiala que la finalidad de la creacioén de estos
softwares es que sean empleados como medio didactico, que faciliten procesos de
ensefianza-aprendizaje, por consiguiente, tienen una diversidad de funciones:
informativa, instructiva, motivadora, ludica, evaluativa, entre otras.

Alaluz de las ideas expuestas, es de vital importancia articular los imaginarios
sociales del docente desde los lineamientos establecidos por el MEN, pretendiendo
con ello, analizar los fundamentos de las nociones dadas sobre el proceso para
ensefiar las matemaéticas, de igual manera, identificar los factores que apaciguan o
impiden el buen desempefio de la practica pedagdgica y que finalmente
desfavorecen el aprendizaje, viéndose esto reflejado en resultados poco favorables
a la hora de evaluar al estudiante ya sea mediante pruebas internas o externas.

En el mismo orden de ideas, los imaginarios sociales, desde la mirada de
Castoriadis (1997) quien afirma que “las significaciones imaginarias sociales crean
un mundo propio para la sociedad considerada, son en realidad ese mundo:
conforman la psique de los individuos” (p.9). Es decir, los imaginarios sociales
pueden considerarse como la manera de acercarse a la comprension de la realidad
social, vista desde lo percibido por el otro, o sea de su manera de leer, comprender
e interpretar la vida en sociedad.

Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente, el objeto de estudio a abordar
en la actual investigacion, esta relacionado con forma de ensefiar las matematicas y
las estrategias ludicas en el proceso de su ensefianza, visto a partir del imaginario
social de docentes no licenciados en matematicas que imparten el area en los niveles
de primaria. Asi mismo, la investigacion, surge ante la necesidad de indagar sobre
las posibles causas que conllevan a resultados poco esperados en las pruebas
internas aplicadas a estudiantes que cursan los grados de 2° a 5° de primaria de la

I. E. Pablo Correa Le0n, tras haber realizado procesos y de haber aplicado
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estrategias metodologicas y de seguir métodos como el de Singapur que suponen
resultados exitosos.

De igual manera, cabe mencionar que el Estado colombiano, hace revisiones
periddicas sobre la evolucion de las politicas educativas establecidas, asi como
también la forma en que estas son implementadas en el territorio nacional, es por
esto que en Colombia, para la seccion de primaria, especificamente en los grados
tercero y quinto, este proceso se desarrolla mediante las denominadas pruebas
Saber, pruebas que son elaboradas teniendo en cuenta los criterios de competencia
determinados para las areas fundamentales en las que se encuentra incluida el area

de matematicas.

RESULTADOS SABER 3°, 5° Y 9° 2014 - 2017

Tabla 10. Porcentaje de los niveles de desempeiio insuficiente y minimo en las pruebas Saber 359.

|__Grado | Area | 2014 | 2015 | 2016 | 2017 |

3 Lenguaje 51% 42% 46% 63%
Matematicas 50% 41% 51% 60%
Lenguaje 59% 63% 52% 54%

5 Matematicas 69% 61% 59% 70%
Ciencias Naturales 67% N/A 61% N/A
Competencias Ciudadanas N/A 59% N/A N/A
Lenguaje 77% 75% 60% 55%

9 Matematicas 83% 73% 74% 88%
Ciencias Naturales 78% N/A 78% N/A
Competencias Ciudadanas N/A 61% N/A N/A

Figura 1. Resultados Saber 3°, 5° y 9° 2014-2017 Fuente ICFES, mayo de
2018.

En la tabla expuesta anteriormente, se dan a conocer los resultados arrojados
por la prueba externa Saber aplicada en el cuatrienio 2014 a 2017 a los grados 3°,
5° y 9° de la Instituciébn Educativa escenario de investigacion, tabla en la que se
muestra el porcentaje de estudiantes relacionados en los niveles minimo e
insuficiente. Tal y como se puede notar en este reporte, a medida que avanzan los
grados, el porcentaje en estos rangos va en ascenso, superando el 50% de
estudiantes, situaciéon que desfavorece, pues el nivel de la calidad educativa

institucional es medida de acuerdo con estos resultados.
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Asi mismo, para la interpretacion de los resultados de la prueba Saber, el
MEN, establece una fecha dentro del afio escolar denominado Dia de la Excelencia
o Dia E, espacio en el que los rectores, coordinadores y docentes de aula de cada
establecimiento educativo se retunen con el fin de analizar el progreso de la
institucion, analizar las posibles causas de los bajos resultados, fortalecer las
acciones que suponen buenos resultados y plantear acciones de mejoramiento, entre
otras, cabe mencionar también, que los resultados obtenidos por la Institucion
Educativa se presentan siendo comparados con los de la Entidad Territorial de la que
forma parte, asi como con el total nacional.

En el caso de la |. E. Pablo Correa Ledn, se han venido analizando afio a afio
los resultados arrojados por la prueba externa Saber, con el fin de encontrar
soluciones que permitan superar las dificultades mostradas por los estudiantes al
momento de solucionar situaciones mateméticas. Una de las causas de este hecho
puede deberse a la aplicacion de practicas pedagdgicas carentes de una
metodologia innovadora y motivadora al momento de ensefiar las matematicas, asi
como el hecho de no contar con la cantidad suficiente de docentes licenciados en
matematicas en la seccion de primaria, por lo que licenciados de otras areas deben
asumir esta responsabilidad.

Por lo que ha de considerarse esta Ultima, una de las razones principales para
desarrollar el proyecto de investigacion: Imaginario social del docente de bésica
primaria acerca de las estrategias ludicas en el proceso de ensefianza de las
matematicas, del cual surgiran qué acciones realizan los docentes para ensefar
matematicas y qué estrategias utilizan durante la practica pedagodgica. Ahora bien,
ante esta realidad que experimenta la institucion educativa antes citada y de seguir
en el tiempo podrian generar dificultades en la ensefianza de las matematicas, que
afectarian el rendimiento del estudiante de primaria, se plantean las siguientes
interrogantes:

¢, Qué constructo tedrico puede generarse sobre el imaginario social del
docente de basica primaria acerca de las de estrategias ludicas en el proceso de

ensefanza de las matematicas en la |. E. Pablo Correa Ledén de la ciudad de Cucuta?
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¢, Cuales son los imaginarios sociales del docente de basica primaria de la I.
E. Pablo Correa Ledn en relacion a las estrategias ludicas en el proceso de
ensefianza de las matematicas?

¢ Como es la relacion existente entre las concepciones dadas por el docente
de basica primaria y su quehacer pedagdgico en el escenario objeto de
investigacion?

¢, Qué constructos tedricos deben elaborarse a partir del imaginario social del
docente de béasica primaria acerca de las estrategias ludicas durante el proceso de

ensefanza de las matematicas?

Objetivos de la investigacion
Objetivo General

Generar un constructo tedrico sobre el imaginario social del docente de béasica
primaria acerca de las estrategias ludicas en el proceso de ensefianza de las

matematicas en la I. E. Pablo Correa Ledn de la ciudad de Cucuta.

Objetivos Especificos

Develar los imaginarios sociales del docente de basica primaria de la I. E.
Pablo Correa Lebn en relacion con las estrategias ludicas en el proceso de
ensefianza de las mateméticas.

Interpretar la relacion existente entre las concepciones dadas por el docente
de basica primaria y su quehacer pedagdgico en el escenario objeto de investigacion.

Elaborar constructos teéricos a partir del imaginario social del docente de
basica primaria en la implementacion de estrategias ludicas durante el proceso de

ensefanza de las matematicas.

Justificacién e importancia de la investigacion
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La importancia del trabajo investigativo reside en la necesidad de que los
docentes no licenciados en matematicas que imparten el area en la basica primaria
de la I. E. Pablo Correa Ledn, propicien situaciones pedagoégicas innovadoras,
creativas, atractivas, que orienten la forma de ensefar las matematicas
implementando estrategias ludicas que conduzcan al desarrollo de las habilidades
propias del area procurando que el aprendizaje del estudiante sea significativo y a su
vez le transforme en un miembro activo de la sociedad, siendo capaz de enfrentar
los retos del dia a dia, manteniendo una actitud critica y haciendo uso del
pensamiento reflexivo y analitico.

En tal sentido, desde la justificacion teorica se remd en una revision
bibliografica mediante la cual se recolecté la teoria que permite conocer en
profundidad la problematica planteada por la investigadora en los ambitos locales,
nacionales e internacionales, esta revision bibliografica servira de soporte y orientara
hacia el objeto de estudio, mediante del abordaje de autores reconocidos en cuanto
a las tematicas relacionadas con los imaginarios sociales, la ensefianza de las
matematicas y las estrategias ludicas.

Siguiendo el mismo orden de ideas, desde lo practico, el estudio se justifica
ya que se constituye una oportunidad en el aporte de contribuciones didacticas
relacionadas con la forma de ensefiar las mateméaticas en la basica primaria, que
fortalezcan y brinden la oportunidad de utilizar estrategias que permitan desarrollar
las clases de modo tal que el aprendizaje que se genere en los estudiantes sea
significativo, asi mismo, con el presente estudio se ha de formar un conjunto de
constructos tedricos acerca de los imaginarios del docente no licenciado en
matematicas que imparte esta area en basica primaria al momento de realizar su
practica pedagdgica,

Desde lo metodoldgico, para la investigacion se ha de disefiar una entrevista
semiestructurada como instrumento para recolectar informacion relevante que
permita a la investigadora entrar en contacto directo con los informantes clave
llegando a vislumbrar el comportamiento del fendmeno abordado en el contexto y la

realidad determinada para llevar a cabo la investigacion y finalmente poder generar
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un constructo teorico sobre el imaginario social del docente de basica primaria acerca
de la implementacion de estrategias ludicas en el proceso de ensefianza de las
matematicas en la |. E. Pablo Correa Ledn de Cucuta.

Desde los términos sociales la presente investigacion ha de considerarse un
aporte significativo al proceso de ensefianza de las matematicas, pues accede a
mostrar a los docentes de primaria no licenciados en matematicas y que imparten
esta area del conocimiento, una visibn mas amplia sobre la implementacion y
funcionalidad de las estrategias ludicas durante el desarrollo de contenidos teméticos
propios del area, en procura de optimizar tanto los resultados académicos y el
desarrollo de destrezas y habilidades propias del area, como el hecho de emplear en
la practica docente elementos didacticos novedosos. Asi mismo, permitird a los
estudiantes de primaria de la |. E. Pablo Correa Ledén de Cducuta, fortalecer sus
capacidades y adquirir nuevas habilidades en el proceso de aprendizaje de la
matematica, llevando a cabo una formacién integral a partir de experiencias
significativas.

Asi mismo, todas las acciones que se susciten en un futuro como resultado
de la presente investigacién, mediante la reflexibn docente sobre su imaginario
acerca de las estrategias ladicas en el proceso de ensefianza de las matematicas y
en los intereses y necesidades de los estudiantes, aseguraran mejorias en la practica
educativa a manos de un docente dinAmico e innovador que motive a los estudiantes
a obtener mejores resultados en su aprendizaje, los cuales se veran reflejados en la
aplicacion de pruebas, asi mismo que garantice la participacion constante de los

estudiantes en la labor educativa desarrollada en la escuela.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO REFERENCIAL
Investigaciones antecedentes

Con el objetivo de fortalecer y fundamentar el desarrollo de la investigacion,
se puso en marcha una revision bibliogréfica y documental de varios estudios como
articulos cientificos y trabajos de tesis doctoral realizados a nivel internacional,
nacional y regional, que conllevan a un conjunto de hallazgos en relacion con el
objeto de estudio, y que brindan aportes relacionados con las estrategias ludicas para
la ensefianza de las matematicas vistas desde el imaginario social del docente, entre
los que se ubican:

A nivel internacional, Alpizar (2014) en su trabajo para optar al titulo de Doctor
en Didactica de las Ciencias Experimentales y las Mateméticas, en la Universidad
Auténoma de Madrid Barcelona, Departamento de Didactica de la Matematica y de
las Ciencias Experimentales, titulado: Actitudes del docente de matematicas de
ensefianza secundaria en la relacion docente estudiante. Realizé una investigacion
acerca de las actitudes del docente de matematicas frente al proceso de ensefianza
en el nivel de secundaria, teniendo en cuenta la relacion docente estudiante. En
cuanto a la metodologia empleada por el autor, realiz6 un estudio de tipo exploratorio,
teniendo en cuenta el enfoque cualitativo, con el fin de explorar con mayor amplitud,
realizar una mejor descripcion del fenémeno y finalmente desarrollar un constructo
tedrico sobre el objeto de estudio.

Con esta investigacion, el autor pretende determinar el posible estado de
cosas sobre la actitud que asume el docente matematico frente a sus estudiantes.
Para la recoleccion de la informacién, eligi6 un cuestionario, el cual aplico a
doctorandos en didactica de las matematicas con el fin de obtener en primera medida
su perspectiva como observadores y colaboradores, asi como las posibles actitudes

hacia los estudiantes, y finalmente en cuanto a la motivacion hacia el desarrollo de
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su labor, la apertura hacia circunstancias imprevistas y la consciencia de la relacion
de poder docente-estudiante.

Se asume como antecedente ya que aporta elementos nuevos referentes a la
construccion de conocimientos matematicos; asi mismo, concuerda con el método
cualitativo, de igual manera, su objeto de estudio se devela gracias al aporte de los
docentes como informantes clave. Finalmente plantea la emocionalidad del
aprendizaje de las mateméticas como factor relevante los procesos de ensefianza,
caracteristica que se pretende tener en cuenta al momento de desarrollar el presente
estudio.

Igualmente, Zamorano (2015) en su trabajo para optar al titulo de Doctor en
Ciencias de la Educacion, en la Universidad Autonoma de Barcelona, Departamento
de Didactica de la Matematica y de las ciencias Experimentales, titulado La practica
de la ensefianza de las matematicas a través de las situaciones de contingencia.
Realiz6 una investigacion en la que analizé la practica de la ensefianza de las
matematicas en situaciones de contingencia, asi mismo, la autora estudia la
incidencia del conocimiento matematico del docente para su realizar su labor.

La investigacion realizada por la autora es de tipo cualitativo, emplea la
observacion como técnica de analisis de estudio de casos. Para llevar a cabo la
recoleccion de los datos se realiz6 video grabaciones de clases de matematicas, de
las cuales se analizan 12 episodios en los que se presentan situaciones de
contingenciay la gestion realizada por los docentes al momento de presentarse dicha
eventualidad.

De acuerdo con los resultados de la investigacion, la autora afirma que los
estados de contingencia se presentan en una clase cuando el docente promueve
espacios en los que interactien, profesor-estudiante o estudiante-estudiante. De esta
manera, queda en evidencia la importancia que tiene el actuar del docente en las
diversas situaciones que se pueden generar en un momento pedagogico, de alli el
hecho de indagar sobre el imaginario social del docente acerca de las estrategias
lidicas en el proceso de ensefianza de las matematicas y, se asume como

antecedente puesto que aporta el analisis del actuar docente, en este caso, frente a
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situaciones cotidianas no planificadas que se presentan durante las practicas
pedagadgicas llevadas a cabo en las clases de matematicas.

Asi mismo, Suavita (2017) en su trabajo de investigacion para optar al titulo
de Doctora en Educacion, en la Universidad Auténoma de Madrid, titulado:
“Imaginarios del profesorado en formacion sobre las matematicas. Hacia una cultura
matematica para la justicia social” realiza su investigacion acerca de los imaginarios
de los docentes en formacion de maestros sobre las matematicas, estudio enfocado
hacia una cultura matemética para la justicia social y mediante el cual pretende
comprender el origen de los imaginarios sobre las matematicas y las causas
asociadas que dan lugar a la creacion de imaginarios. En cuanto a la metodologia
empleada, la autora realiza una articulacion entre lo cuantitativo y lo cualitativo. El
primer estudio que realiza es denominado ex pos facto extensivo, con el cual busca
identificar imaginarios mediante un cuestionario aplicado a estudiantes que estan en
proceso de formacién para ser maestros. El segundo estudio, es de corte cualitativo
y lo realiza mediante un grupo de discusién con el objetivo de aproximarse al
pensamiento de los maestros en formacion y de esta manera develar la forma en que
se generan los imaginarios sobre las matematicas descritos en el primer momento.

Por otra parte, Zambrano (2017) en su trabajo de investigacion para optar al
titulo de Doctora en Educacion, en la Universidad Pedagogica Experimental
Libertador Instituto Pedagdgico Rural “Gervasio Rubio”, titulado Aproximacion tedrica
a la ensefanza estratégica de la matematica para el desarrollo del pensamiento
l6gico del estudiante del nivel de educacion media general. Realiza una investigacion
que le permite desarrollar una aproximaciéon teorica sobre la ensefianza de las
matematicas para desarrollar el pensamiento légico de los estudiantes de educacion
media, emplea la metodologia cualitativa y asume el enfoque epistemoldgico
hermenéutico. Asi mismo, las técnicas elegidas por la investigadora para la obtencién
de la informacion son: la observacion directa y la entrevista semiestructurada, esta
ultima, fue aplicada a 3 docentes, 3 estudiantes y 3 egresados de la escuela basica

Santa Barbara, los cuales fueron seleccionados de manera intencional.
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Se asume como antecedente ya que la investigacion realizada es coincidente
en cuanto a la busqueda de estrategias para ensefiar las matematicas, ademas,
amplia la vision del docente investigador en cuanto al abordaje del tema investigado
desde tres puntos de Vvista docente-estudiante-egresado. Finalmente, la
fundamentacion tedrica sobre la ensefianza de las matematicas sirve de apoyo a la
presente investigacion. Asi mismo, cabe mencionar que dentro de las conclusiones,
de la investigacion realizada, los docentes manifiestan la dificultad que se presenta
en cuanto a la adopcién de las estrategias que permitan una mejor forma de ensefar
las matematicas, mientras que los estudiantes y egresados, consideran la pertinencia
de establecer estrategias en las que se dé una mayor relevancia a las matematicas,
enfocadas a su aplicacion en la vida cotidiana y que a su vez contribuyan con el
desarrollo de pensamientos como el l6gico matematico.

De igual manera, Urzola (2021) en su trabajo de investigacion para optar al
titulo de Doctora en Educacion, en la Universidad Pedagogica Experimental
Libertador Instituto Pedagogico Rural “Gervasio Rubio”, titulado Constructos te6ricos
para la ensefianza de las matematicas en la educacion basica primaria. Realizé una
investigacion con la cual pretendia generar constructos tedricos para la ensefianza
de las matematicas en la educacion basica primaria y su objetivo general tiene
relacion directa con el formulado en la presente investigacion en cuanto a la relacion
del pensamiento del docente de matemaéticas y las actividades desarrolladas en su
guehacer pedagogico.

Por su parte, la técnica entrevista a profundidad fue la elegida por la
investigadora para recolectar la informacion, la cual se aplicé a 5 docentes elegidos
de manera intencional, teniendo en cuenta 5 aspectos para su seleccion: Disposicion
para participar como informante, conocimiento del area de matematicas, experiencia
docente en béasica primaria y dominio de operaciones matematicas. Este Ultimo
aspecto tiene relacion con la presente investigacion en cuanto a que para la seleccion
de los informantes clave, se optara por realizarla de forma intencional.

Finalmente, en el ambito internacional, Suarez (2021) en su trabajo de

investigacion para optar al titulo de Doctora en Educacion, en la Universidad
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Pedagdgica Experimental Libertador Instituto Pedagdgico Rural “Gervasio Rubio”,
titulado Aproximacion tedrica desde la comprension y el significado de las
representaciones sociales de la practica pedagégica del docente en las escuelas
formadoras de maestros. Pretende a partir de la comprension y el significado de las
representaciones sociales de los docentes en formacion y desde su practica
pedagogica, generar una aproximacion tedrica. Este trabajo investigativo, se
fundamenta en el paradigma interpretativo puesto que la autora busca comprender
la manera en que es concebida la representacion social del docente sobre su
guehacer pedagdgico y de esta manera generar una reflexiébn que promueva aportes
significativos al campo educativo. De igual manera, la investigadora se enfoca en la
investigacion cualitativa y en el método hermenéutico que le permite comprender el
actuar del docente a partir del andlisis de la realidad que se presenta y la disertacion
dada por los informantes clave.

La técnica elegida por la investigadora para obtener la informacién es la
entrevista a profundidad, la cual se aplico a 9 docentes seleccionados de manera
intencional, teniendo en cuenta 4 aspectos para su seleccién: 1) Aceptar de forma
voluntaria, demostrar disposicion e interés para participar en la investigacion. 2)
Pertenecer a la Escuela Formadora de Maestros 3) Nivel educativo 4) Afios de
formacion y experiencia.

Se asume como antecedente en tanto que la presente investigacion, pretende
gue los docentes informantes clave develen a partir de las experiencias adquiridas
en su quehacer pedagoégico el imaginario que tienen sobre la aplicacion de
estrategias ludicas en la ensefianza de las matematicas. Asi mismo, aporta a la
presente investigacion elementos que permiten vislumbrar el objeto de estudio,
aborda componentes relevantes como la didactica de las matematicas, coincide con
el enfoque cualitativo y permite reconocer su importancia dentro de las
investigaciones relacionadas con las matematicas.

A nivel nacional, Gomez (2016) en su trabajo de investigacion para optar al
titulo de Doctor en Educacion, en la Universidad Santo Tomas, titulado: “Una

estrategia metodolégica para la ensefianza de las matematicas, basada en
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situaciones en contextos cotidianos, un aporte a la formacién docente.” Realiz6 una
investigacion con la que pretende fundamentar una estrategia metodolégica para la
ensefianza de las mateméticas, teniendo en cuenta el contexto cotidiano y que dicha
estrategia sea un significativo aporte para el desarrollo del quehacer pedagdgico del
docente, para ello, en sus objetivos especificos, hace referencia a la importancia de
identificar las estrategias empleadas por los docentes informantes clave al momento
de ensefiar las matematicas; asi como también pretende sugerir nuevas estrategias
metodologicas que favorezcan las situaciones que se presentan en contextos
cotidianos y otros elementos que enriquezcan el quehacer pedagogico del docente
de matemaéticas.

De igual manera, la investigacion, abarca elementos tedricos que sirven de
fundamento para desarrollar el objeto de estudio, el cual se centra en el desarrollo
de estrategias metodoldgicas en los momentos pedagdgicos en los que el docente
ensefia matematicas, estrategias basadas en los eventos ocurridos en un contexto
cotidiano, relacionados con nuevas formas de construir conocimiento, asi como con
la formacion docente, la ensefianza de las matematicas y la apropiacion del
conocimiento didactico de contenidos. En cuanto al tipo de investigacion, esta se
enmarca como investigacion de tipo cualitativo, enfoque hermenéutico y el estudio
de caso como método. El grupo de informantes clave elegido lo conforman
estudiantes, directivos y docentes del area de matematicas de béasica primaria y
media.

Se considera un aporte significativo a la presente investigacion, dado su
interés en indagar sobre el proceso de formacion docente y su quehacer pedagdgico
al momento de ensefiar las matematicas, mediante la aplicacion de estrategias
novedosas que promuevan en el estudiante el desarrollo de un aprendizaje
significativo basado en situaciones presentes en los contextos cotidianos, ademas,
coincide con la naturaleza del estudio, en este caso, cualitativa y la entrevista
semiestructurada como método empleado para obtener la informacion, entrevista a
través de la cual, el investigador, encuentra como hallazgos principales: primero, el

hecho de que en su mayoria, los docentes emplean un esquema tradicional al

28



momento de ensefar las matematicas; segundo: los docentes se guian por libros de
texto que por lo general tienen tendencias similares; tercero, algunos docentes
encuentran justificacién para su actuar tradicionalista, en el factor tiempo; debido a
que para estos docentes, el hecho de implementar estrategias, requiere una
inversion de tiempo con el cual no cuentan.

Asi mismo, Rodriguez (2019) en su trabajo de investigacion para optar al titulo
de Doctora en Educacion, en la Universidad Pedagdgica Nacional, titulado: “Docente
emprendedor: urgencia, procedencia y emergencia de un nuevo ethos docente en
Colombia (1960-2015)” pretende describir las condiciones que permitieron el
surgimiento del docente emprendedor como un ethos deseable en la constitucion de
un nuevo perfil docente en Colombia, los discursos recolectados en su investigacion
se ubican en el tiempo iniciando en la segunda posguerra y finalizando en los
comienzos del siglo XXI. Asi mismo, la blusqueda de la investigadora, estuvo
orientada a cuestionarse sobre la forma en que las diferentes autoridades del sector
educativo, gubernamental y en la misma sociedad, han construido las
problematizaciones docentes. Su investigacion corresponde a una compilacion de
discursos que en su momento eran aceptables y que posibilitaron las formas en que
se veia y pensaba la docencia.

El analisis de su investigacion, estuvo enfocado en el hallazgo de documentos
que le permitieran en un primer momento situar contenidos y practicas que admiten
un proceso de seriacion, y subsiguientemente su tematizacién. Asi mismo, durante
el proceso de investigacion, los contenidos de cada texto fueron fraccionados en
tematicas y agrupados en compendios discursivos. Finalmente, las tematicas se
articularon indagando en los hechos y contextos que posibilitaron la aparicion del
docente como centro de la politica educativa e insumo de calidad. Se asume como
antecedente, pues aporta informacion relevante sobre el transcurrir de la labor
docente en Colombia.

A nivel regional, Delgado (2021) en su trabajo de investigacion para optar al
titulo de Doctora en Educaciéon, en la Universidad Pedagogica Experimental

Libertador Instituto Pedagdgico Rural “Gervasio Rubio”, titulado: “Concepciones del
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”

docente sobre los procesos de analisis y resolucion de problemas matematicos
presenta un trabajo de investigacion en el que se propone realizar un constructo
tedrico a partir de las concepciones de los docentes sobre los procesos de analisis y
resolucién de problemas mateméaticos. Se toma como referente en tanto que aporta
teoria sobre la didactica, las estrategias y los métodos empleados para ensefiar las
matematicas, asi como las concepciones del docente para llevar a cabo estos
procesos, vistas desde su propia experiencia. De igual manera, el enfoque
seleccionado por la investigadora es el cualitativo bajo el paradigma epistemoldgico
interpretativo, y el método bajo el cual fundamenta su investigacion es el
fenomenoldgico. En cuanto al disefio seleccionado, opto por el disefio de campo, con
el cual se logra recolectar la informacion de forma directa desde la realidad préxima
donde ocurren los hechos.

Finalmente, Alvernia (2022) en su trabajo de investigacion para optar al titulo
de Doctora en Educacion, en la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador
Instituto Pedagogico Rural “Gervasio Rubio”, titulado: “Referentes tedricos desde la
realidad didactica de los docentes de matematica de educacion basica secundaria”
realiza un trabajo de investigacién relacionado con la concepcion de referentes
tedricos vistos desde la realidad didactica del docente de matematicas que imparte
el area en el nivel de secundaria en la I. E. Pablo Correa Le6n, ubicada en Cucuta.
Se asume como antecedente principalmente a su aporte desde la perspectiva
metodoldgica y contextual puesto que el estudio actual es de corte cualitativo y se
desarrolla en el mismo escenario de investigacion, pero en el nivel de basica primaria,
dando sustento al abordaje del objeto de estudio. La metodologia considerada por la
investigadora para su investigacion y en concordancia con el paradigma
interpretativo fue el enfoque cualitativo. Coincide con el presente estudio, con el
criterio de seleccién de informantes clave, su seleccién se realizdé bajo el criterio
intencional, para lo cual se tuvo en cuenta tres aspectos: en primer lugar, la
disposicion de los docentes del area para participar en la investigacion, en segundo

lugar, el conocimiento y manejo del &rea de matematicas, desde dos perspectivas:
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la disciplinar y la didactica y finalmente, tiene en cuenta como tercer criterio, la
experiencia en la ensefianza de las matematicas en el nivel de basica secundaria.

En ultimo momento, se trae la investigacion de Lobo (2021) quien desarrollo
una investigacion para la UPEL — IPRGR y de manera puntual para el contexto
educativo de municipio de Cucuta Norte de Santander. En tal sentido, Fue titulada
de la siguiente manera “constructos tedricos de la practica pedagogica desde la
ludica para el desarrollo del pensamiento variacional en estudiantes de educacion
secundaria”. Cabe resaltar, que los estudiantes estan por debajo de los niveles
esperados en esta asighatura de matematica, es asi que merece la pena mencionar
al respecto, que un importante aporte para la presente tesis es la consideracion
respecto a que la matematica “tiene por finalidad involucrar valores y desarrollar
actitudes en el alumno y se requiere el uso de estrategias que permitan desarrollar
las capacidades para comprender, asociar, analizar e interpretar los conocimientos
adquiridos para enfrentar su entorno”, propdésito que debe ser tenido en cuenta
durante el desarrollo de la presente tesis.

Es asi, que la ludica es una excelente actividad para estimular y ejercitar la
creatividad, el desarrollo de capacidades mentales, el pensamiento y razonamiento
l6gico, asi mismo favorece la socializacion, el desarrollo emocional y cognitivo del
nifio, permitiendo que éste se acerque a su realidad, la interprete y se adapte a ella,
lo cual se hace posible cuando enfrente situaciones de vida cotidiana y de manera
asertiva las resuelve. Cabe destacar que la ladica no es una obligacion, por el
contrario, es libre y se supone que este esta cargado de goce, lo que hace que sea
una actividad placentera y facil de realizar. A lo largo del tiempo la ludica ha estado
presente en todas las culturas y generaciones existentes, sin importar la edad, ni el

sexo, ni religion, ni credo.

Bases Teodricas
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A continuacion, se dan a conocer los fundamentos que respaldan el estudio,
y que a juicio de la investigadora permiten una mayor comprension del fenémeno a
estudiar, por lo tanto, se considera en primer lugar los imaginarios sociales,

seguidamente las estrategias ludicas y finalmente la ensefianza de las mateméticas.

Imaginarios Sociales

El ser humano en su grandeza creativa, ha ingeniado todos los elementos que
a su propio juicio satisfacen todas y cada una de sus necesidades, de igual manera,
cuando se enfrenta ante una situacion, desde su conocimiento crea su propia
realidad. Es asi como los imaginarios sociales del docente de matematicas en la
seccion de basica primaria han de ser vistos como un acercamiento al conocimiento
gue se tiene de la realidad vivida en el aula de clase, en la cual se presentan procesos
educativos que van generando en la mente del docente el significado de cada uno
de ellos, y que, al ser estudiados, generan constructos desde la percepcion del otro.
Pintos (1995) plantea como definiciéon de los imaginarios sociales como “aquellas
representaciones colectivas que rigen los sistemas de identificacién y de integracion
social y que hacen visible la invisibilidad social” (p.8).

De acuerdo con lo mencionado anteriormente, la realidad que vivida hoy dia
en los establecimientos educativos oficiales, muestran como el docente debe
amoldarse a las necesidades individuales de cada uno de ellos, asumiendo el
compromiso de impartir areas que estan fuera de su proceso de formacién
profesional, como en el caso de la presente investigacion, del area de matematicas,
hecho que implica que el docente recurra a emplear estrategias metodoldgicas que
le permitan ensefiar el area de manera idénea, es asi como, al realizar esta busqueda
de elementos teoricos, pedagdgicos, metodologicos, didacticos, va creando
concepciones sobre lo que es el area, los contenidos que debe ensefar, las
estrategias y modelos que se ajusten a dicha realidad, es decir va formando el

imaginario sobre el quehacer pedagdgico idéneo en un campo desconocido.
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De acuerdo con Suarez (2021), “Cada persona se desenvuelve en
determinado grupo social y sus acciones practicas se conciben como una historia
social que parte del hecho individual, debido a que crea su entorno de acuerdo a su
experiencia”. (p.11) Asi mismo, Godino, Batanero y Font, (2003) hacen referencia a
algunas concepciones sobre la ensefianza de las matematicas, considerando que
“‘las creencias sobre la naturaleza de las matematicas son un factor que condiciona
la actuacion de los profesores en la clase” (p. 20), es asi como, el imaginario social
del docente crea una perspectiva acerca de los elementos de la realidad préxima que
experimenta en el contexto educativo, como en el presente caso de estudio, en el
proceso de ensefianza de las matematicas. En este mismo sentido, los imaginarios
sociales han de considerarse como modelos representativos de la realidad subjetiva
de los individuos, que estan inmersos en ella, a partir de los cuales es posible la
generacion de nuevos conocimientos.

De acuerdo con lo expuesto anteriormente, y a la luz de Castoriadis (1997),
los imaginarios sociales

(...) son una constitucién activa, o0 sea, son una creacion de los sujetos

donde el interés no esta en el descubrimiento sino en la constitucion de
nuevas formas de entender y explicar las realidades. En los

imaginarios, las realidades se desplazan desbordando lo preexistente,
lo previsto, lo que es considerado como real... (p.52)

Asi mismo, Baeza (2003), indica la coexistencia de tres vertientes tedricas
relacionadas con los imaginarios sociales: a) la constructivista sistémica, b) la
estructuralista simbolica y, por ultimo, c) la corriente préxima a la sociologia
fenomenoldgica. (pp. 49-50). En el estudio de la presente investigacion, y desde la
mirada fenomenoldgica, se trataran los imaginarios creados por los docentes no
licenciados en matematicas, que imparten la asignatura en los niveles de basica
primaria de la I. E. Pablo Correa LeoOn, y que explican la realidad a la luz de la
experiencia vivida por cada docente, en cuanto a las estrategias ludicas en el

momento de ensefiar el &rea de matematicas.

33



Estrategias de ensefianza

Para desarrollar la labor docente, es necesario que quien ejerza esta profesion
cuente con los recursos necesarios para hacerlo. Por ello, sin duda alguna, uno de
los recursos de mayor importancia es el manejo de estrategias de ensefianza
adecuadas, es asi como el docente se encarga de proponerlas, disefiarlas y
aplicarlas en cada grupo escolar, con el fin de generar y fortalecer en los estudiantes
un verdadero aprendizaje significativo, dejando de lado la memorizacion y las clases
tradicionales.

Dichas estrategias han de favorecer procesos como el analisis, la reflexion, el
trabajo colaborativo entre iguales y la interaccion constante y dinamica del estudiante
en cada encuentro académico, asi mismo, es necesario que, en las estrategias a
implementar, el docente tenga en cuenta no solo los contenidos a ensefiar, sino que,
ademas, estas permitan considerar tanto las caracteristicas del contexto, como las
del grupo en el que se van a implementar.

Con relacién a lo expuesto anteriormente, Diaz y Barriga, (2002) discuten
sobre los buenos docentes y las habilidades y conocimientos que estos deben poseer
al momento de realizar procesos de ensefianza, pues consideran que dependen de
la Optica filosofica, tedrica y pedagdgica, asi como de los valores y fines de la
educacién asumidos y comprometidos, ademas, hacen referencia a algunas de las
areas de competencia docente que contribuyen a que un estudiante construya
conocimiento, crezca como parte activa de la sociedad y se ubique como actor
fundamental en su contexto.

Por su parte, Gimeno (2010) hace referencia a las creencias y teorias que un
docente llega a adquirir, desarrollar y sostener acerca de la practica pedagdgica,
creencias que, influyen en la forma como aprenden los docentes y en los procesos
de cambio que intentes los docentes.

Al respecto, Herndndez y Soriano, (1997) hacen referencia a las diversas
formas en que el docente ejecuta una clase de matematicas, ya sea saturandola con

contenidos, utilizando o no recursos didacticos para su ensefianza, por lo que este
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proceder conduce a revelar la carencia de igualdad en las aulas, y que ademas, el
docente se identifica con el modelo que fue utilizado en su formacion profesional o
de magisterio, lo cual influye en su practica pedagdgica, de acuerdo con los autores,
para ensefiar matematicas, es deber del docente romper las barreras que le impiden
desarrollar una clase atractiva para el estudiante, emplear materiales de apoyo, y
generar mediante el uso de estrategias novedosas, experiencias significativas en los
estudiantes, despertando sus sentidos y permitiéndoles recordar conocimientos
previos.

En ese mismo orden de ideas, Londofio y Calvache, (2010) aseguran en
cuanto a las estrategias de ensefianza, que estas van de la mano del estilo
pedagdgico propio del docente, estilo que caracteriza su modo de ensefianza y la
manera en que se vincula con sus estudiantes, es decir, la forma como practica la
comunicacién en el aula de clase, asi como la funcion social y cultural que le acarrea
su profesiéon. Adicionalmente, las estrategias didacticas dependen de la formacion
del docente y su identificacion con algunas teorias de ensefianza.

Ante lo expuesto anteriormente, es necesario resaltar la importancia que
suscita el hecho de que el docente, bajo un estilo pedagogico activo, aplique
estrategias didacticas de ensefianza durante los encuentros pedagogicos, puesto
gue estas cumplen un papel esencial en el proceso educativo, transmitiendo de forma
adecuada y significante los conocimientos en este caso, mateméaticos, conocimientos
que sean aplicables al escenario en el que los estudiantes desarrollan su
cotidianidad, y que a su vez permitan al docente involucrarlos de forma directa en el
proceso de ensefianza y su relacion estudiante-docente-contenidos teméaticos.

En cuanto a los conocimientos matematicos, y las estrategias empleadas para
desarrollar habilidades de pensamiento, cabe mencionar a Elosta y Garcia (1993),
para quienes las estrategias del pensamiento brindan el conocimiento e informacion
requerida para resolver un problema determinado. De igual manera hacen referencia
a la importancia que tiene el identificar la informacion con la que se cuenta, asi como
la que hace falta, en un momento determinado, ya sea para dar solucién a una tarea

0 a un problema. De acuerdo con los autores, el docente debe encaminar a los
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estudiantes hacia el desarrollo habilidades y capacidades que les permitan generar
de forma espontanea y continua la informacién necesaria para resolver situaciones
gue pueden emerger en su vida cotidiana, fortaleciendo de este modo un aprendizaje

significativo permanente.

La ludica

La Iudica es importante en la solucion de problemas, ya que a través de este
se puede esclarecer la situacidon conflictiva y llegar a acuerdos que representarian
una solucién del mismo, generando la oportunidad para que el estudiante analice
alternativas y posibles soluciones que lo lleven a tomar decisiones asertivas y un
adecuado manejo de las mimas, de hecho, se asume la ludica como una de las
mejores vias para educar al hombre en forma integral.

Davila, (2014) nos dice que la ludica contribuye con la formacion del
pensamiento, donde el estudiante puede desarrollar, su psiquis y dominar sus
temores y sus deseos, teniendo en cuenta que éste debe ser libre , donde el
educando pueda crear, y aprende a su ritmo , ya sea individualmente o socialmente,
en otras palabras la ludica, influye en la formacion, de las emociones y el raciocinio,
es alli donde se puede orientar para mejorar la ensefianza — aprendizaje, al respecto
Platén (citado por Davila, (ob.cit)) dice:

La ladica es el factor determinante en la formacion del perfecto

ciudadano, los juegos educan para la vida seria. La ludica en los nifios

sabiamente seleccionados, reglados y dirigidos por sagaces

gobernantes, constituyen una ejercitacion de la vida adulta y
contribuyen a formar el hombre completo del futuro (p. 10).

De acuerdo a lo expuesto, se podria analizar que la ludica, en todas las etapas
de la vida , forma un papel primordial, contribuyendo a la formacion de la
personalidad y siendo un ciudadano modelo y lider, para la sociedad, también
manifiesta que si se toma los procesos de una manera clara, como la escogencia de
la Iudica ya en la docencia toma mayor fuerza, ya que el educador puede de acuerdo

al tema escoger una activada donde oriente al nifio y lo direccione hacia el alcance
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de un objetivo especifico y de esa manera lo aprenda, pero ademas de entender lo
gue se pretende ensefiar, el estudiante cree, innove, y de diferentes opciones de
como llegar a la meta propuesta.

Dentro del mismo orden de ideas, se considera la ludica como actividad
recreativa que proporciona alegria y diversion y a su vez favorece un proceso de
socializacion, en cuanto implica una participacion e interaccion con los demas.
Aungue su principal finalidad sea el entretenimiento, en estos momentos la ludica
tiene especial relevancia, puesto que se considera importante en varios aspectos
como lo son la estimulacion mental y fisica, desarrollo de habilidades y como
herramienta educativa en los procesos formativos de los nifios. Ademas, este le
permite al nifio explorar el mundo que lo rodea y la forma como funciona.

En efecto Kapp (2012) sefiala que la ladica ha estado presente a lo largo de
la vida del ser humano, es decir se presenta como una actividad innata y constitutiva
al ser humano que brinda la posibilidad de interactuar de forma natural con su
entorno, estableciendo un vinculo entre la realidad exterior y la fantasia, lo cual
permite de esta manera acercarse, percibir e interpretar su realidad social, familiar y
cultural para adaptarse con mayor facilidad al mundo en que vive. Segun Davila,
(ob.cit) concibe: “la ludica como actividad recreativa o de descanso, carente de fines
instructivos y en un claro contraste con las situaciones de la tarea escolar’ (p.103).

En este sentido, la ladica como actividad recreativa es divertida, produce
bienestar, satisfaccidon, momentos de alegria y disfrute de quienes lo realizan. Por lo
general se da dentro de unos limites o reglas minimas que son acordadas por todos
sus participantes, donde lo importante es la diversion y generar placer.

Por otro lado, encontramos que Jiménez, (2014) nos dice que la recreacion se
convierte como una necesidad, que recrea, distrae, entretiene, divierte, y que al ser
humano ayuda en sus jornadas diarias, ya que proporciona un descanso, al
observarlo en los nifios y en el ambito educativo, que es el objetivo principal de este
trabajo se puede observar que segun el autor , esta ayuda a desarrollar , otras
cualidades, como el andlisis, la concentracién, sintesis, y da pautas para dar

soluciones a diferentes circunstancias que se puedan presentar en relacion a la
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matematicas podria ayudar a potencializar su l6gica y comprension para el desarrollo
y solucion de los problemas planteados.

De este modo es evidente que la ludica tiene un claro valor educativo y resulta
ser un elemento fundamental desde el punto de vista metodoldgico. La ludica hace
que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea mas motivante y divertido. Segun
Ledn, (2010) “Se trata de aprovechar la actividad lidica como punto de partida para
proponer y realizar tareas utiles, orientadas a dirigir objetivos educacionales” (p.27).
Por consiguiente, debe sefialarse que la ludica como actividad gamificadora no debe
confundirse como una actividad desorganizada teniendo en cuenta que muchas
veces éste no obedece a un orden concreto, sino que se da como unas actividades

que conducen a la obtencion de unos objetivos educativos.

Caracteristicas esenciales de la ltudica

La notoriedad que tiene la ladica desde el saber del docente tiene gran
relevancia para la ensefianza, donde los nifios y nifias ven la formaciéon en el area
de matemética desde una perspectiva dispersa y se precisa que la accion formativa
es vista como un escalén mas para seguir estudiando. Ante ello, los nifios buscan
algo mas de la matematica como disciplina del saber. Buscan el reflejo de su vida en
la escuela, desde la motivacion como un referente positivo en su cotidianidad, que
se asume por medio de la indica y para el conocimiento de la realidad contextual.
Donde la descontextualizacién de la ensefianza con contenidos y estandares no
logran calar sobre los intereses propios de los estudiantes y por ende no existe el
estimulo ni la motivacién necesaria sobre la propia experiencia de ensefiar un area
tan compleja como la matematica.

La lddica entonces, es el punto de partida para una ensefianza desde
fundamentados derivados de las realidades propias de los estudiantes, desde una
ilustracion que haga crecer el conocimiento y potencial de estos, para que sea
pertinente a la realidad y contacto social de cada miembro de la comunidad

educativa. No es posible seguir con un modelo prestado, un curriculo para todos por
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igual cuando existen tantas diferencias. En la forma de asumir una perspectiva
innovadora que concrete acciones situacionales en las que se enmarque una Vvision
representativa de la educacion en el marco de accion de la ladica como agente
motivacional de las clases de matemaética.

Como un proceso motivador, estimulando la valorizacion ética del docente y
la trasformacion de la matematica de su fundamento de ensefianza en destino del
bienestar social y la satisfaccion de las necesidades basicas del ser humano, pero
en armonia con el ambiente, por medio de un modelo educativo que de desarrollo
eficiente en el marco de la ludica. Logrando la formacion de estudiantes con apego
al conocimiento matematico, generando saberes integrales y potencialmente
transformadores, de futuros ciudadanos conscientes de su funcion en cuanto al
desarrollo de una postura integral en la que se representen elementos arraigados a
una perspectiva ludica.

Por otra parte, la consolidacion de aspectos representativos que precisan
argumentos de la ensefianza de la matematica se enmarcan en la idea fundamental
para cimentar tedricamente los aportes de la ludica en las sociedades educativas de
Colombia, desde el desarrollo integral de aprendizajes en los estudiantes, donde es
un importante aspecto a resaltar, como proceso que lleva a considerar los elementos
tedricos que dan paso a explicar las formas de ensefar, con el propoésito de lograr
un aprendizaje significativo que va a promover el desarrollo educativo en armonia
con los planteamientos de la educacion matematica en la actualidad.

Al considerar, la parte docente de igual manera primordial durante el proceso
de ensefianza de la matematica, aunado a politicas de apoyo en desarrollo a la
educacion y al saber del docente de forma consciente, de lo contrario, las diferencias
entre la didactica constructivista y la tradicional, sera cada dia mas grande. Este
trabajo deje un aporte fundamental para considerar en la implementacion de los
cambios teoricos en las acciones para formar el pensamiento emocional en los
escenarios de la educacion actual. Como pieza de gran valor tedrico que pueda ser

aprovechada.
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La ensefianza de las matematicas y la ludica

El proceso de ensefianza de las matematicas va de la mano de una serie de
estrategias que permiten al estudiante desarrollar pensamientos propios del area,
para ello, el docente gestiona la busqueda, seleccion y aplicacion de aquellas que
complementen su préactica pedagogica, pero que ademas despierten el interés y la
motivacion antes, durante y después de la clase, es decir, esa busqueda de
estrategias para la ensefianza del area, culmina en un verdadero aprendizaje
significativo para los estudiantes. Respecto a ello, Jiménez (2008) afirma:

Los efectos en lo emocional y lo afectivo tienden a ser basicos en los

procesos cognitivos; si no hay emociones, no funciona bien lo cognitivo;

en este sentido, la praxis debe estar acompafiada por metas y afectos

dentro de un sistema de intencionalidad que determinara el curso de la
accion y el producto de la creacion. (p.31)

La aplicacion de la ludica en la ensefianza de las matematicas, asi como su
aplicacién en cualquier otra area, promueve la estimulacion del ingenio de los
estudiantes, permitiéndoles interactuar unos con otros, desarrollando el espiritu
colaborativo, el trabajo en equipo, y el interés por participar de manera activa y
constante en el desarrollo de las clases, llegando a la construccién de conocimientos
matematicos Utiles para la aplicacion en su vida diaria. Echeverriy Gémez (citado en
Bernal 2015) hacen mencion de la concepcion de la ladica, como instrumento de
ensefianza, concepcién que, segun los autores agrupa todas las posturas que ven
en la ludica una posibilidad didactica pedagdgica para los procesos de ensefianza y
aprendizaje en la escuela. (p.14)

De acuerdo con lo anterior, la interaccion docente estudiante a través de las
actividades ladicas aplicadas durante los procesos de ensefianza, especificamente
en el proceso de ensefianza de las matematicas, debe propender por generar
espacios en los que se promuevan entre otros, el respeto, el orden, la comunicacién
asertiva y las buenas relaciones interpersonales que subyacen en el intercambio
educativo, tal como lo aseguran Candela y Benavidez (2020), “Las acciones ludicas

son marcos de interaccion que provocan emociones y podrian ser escenarios de
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desarrollo de las buenas relaciones personales, comunicacion, comprension social,
llegando a desarrollar un clima de emociones positivas.” (p.82)

De acuerdo con lo anterior, las actividades ludicas, cuyo ambiente es
placentero y dinamico, genera un impacto significativo en los momentos de
aprendizaje, permitiendo al estudiante en un marco de libertad y cooperacion realizar
acciones como la exploracion y el descubrimiento de su realidad préxima, que
conllevan a un intercambio de informacion. Al respecto, autores como Gomez,
Molano y Rodriguez (2015) consideran que “la actividad ludica favorece en los
individuos la autoconfianza, la autonomia y la formacion de la personalidad,
convirtiéndose asi en una de las actividades recreativas y educativas primordiales.”
Por consiguiente, es importante la adaptacion de actividades que incluyan la ludica
para la ensefianza de las mateméticas, teniendo en cuenta el nivel cognitivo de los
estudiantes.

La ludica como propuesta pedagogica permite al docente la transformacion de
sus practicas de ensefianza, identificando los intereses y reconociendo las
habilidades y capacidades, asi como la realidad en que se desenvuelve el
estudiante, esto con el fin de disefar las actividades ludicas idéneas para el
desarrollo de los contenidos propios de la asignatura, es decir el docente tiene en
cuenta al estudiante como protagonista integral del proceso, permitiendo que este
ademas de construir conocimientos, en un ambiente de creatividad y goce, evalle su
aprendizaje, evalle a sus comparfieros y evalle el trabajo colaborativo realizado,
despertando el interés, el liderazgo y fortaleciendo su personalidad.

A continuacién, se presenta la ludica como estrategia metodoldgica de
ensefianza, dado que, a la luz de la investigadora, considera de mayor impacto para
su implementaciéon durante los procesos que permiten mejorar la forma de ensefar

el &rea de matematicas.

Estrategias Ludicas
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Para hablar de estrategias ludicas, se hace necesario mencionar en el caso
de la investigacion actual, lo que a lo largo de la experiencia de la docente
investigadora se ha podido observar. Las clases de matematicas en las escuelas y
colegios observados, no han cambiado mucho con respecto a tres décadas atras, se
continta observando al docente de tiza y tablero, para esta época, marcador y tablero
acrilico; estudiantes desanimados, temerosos; aulas de clase organizadas de la
misma manera, sin embargo, no es reciente el hecho de hablar de estrategias
pedagdgicas que promueven el interés del estudiante, que hacen amenas las clases
y lo mas importante, que gracias a su aplicacion, se ha logrado, si no en todos, en la
mayoria de quienes reciben clases dinamicas, los bien llamados aprendizajes
significativos.

En concordancia con lo anterior, Palmero, Moreira, Caballero y Greca (2008),
hacen referencia a la Teoria del Aprendizaje Significativo, como aquella que abarcan
todos los elementos y factores que permiten adquirir, asimilar y retener la informacion
que la escuela ofrece a los estudiantes, de tal manera adquirir el significado para €l
mismo, igualmente, mencionan las condiciones que deben darse para que se
produzcan dichos aprendizajes, la primera condicion es la actitud del estudiante y la
segunda, hace referencia al uso de material significativo para la ensefianza, en otras
palabras, si el docente pretende generar un verdadero impacto en los procesos
educativos en procura de un aprendizaje significativo, debe incluir recursos
didacticos como parte fundamental de la planeacién especificamente del area de
matematicas.

Bravo (2004) menciona algunos de los factores que intervienen en la
blusqueda e implementacién de recursos didacticos para los momentos pedagogicos,
como lo son por ejemplo la accesibilidad y la disponibilidad, asi mismo aquellos
recursos que dependen tanto de la actitud de los estudiantes como del ambiente
escolar en el que se desarrollan las actividades académicas, es decir, las condiciones
ambientales en que se lleva a cabo la clase. Asi mismo, asegura que los recursos

didacticos pueden influir como medio de apoyo a la metodologia a utilizar o de
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transmision del contenido. De igual manera, Hernandez (2013), considera las
estrategias ludicas, como:
instrumentos que potencian el aprendizaje y la solucion de problemas.
Y que, ademas, cuando el docente emplea diversas estrategias se
efectian modificaciones en el contenido o estructura de los materiales,
con el fin de facilitar el aprendizaje y la comprension. Asi mismo, las

estrategias ludicas, son planificadas por el docente, para ser utilizadas
de forma dindmica, propiciando la participacion del educando. (p.234)

De acuerdo con lo mencionado por el autor, cuando el docente se actualiza,
modifica sus estrategias de ensefanza, adecua los contenidos con actividades
significativas aplicables a las diversas eventualidades presentes en el diario vivir del
estudiante, tiene a la mano o crea material interesante y llamativo, e implementa
actividades ludicas motivadoras que generan espacios de participacion activa entre
todos, logrando que sus estudiantes alcancen en un verdadero aprendizaje
significativo, y que al momento de ser evaluados sus resultados sean satisfactorios.

En relacion a las estrategias didacticas, Jiménez y Robles (2016), las
conceptualizan de tal manera que para ellos son un componente de reflexion para la
labor docente, abriendo alternativas para la mejora continua de la practica
pedagdgica, es decir que las estrategias didacticas, representan la manera en que
un docente es capaz de ver, comprender y desarrollar una solucion para cada uno
de los retos que pueden presentarse en el ambiente escolar durante los procesos de
ensefanza, dichas estrategias le permiten organizar los elementos, instrumentos y
recursos con que cuenta con el fin de alcanzar éptimos resultados durante el proceso
educativo. Asi mismo, las estrategias puestas en practica permitiran al docente
ademas de conocer los resultados obtenidos, detallar si son convenientes o no,
verificar si la forma en la que se implementaron es la mas adecuada, y si finalmente

se alcanz6 un aprendizaje significativo.

La Ensefianza de las matematicas
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Recorrido diacronico

Las mateméticas tienen sus inicios en épocas tan antiguas como la misma
existencia de la humanidad. Las matematicas surgen de la necesidad del hombre por
comprender el mundo y cuanto le rodea, entre las actividades cotidianas que
pudieron dar paso al surgimiento de las matematicas se podrian numerar: medir el
tiempo en el proceso de las siembras, la reproduccion de animales domeésticos, la
contabilizacion de los animales de corral, las medidas de sus propiedades, las
distancias recorridas, los dias transcurridos, comparacion entre objetos, la direccion
de salida y opuesta del sol y la luna, el calculo de materiales para la elaboracion de
sus viviendas, etc. Sin embargo, lo que sabemos sobre los inicios de las matematicas
esta ligado a la transmision narrativa y las diferentes inscripciones halladas, por
ejemplo, en dibujos esculpidos en tumbas, monumentos y piedras. Estos hallazgos
han hecho que el hombre logre reconstruir algunos de los vestigios de los sistemas
de numeracion empleados durante el surgimiento de las civilizaciones.

Por su parte, Galan (2012) en relacién con la antigiiedad de las matematicas,
hace referencia a que estas estan a la par de la antigiiedad del propio conocimiento
humano, asi mismo, afirma que tanto el uso de la geometria, como el método de
calculo estuvo presente en los primeros comienzos, en donde se puede percibir el
uso de la geometria en el disefio prehistérico de elementos como utensilios de
ceramica y pinturas. De la misma manera, menciona la forma en que se puede llegar
a comprender que desde el inicio se utilizaban los dedos para contar, lo cual esta
reflejado en diferentes sistemas numéricos como parte del calculo.

De acuerdo con lo mencionado por el autor, las matematicas desde sus
comienzos se encontraron ligadas a elementos socioculturales que dieron su origen
como una ciencia 0til tanto para el desarrollo, como para la evolucion de la sociedad.
Aunado al descubrimiento de los sistemas numéricos en los inicios de las
civilizaciones egipcias, chinas, hindues y babilonicas, en estos pueblos se llegé a la
invencion de procedimientos de célculos bastante profundos, asi como diversas
formas y vias de desarrollo y trasmision del conocimiento matematico, sin embargo,

comparten en comun el hecho de que cada uno de los conceptos matematicos
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basicos descubiertos, como los sistemas numéricos, el uso de la geometria, figura,
area, etc., fueron producto de la experiencia, que a través del tiempo han logrado un
proceso de perfeccionamiento.

En cuanto al conocimiento de las matematicas babildnicas, Morales (2002),
menciona que su procedencia se dio gracias a una serie de exploraciones
arqueoldgicas realizadas a mediados del siglo XIX. Durante estos hallazgos, se
pudieron recolectar alrededor de medio millébn de tablas elaboradas en arcilla, en
donde, mas de trescientas hacen referencia al campo de las matematicas, sin
embargo, su contenido no se pudo reconocer facilmente, debido a las dificultades
gue se presentaron para descifrar su escritura.

Asi mismo, con relacién al descubrimiento de la escritura en la civilizacion
egipcia, la autora hace referencia a la expedicion realizada por Napoleén a Egipto en
donde por medio de excavaciones realizadas por soldados franceses, descubren una
piedra de basalto (Rosetta) la cual contenia un texto con escritura jeroglifica y su
respectiva traduccién, donde se revelaba a los investigadores la traduccién griega de
un texto en escritura jeroglifica y en la vieja escritura popular egipcia (demético).
Gracias a este descubrimiento, se pudo revelar el conjunto de conocimientos
matematicos impresos en los papiros de Rhind y Moscu, considerados fuente
principal para la comprensién de la matematica egipcia.

Asi mismo, Delgado (2021), hace referencia a la civilizacion griega,
mencionando que es alli donde se logra definir por primera vez la ciencia de las
matematicas, partiendo de aproximaciones tedricas dandole el tratamiento riguroso
para consolidarlo como saber universal, del mismo modo, considera el hecho de que,
los griegos como pedagogos, no ahondaron en la ensefianza de las matematicas y
gue orientaron sus conocimientos hacia la consolidacién de esta ciencia, es decir,
gue sobresalian en la practica, mientras que los griegos lo hacian en la parte teorica.

Por su parte, Morales (2002), sefiala la indiferencia mostrada en la matematica
prehelénica por establecer férmulas precisas, teoremas o pruebas, pues soélo
contaban con recetas que consideraban verdades pues las habian probado

repetidamente con el fin de asegurarse de que funcionaran. Este hecho dio paso a
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lo general y a lo abstracto. Mientras que los griegos, dieron paso a la formalizacion
pasando de una ciencia experimental a una ciencia basada en métodos deductivos,
demostrando resultados mediante razonamientos, en lugar de emplear la verificacion
repetitiva; dando surgimiento a estructuras matematicas y métodos de demostracion.

Por su parte, Galan (2012), nos acerca a otra de las culturas cuyos aportes
son significativos en el proceso de consolidacion de la ciencia matematica, la cultura
china, que como en las demas culturas emplearon las matematicas como medio de
solucibn a problemas emergentes en su cotidianidad, especificamente los
relacionados con sus principales actividades, como lo eran la agricultura y la
ingenieria, asi como en lo relacionado con los impuestos. Los chinos, por su parte,
emplearon sus conocimientos matematicos para resolver problemas de ecuaciones,
del mismo modo que las demostraciones de teoremas como por ejemplo el Teorema
de Pitdgoras. Asi mismo, el autor, menciona dos de los mas significativos

“®

descubrimientos matematicos de la cultura china, “el método para resolver
ecuaciones lineales y la invencion del tablero de calculo,” cuyo uso era similar al
abaco. (p.8)

Durante la baja edad media, se dieron algunos cambios en la cultura europea,
la cual estaba inclinada hacia lo espiritual y religioso, estos cambios fueron posibles
con la llegada de los musulmanes, quienes, con las traducciones de los textos
matematicos de origen griego, babilonio, egipcio e indio, enriquecieron los
conocimientos de aquella época. Dentro de los libros griegos mas importantes para
la civilizacién islamica se encuentran: El Almagesto, de Ptolomeo, el cual ensefiaba
la manera de orientarse por las estrellas y, Los Elementos de Euclides, el cual
ensefiaba a realizar dibujos que permitieran mostrar desde cualquier parte de la
Tierra, la direccion de La Meca.

Siguiendo el mismo orden de ideas, Sanchez, Solano y Fuentes (2007)
durante el 8° Encuentro Colombiano de Matematicas Educativas, hacen referencia a
las contribuciones hechas por los arabes para el desarrollo y los nuevos
descubrimientos de las mateméticas especificamente en las areas de algebra y

aritmética, aludiendo que se deben a importantes personajes que excedieron las
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expectativas de la época, cuyos estudios han servido de base al estudio y la
ensefianza de las matematicas. Dentro del avance de las matematicas de la época,
cabe mencionar el hecho de que los arabes extendieran el sistema indio decimal a
las fracciones decimales y el surgimiento del algebra, libro que se destaca por sus
problemas aplicados a la vida cotidiana y a la solucién de ecuaciones, de igual
manera, en cuanto a la aritmética se describe el sistema de numeracion posicional
indio de base 10 y se da una explicacion sobre los métodos para realizar calculos.
De acuerdo con lo mencionado anteriormente, y en concordancia con
Delgado, (2021) quien considera que, a pesar del significativo avance alcanzado en
la edad media y moderna por las matematicas, no se involucra a la labor educativa,
es realmente hasta su institucionalizaciobn que se comienza a dar valor como
disciplina de la educaciéon. En este sentido, los cuestionamientos iniciales sobre la
manera en que se transmiten las matematicas se dan a partir del siglo XIX época en
donde sobresale el gran valor cientifico que posee y la rigidez con la que se le
relaciona. Por su parte, Klein (citado en Zambrano 2017), se refiere a las

matematicas como:

una ciencia intensamente dinamica y cambiante. De manera rapida y
hasta turbulenta en sus propios contenidos. Y aun en su propia
concepcion profunda, aunque de modo mas lento. Todo ello sugiere
que, efectivamente, la actividad matematica no puede ser una realidad
de abordaje sencillo. (p.42).

En el mismo orden de ideas, es en las épocas moderna y contemporanea,
donde se consolida el valor real de las matematicas como pilar del nuevo paradigma
social que permite al hombre su desarrollo dentro de la sociedad, de igual manera,
con el fortalecimiento de este saber, surge una serie de principios didacticos y
pedagogicos, cuyo objetivo es generar procesos idoneos para su ensefianza dentro
del ambito educativo. De igual manera, el aprendizaje de esta ciencia se ha
considerado segun Delgado (2021), como “un elemento fundamental dentro el
desarrollo de las sociedades, por lo que es necesario desde la educacion, renovar
este saber para tildarlo de las percepciones tan complejas como son los imaginarios

sociales a la luz de las realidades.” (p.41)
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En ese mismo orden de ideas, Vinazco, (citado en Zambrano 2017), hace
referencia al cambio en los escenarios en que se ha ensefiado el area de
matematicas en los ultimos treinta afios, cambios que surgen por el interés de los
expertos en didactica por hallar el modelo adecuado, hecho que muestra que, el
proceso de ensefianza de las matematicas, se encuentran en una etapa de
experimentacion y cambio. Asi mismo, a voz del autor, “El movimiento de renovacion
hacia la "matematica moderna" trajo consigo una honda de transformacion de la
ensefianza, tanto en su talante profundo como en los contenidos nuevos con él
introducidos. (p. 42).

En Colombia, la Ley General de Educacion, establece las matematicas como
area obligatoria y fundamental en la formacién académica de los estudiantes (L.G.E.
115, 1994, art 23), de hecho, como en la mayoria de paises es una de las areas con
gue se mide el conocimiento en los diferentes niveles del sistema educativo: basica
primaria, secundaria y media. Sin embargo, los resultados obtenidos a través de
pruebas escritas, generan una de las preocupaciones mas marcadas dentro del
contexto educativo, bien sea a nivel institucional, regional o nacional, debido a que
estas pruebas han demostrado que los estudiantes presentan dificultades
significativas en cuanto al desarrollo de procesos matematicos.

Por su parte, el MEN, evalla las competencias del aprendizaje, a través de la
aplicacion de una prueba externa denominada Saber, administrada por el Instituto
Colombiano para la Evaluacién de la Educacién. El objetivo de aplicar estas es el de
medir los avances del sistema educativo, con el fin de brindar a las instituciones
educativas una oportunidad de analisis, reflexion y evaluacion de los procesos
ejecutados durante cada afio escolar, es asi como, el desarrollo de competencias
matematicas se convierte en uno de los principales objetivos de los establecimientos
educativos colombianas durante el proceso académico de los educandos.

Por lo mencionado anteriormente, es transcendental la importancia reconocer
gue no solo basta con ensefiar matematicas, sino que se debe despertar tanto en los
estudiantes el interés por aprenderlas, como en el docente la procura de que a través

de su practica conlleve a un aprendizaje significativo, alcanzando asi los objetivos
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propuestos en el area. De acuerdo con Godino (2004), para quien los estudiantes
aprenden matematicas mediante las experiencias proporcionadas por los docentes,
por lo que “la comprensién de las matematicas por parte de los estudiantes, su
capacidad para usarlas en la resolucion de problemas, y su confianza y buena
disposicion hacia las matematicas, estan condicionadas por la ensefianza que
encuentran en la escuela”. (p. 69)

En este mismo orden de ideas, es indiscutible que, para poner en practica
procesos significativos al momento de ensefiar el &rea de matematicas, es necesaria
la innovacion en las metodologias o enfoques empleados, debido a que los métodos
tradicionales generan entre otras actitudes, la desmotivacién, apatia, miedo,
incomodidad, desinterés, por parte de los estudiantes hacia la materia. Es decir que,
ante estos sentimientos encontrados, que comunmente se ven en las aulas, mas
especificamente en las de matematicas, el docente debe propiciar situaciones que
provoguen que los estudiantes quieran aprenderla y disfruten construyendo un
conocimiento verdaderamente significativo.

Por lo anterior, se debe reconocer que ensefiar es uno de los procesos mas
complejos a los que se debe enfrentar el ser humano, ensefiar, es un reto al que no
todos se atreven pues su implicacion va mas alla de prestar un servicio. Un docente,
no moldea un objeto, no organiza un archivo o construye una edificacion, por el
contrario, el docente en su ardua labor, moldea una persona que mas adelante
servira a la sociedad a la cual pertenece, sobre sus hombros recae el peso de haber
cumplido con su tarea de ensefiar con calidad. En relacion con lo expuesto
anteriormente, cabe mencionar a Carr y Kemmis (citado en Casanova, 2012),
quienes en cuanto a la calidad de la ensefianza mencionan que: “

se concibe como el proceso de optimizacion permanente de la actividad

del profesor que promueve y desarrolla el aprendizaje formativo del

alumno. Mientras que, la enseflanza se valora tanto por los efectos
promovidos en las adquisiciones y estilos del alumno (p. 8).

De acuerdo con los autores, es pertinente que el docente planee, organice,
implemente y ponga en practica durante la clase, en este caso particular la de

matematicas, estrategias pedagogicas que complementen el proceso de ensefanza
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y que a su vez mantengan viva la atencion y el interés del estudiante por adquirir y
fortalecer el conocimiento de los contenidos propios del area, ademas, que generen
en los estudiantes aprendizajes significativos, que favorezcan la participacion
individual y colectiva, garantizando el éxito del aprendizaje, logrando que estos como
principales protagonistas del proceso educativo, reconozcan que aprender
matematicas sera de utilidad para enfrentarse a las distintas situaciones que emerjan
en lo cotidiano de su actuar dentro de la sociedad. Asi mismo, para Hernandez
(2021),
las matematicas son necesarias para la comprension y analisis de la
abundante informacion que circunda a diario tanto en contextos
presenciales como virtuales, ello, destaca en el ser humano la
capacidad de pensar en forma abstracta y crear el habito de enfrentar

problemas, tomar iniciativas y establecer criterios de veracidad y
confianza frente a muchas situaciones cotidianas. (p.8)

Marchesi (2003), En su investigacion sobre El fracaso escolar en Espafia,
considera que “La forma de ensefar de los profesores es una dimension importante
que esta relacionada con la motivacion de los alumnos y a su vez con el progreso en
sus aprendizajes”. (p.22), de acuerdo con el autor, el docente en la actualidad, debe
tener en cuenta el entorno préximo a los estudiantes. Hoy en dia, la tecnologia, el
uso de dispositivos moviles como celulares, tablets, la television, la internet, han
puesto en evidencia la simplicidad y poca productividad de las clases magistrales,
por ello es primordial, que el docente esté en constante formacion y actualizacion, de
ahi la relevancia de buscar y aplicar estrategias que motiven a los estudiantes, que
mejoren su practica pedagdgica y que finalmente se logre el éxito educativo.

Al respecto, Delgado-Barrera (2014), “destaca la importancia de la evaluacion
constante del servicio educativo, lo cual implica revision curricular, formacion
docente, didactica apropiada, innovacién constante y pensamiento transformador
para cambios importantes y de aplicacién inmediata” (p.12). Asi mismo, Marchesi
(2003) hace mencion al estilo de ensefianza empleado por los docentes, asi como al
nivel de formacion, como uno de los cuatro factores que se destacan por su relacion

especifica con el mal funcionamiento del sistema educativo: “el gasto publico, el
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tiempo de aprendizaje, la flexibilidad organizativa y curricular, y la formacion y el estilo
de ensefianza de los docentes”. (p.20)

En relacion con lo anterior, y con el objeto de fortalecer los procesos
educativos en Colombia, el MEN (2006), menciona los Lineamientos Curriculares del
Area de Matematicas y la clasificacion en tres aspectos fundamentales que se deben
tener en cuenta al momento de organizar un curriculo: Procesos Generales,
Conocimientos Bésicos y el Contexto. (pp.19,20) A su vez, dentro de los Procesos
se encuentran establecidos: Razonamiento, Resoluciébn y Planteamiento de
Problemas, Comunicacion, Modelacion, Elaboracion, Comparacion y ejercitacion de
Procedimientos.

Asi mismo, hace referencia a los conocimientos béasicos del area que se
encuentran subdivididos en los diferentes pensamientos mateméaticos. Del mismo
modo, en cuanto a lo que del contexto se trata, se mencionan las situaciones
problema presentes tanto en las matematicas como en las demas ciencias. Sin
embargo, los docentes tienen la responsabilidad de priorizar los contenidos a
impartir, o de elegir aquellos en los que el énfasis deba ser ain mayor, asi mismo
deben indagar sobre la manera en que cada uno de sus estudiantes aprende, la
metodologia mas adecuada y las estrategias a implementar para su ensefianza,
teniendo en cuenta las diferencias individuales de cada uno de ellos.

En este sentido, Godino (2003) menciona seis principios relacionados con el
proceso de ensefianza del area de matematicas establecidos en Principles and
Standards for School Mathematics. NCTM (2000) y que considera deben ser tenidos
en cuenta en cada fase del proceso de planeacion, ensefianza y evaluacion de esta
area como son: la equidad, el curriculo, la ensefianza, el aprendizaje, la evaluacion

y la tecnologia.

Marco Legal
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La Constitucion Politica de Colombia, asi como las bases legales adicionales
de las que se hace mencién a continuacion, sirven de fundamento para el presente
estudio.

Ley 115 de 1994

Articulo 21, hace mencién de los objetivos especificos propios del ciclo de
primaria, de los cuales se toman el inciso b y e, que tienen mayor relacién con la
presente investigacion: el primero, se refiera a fomentar en el estudiante el deseo de
aprender, asi como la iniciativa en relacion tanto a los saberes como a la realidad
social, y el espiritu critico; el segundo, hace referencia al desarrollo de los
conocimientos matematicos que el estudiante necesita para ejecutar operaciones y
procedimientos matematicos logrando resolver problemas que se pueden presentar
en diversas situaciones.

Articulo 23, en este articulo, se menciona que, para alcanzar los objetivos de
la educacion basica, deben establecerse areas fundamentales, las cuales se deben
ofrecer de acuerdo al curriculo y al Proyecto Educativo Institucional PEI, por lo
anterior, se establecen las mateméaticas como un area fundamental y obligatoria.

De igual manera, el articulo 73, se refiere al PEI, estableciendo que cada
institucién, en basqueda del logro de la formacion integral de sus estudiantes, deben
construir y desarrollar un PEI en el que deben ir explicitos aspectos como: principios
y fines de la institucién, recursos humanos, fisicos y didacticos necesarios y de los
cuales se tiene disponibilidad, los reglamentos internos aplicables a docentes y
estudiantes, asi como las estrategias pedagogicas, y los sistemas de gestion.

El articulo 117, sefiala que teniendo en cuenta la formacion recibida por cada
docente, en concordancia a ella, este desarrollard el ejercicio de su profesion.
Ademas, menciona el papel de las instituciones de educaciéon superior IES quienes
se encargan de certificar tanto el nivel, como el area del conocimiento en el que el
programa académico hizo énfasis.

En cuanto al articulo 118, establece que, cuando una institucion educativa
presente necesidad de servicio, los profesionales no licenciados, podran ejercer la

labor docente en areas relacionadas con su especialidad o en otra area afin. Asi
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mismo, refiere que también se permitira su registro en el Escalaféon Nacional Docente,
teniendo en cuenta que, como requisito, estos profesionales, deben acreditar
estudios pedagodgicos en una institucion educativa formadora de docentes y con una
duracion minima de un afo, ya sea en Colombia o en el extranjero.
Resolucion 2343 de 1996

Resolucion en que se encuentran consignados los Lineamientos Generales
de los Procesos Curriculares del servicio publico educativo y, para la educacién
formal se establecen los Indicadores de Logros Curriculares. A continuacion, se hace
mencion de aquellos que competen a la Educacion Béasica Primaria:

En el articulo 10, se mencionan los grados que comprenden desde preescolar
hasta grado 11, estructurados en cinco conjuntos, de los cuales los conjuntos b y c,
estan conformados por los grados correspondientes a la Educacién Basica Primaria,
al primer conjunto pertenecen los grados de 1° a 3°; y, al segundo los grados de 4° a
6° del nivel de la educacion basica.
Lineamientos curriculares

Los lineamientos curriculares se han considerado como el punto de apoyo y
orientacion, que permite al docente y a la comunidad educativa, realizar mediante
procesos de analisis y reflexion planes de mejora continua y ajustes progresivos en
pro de generar un cambio que responda a las realidades emergentes de la sociedad.

Para los grados de 1° a 3°, de educacién basica, en el area de matematicas,
se establecen 7 Indicadores de Logros Curriculares, mientras que para los grados 4°
y 59, se establecen once Indicadores, los cuales fueron formulados a partir de las
areas consideradas como fundamentales y obligatorias.
Decreto 1860 agosto 3 de 1994

En los articulos 35 y 36, mencionados a continuacion, se hace referencia al
desarrollo de las asignaturas, haciendo hincapié en la necesidad de aplicar
estrategias y métodos que permitan generar aprendizajes significativos en el
estudiante, asi mismo, especifica la libertad del docente para crear material didactico
que conlleve a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje durante su practica

pedagdgica.
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El articulo 35, indica que el contenido, la intensidad horaria y la duracién de
cada asignatura, seran las establecidas en el PEI de cada establecimiento. Lo
anterior, de acuerdo con los lineamientos del decreto 1860 asi como los que en
adelante expida el MEN. De igual manera, en el presente articulo, se menciona que
para llevar a cabo el desarrollo de una asignatura es necesario implementar
estrategias y meétodos pedagdgicos que sean activos y vivenciales, ademas
menciona las diferentes actividades que se pueden realizar al momento de
desarrollar una clase, actividades cuyo objetivo sea procurar un buen desarrollo
cognitivo y una mayor formacién de capacidades como la critica, la reflexiva y la
analitica en el estudiante.

El articulo 44, sefiala que, con el propdsito de orientar y mejorar los procesos
formativos de los estudiantes, el docente tiene la libertad de elaborar el material
didactico que considere idoneo de acuerdo a las necesidades de los estudiantes,
aclarando que cada establecimiento educativo debe suministrar los recursos
necesarios para la elaboracion y reproduccion de dicho material, asi mismo, en este
articulo se mencionan algunos tipos de materiales.

Estdndares Béasicos de Competencias en Lenguaje, Matematicas, Ciencias y
Ciudadanas 2006

Teniendo en cuenta que, los Estandares Basicos de Competencias en las
areas fundamentales del conocimiento, se toman como referente para evaluar el nivel
de desarrollo de las competencias alcanzado por los estudiantes a lo largo de su
vida escolar, para el area de Matematicas, el MEN (2006) clasifica en dos grupos los
Estandares Basicos correspondientes a la educacion basica primaria, en los grupos
de 1° a 3°; y de 4° a 5°, por lo que al terminar grado tercero y grado quinto, los
estudiantes deberan haber alcanzado los estandares propuestos en cada uno de los
cinco pensamientos en que se encuentra dividida el area.

Derechos Basicos de Aprendizaje 2016

El MEN (2016), ha organizado los DBA en congruencia con los Lineamientos
Curriculares y los Estandares Basicos de Competencias. Cada institucion educativa
tiene la libertad de articularlos con el enfoque, la metodologia, las estrategias y

contextos propios, asi como el hecho de trasladarlos de un grupo a otro permitiendo
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la flexibilidad curricular y reconociendo las individualidades de los estudiantes en el
proceso de aprendizaje. Asi mismo, los DBA, plantean una serie de elementos que
permiten guiar al docente mediante rutas de enseiflanza que fomentan en el
estudiante el logro de aprendizajes, es decir que le permiten alcanzar los EBC
propuestos para cada conjunto de grados.

Decreto 2277 de 1979

En el articulo 44, se establecen los deberes de los docentes adscritos al sector
oficial, de ellos se mencionan a continuacion los incisos ¢, d y f, por su relaciéon con
el proceso de investigacion: c) Desempefar las funciones de su cargo. d) Cumplir las
ordenes inherentes a sus cargos ; f) Cumplir la jornada laboral.

Decreto 1278 de 2002

El articulo 1, hace referencia a la idoneidad de los educadores quienes estaran
encargados de ejercer su profesion en el sector oficial. En este articulo, se menciona
también que en procura y garantia de la calidad educativa y a su vez en pro del
desarrollo y crecimiento profesional de un docente, para los procesos ingreso,
permanencia, ascenso Yy retiro, se tendran en cuenta entre otros atributos, la
formacion, la experiencia, el desempenfio y las competencias del docente.

El articulo 41, menciona los deberes de los docentes y directivos docentes del
sector oficial contratados bajo el presente decreto, de estos se tomara el inciso a, en
el que se indica que el docente debe mantener una blusqueda permanentemente de
la calidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje investigando, innovando y
buscando la mejora continua, de acuerdo con el plan de desarrollo educativo que
corresponda a su entidad territorial y al PEI del establecimiento donde realiza su

practica docente labora.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

El propdsito del presente apartado es indicar el proceso metodoldgico que se
llevd a cabo durante el desarrollo de la investigacion en busqueda de respuestas a
las preguntas problematizadoras y al logro de los objetivos formulados, el cual,
estuvo centrado bajo el paradigma interpretativo, con un enfoque cualitativo y el
método cualitativo fenomenoldgico; informantes clave, técnicas e instrumentos de
recoleccion de la informacion, técnicas de andlisis de la informacion y la validez y

confiabilidad.

Enfoque de la investigacion

El enfoque que se tuvo en cuenta, y de acuerdo con el interés de la
investigacion realizada fue el cualitativo, el cual, para Hernandez, Fernandez y
Baptista (2014), se elige cuando se quiere revisar como los docentes de primaria
perciben y experimentan el uso de estrategias lUdicas durante su practica
pedagdgica, conociendo sus opiniones, el como interpretan esa realidad y cual es su
significado. Al respecto, Herndndez Sampieri (citado en Delgado, 2021), considera
el enfoque cualitativo como un modelo compuesto por unidades de analisis donde se
precisan las diferentes visiones de un fendmeno para poderlo interpretar o estudiar
sus relaciones dirigidas a describir, comprender y explicar el accionar social del
hombre.

De acuerdo con los autores, el enfoque cualitativo permitié a la investigadora
en el presente estudio, la interpretacion de los imaginarios sociales de los docentes
no licenciados en matematicas que imparten el area en el nivel de primaria de la |.E.

Pablo Correa Leo6n de la ciudad de Cdcuta, acerca de las estrategias ludicas en el

56



proceso de ensefilanza como recurso valido, que, desde el accionar pedagdgico,
permita generar un constructo tedrico sobre la realidad educativa y que dé paso la

respectiva teorizacion.

Paradigma de la Investigacion

El presente estudio se desarroll6 en el nivel de investigacion interpretativa en
tanto que se pretendié generar un constructo tedrico sobre el imaginario social del
docente de primaria acerca de las estrategias Iudicas en el proceso de ensefianza
de las matematicas en la |. E. Pablo Correa Leon de la ciudad de Cacuta. En relacion
con la interpretacion en una investigacion cualitativa, y de acuerdo con Mejia (2011),
se han de tener en cuenta tres momentos interrelacionados, se inicia desde el
analisis descriptivo, siguiendo con la revision de la literatura para contrastar y
comparar los datos con la trama conceptual social, finalizando con los enunciados
teoricos y explicativos.

En el mismo orden de ideas, Maanen (citado en Alvarez-Gayou, 2014),
considera que el método cualitativo: “Posee un enfoque interpretativo naturalista
hacia su objeto de estudio, por lo que estudia la realidad en su contexto natural,
interpretando y analizando el sentido de los fenémenos de acuerdo con los
significados que tiene para las personas involucradas”. (p.4).

En tal sentido se enfatiz6 lo planteado por Thomas Kuhn, quien otorga gran
importancia al desarrollo de los paradigmas dentro de la investigacion cientifica. En
otras palabras, se pudo afirmar que todo estudio investigativo promueve su desarrollo
dentro de una tipologia paradigmatica, la cual sirvié para distinguir las sociedades
del conocimiento. Asimismo, los paradigmas se emplearon al momento de reconocer
las diferentes maneras de desarrollar la cultura cientifica dentro de una misma
disciplina. Vale la pena sefalar, que no existe una conceptualizacion universal acerca
del término paradigma; es decir, los tedricos al respecto le han proporcionado varias

definiciones dependiendo de la época, espacio y sobre todo contexto.
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Entre las multiples definiciones del término se pudo indicar algunas de ellas a
fin de extraer su sentido mas amplio de concordancia cientifica, de alli que
Herndndez, Ferndndez y Baptista (2007) manifiestan que: “un paradigma es la
unidad mas general de consenso de una ciencia y sirve para diferenciar una
comunidad cientifica de otra” (p.152). De acuerdo con lo anterior, un paradigma fue
visto como un conjunto de valores y saberes compartidos por una colectividad, que
la mayoria de las veces se convalidan para poder contar con la confiabilidad
necesaria.

Por tanto, se pudo aseverar que un paradigma se empleo para determinar qué
es aquello que el investigador debe estudiar; de la misma forma, sirve de guia acerca
de lo que es necesario hacer dentro del proceso investigativo a fin de dar respuestas
a la problemética que se desea abordar. En definitiva, el paradigma es el elemento
universal de comprobada aceptacion en el interior de una ciencia y se usa para

establecer diferencias de una sociedad cientifica a otra.

Método de la investigacion

De acuerdo con Fernandez (2007), la investigadora, debe tomar conciencia
de que los modos en que se da cada situacién no es la misma, por lo que conocerla,
exige elegir un método apropiado. Asi mismo, el método que elija el investigador,
debe lograr identificar y concretar la situacion, de donde se origina el objeto de
estudio, qué técnicas utilizar para recoger y analizar la informacion, asi como su
explicacion. De igual manera, Flick (2007) menciona con relacion a la eleccion del
meétodo que “los métodos se deben seleccionar y evaluar segun su conveniencia al
tema en estudio” (p.143)

De acuerdo con lo anterior, el método elegido para el presente estudio, y que
fundamento la investigacion fue el fenomenoldgico, que de acuerdo a Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014) tuvo como intencién principal la exploracién, descripcién
y comprension de las experiencias de los docentes en la ensefianza de las

matematicas y el descubrimiento de lo comun en sus vivencias. Por ende, su forma
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de accion plantea que los hallazgos deben surgir de una referencia filoséfica que
modifica el conocimiento, pero que tiene como sustento la realidad, desde lo que se
integra en una perspectiva holistica, pero que trae consigo una revelacion del
pensamiento educativo.

Ante ello, Husserl se centra en promover una idea de fenomenologia que se
enmarco en un camino de reconocimiento de realidades que son el fundamento de
la idea de reduccién para la obtencion de la verdad. Desde este modo, fue posible
comprender la fenomenologia como un argumento del enfoque, que buscé acercar
al hombre con el conocimiento; es decir con la realidad, que en este caso compete a
la episteme de la ensefianza de las matematicas en el marco de los procesos
formativos actuales.

En tal sentido, Aguirre, y Jaramillo (2012) se preguntan; ¢Cémo acceder al
conocimiento? desde Husserl se establece la duda metodolégica sobre las
coincidencias de abordar la realidad, desde este discurso del método que recurre a
la reduccion como un fundamento de depuracién en el que se establece el significado
de lo materializado por el autor, quien es el que conoce la esencia del conocimiento
producido. Por lo cual Morales (2011) menciona que, desde la fenomenologia se
clarifico la ruta metodoldgica con énfasis en que la epistemologia para dar veracidad
y exactitud al conocimiento social que trasciende ese aspecto procedimental. De este
modo, cuando se analizan temas desde la fenomenologia, se da lugar al
establecimiento de conceptos y estructuras argumentativas. Por tal motivo, en la
presente investigacion, se transfiri6 un conocimiento con sustento filoséfico en el
desarrollo de un conocimiento fundamentado en teorias de la educacion actual.

En este orden de ideas, ejerce como complemento la necesidad del abordaje
del método hermenéutico, el cual promovio una visién transformadora en el andlisis
de los procesos lectores actuales y su vinculacién directa con la ludica en la
enseflanza de la matematica, para comprender y dar explicacion del impacto
pedagogico implicito en el escenario de la investigacion y que permitid dar
significacién a las relaciones existentes entre el objeto y la realidad a la que se

pretender abordar. Hay que mencionar, que la hermenéutica dentro de la
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investigacion permitio conocer con mayor profundidad acerca del tema en cuestion,
sino que favorece a tener una mejor vision acerca de la problematica en desarrollo.
En palabras de Martinez, (ob.cit):
A partir de la hermenéutica el investigador puede hacer revisiones
minuciosas en relacion con lo que se desea investigar, y de esta
manera conocer de manera detallada el contexto donde se

desarrollaran los estudios y las relaciones existentes dentro de los
mismos. (p.148).

Se puede deducir, que la hermenéutica guardd un estrecho vinculo entre los
actores del hecho investigativo, en donde se manejan elementos ludicos los cuales
son de vital importancia a la hora de promover el intercambio entre los informantes.
Es asi que la hermenéutica como método investigativo tuvo la finalidad de adentrarse
en la dinamica del hombre y mujer que formaron parte del objeto de estudio, esta
buscé generar unidades de andlisis e interpretaciones a fin de dar respuestas a
interrogantes planteados, todo esto con el firme propoésito de darle solucién a
problemas preexistentes dentro del hecho pedagdgico.

De modo que lo sefalado con anterioridad establece que en el estudio en
desarrollo la investigadora se formulé que su método a emplear se ajusta al avance
de la misma, debido que este se encuentra en concordancia con la idea de generar
conocimiento a partir del quehacer pedagogico con sustento en la ludica en la
ensefianza de la matematica a partir de los informantes claves de la investigacion y
desde ahi suministrar los elementos pertinentes para el perfeccionamiento del ya
nombrado objeto de estudio.

Fases de la Investigacion

Las fases que conllevaron al desarrollo de la presente investigacion fueron
tres: en la primera fase denominada Acercamiento al objeto de estudio, se abordoé el
objeto de estudio situandolo en un contexto real, por lo tanto, en ella se defini6 el
escenario y los informantes clave quienes aportaron la informacion necesaria. En la

segunda fase, denominada Técnicas e instrumentos de recoleccion de la
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informacion, se hizo referencia a tres aspectos fundamentales: comprensién, analisis
e interpretacion de la informacion y, finalmente la tercera fase denominada
Teorizacion, se conceptualizaron constructos tedricos que permitiran fortalecer la
practica pedagodgica de los docentes de primaria, a partir del analisis de los
imaginarios sociales que poseen los docentes no licenciados en matematicas y que

imparten la asignatura, acerca de las estrategias Iudicas para su ensefianza.

Primera Fase: Acercamiento al objeto de estudio

Escenario e Informantes Clave

El escenario en el cual se desarroll6 la presente investigacion fue la I. E. Pablo
Correa Ledn de Cucuta; la institucion se encuentra ubicada especificamente en la
ciudadela de La Libertad, y acoge en sus distintas sedes a nifios, adolescentes y
jovenes que habitan en la localidad, en sus alrededores y en la zona de frontera
colombo venezolana, en ella se forma al estudiante de manera integral y se le orienta
a seguir caminos hacia la vida productiva, pues uno de los pilares que defiende la
institucién es el de crear y generar empresa.

Asi mismo, para realizar el procedimiento relacionado con la recoleccion de la
informacion, se opto por la elecciéon de una de las técnicas de corte cualitativo como
lo es, la entrevista semiestructurada; por consiguiente, se seleccion6é un grupo de
informantes clave, que contribuyeron con el desarrollo de la presente investigacion.
De esta manera, tomando en cuenta las diversas categorias y los factores que
influyeron en el proceso para la seleccion de la muestra adecuada y en comun
acuerdo con Busot (1995), quien afirma que, si la poblacién a estudiar es muy
compleja de acuerdo a las variables, se pudo utilizar una muestra estratificada de tal
manera de reducir los errores muestrales y con ello no aumentar el tamafio de la
muestra.

Para la seleccion de la muestra de informantes clave, el criterio que se aplico,
fue el de afios de servicio, debido a que los criterios de formacion académica son
una limitante en la presente investigacion, teniendo en cuenta que, en su mayoria,

los docentes de basica primaria son nombrados en las instituciones del sector oficial
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como

en las privadas para desarrollar sus practicas pedagogicas en cualquier

asignatura del plan de estudio incluyendo las matematicas. De igual manera,

Martinez (2004), considera que es necesario tener en cuenta que los sujetos de la

investigacion representen a la poblacion y manejen la informacion esencial requerida.

En tal sentido, se establecieron los criterios que a la luz de la investigacion

son los mas idéneos para seleccionar los docentes que hicieron parte de los

informantes clave:

Ser docentes adscritos a la secretaria de Educacion del Municipal de Cucuta.
Contar con 5 afios de servicio como docente de primaria.

Formacién académica distinta a la Licenciatura en matematicas.

Ser responsables de la ensefianza de las matematicas en los diferentes
niveles de primaria.

Evidenciar una actitud abierta, flexible y cordial que permita el desarrollo de la

investigacion.

Tabla 1
Informantes Clave
Cédigo Informante

IC1 Docente primaria 1
IC2 Docente primaria 2
IC3 Docente primaria 3
IC4 Docente primaria 4
IC5 Docente primaria 5
IC6 Docente primaria 6
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Segunda Fase: Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de la Informacion

Los instrumentos empleados en la recoleccion de la informacion del presente
estudio permitieron a la investigadora alcanzar los objetivos propuestos, asi como lo
afirman Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la investigadora es la responsable
de recoger los datos utilizando diferentes métodos y técnicas, asi como el andlisis de
los mismos. A continuacion, se presentan las técnicas elegidas para realizar el

procedimiento de recoleccion de la informacion.

Entrevista semiestructurada

A juicio de Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), las entrevistas
semiestructuradas se conforman de una guia de preguntas donde el entrevistador
puede agregar si lo considera preguntas adicionales para clarificar alguna
informacion importante para la investigacion, de tal forma que se convierte en una
estrategia mixta de preguntas, por consiguiente, y teniendo en cuenta que, con este
tipo de entrevista, la investigadora emplea tanto preguntas estructuradas como
espontaneas, puede desde su propio criterio y si asi lo amerita, interrumpir y hacer
mencion de otros elementos.

De acuerdo con Flick (2007) con respecto a la preferencia del investigador por
inclinarse hacia la eleccibn de emplear entrevistas semiestructuradas en sus
investigaciones, menciona que son de interés para los entrevistados porque pueden
expresar abiertamente sus puntos de vistas sin limitarlos a una encuesta o
cuestionario.

En ese mismo orden de ideas, Diaz-Bravo, et al., (2013) en su articulo la
entrevista, recurso flexible y dinamico, definen la entrevista semiestructurada como
aquella que, “presenta un grado mayor de flexibilidad que las estructuradas, debido
a que parten de preguntas planeadas, que pueden ajustarse a los entrevistados. Asi
mismo, mencionan que su ventaja es la posibilidad de adaptarse a los sujetos,
permitiendo motivar al interlocutor, aclarar términos, identificar ambigliedades y

reducir formalismos” (p.163). De tal manera que, se asume para el presente estudio,
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la entrevista semiestructurada como el mecanismo para la recoleccion de la

informacion.

Validez y Confiabilidad

Para lograr la validez y confiabilidad del instrumento elegido para la
recoleccion de la informacion, se aplicé el método de “juicio de expertos” sustentado
en la opinidn de dos doctores en educacion, quienes revisaron, e hicieron su aporte
para realizar correcciones y ajustes adecuados tanto en el contenido, como la
redaccion y la pertinencia de cada una de las preguntas. De igual manera, con el fin
de garantizar la confiabilidad de los hallazgos, se aplico el método de triangulacién,
ya que este permitié contrastar, comparar y cruzar las ideas, relatos y respuestas
dadas por los informantes clave.

De acuerdo con lo expuesto anteriormente, Plummer, (citado en Mejia, 2011),
hace referencia a los términos validez y fiabilidad, en los que, la validez, “Se refiere
a la fidelidad de los datos, garantia que los datos correspondan a la realidad”.
Mientras que la fiabilidad, “tiene que ver con el instrumento y la coherencia de los
datos, de modo tal que garanticen que si el estudio fuera realizado por otro

investigador se obtendrian los mismos resultados” (pp. 49,50).

Interpretacion de la Informacion

Como procedimiento para la interpretacion de la informacién, en la presente
investigacion, la informacion se obtuvo mediante las entrevistas realizadas a los
informantes clave, tal cual como lo manifestaron. Las entrevistas fueron analizadas
e interpretadas, a través de una lectura en detalle para captar los aspectos que
permiten enriquecer mayormente su significado. Para Martinez (2007) el proceso de
analisis de los textos requiere de las siguientes fases: Fase de analisis y fase de
categorizacion, las cuales van a permitir la interpretacion de la informacion.

1. Categorizacién Inicial: en el proceso de categorizacion se hizo énfasis en
asumir una postura estructural para el desarrollo de la investigacion, de este modo,

se consideraron argumentos esenciales del fendmeno de estudio que iran

64



emergiendo del discurso de los informantes. Ante ello, se entiende por
categorizacion, la accion de identificar, definir y asignar nociones generales o formas
de entendimiento diferenciadas a unidades de andlisis dadas en la recoleccion de
informacion, que segun Romero (2005) “consiste en la identificacion de
regularidades, de temas sobresalientes, eventos recurrentes y patrones de ideas en
los datos provenientes de los lugares, los eventos o las personas seleccionadas para
un estudio” (p. 1), en el que se organizaron, segun caracteristicas similares o ejes
principales, conceptos tomados de la realidad investigada a través de un nivel de
conocimiento y abstraccion necesarios.

2. Triangulacién: Tomando la triangulacibn, como procedimiento de
interpretacion de los hallazgos, de acuerdo a Rios (2020) “en la investigacion
cientifica con la triangulacion se busca recoger e integrar informacion que pueda
contrastarse, confirmarse y construirse colectivamente desde multiples perspectivas”
(p. 607), que como se ha indicado se hizo constantemente en el momento de
interpretacion, con el fin de obtener la confiabilidad requerida o la congruencia de
sentido cientifico, lo cual permitio la construccion tedrica.

3. Contrastacion: Esta investigacion asumié un procedimiento de
contrastacion que consistié en relacionar y definir las semejanzas y diferencias de
los resultados entre si, o con otros paralelos, para ver como aparecian desde
perspectivas diferentes, posiciones o informantes diversos. Para lo cual se debi6
estar atento a las realidades que debieron ser contrastadas unas con otras, para
definir aquellas convergencias y divergencias conceptuales o de designacion de
unidades de la realidad, que desde la interpretacion propuesta se iran dando, y que
indicaron un posible camino de estructuracion teérica, por ende, de develacion de un

significado mas acertado del fenbmeno de estudio.

Tercera Fase: Teorizacion

Esta fase final denominada teorizacion, proceso que a la luz de Martinez

(2006), “utiliza todos los medios disponibles a su alcance para lograr la sintesis final
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de un estudio o investigacién”, y que, de acuerdo con el autor consiste en descubrir
y manipular las categorias y sus relaciones y las posibles estructuras que se pueden
dar entre ellas. (p.13), la teorizaciébn del presente estudio, estuvo entonces
comprendida por los hallazgos obtenidos luego de realizar la comprension, andlisis
e interpretacion de la informacién recolectada en la fase anterior, lo cual dio paso a
la conceptualizacidn de constructos tedricos sobre los imaginarios sociales que
poseen los docentes no licenciados en matematicas que imparten el area en el nivel
de primaria de la I. E. Pablo Correa Ledn acerca de las estrategias ludicas para su

enseflanza.
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CAPITULO IV
INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Conforme la estructura habitual de la produccion cientifica, en este capitulo se
expone el proceso de analisis desplegado a partir de la informacién primaria
contenida en el guion de entrevista, ademas del analisis documental relativo al
estamento tedrico propio de la investigacion, en este caso, con el objetivo de generar
un constructo tedérico sobre el imaginario social del docente de primaria acerca de las
de estrategias ludicas en el proceso de ensefianza de las matematicas en la I. E.
Pablo Correa Leon de la ciudad de Cucuta, todo lo cual exigié un importante esfuerzo
interpretativo de la investigadora a partir de diversas acciones que iniciaron por la
aplicacién de la entrevista, para continuar con la transcripcion de los diversos
protocolos informativos que sentaron las bases para la revision exhaustiva de cada
instancia significante, y asi articular progresivamente los diversos niveles

representaciones que se generan de las estimaciones hechas por los informantes.

Procedimiento para el andlisis de la informacion

En referencia a lo expuesto en apartados anteriores, el procedimiento seguido
en esta seccidon se enfoc6 en la codificacion y categorizacién, para procesar las
entrevistas, pues ello representa a juicio de Requena, Carrero y Soriano (2006)
“...una alternativa metodoldgica en el analisis cualitativo que propone la generacién
sistematica de teoria...” (p.21); lo cual, se ajusta a lo expresado en los objetivos
formulados en esta tesis doctoral.

En consecuencia, la intencion de aproximar una teoria sustantiva desde la
informacion primaria, ameritd un proceso de recurrencias intelectivas radicadas en la
naturaleza e identidad del dato primario, pero ademas en atencion de la comparacion

constante, lo cual hizo del analisis una labor recurrente, holistica, conforme el
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presupuesto tedrico inicial, asi como el juicio y vivencias subjetivas que identifican,
pero ademas permiten comprender, las perspectivas del docente de matematicas
frente a las estrategias ludicas, como elementos esenciales que favorecieron la
reconstruccién de los imaginarios que permiten explicar el fenémeno planteado.

En este punto, es importante recordar que el procedimiento de codificacion y
categorizacion sugiere, desde los planteamientos de Charmaz (2014), el desarrollo
del primer nivel de andlisis, para la investigacion, para lo cual inicialmente se
trascribid cada una de las entrevistas, para continuar con la asignacion de cada
protocolo al programa de analisis cualitativo llamado atlas.ti, en su version 8.5.; una
vez realizado esto, se conform6 entonces un ejercicio denominado entrevistas a
docentes, la cual puede entenderse como el entorno digital de trabajo, que facilito el
resguardo del proceso desplegado, en este caso, a partir de la lectura detallada de
cada testimonio y de las situaciones apreciadas en clase, con la intencion de reducir
la importante cantidad de evidencias mediante el etiguetamiento de cada idea
significante contenida en las diversas oraciones y parrafos.

De esta forma, la habilidad de la investigadora permitié asignar nombres a
cada una de esas etiquetas o fragmentos de la entidad significante, en términos de
porciones de la realidad que facilitaron el sustento esencial del siguiente nivel de
analisis, y que desde las bondades del soporte tecnoldgico que presenta el programa
utilizado, permiti6 estimar un total de 33 codigos abiertos para el caso de las
entrevistas, tal como se expone a continuacion.

Asi, fue posible conformar el sistema de categorias emergentes relativo a las
entrevistas, el cual resume y expresa todas las instancias significantes que soportan
la reconstruccién del imaginario de los docentes informantes en torno al objeto de
estudio, que, para estos efectos, también representd un insumo vital para la
representacion grafica de todo ello, y que puede ser apreciado al final de cada
subcategoria.

Ahora bien, desde la estructura metodologica se plantea como fin desarrollar
el proceso para poder generar una serie de estructuras organizadas que dieran paso

al desarrollo de la interpretaciéon de los hallazgos, de los cuales se derivaron
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conclusiones e interpretaciones complejas sobre los elementos que configuran los
procesos de ensefianza de las matematicas desde la ludica. Para ello, fue necesario
relacionar cada codigo a las categorias que emergieron de la investigacion.

Con el fin de abordar y desarrollar de manera adecuada cada tema en relacion
con la investigacion y su objeto de estudio, y teniendo en cuenta la importancia que
representa la categorizacion de un estudio, a continuacion, se hace referencia a la
sistematizacién, que dan paso a las diferentes subcategorias e indicadores que
guiaran el desarrollo metodoldgico de la investigacion. De acuerdo con Mejia (2011),
“la categorizacion y codificacion son momentos de un mismo proceso para establecer
unidades de informacién significativas de un texto. Las unidades tematicas se
asocian a los contenidos categoriales y éstos, a su vez, se representan en

determinados codigos”. (p. 52).

Tabla 2
Sistema de categorias

Cddigo Sub Categorias Categorias
Actitudes del docente frente a Imaginarios sociales Experiencias
la ensefianza de las educativas
matematicas.

Experiencias educativas en
la  ensefianza de las

matematicas.

Elementos que inciden en la

ensefianza.

Perspectiva matematica de la

ensefianza.

Concepciones matematicas.

Fundamentos didacticos para Implementacion de
la ensefianza de las estrategias ludicas

matematicas.

Influencias de los imaginarios

del docente en la ensefianza.
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Procesos cognitivos en la
enseflanza de las

matematicas.

Influencia de la ltdica en el

pensamiento.

Funcién del docente. Estrategias ludicas Didactica de la
Funcién de la ludica en la ensefianza
ensefianza de las

matematicas.

Aportes de la ladica en la

enseflanza de las

matematicas.

Actitudes frente al

aprendizaje de las

matematicas.

Creatividad e innovacion.

Didéactica en la ensefianza de Procesos y modelos de

las matematicas. ensefianza

Perspectiva tradicional en la

enseflanza de las

matematicas.

Modelo constructivista.

Ensefanza contextualizada.

Dificultades en el aprendizaje

de las matematicas.

Planificacion de las clases de Formacion docente Modelos de

matematicas.

Transversalidad entre
formacion  profesional vy

ensefianza.

Presencia de la didactica en

las clases de matematicas.

ensefanza
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El saber del docente de

matematicas.

Aspectos curriculares para la Practica docente
ensefanza de las

matematicas.

Acciones para la ensefianza

de las matematicas.

Praxis del docente de

matematicas.

Funcion del docente.

Estrategias de ensefianza. Motivacién
Motivacion frente al

aprendizaje de las
matematicas.

Aprendizaje efectivo de las

matematicas.

Aprendizaje desde la

participacion activa.

Aportes del trabajo en grupo

La ladica como aspecto
motivacional de la

ensefianza.

Categoria: Experiencias educativas

En la actualidad, nos encontramos en un mundo cada vez mas globalizado,
que transforma las estructuras econdémicas, sociales, politicos y culturales; uno de
los fendmenos que experimenta esas transformaciones, esos cambios es la
educacién. De modo que la educacion, como fenédmeno social y humano, no esta
exenta, de padecerlos. Y ello es asi, puesto que es un pilar fundamental en la

formacion de los individuos, dado que ella tiene una funcion social en la vida del ser
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humano; por ende, la sociedad exige una educacion con calidad, equidad e igualdad;
de ahi lo relevante de desarrollar procesos de ensefianza significativos, que permitan
desarrollar habilidades y destrezas, que doten a la humanidad de conocimientos, de
forma que logren las competencias necesarias para responder a las demandas de la
actualidad; ese logro se da a través de la ensefianza, la cual se concibe como un
proceso mediante el cual se construye conocimiento.

La ensefianza de las matematicas esta vinculada o relacionada con la
experiencia. En cuanto que la ensefianza es un proceso y la practica pedagdgica es
una actividad. La ensefianza sera efectiva en la medida en que los docentes
conozcan y reflexionen sobre su quehacer pedagdgico y mas aun en aquellos que
son percibidos como falencia; de ahi la importancia de tener un concepto claro sobre
la enseflanza de las matemaéticas, pues derivado de esos conceptos, traducidos en
concepciones, son los que permiten que los docentes establezcan ideas, creencias,
y elaboren conjeturas propias de su realidad; asi, como parte de esa elaboracion esta
el conocimiento razonado, percibido como la capacidad de entender, explicar lo que
se conoce como experiencia educativa del &rea de mateméticas, desde los objetos
inteligibles, que se encuentran a su alrededor.

Ante ello, Zuluaga y Duque (2017) plantean que las experiencias educativas
se derivan del quehacer permanente del docente, el diario trabajo del aula, que exige
enfrentar situaciones de aprendizaje y de convivencia de manera eficaz, buscando
el crecimiento integral de los estudiantes

En congruencia con este planteamiento, disertar sobre las experiencias
educativas en el area de matematicas, surge como el interés fundamental de la
investigadora, en razon de estar vinculada, de manera directa, con los actos
pedagdgicos que se desarrollan en la |. E. Pablo Correa Ledn de Cdcuta, con el
propésito de generar constructos teoricos, que permitan comprender y explicar como
interpretan y valoran las experiencias de los docentes de matematicas sobre la
ensefianza. En funcion de esa idea orientadora de la investigacion se pudo apreciar

gue los imaginarios sociales de los docentes respecto de la ensefianza de las
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matematicas estan orientados por la integracion de conocimientos, para desarrollar
una mejor comprension de la labor docente.

Ante ello, la ensefianza de las matematicas es un proceso que tiene que ver
con la formacion integral del ser humano en todas sus dimensiones y para ello
requiere entre otros saberes complejos el desarrollo de habilidades, que le permiten
interactuar con sus semejantes, y establecer mecanismos adecuados y pertinentes
para relacionarse con el medio que lo rodea. En relacion con la educacion se incluye
una definicion, de la cual hay que decir que, a pesar de su data, el criterio sigue
vigente. De ahi su incorporacion.

Dicha definicion es la de Moore (1974) quien refiere: “La educacion tiene
explicitamente el objetivo de producir un tipo de individuo que encaje con un contexto
social dado, un hombre educado para la sociedad de nuestros dias” (p. 41); el autor
refiere como fin de la educacion que el hombre logre, en primer lugar, hacer vida en
comunidad, por cuanto es un ser social; en segundo lugar, que comprenda su
contexto y en tercer lugar, que se capacite, construya conocimiento y se apropie de
elementos, que le permitan actuar de manera responsable frente a situaciones de la
vida cotidiana, a eso se llama experiencias educativas propias del area de
matematicas.

Se evidencia, entonces, que para lograr una buena ensefianza de las
matematicas es necesario tener en cuenta el contexto en el que se van a ensefiar;
entra aqui en juego la manera en cdmo se va a construir y compartir el conocimiento;
por eso, podemos decir que ensefiar es un arte, que permite al docente reconocer a
sus estudiantes como personas que influyen en el futuro; por tanto, la ensefianza de
las matematicas genera experiencias significativas en la formacion académica; es a
través de la ensefianza de dicha area que se logran los objetivos basicos para la
formacion integral de los estudiantes. Y como bien es conocido la ensefianza de las
matematicas es un proceso con el cual se contribuye a la formacién del ser humano.
Empero, en ella existen varios actos que, como actividades, coadyuvan a fortalecer
la ensefianza. Uno de esos actos o actividades que se realizan en el aula de clase

como parte de la ensefianza, en cuanto a procesos, es la practica pedagdgica.
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Donde las experiencias precisadas, lo relacionan con la actividad cotidiana.
Una perspectiva que se conexiona con la apreciacion de la investigadora. Ante ello,
Diaz Quero (2013), incorpora, mas adelante, esta relacionado con la realizacién de
la practica pedagogica y expone varios criterios: el contexto en el cual se lleva a cabo
la practica pedagogica; asi mismo, un acto de reflexividad, con lo cual se relaciona
con la idea de los imaginarios que se forman los docentes de matematicas, como
representaciones o ideas, producto de esa reflexion y, con fundamento en ese
reflexionar, procura una reconstruccion de su propia practica. Esto es, examina,
revisa y reelabora una nueva forma de afrontar el acto pedagdgico, mediante el cual

“ensefia saberes propios del area de matematicas”.

Subcategoria: Imaginarios sociales

Desde esta mirada, las buenas practicas se erigen en experiencias
pedagogicas de significancia. No se ha de olvidar que debe haber una verdadera
interactuacién con los estudiantes. Por eso, segun Chickering y Gamson (citados por
Duran y Estay, 2016), las buenas practicas deben estar entrecruzadas con los
estudiantes. Y han de ser desarrolladas de acuerdo con los siguientes siete
principios: 1. Relaciones entre docentes y alumnos. 2. Desarrollar la cooperacion
entre estudiantes. 3. Aplicar técnicas de aprendizaje activo. 4. Procesos de
retroalimentacion. 5. Tiempo de dedicacion de la tarea. 6. Transmitir grandes
expectativas. 7. Diversidad en las formas de aprendizaje.

Dichos principios permiten, entonces, asumir una serie de aspectos que
pueden propiciar el desarrollo de un imaginario de ensefianza; esa interrelacion
posibilita al estudiante generar y ganar confianza de si mismo; va a observar y valorar
gue su contexto educativo es relevante para su proceso de formacion, y, de esta
manera, lograra aprendizajes significativos que le ayuden a responder de manera

eficaz a las situaciones que se le presenten en su vida cotidiana.
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Para la constitucion de imaginarios es necesario, que revise, que orienta las
diferentes fases del ejercicio docente, sobre todo en lo relacionado con las practicas
pedagdgicas. En esa perspectiva, se cuenta con el Marco para la Ensefianza, el cual,
segun Danielson (2011), le permite, a los maestros, reflexionar sobre sus
experiencias de ensefianza. Y sefala, ademas, que para coadyuvar en ese acto
reflexivo debe tener los referentes comparativos. Por eso, con el propésito de
orientar, tanto la reflexion, como el quehacer en el ambito pedagdgico, la misma
Danielson (2011) propone cuatro (04) dominios bdasicos, con sus respectivos
indicadores. Ellos son: (a) planeacion y preparacion de clase; (b) ambientes para el
aprendizaje; (c) practica pedagdgica y (d) responsabilidades profesionales. Como
elementos que determinan pensamientos concretos sobre la ensefianza de las
matematicas.

Dado que la orientacion investigativa se centra en revisar los imaginarios
sociales, vinculados con la ensefianza de las matematicas, por ser éste un proceso,
que ha de desarrollarse de manera intencionada, para lo cual se requiere, en primer
lugar, de una concepcién especifica, apoyada en una teoria y, asi mismo, desarrollar
un conocimiento razonado, que deriva en las concepciones sobre la ensefianza de
las matematicas. En este tenor, el docente debe promover el aprendizaje a través de
aspectos procedimentales y repetitivos, de acuerdo con sus concepciones, con el
propdsito de fortalecer el conocimiento razonado. Innegablemente, para lograr este
cometido ha de comunicar claramente las metas de aprendizaje de los estudiantes.

Estas acciones seran valiosas en la medida en que se conviertan en apoyo
para la formacion y perfeccionamiento de cada docente respecto a la mejora en la
realizacion de lo que se ha denominado: buenas practicas de ensefianza de las
matematicas. Ello les permitira, a su vez, reconocer el conjunto de responsabilidades
gue deben asumir en el desarrollo de su trabajo cotidiano; asi como la reflexion que
deben hacer sobre su practica pedagogica; valorar si ha sido efectiva y ha ayudado
significativamente con el aprendizaje de los estudiantes. Todo ello, fortalecera la
confianza necesaria para emprender nuevos desafios en un ambiente educativo, de

modo que promueva el desarrollo de habilidades, en un marco de consolidar
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experiencias educativas que se transformen en imaginarios sociales sobre la
ensefianza de las matematicas y su relacion con las estrategias ludicas.

Realizado este planteamiento se hace necesario informar cémo valora la
investigadora el objeto de estudio, desde lo ontologico y desde lo epistemoldgico. En
ese sentido, ontologicamente, el objeto de estudio ensefianza de las matematicas se
aprecia que es compleja, concreta y dinamica. Es compleja, porque hay diversidad
de criterios sobre ellas, aparte de sus multiples interrelaciones con las cuales se
vincula; ademads, los elementos constitutivos (planteadas, también como
dimensiones) son heterogéneos, pero estan articulados, relacionados o vinculados
gue permiten verlo como un conjunto integrado y organizado para dar respuesta a lo
que el sistema educativo requiere.

Por su parte, dentro del objeto de estudio, en lo que respecta a los imaginarios
sociales sobre la ensefianza se asume como abstracta, por cuando se valoran como
realizaciones mentales de los docentes, a partir de la reflexion de sus practicas; en
cambio, las practicas pedagdgicas, se tienen como concretas, porque tiene una
realizacion dentro de las aulas de clase en la labor del docente; ademas, en tanto
ejecucion o accion, que es concreta, se convierte en una especie de sintesis de
plurales de las especificidades; es decir, se asume como una integracion de multiples
factores. Es dinamico el objeto de estudio, porque hay interaccion, se transforma,
hay movilidad permanente dentro de las concepciones, las visiones y su ejecucion,
asi como las practicas pedagogicas, han de estar en continuo cambio. Y ese
dinamismo, conduce a que se generen relaciones diferentes y nuevas, segun sea el
contexto y la época en que se elaboren las concepciones y se realicen las clases del
area de mateméticas.

Ahora bien, contrario a todo lo que se ha expuesto, la investigadora evidencié
gue existe un imaginario disperso sobre la ensefianza de las matematicas, ya que
los docentes que no tenian claridad sobre cuales eran las verdaderas
representaciones mentales de las practicas pedagogicas que se debian desarrollar
en el aula con los estudiantes; esta asercion se fundamenta en las manifestaciones

hechas por ellos mismos durante la aplicabilidad de la entrevista; por tanto, fue
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oportuno explorar y profundizar en la busqueda de cuales eran esos imaginarios
sociales sobre la ensefianza de las matematicas que subyacen desde su experiencia,
de tal forma que se pudiera dar una explicacion a esas acciones mentales y que
impacten en una mejora en las practicas pedagogicas.

De otra parte, hoy dia, se percibe poco interés de los estudiantes por aprender,
y, ello, quiza sea consecuencia de la rutina con que los docentes imparten su
ensefianza de las matematicas, pues, estos no incorporan recursos que estimulen la
creatividad y propicien una actitud positiva hacia la construccién del conocimiento. Al
respecto, Loaiza, Rodriguez y Vargas (2012) indican:

En las practicas de aula utilizadas por los docentes prima el

componente de la clase magistral, las cuales se encuentran

acompafadas de diferentes estrategias didacticas que, de una u otra

manera, tienden a la transmision de conocimientos ya elaborados; es

un simple proceso de informacion o preparacion de tipo técnico, cuyo

principal objetivo es la produccion de un profesional para cubrir la

demanda de un mercado laboral; olvidando que la educacion es un

proceso de formacién, de acceso a la espontaneidad y a la construccion
de nuevos saberes (p. 111).

Lo expresado en la nota de los autores, ha podido corroborarse in situ, por la
responsabilidad que tiene la investigadora en torno a su ejercicio docente; de modo
gque enseflanza de las matematicas que emprenden los docentes son
convencionales, centradas, meramente, en la transmisiéon de los contenidos.
Ademas, aunado a lo anterior, se observa hay cierta pasividad e indiferencia hacia el
cambio que exige el mundo moderno; por tanto, las clases se vuelven inapetentes;
asi lo sefialan Lépez y Sanchez (2010) cuando manifiestan: “una de las causas del
aburrimiento en el salén de clases es, el papel pasivo del estudiante, ya que, al estar
inactivos y sin interactuar, estos se aburren generando sensaciones y sentimientos
desagradables, como cansancio, desanimo, indiferencia y soledad” (p. 1). En tal

sentido se presentan los aportes de los informantes en torno a esta categoria.

IC1: Las actividades ludicas son todas aquellas en las que se implementa el

aprendizaje a través del juego, eso es para mi pues las actividades ludicas son esas
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son las cuales empleamos el juego para poder darle a los estudiantes el conocimiento
o el aprendizaje.

Si, porque la programacion es muy extensa, entonces para mi es mas
importante que un estudiante aprenda poquito, pero aprenda ya que se le dedica un
tiempo suficiente a cada a cada tema y el estudiante pues lo pueda desarrollar bien,
tenga el tiempo suficiente, pero cuando una programacion tan extensa, con tantos
temas entonces el estudiante lo que hace es que aprende de momento si aprende y
sino pues se queda con lo mismo vacios.

¢, Qué falta? Tiempo para desarrollar el curriculo para desarrollar el temario
gue se tiene. ¢ Qué sobra? sobran pues temas en los cual los estudiantes ven, pero
de ahi no desarrollan mucha habilidad, por ejemplo, creo yo, que deberiamos en
quinto pues ver temas, sabemos que quinto pues es un repaso, es un poquito mas
complejo de todo lo que se ve en la primaria, pero lo que deberiamos ve

Bueno lo que se busca no siendo especialista en matematicas lo que busco
es que los estudiantes pues tengan un pensamiento logico matemético, realice
razonamiento, argumentacion, la resolucion de problemas, es lo que mas se busca
ya que a través de las situaciones que se dan pues el estudiante pueda llegar a una
respuesta dandole bajo la resolucidén de problemas, pues respuesta a estos mismos.

IC2: Bueno, las actividades ludicas, nos permiten salir un poco de la rutina y
volver a tener la atencion de los estudiantes dependiendo de qué actividad o trabajo
estamos haciendo y permite incorporar a los estudiantes nuevamente y focalizarlos
en el trabajo dentro del salén de clase, entonces, las actividades ludicas son bastante
importantes sabiéndolas dirigir, centrandolas dentro de un aula de clase para un fin
determinado, en este caso podemos decir o se utiliza para que los estudiantes
retomen esa atencién en lo que nosotros estamos trabajando.

Bueno esta pregunta, pues se sale un poco de las manos de nosotros los
docentes, no, pues de mejorar, siempre se tiende a mejorar, siempre las cosas pues
se pueden mejorar, en cierto modo, la escuela puede hacer cosas por mejorar, si,
pero esto ya viene de un plan Nacional donde tenemos unas bases curriculares, unas

lineas curriculares, donde nos dan un planteamiento que debemos pues tener

78



nosotros los docentes para los estudiantes en cada grado, pero en cada docente
debe manejar y elaborar un plan estratégico con su curso de clase.

Bueno los curriculos matematicos vienen enfocados los estudiantes como se
dice dependiendo de la edad de los estudiantes del grado que estan ellos estudiando,
pero creo que sobra mucha clase, mucho tema, en donde pues, redunda a veces,
nosotros los docentes redundamos en eso y gastamos tiempo en temas que, a los
estudiantes, pues, les parecen muy, muy aburridos.

Bueno las competencias matematicas que se desarrollan pues son las
basicas, que nosotros tenemos que tener en cuenta, la primera es el razonamiento,
los estudiantes pues desarrollan esa capacidad de pensar, aparte de pensar y
responder, tenemos la otra competencia que es la de argumentar por qué esa
respuesta.

IC3: Las actividades ludicas son el recurso que todo docente deberia utilizar
para que de forma dinamica se diera el desarrollo de una clase.

Si, considero que la saturacién de temas esté provocando que los estudiantes
aprendan, no, eso no seria aprender, que memoricen conceptos Yy realicen, eh, de
forma mecanica operaciones que pasados unos dias ya no van a recordar. Eh, yo
creo gue seria conveniente que, desde las directivas, se tomara este asunto, se
hiciera una revision y se reorganizara el programa, teniendo en cuenta el nivel de los
estudiantes.

En mi opinion, falta ampliar la cantidad de horas para el area de matematicas,
considero que 4 horas a la semana no son suficientes para realizar actividades que
en realidad sean significativas, a esto hay que sumarle la cantidad de actividades
extras que limitan esas cuatro horasa 2 o 3.

Bien, en cuanto a qué se debe enfatizar mas, creo, eh que, se debe trabajar
mas en la aplicacion de las matematicas a la vida cotidiana, a la resolucién de
problemas y al uso de habilidades como el razonamiento y pensamiento légico

matematico.
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IC4: Bueno, pues en mis clases trato de que los estudiantes razonen, se
realizan actividades de célculo mental, que resuelvan problemas aplicados a la vida
diaria.

Bueno, para mi una actividad ludica es la que tiene como finalidad promover
un ambiente motivante y placentero para el estudiante con el fin de que se pueda
enriquecer desde el momento de inicio de una clase el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, dandole una atmosfera de comodidad, una atmosfera en la que el
estudiante pueda expresarse y pueda contar con esa satisfaccion de aprender.

Si, Buscando siempre o procurando siempre que mas que cantidad, se
busque calidad que mas que cumplir un pensum, o un plan de estudios o0 un
cronograma tematico se manifiesta como mas preocupacion desde la parte de las
directivas de la institucion, porque verdaderamente se generen aprendizajes que
sean duraderos y significativos en los estudiantes.

¢, Qué falta?, yo creo que la promocién o la capacitacion a los docentes en
cuanto a estrategias 0 sistematizacion de experiencias significativas, esa
socializacion de esas experiencias que han marcado la diferencia y que han traido
resultados positivos en los procesos de aprendizaje de los estudiantes y también
quitarnos la idea de la cabeza de que la matematica es como esa area como tan
rigurosa, tan estricta, tan intimidante para los estudiantes.

IC5: Yo creo que en la mayoria de los casos la competencia que se promueve
es la competencia de la repeticion, del mecanizar, el pensamiento matematico y en
volverlo todo como una receta, se ha perdido como esa capacidad de pensamiento
critico en los estudiantes, de analizar diferentes estrategias para poder llegar a la
misma resolucién de un problema.

El programa de mateméticas del grado que yo manejo, me parece que esta
bien, esta bien y no creo que haya necesidad de hacer cambios.

Pues en realidad, yo que solo he dictado o estoy dictando matematicas en el
grado primero, no considero que se haya que sacar o agregarle nada, o sea yo
desconozco el resto del programa, del curriculo de mateméticas porque no lo manejo

solo lo hago en el grado primero en donde yo trabajo.
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Competencias matematicas que yo desarrollo en el grado primero, es este, el
saber contar, identificar los nUmeros primero que todo, identificar los niumeros del 0
al 99, especialmente, contar, ordenar los numeros, identificar las unidades y las
decenas, eh, formar conjuntos, que otra cosita, eh, operaciones basicas como suma
y resta eh, sumas sencillas y sumas llevando, restas sencillas y restas prestando,
resolver situaciones matematicas con estas operaciones.

IC6: Las actividades ludicas se pueden definir como todas aquellas
actividades que podemos hacer dentro del aula o fuera ella, que incentiva o motivan
y pues le dan un giro como a ese aprendizaje, donde pues se busca es mas que todo
gue los estudiantes se motiven y le pongan interes.

En la escuela pues el programa como tal de mateméticas eh si se debe hacer
mas practico, es bueno trabajar desde diferentes perspectivas, desde proyectos,
desde historias, desde contextos donde pues el estudiante pueda sentirse mas
digamos familiarizados con las matematicas. Es importante que desde el curriculo
pues se le dé el tiempo que realmente se requiere en esta area. Si, pues el tiempo
es de verdad muy corto.

Bueno en la parte de matematicas dentro de los curriculos creo que hace falta
de pronto mas profundizacion en la parte didactica, si en las situaciones cotidianas,
en hacerle al estudiante pues las matematicas mas divertidas, mas de juego, mas de

problemas, con material didactico, que pues no se tiene y pues qué sobraria.

Una primera nota que ha de hacerse esta referida a presentar la nocion de
imaginarios fortalecidas desde las concepciones, desde el punto de vista cognitivo e
incluso epistemologico. En ese sentido, Morin (1991) ha expresado lo siguiente:

La concepciéon transforma lo conocido en concebido como un
imaginario, es decir en pensado. En la idea de concepcion se puede
encontrar: la idea de formacién de concepto, la idea de engendramiento
0 procreacion, la idea reciente, aunque pertinente, de disefio, es decir,
configuracion original que constituye un modelo para conjuntos, u
objetos nuevos. Englobando estos tres sentidos, podemos definir, la
concepcion como el engendramiento, por un espiritu humano, de una
configuracion original, que forma unidad organizada. (p. 202)
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En lo expuesto, se pueden apreciar varias consideraciones: (a) una primera
esta referida al proceso transformador de lo que el ser humano logra aprehender
como conocimiento desde la experiencia educativa en el area de matematicas, que
se convierte en pensamiento. (b) una segunda tiene que ver, desde ese proceso de
pensar, que conduce a la formacion de lo ideativo: esto es, el concepto. De forma tal
gue cuando, cognitivamente, se habla de imaginarios de ensefianza tiene que ver
con una identidad que se forma en la mente del ser pensante, ergo, del cognoscente
pero que se relaciona intimamente con las formas de ensefiar las matematicas; (c)
la tercera consideracion esta referida a que el término imaginarios sociales incorpora
su denotacion primaria de dar existencia, y desde este sentido, apunta a la creacion
de un pensamiento que responde a una realidad aprehendida.

Ante ello, se asume la variabilidad recursiva que utiliza el ser humano en la
elaboracion del imaginario social, pues, en ella, se han de integrar diferentes
estructuras, con diferentes tacticas, que van de aquellas que estan vinculadas al
espiritu, unidas a la estructura cerebral y las extremidades que permiten elaborar
prolificos materiales para la ensefianza de las matematicas. Ademas, se incorpora
habilidades linglisticas, procesos cognitivos y referentes tedricos que apoyen la
generacion de dicha concepcion.

Todo ello, esta conexionado para realizar la elaboracion del imaginario desde
esa discusion comunicacional de quien piensa que este caso refiere al docente de
matematicas. Es, si quiere una reflexion y cuestionamiento individual, que se hace el
pensante, para engendrar una vision o imaginario. Y es que, el lenguaje, es
determinante en su generacién. Otra referencia conceptual de los imaginarios se
toma de Rodriguez de Moreno (2002) quien expresa: “Respecto al concepto de
imaginarios se encuentran una serie de términos con significados similares como:
creencias, constructos, teorias implicitas, conocimiento practico;” (p. 3). En esta
mencion se denota una pluralidad semantica. Sin embargo, la idea se centra en ver
que las personas tienen confusion entre lo que ha de ser la concepcion desde el

punto de vista cognoscitivo.
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La referencia conceptual se sustenta en la construccion particular que hace el
ser humano que se desempefia como docente del area de matematicas, a partir de
la experiencia que vive en la ensefianza. En consonancia con ello, se puede valorar
la cualidad como actividad mental, que tiene, luego, es cognitiva. Y necesario referir
con Giordan y de Vecchi (en Giordan, 1996): “El término imaginario tiende a
reemplazar al de representacion” (p. 9). En esa idea, se plantea, entonces, la
importancia de los imaginarios como un hecho que tienen mayor significacion, que
va mas alla de las creencias y las opiniones y que se traduce en aspectos propios de
la ensefianza de las matematicas.

Importante destacar que los imaginarios sociales sobre la ensefianza de las
matematicas son elaboraciones originales, que son hechas por quien aprehende la
realidad y la asume como parte integrativa de su experiencia, para explicarla o
comprenderla a su modo, aun cuando no tenga mucha vinculaciébn con la
cientificidad.

Se asume como criterio fundamental, tres aspectos importantes: (a) en una
elaboracion mental; (b) proporciona explicacion y evoluciona constantemente y (c)
su origen puede ser tanto de caracter individual como grupal, en la relacion e
interaccién social. De modo que, con los imaginarios sociales del docente de
matematicas, se pretende integrar el conocimiento, relacionado con un fenémeno de
la realidad. Adicionalmente, es una accion que permite sistematizar los
conocimientos o saberes producidos, a los fines de aplicarlos en otros espacios y
casos similares.

Hecha esta exposicion preliminar relacién con el imaginario social del docente
de mateméticas en cuanto a su naturaleza y posibilidades de desarrollo cognitivo,
entonces, ahora, se pasa a desarrollar las teorias de los imaginarios relacionadas
con el fendmeno humano que es la ensefianza de las matematicas y, en ella, la
concepcion que tienen los docentes en cuanto a su propio actuar. En funcion de
resaltar la teoria del sustrato conceptual, hay que ratificar que ese fundamento,
esencia o sustrato conceptual tiene influjo, tanto en la manera de pensar, como en el

hacer. Ahora bien, es importante valorar que esa substancia que subyace esta
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diferenciada y es distinta de los conceptos singulares, se convierte en un modo de
construir dicho pensamiento y permite organizar la vision que se tiene sobre la
realidad.

Y lo mas importante comprender que los imaginarios sobre la ensefianza de
las matematicas son de naturaleza cognicional. Desde esta perspectiva, es
importante conocer la influencia de las creencias y concepciones que tienen los
maestros acerca de la ensefianza de las matematicas y de las practicas pedagdgicas
gue realizan en las aulas con sus estudiantes; en este sentido, es relevante analizar
las diferentes teorias que se han venido proyectando sobre este fenédmeno, y
subsecuente las diversas concepciones de las practicas pedagogicas y del proceso
de ensefianza, y a la vez analizar y entender las razones por la cuales los maestros
afrontan su autoconcepcion frente al quehacer educativo y a la ensefianza. En este

sentido, Malaver Diaz (2009) menciona que:

Los imaginarios del docente, en relacion con sus creencias, esta guiada
por la practica pedagdgica, siendo éste el elemento sustancial del ser
docente que le imprime identidad a la profesion, expone la experiencia
como un todo con significado que permite el andlisis, la interpretacion,
la accion, la incorporacion del saber pedagdgico en el contexto
universitario; ademas, posibilita la comunicacién en relacién con el
saber, el método, los sujetos de ensefianza y de aprendizaje. (pag. 89)

Segun lo expuesto, el quehacer pedagégico es un componente muy
importante en el acto educativo; por tanto, el docente debe reflexionar
constantemente sobre las acciones que desarrolla en el aula, de tal forma que le
permita cambiar las practicas convencionales por innovaciones y de esta forma
mejoren los procesos de la ensefianza de las matematicas. Ahora, hay que entender
gue los procesos vinculados con la formacion del ser humano, tienen una condicion
cognitiva en su elaboracion y, por tanto, han sido objeto de analisis constante.

Y esto se evidencia, en la medida en que el docente comprenda el modo en
que los neo cognoscentes afrontan el aprendizaje, entonces, podra realizar e
incorporar una forma didactica de apoyar ese proceso de ensefianza de las
matematicas. Ahora, esa accion didactica tiene como fundamento los imaginarios

que sobre esos actos tenga el mediador. Un imaginario que puede ser cognitiva,
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conductista, naturalista, ecologica, pero, sobre todo, sera esencial la concepcion que
tenga sobre el ser humano en proceso de formacion. Como lo sefiala Herrera Funes
(2011):
Las principales concepciones sobre la ensefanza, los docentes vy
alumnos opinan que ensefiar es transmitir conocimiento a los alumnos,
de igual manera manifiestan que para observar el docente hace que los
alumnos observen fenbmenos y obtengan conclusiones, a su vez
piensan que uno de los principios de la ensefianza es procurar que los

alumnos contrasten mediante observaciones los significados que han
elaborado. (p. 178)

En lo expresado, en cuanto a la ensefianza, se interpreta que los docentes
tienen una idea transmisionista del conocimiento. Eso significa que el alumno es un
receptor de todo lo que “presuntamente” domina o sabe el docente. Sin embargo,
cuando se trata del aprendizaje, se traslada a una concepcion mas constructivista y
apropiada a lo que debe ser la ensefianza de las matematicas.

Igualmente, hay que entender que las concepciones son internas al ser
humano, pero, no se puede desconocer que hay pueden y deben ser explicitas. En
ese sentido, Fernandez, Tuset, Pérez y Leyva (2009) indican: ... “hay imaginarios
explicitos que estan relacionadas con lo que dicen los maestros sobre como ensefian
y aprenden sus alumnos, y las representaciones implicitas que corresponden las
practicas educativas de los maestros, o que hacen en las aulas” (p. 296). En esta
apreciacion de los autores se asume, como es légico, que los imaginarios de
ensefianza seran explicitos, en cuanto sean manifestadas, en forma oral por los
docentes de matematicas. Mientras tanto, mientras no se manifiestan seran ideas,
conceptos que estan en la mente del docente. Asi mismo, se deben tener en cuenta
que los docentes se imaginan sus practicas, que los autores denominan
“representaciones implicitas”, con lo cual puedan formular la planificacion
conducente a una adecuada realizacion de la mediacion didactica en las clases de
matematicas.

La accidon pedagogica, entonces, va a depender de los imaginarios
pedagdgicas del docente de matematicas. Y se denota, una concepcién sobre el

aprendizaje de adquisicion, cuestion que en la perspectiva constructivista no tiene
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fundamento. Se considera que el conocimiento se elabora, no se adquiere. Y, ello,
entonces, tiene nexo con lo dicho por Fernandez, Pérez, Pefia y Mercado (2011):
“los profesores presentan concepciones sobre como ensefian e imparten sus clases
mediante la utilizacibn de estrategias procedentes de distintos modelos de
ensefianza. (p. 591).

En funcién de este criterio, puede decirse que los imaginarios de la ensefianza
de las mateméticas pueden ser variadas, puesto que va a depender de la influencia
pedagdgica que tienen los docentes, asi como del desarrollo intelectual que hayan
ido encontrando en los procesos de formacion continua.

En los tipos de imaginarios, se pueden determinar que se estan relacionando
y articulando los procesos que se vinculan con la ensefianza de las matematicas, asi
como, se vinculan con lo actuacion de los docentes; esto es, como desarrollan sus
actos pedagogicos. Ademas, se ha de tener en cuenta los dominios del conocimiento
que se presentan en el aula de clase, aunado al respeto que se tiene de los
aprendices, pues se ha de reconocer que las actividades, dentro del aula de clase,
han de estar guiados por las caracteristicas propias que poseen los estudiantes,
tanto de forma individual, como en colectivo.

Se puede deducir del planteamiento anterior, que los docentes, se adscriben
a un imaginario mucho més centrada en ser los dominadores del saber del area de
matematicas. De alli que desarrollan habilidades para transmitir dichos saberes y
conciben a los aprendices como meros receptores de informacion. Significa que el
docente prepondera el axioma: el que sabe es el maestro y los alumnos son
recipiendarios de ese saber. En tal sentido, de acuerdo con las concepciones que
tenga el docente, tanto de su hacer docente, de sus saberes, como de la participacion
de los alumnos en el proceso de aprendizaje, va a incidir en cdmo ejecutan la practica
pedagdgica del area de matematicas y la inclusién de los variados recursos para
apoyar ese aprendizaje y promover la creatividad.

De lo expuesto, se puede hacer las siguientes precisiones: (a) todo imaginario
gue generan los docentes en funcién de cdmo ensefian la matematicas tiene su

sustento, tanto en la formacién disciplinar, como en la formacion pedagodgica; (b)
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también tiene influencia, para la generacion de la concepcién sobre la ensefianza de
las matematicas y la propia personalidad, asi como aquellos habitos que han
impactado en la vida del docente, tanto como persona, como profesional de la
docencia. Estas fueron la revelacion mas importante, que se evidenciaron, en el
proceso de investigacion. De modo que, siempre hay necesidad de estar
investigacion sobre los imaginarios sociales por la variabilidad de los mismos.

Asi pues, derivado de los imaginarios que tengan los docentes y de los
elementos que han influido en su elaboracion, de ese modo tendra impacto en la
practica pedagdgica propia de las matematicas. Y, consecuencialmente, podra
visualizar las transformaciones que puedan desarrollar, desde y en la préactica
pedagdgica. Por otra parte, Hernandez, Fuensanta y Sdnchez (2011) han expresado:

Los imaginarios sociales (...) en el caso de la ensefianza [es] aquella

que establece que debe facilitar el aprendizaje y en el caso del

aprendizaje aquella que desarrolle competencias que ayuden a

comprender y aplicar la informacién, construir e interpretar lo
significados de los conocimientos adquiridos (p. 172).

Como se valora en lo expresado, cada imaginario sobre los procesos, de
ensefianza de las matematicas, va a propiciar el desarrollo de diversas
competencias, por parte de los estudiantes y de los mismos docentes, orientadas a
interpretar la informacion que se le proporciona, para ser analizada, comprendida,
valorada, en funcion de la construccion de los dominios del conocimiento en sus
diferentes dimensiones: conceptuales, procedimentales y actitudinales. En tal
sentido, la funcién de los imaginarios se orienta a identificar cada escenario, cada
realidad y condiciones. Asi mismo, en la eleccion de notas tiene vinculacion con el
otorgamiento de la significancia. Por tanto, segun sea la concepcién que tenga la
persona, en este caso, el docente, en esa medida otorgara sentido a lo declarado o
manifestado como propio para configurar la ensefianza de las matematicas.

Los imaginarios en esta arista se imponen como un elemento, mediante el
cual se aplican ciertos parametros para interpretar los eventos que le proporciona el
mundo, la realidad educativa y todos los procesos inherentes y consustanciados con

la ensefianza y el aprendizaje. Se concluye asi la descripcion, explicacion de la
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subcategoria imaginarios, como de los fundamentos tedricos que sustentan las
concepciones de los docentes, respecto del proceso de ensefianza de las

matematicas, como una de las dimensiones de la investigacion desarrollada.

Actitudes del docente frente a la
ensefianza de las matematicas.

Experiencias educativas en la

ensefianza de las matematicas Imaginarios sociales | Concepciones matematicas.

_____________ Perspectiva matematica de
la ensefanza.

Elementos que inciden en
la ensefianza.

Figura 2. Imaginarios sociales. Fuente: Elaboracion propia.
Subcategoria: Implementacién de estrategias ludicas

De acuerdo con Rivera (2021) la implementacion de estrategias ladicas es
importante, ya que permite al docente involucrarse plenamente en la actividad
educativa con el fin de comprender el propdsito de su ensefianza desde la estructura
propia del conocimiento de un area tan significativa como lo son las matemaéticas.
Antes de llevar a cabo cualquier proceso practico de ensefianza, la revision tedrica
lo sita dentro del proceso y le indica que la ludica es un aspecto altamente
representativo en la estructuracion didactica de la ensefianza de las matematicas.
Esto ayuda al investigador a determinar la direccion y el alcance de su estudio
investigativo de manera efectiva.

Considerando los argumentos previamente expuestos, se presenta en los
parrafos siguientes referentes tedricos que permitiran encontrar la esencia de la
ensefianza de las matematicas desde la implementacion de estrategias ludicas. En
este sentido, se inicia este apartado destacando que la ltdica, es uno de los procesos

por medio de los cuales, se alcanza la motivacion de quienes intervienen en la ludica
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con sentido de aprendizaje, se ha convertido en uno de los medios por los cuales, se

incentiva al sujeto, por este particular, De Borja (2007), refiere que en la educacion:
No todo podia ser trabajo, sino que es necesario realizar otras
actividades humanas para recuperar energias, aprender, disfrutar y
socializar con otros seres humanos. Es por eso que la ludica y el juego

han sido una constante a lo largo de la historia de la educacion y se
han convertido en una variable antropoldgica fundamental. (p.52).

Tal como se logra apreciar, en la ensefianza de las matematicas se demanda
de procesos en los que se requiere que ademas de las actividades cotidianas,
existiera un medio de recreacion, dado que la interaccién con los demas, es esencial
y por medio de esta se destaca la adopcién de la ludica, como uno de los medios que
ha impactado a los estudiantes por la diversidad de estrategias que ocupa para la
ensefianza. En este caso, es importante reconocer como desde siempre se ha
incidido en el desarrollo de actividades que permitan a la ludica actuar con caracter
educativo en el area de matematicas, pero con énfasis en la concrecion de
conocimientos a partir de la misma.

Por ello, la ludica se define como un proceso en el que se destaca la
interaccion entre dos o mas personas, para emplear una actividad en la que se
reconozca la naturaleza vital de las funciones humanas, por tal motivo, Phillys (2007),
sostiene que “la ludica se entiende como una dimensién del desarrollo de los
individuos, siendo parte constitutiva del ser humano” (p.125), es de esta forma, como
se destaca la atencion a la ludica, con énfasis en promover en el ser humano la
incentivacion hacia un aprendizaje divertido que cobre importancia en los planos
pedagadgicos, al respecto, Jiménez (2016) refiere que:

La ludica es un fendmeno educativo que abarca todas las etapas de la

vida. No se limita a la realizacion de actividades aisladas, ni se adscribe

a una disciplina concreta, ni se trata de una moda pasajera. Por el

contrario, es un proceso intrincado que forma parte integral del

desarrollo humano en todas sus dimensiones psicoldgicas, cognitivas,
sociales, culturales y biolégicas. En este sentido, la ludica se encuentra

estrechamente ligada a la vida cotidiana y, en patrticular, a la busqueda
del proposito de la existencia y a la creatividad del ser humano. (p.95).
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De acuerdo con este planteamiento, es preciso considerar como lo ludico se
refleja desde la vision educativa propia de las matematicas, en la que se destaca la
misma como una experiencia cultural, es decir, es propia de los contextos cotidianas
y como tal se asume en el medio real educativo, por ello, en el caso de la escuela, la
lddica se muestra como uno de los elementos trasversales, es decir, no se encuentra
supeditado a un area de conocimiento en especifico, sino que por el contrario, se
destaca el interés en relacion con procesos inherentes al desarrollo de situaciones
gue impacten de manera directa en el alumno y para este caso aplica a lo referencial
de la ensefianza de las matematicas. Para guiar el segundo eje principal de la tesis
se toma como sustento la teoria Iudica de Johan Huizinga y la teoria del aprendizaje
significativo de Ausubel (1961) Huizinga (2015) menciona que la ladica:

Adorna la vida, la completa y es, en este sentido, imprescindible para

la persona, como funcion bioldgica, y para la comunidad, por el sentido

que encierra, por su significacién, por su valor expresivo y por las

conexiones espirituales y sociales que crea; en una palabra, como
funcion cultural (p.22).

Dado que las estrategias Iudicas en la ensefianza de las matematicas pueden
originar una experiencia singular y particular en cada individuo de acuerdo a sus
motivaciones e intereses es importante reconocer que las vivencias a través de la
lidica son mas placenteras, sobre todo en los estudiantes que por su desarrollo
cognitivo necesitan de un gasto de energia que represado puede ocasionar
frustracion y el mejor medio de canalizarlo es la ludica lo que permite se sienta
liberado, relajado y emocionalmente estable.

Ante ello, la ludica se convierte en un aspecto importante del desarrollo de
saberes propios de las matematicas, y la pérdida de oportunidades ladicas es motivo
de preocupacion. La ludica ensefia a los estudiantes a cooperar y exhibir un
comportamiento socialmente apropiado. Asi mismo ayuda a los nifios a desarrollar
habilidades sociales al permitirles interactuar con sus compaferos, autorregularse,
manejar el estrés y expresar sus emociones. Esta mayor sociabilidad lo vuelve mas

atento y amistoso, le ayuda a llegar a una mejor resolucion de conflictos y a una
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mayor aceptacion de los compafieros. En tal sentido, se presentan las respuestas de

los informantes sobre la subcategoria implementacion de estrategias ludicas.

IC1: Pues es un valor muy importante porque los nifios pues a través de las
actividades o de esos juegos o dinamicas que se realizan en la clase se ven mas
atraidos hacia el aprendizaje, la situacion esta es que no en todos los salones se
pueden emplear actividades ludicas.

¢En qué fortalece? en que los estudiantes pues prestan mas atencion, estan
mas atentos, desarrollan habilidades de razonamiento, entonces pues esto es lo que
hace que los estudiantes pues se vean mas atraidos hacia las matematicas.

Primero pues un salén que no esté adecuado, que no haya espacio, hay
salones en los cuales no hay espacio, no hay herramientas tecnolégicas, un salén
de clases que el comportamiento pues no permita que el docente pueda hacer una
actividad ya que por mas manejo que se pueda tener en el salon de clases hay
estudiantes que no lo permiten, entonces puede ser uno de los limitantes.

Pues los estudiantes desarrollan mas habilidad, agilidad a través de
operaciones basicas de razonamiento matematico.

Bueno especificamente, en el area de matematicas, tiene pues gran
relevancia y como lo dije al principio nos ayuda a retomar esa atencion de los
estudiantes, a volver a tomar como el rumbo de la clase, incorporar a estudiantes
gue de pronto estén apaticos y especificamente en las matematicas nos ayudan a
desarrollar el pensamiento l6gico creativo, no solo es la diversion, también podemos
enfocarlo en actividades de légica matematica, donde a través de los juegos, los
estudiantes prestan un poco mas de atencion a estas actividades y ayudan a
desarrollar la parte creativa, la parte légica, repito, en cierto modo, también un
estudiante que sea apatico y le guste la parte ludica, pues, le ayuda a subir su
autoestima, si, a volver a enfocarse en lo que es el trabajo de las matematicas.

IC2: La importancia que tiene dentro de un aula de clases y dentro de las

matematicas, algo muy importante es que ayuda a reforzar lo aprendido, si, nosotros
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podemos hacer nuestra clase magistral, explicar, pero, a través de la ludica y de la
repeticion, a través del juego, donde estamos fortaleciendo toda la parte I6gica

Bueno en esta pregunta pues las limitantes como tal, eh, pues ahorita no
encuentro ninguna, pero, eh, recordemos que las ludicas sirven para muchas cosas,
eh una de ellas es integrar los estudiantes, ¢ qué limitantes puede haber?, cuando el
estudiante no entiende las normas.

Ventajas muchas, una de ellas muy importante es la actitud, siempre que
utilizamos actividades ludicas en los estudiantes, la actitud de los estudiantes mejora
0 cambia, si, también hace parte de la actividad ludica desarrollar la creatividad los
estudiantes, tenemos muchas actividades ludicas en matematicas que permiten
desarrollar esa creatividad

IC3: Bueno, un valor como tal, seria el maximo, pues es una forma de ensefiar
gue se sale de la rutina y que por supuesto atrae la atencion de los estudiantes.

Yo considero, que, al ensefiar con actividades ludicas, los estudiantes
desarrollan habilidades sociales y comunicativas entre otras, como por ejemplo el
liderazgo, el trabajo en equipo, la creatividad, el deseo de aprender, el razonamiento
l6gico, la argumentacion, la exploracion y también se da el hecho de que el estudiante
sienta o reconozca que las matematicas no son tan aburridas como algunos creen.

Bueno, creo que limitantes hay muchas, una de las principales es el tiempo
con que el docente cuenta para desarrollar la tematica, en mi caso, estoy viendo un
tema por clase, es decir, se llegan a ver casi cuatro temas en la semana que, aunque
estan relacionados, el tiempo es muy corto para que en realidad se de en los
estudiantes un aprendizaje significativo, asi mismo y esta inmerso en lo anterior, eh,
pues es la saturacion de contenidos.

Yo creeria que hay muchas ventajas, eh, al aplicar actividades ludicas, a los
estudiantes les llamaria mas la atencion aprender las matematicas, los conceptos y
procesos se interpretarian de forma mas facil, las clases serian mas amenas, y, por
lo tanto, eh, las calificaciones mejorarian o tenderian a mejorar.

IC4: Bueno desde lo que me ha tocado vivir en mi experiencia aun cuando no

soy docente formada en ese saber de las matematicas, considero que es un area en
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la que muchos nifios le han desarrollado una especie de fobia y eso ha representado
una especie de bloqueo en ellos a la hora de aprender matematicas, por eso
considero que las actividades ludicas pueden ayudar de entrada a romper ese temor
y ese bloqueo que tiene los nifios a la hora de aprender matematicas, haciéndoles
gue cambien esa percepcion de temor.

Bueno en primer lugar como lo mencioné anteriormente creo que ayudan a
que de cierta manera se derriben esas barreras de temor que muchos de los
estudiantes presentan o manifiestan a la hora de aprender matematicas, esa especie
de apatia que tienen en relacién a los nUmeros, genera ese ese ambiente como de
tranquilidad, de armonia entonces la aplicacion es todas esas actividades ludicas
son como el primer paso para empezar a sanar o a mejorar esa relacion que tiene el
nifio con los nimeros.

Bueno la realidad escolar pienso que el tiempo es un factor que muchas veces
nos limita, porque lastimosamente en todo lo que es la ejecucidén de la practica
pedagdgica se ha limitado mucho a los tiempos, a tener que cumplir con un plan de
estudios o un curriculum que viene la mayoria de las veces orientado desde el
Ministerio de Educacién y entonces desde las instituciones educativas hay una cierta
presiéon por cumplir una serie de metas en cuanto a los conceptos o los aprendizajes
que se deben trabajar en cierto tiempo y como las actividades Iudicas.

La verdad bastantes, primera ventaja mejorar la relacion de los nifios que
tienen con esta area del conocimiento, eh, también esta el promover aprendizajes
significativos, porque aterriza al estudiante en que las matematicas, mas que un area
que se aprende en la escuela es un area que esta en su diario vivir, eso también
genera la atmosfera de clase, la relacion alumno - maestro, estudiante -estudiante, y
hace la dindmica mucho mas enriquecedora durante las clases de esta area.

IC5: Las actividades ludicas son fundamentales, sobre todo para el
aprendizaje de los niflos pequefios, porque ellos aprenden mas facil, a través del

juego, de la ladica, de lo que les llama la atencion, de lo practico, de lo concreto.
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Las ludicas fortalecen y favorecen y a la vez facilitan el aprendizaje de las
matematicas en los nifios, para mi, pues las actividades ludicas son fundamentales
en este proceso de ensefianza.

Las limitantes pueden ser principalmente, eh, de pronto falta de material
didactico en el aula de clase, aunque pues no deberia ser una limitante porque uno
puede utilizar cualquier elemento del medio, granitos, tapitas, eh, semillitas, palitos
todas esas cositas asi le sirven a uno para ensefiarle a los nifios a través de forma
dindmica el aprendizaje las matematicas, pero mas que todo, si seria eso la falta de
material.

Ventajas, muchisimas, eh, como ya lo he dicho los nifios cuando manejan
material concreto por ejemplo para sumar, para contar, para formar decenas, eh, es
mucho mas facil para ellos, hacerlo primero de manera préctica, a través de la ludica
y luego representarlo ya en forma numérica.

IC6: En el proceso que se hace con los estudiantes desde la ensefianza de
las mateméticas pues ha sido como un poquito complejo, de igual manera, pues
pienso que las actividades ludicas son bastante importantes para ellos pues
matematicas es un area que no es muy agradable para todos, no es muy entendible,
ni muy facil de manejar para muchos estudiantes y pues la idea de las actividades
lidicas mas que todo es que los estudiantes vean la mateméatica desde otra
perspectiva y les llame la atencion.

Yo creo que lo que mas fortalece es la autoconfianza del estudiante y le
despierta el interés al nifio en la matematica cuando la encuentran como divertido y
cuando el nifio aprende pues a hacer esos procesos logicos matematicos 6sea se
les facilita y va adquiriendo esa habilidad, pues él le encuentran como gusto y
empieza como a competir con si mismo, se da cuenta que es capaz de hacer
diferentes actividades y pues esto se logra obviamente desde la ludica aplicada en
la ensefianza de la matematica y la seguridad que el nifio adquiere para hacer todo
este proceso.

El limitante que siempre se tiene en el area de mateméticas pues es el tiempo,

el tiempo y la cantidad de estudiantes, pues las actividades ludicas requieren de
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tiempo y de disciplina, si, que es lo que desafortunadamente pues hoy en dia no se
cuenta casi dentro de la hora de clase, entonces ese seria la mayor limitante que
hay.

La gran ventaja de aplicar esas actividades en la ensefianza de las
matematicas pues es que el nifio se motive y se interese por aprender las
matematicas, si lo ve como de pronto como un juego y pues se hace o se trata de
hacer desde la parte del dia a dia, no, que es donde el estudiante pueda vivir las

matematicas puedan experimentarlas y pues se puedan divertir con ellas.

La ladica se percibe como una estrategia de gran impacto en la que se
promueve un aprendizaje social de gran envergadura por las formas de interaccion
entre estudiantes que se pueden llevar a cabo y mas aun en é&reas tan
representativas como las matematicas. De este modo, se precisa la capacidad de los
alumnos para cooperar, seguir reglas sociales, manejar el estrés y regular las
emociones son logros educativos importantes, especialmente considerando que la
integracion del componente ludico en las clases de mateméticas es crucial para
dinamizar los procesos académicos y alcanzar el éxito académico. Por su parte,
Ausubel (1961) como precursor del aprendizaje significativo afirma que:

El aprendizaje significativo se basa en dos premisas fundamentales. En

primer lugar, el alumno debe tener una actitud favorable hacia este tipo

de aprendizaje, lo que implica tener la disposicion para relacionar de

manera sustancial el nuevo material con su estructura cognitiva, y no

de forma arbitraria. En segundo lugar, el material que se esta

aprendiendo debe ser potencialmente significativo para el alumno, es

decir, debe ser relacionable con su estructura de conocimiento y no
debe ser aprendido de forma literal (p. 1).

De esta manera, el aprendizaje significativo se convierte en un proceso
intencional, en el que el alumno adquiere nuevos conocimientos a partir de la relacion
entre su estructura cognitiva y el material que se esta ensefiando en el area de
matematicas. Sobre la base de estos argumentos, el ser humano solo esta dispuesto
a aprender aquello que tiene sentido para €l, y tiende a rechazar lo que no le parece
l6gico. El aprendizaje auténtico y verdadero es el significativo, ya que cualquier otro
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tipo de aprendizaje sera simplemente mecanico, memoristico o Gtil para aprobar
examenes o cumplir con ciertas materias. El aprendizaje significativo implica una
relacion entre el conocimiento nuevo y los saberes previos del individuo, basandose
en situaciones cotidianas y experiencias reales. Por esta razén, la conexion entre los
conocimientos previos y nuevos es esencial en la formacion del nuevo aprendizaje,
es decir, el aprendizaje significativo.

Lo expuesto en parrafos anteriores, permite inferir que la actividad ludica
continda siendo hoy, una herramienta para el desarrollo de saberes complejos como
los que se desarrollan en el area de mateméticas. Por tanto, la revision de la literatura
y la evidencia obtenida en la investigacion sobre este proceso da cuenta, de que se
necesitan de nuevas estrategias de ensefianza basadas en actividades donde lo
ludico, lo didactico y lo recreativo posibiliten el desarrollo de competencias
matematicas en los estudiantes.

Yturralde (2015) plantea que el concepto de metodologia ludica abarca un
amplio espectro, ya que sirve como vehiculo a través del cual los estudiantes se
involucran en experiencias de aprendizaje agradables y efectivas. Esta metodologia
funciona como un antidoto contra la monotonia del aprendizaje tedioso con el que se
desarrollan comunmente las clases de matematicas, ya que proporciona una via para
la expresion, la comunicacion, la interaccion y la experiencia de diversas emociones,
todo lo cual contribuye al deleite que surge de la participacion en el entretenimiento,
los juegos y las actividades agradables. En este contexto, los individuos se sumergen
en un reino repleto de emociones, que van desde la risa hasta los gritos, pasando
por correr, saltar e incluso derramar lagrimas. Esta experiencia inmersiva se percibe
como un reservorio de emociones que influye profundamente en la adquisicion de
conocimiento significativo a partir de experiencias personales.

Es importante destacar que el alcance de la metodologia ludica en las
matematicas se extiende mas alla del mero juego recreativo. Sirve como conducto
para el desarrollo de habilidades cruciales, el fomento de las relaciones
interpersonales y el cultivo del sentido del humor. En consecuencia, este enfoque

trasciende las nociones convencionales de aprendizaje y ocio, entrelazandolos en un
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proceso dinamico que enriquece tanto la dimension logica como la abstracta. Al
adoptar la metodologia ludica, las personas no solo participan en actividades
agradables, sino que también participan en esfuerzos de aprendizaje multifacéticos
que producen una variedad de beneficios para el crecimiento personal y el desarrollo
holistico.

También se hace relevante argumentar que la ladica en el ambito de la
educacion matematica implica una comprensioén de esta como "una dimension del
ser, una parte constructiva del ser humano tan esencial como las otras dimensiones
aceptadas: cognitiva, comunicativa; por lo tanto, se refiere a la necesidad de sentir,
expresar, comunicar y producir emociones" (Ballesteros, Jaramillo y Ballesteros,
2004, p. 115). El uso de la ladica comienza a ser considerado como un activador de
la creatividad que permite generar contextos mas favorables para la participacion
activa de los estudiantes en su proceso de aprendizaje, al mismo tiempo que actla
como agente motivador para dicho proceso. Esto implica que el proceso de
ensefianza de las matematicas se torne mas atractivo y provocador, generando la
incorporacion, asimilacion y descubrimiento del conocimiento tanto de su contexto
como de nuevos saberes.

Otra estrategia altamente relevante, basada en las motivaciones de los
estudiantes de matematicas, que se refuerza y acompafia en el desarrollo del juego,
esta mediada por el uso de estrategias en la creacion de espacios matematicos de
aprendizaje que involucran condiciones que favorecen una formacion integral en los
estudiantes, permitiendo asi el desarrollo de habilidades matematicas que guian la
interaccién con otros y el respeto hacia si mismos. Las estrategias ludicas buscan
qgue el estudiante aprenda construyendo y desarrollando la capacidad de resolver
problemas, siempre y cuando enfrenten los procedimientos mateméaticos con el
compromiso requerido, responsable y comprometido basada en los conocimientos
tedricos y procedimentales adquiridos en su proceso de formacion.

Aquellos que valoran la contribucion de esta estrategia en la educacion logran
comprender como se favorece desde la motivacion intrinseca y extrinseca a través

del deseo ludico de aprender, hacer y ser. Asi, la ludica se erige como un
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componente esencial en la educacidbn matematica, que no solo enriquece la
experiencia de aprendizaje, sino que también estimula la creatividad, la resolucion
de problemas y el desarrollo integral de los estudiantes. Estas perspectivas
respaldan la nocion de que la ludica va mas alla de la mera diversion y desempefia
un papel fundamental en la formacion y el crecimiento personal y académico de los
estudiantes.

La ludica desempefia un papel crucial en la planificacion educativa de las
clases de mateméticas, ya que aporta numerosos beneficios tanto para los
estudiantes como para los docentes. Esta inclusion permite crear un entorno de
aprendizaje mas dinamico, participativo y significativo. Aumenta la motivacion de los
estudiantes, ya que el juego y la diversion intrinseca generan un ambiente atractivo
y estimulante. Los estudiantes se sienten mas comprometidos y dispuestos a
participar activamente en las actividades, lo que facilita el proceso de ensefianza de
las matematicas. Fomenta el aprendizaje significativo al permitir que los estudiantes
relacionen los conceptos y habilidades a través de experiencias practicas y ludicas y
finalmente proporcionan un contexto en el que los estudiantes pueden aplicar los
conocimientos de manera practica, lo que fortalece su comprension y retencion.

Asi mismo, la ludica en la planificacion educativa de las clases de matematicas
promueve la interaccion social y el trabajo en equipo. Las actividades en las que se
ve fortalecida la cooperacion entre pares, estimulan la creatividad y la imaginacion
de los estudiantes, les permiten explorar, experimentar y crear, se fomenta el
pensamiento divergente y la generacion de ideas originales. La ludica también
promueve la capacidad de encontrar soluciones innovadoras a los desafios, lo que
resulta fundamental en el mundo actual. Ademas, contribuye a crear un clima escolar
positivo y favorable. Los estudiantes disfrutan de un ambiente mas relajado y alegre,
lo que facilita las relaciones entre ellos y con los docentes. Esto a su vez puede
reducir el estrés y la ansiedad, promoviendo un mayor bienestar general.

No obstante, los aspectos mencionados sefialan que la ludica a menudo se
aborda de manera superficial o como una simple conducta de entrada en la

planeacién elaborada por los docentes, aspecto que podria estar relacionado con
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una falta de comprensién completa de la importancia y el potencial pedagogico de la
ludica en el proceso de ensefianza de las matematicas. Esta perspectiva coincide
con las ideas de autores como Tonucci (2006), quien enfatiza que la ladica no debe
ser subestimada como un mero pasatiempo, sino que deberia ser considerada como
una herramienta fundamental para el aprendizaje y el desarrollo integral de los
estudiantes.

La falta de integracion efectiva de la ludica en las planeaciones podria estar
relacionada con una vision limitada de su utilidad en el aula. Autores como Gadamer
(1991) explican que el juego y la ladica son aspectos cruciales de la experiencia
humana, ya que permiten la exploracién, la creatividad y la comunicacién profunda
de significados. Desde esta perspectiva, la ludica va mas all4 de una simple actividad
y se convierte en un medio para la comprension y la construccion de conocimientos
en el area de matematicas.

Ademas, es importante mencionar que la superficialidad en la integracién de
la ladica podria estar relacionada con una falta de formacion docente especifica en
este enfoque. Autores como Yturralde (2015) destacan que la metodologia ludica
requiere una comprension sélida de su fundamento pedagogico y de cdmo puede ser
aplicada de manera efectiva en el aula. La falta de capacitacién en este sentido
podria contribuir a que la ludica sea tratada de manera superficial y subestimada en
su potencial educativo.

La cuestion de coémo integrar la ludica en los procesos de ensefianza de las
matematicas en el ambito educativo ha ganado relevancia en los ultimos tiempos.
Como menciona Yturralde (2015), tradicionalmente, los enfoques en la educacién
han estado centrados en la medicién de contenidos y en la memorizacion de
informacion. Sin embargo, esta perspectiva puede llevar a que los estudiantes
enfoquen su atencién en obtener una acreditacion mas que en un verdadero proceso
de aprendizaje significativo. Esta situacion resalta la necesidad de reconsiderar y
redefinir como se aborda la ensefianza de las matematicas en los tiempos actuales.

La incorporacion de estrategias basadas en la ludica para la ensefianza de las

matematicas puede abordar esta preocupacion. Como sugiere Alison Wolf (1994), la
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ensefianza de competencias a gran escala puede acercar la ensefianza a la dificultad
de especificar resultados en la educacion matematica. Al enfocarse en las
habilidades y competencias, se proporciona a los estudiantes una comprension clara
de lo que se espera de ellos, lo que a su vez alinea el proceso de ensefianza y
aprendizaje de manera mas efectiva.

La propuesta de integrar la ludica en la ensefianza se basa en la nocién de
que tanto el proceso de aprendizaje como el de ensefianza deben ser dindmicos y
contextualizados. Monereo (1999) sefiala que, en el aula, tanto el estudiante como
el profesor desempefan roles especificos y se involucran en una interaccion
compleja. Los factores cognitivos que influyen en la eleccidén de estrategias por parte
de ambos actores. Aqui, la ludica puede desempefiar un papel crucial al proporcionar
un ambiente en el cual los estudiantes puedan enfrentar desafios y dificultades de

manera ética y responsable, basados en el conocimiento tedrico adquirido.
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Figura 3. Implementacion de estrategias ludicas. Fuente: Elaboracion propia.
Categoria: Didactica de la ensefianza

Desde argumentos tedricos se puede definir la didactica de la ensefianza
como aquel proceso al que el ser humano presenta una adecuacion mental que
pueden ser regulados para el beneficio de su aprendizaje. En tal sentido, el uso de
fundamentos tradicionales permite que el docente pueda saber qué hacer, como
hacer y cuando hacerlo; en otras palabras, tener dominio de las operaciones
mentales de manera rigida y poco reflexiva.

Por tanto, Rios, (2006) indica que cuando se hace referencia de la teoria
conductista es recurrente mencionar la percepcion, atencion, comprension, y
memorizacibn como procesos mentales mecanicos, que son planificados vy
explicados, pero aislados a las realidades que estos viven, donde el docente por
medio de un saber renovado dota el ser humano de una serie de saberes que dan
paso a que este pueda resolver situaciones de su vida. A partir de ahi, la ensefianza
de las matematicas desde una perspectiva didactica se entiende como la regulacion
y control del conocimiento en una situaciéon de aprendizaje o resolucién de un
problema, y se refiere asi a la participacion pasiva del sujeto en el proceso: antes,
durante y después de la actividad.

En este mismo orden de ideas, Rios (2006) expresa que los argumentos
tedricos dan paso para que se desarrolle la ensefianza desde la didactica desde tres
fases: concepcion, ejecucion del saber y resultado esperado. En primer lugar, el
docente concibe su actividad y selecciona la estrategia mental, en segundo lugar,
esta atento de su ejecucién para en tercer lugar, evaluar los resultados y detectar los
fallos, asi, el sujeto esta consciente de sus procesos mentales en todo momento; por
tanto, su aprendizaje es concreto de facil asimilacion por la repetitividad del mismo.

Todos estos aspectos descritos, son importantes para que la ensefianza de

las matematicas tenga sentido y supere la postura teérica tradicional y se abra paso
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a la didactica, debido a que su puesta en accion es el eje para que el docente tenga
control de la ensefianza. Al respecto, Chacon y Suéarez, (2006) plantean que el sujeto
desarrolla conciencia de los procesos de ensefianza de las matematicas desfasados,
es por ello, que el aprendizaje se adquiere con mayor control. A esto se le denomina
desarrollo de habilidades teéricas, las cuales, al ser ejecutadas por la persona,
presentan un saber tedrico preciso y disperso.

En el caso de la ensefianza de las mateméticas desde la perspectiva didactica,
el docente debe dar paso a reconocer la ensefianza como un medio que es
importante para el desarrollo consciente de un buen rendimiento, lo que dependera
en gran parte de la ensefianza desarrollada. Se encuentran casos en las aulas donde
el dominio de un contenido (capacidad cognitiva) no ayuda para resolver un problema
posteriormente (capacidad metacognitiva). Es por ello, que Rios, (2006) plantea que
lo que mas interesa en el estudio de la ensefianza de las matematicas, es la relacion
entre lo que el sujeto sabe y lo que logra realizar para resolver un problema, llamada
por el autor, la regulacion de la ensefianza de las matematicas.

Es relevante significar, que la ensefianza de las mateméaticas desde la
didactica se da en gran parte del empleo de los argumentos tedricos que se dan a
través de fundamentos que no permite los estudiantes alcancen un saber amplio. Tal
situacién evita el paso a un mejor desarrollo del aprendizaje, pues el estudiante toma
parte activa en su propio saber. Para ello, debe prevalecer el pensamiento didactico
y creativo que es planificado, que ayude para modificar y lograr aprendizajes
realmente significativos. En ese sentido, los estudiantes que logran comprender la
finalidad de la ensefianza de las mateméticas, son los que consiguen mejorar,
controlar y planificar su actividad de ensefianza gracias al autoconocimiento y la
motivacion que hace el docente.

La educacién por ser eminentemente cambiante, se sitlla en un contexto
desafiante, en el cual es necesario invertir si se quiere garantizar una mejor posicion
de la ensefianza de las matematicas con el fin de obtener eficiencia dentro de este
proceso y superar el uso excesivo de aspectos del tradicionalismo; tomar decisiones

oportunas y acertadas para una mejor calidad de vida de la poblacién. De alli que el
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saber del docente desde sus argumentos tedricos, se ha convertido en una exigencia
no so6lo para los estados, sino también para las instituciones educativas, de garantizar
su calidad. Colombia, ya desde hace mas de dos décadas, ha venido consolidando
un sistema educativo que propicia el acceso de todos los ciudadanos a una
educacion integral de calidad, que satisfaga sus necesidades y promueva su
desarrollo personal y colectivo.

Esta iniciativa contribuye al bienestar general, mejorando las oportunidades
para todos, independientemente de las realidades que se vivan en el plano educativo
con respecto a la presencia de situaciones que son dispersas por no concretar una
educacion constructivista. Donde, el sistema de educacion colombiano ofrece
diversas opciones educativas, que van desde el reconocimiento de aspectos
teoricos, hasta la materializacion de procesos de ensefianza desde los aportes del
conductismo para la formacion continua. Ademas, esta comprometido con la
innovacion tedrica para garantizar que las necesidades de los estudiantes sean
atendidas dentro de un marco de adecuar las realidades actuales en la ensefianza
de las matematicas.

Por otra parte, se asumen una serie de posturas teoricas con los cuales se
busca la aplicacion de didacticas flexibles para el desarrollo del proceso de
ensefianza que den paso al desarrollo del pensamiento del docente hacia la
didactica. Por lo tanto, como lo establece el Ministerio de Educacion Nacional (2016)
“el saber tedrico del docente le sirve para trabajar en las diferentes areas del
conocimiento va de acuerdo a las politicas del sistema educativo” (p. 55). Dentro de
este orden de ideas, se puede decir que la ensefianza de las matematicas en
Colombia busca mejorar la calidad de vida de los ciudadanos y su participacion activa
en la sociedad, ofreciendo una atencién integral desde los primeros afios. Se trata
de una realidad en la que se da paso al establecimiento de accién que se construyen
a partir de un significado teorico y tradicional que encausa el desarrollo de una
educacion tradicional.

Por otra parte, la educacién ubicada en aspectos tedricos es un hecho que

permite la construccién organizada de los conocimientos a partir de acciones
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parceladas. Donde la postura asumida por el docente de matematicas es la piedra
angular en correspondencia con la mediacion de un fundamento tedrico que se
posiciona en hacer un resguardo de los elementos esenciales de la accion educativa
desde la didactica. Por otra parte, el docente por medio de la ensefianza de las
matematicas estd en la capacidad de estructurar saberes amplios de manera
sistematica y organizada en las que se involucren los intereses de los estudiantes y
alli participa de manera directa y por medio de los saberes que tiene sobre el area.
Subcategoria: Estrategias ludicas

Las estrategias ludicas son necesidades fundamentales para el desarrollo
educativo, especialmente durante la infancia, ya que a través de la ludica se
aprenden habilidades que permiten al estudiante desenvolverse en la sociedad y en
la tarea escolar. La tarea de la escuela y mas aun la de los docentes, es apoyar el
desarrollo maximo del estudiante mediante una practica pedagogica intencional y
contextualizada que fomente el aprendizaje cognitivo, afectivo, declarativo y
emocional a través de la ludica. Este ambiente de aprendizaje placentero, agradable
y natural es esencial para lograr este objetivo. Segun Sallete (2001), este propdsito

es de suma importancia.

La funcion de la ludica en la escuela, es la de generar placer al
estudiante, no solo por los éxitos que obtenga, sino por el simple hecho
de jugar, a la vez que desarrolla sus actividades escolares explorando,
manipulando, preguntando, intentando y modificando para prender
haciendo (p.39).

Ofrecer a los estudiantes la oportunidad de participar en la planificacion y
desarrollo de experiencias enriquecedoras donde la ludica sea el eje central de la
ensefianza de las matematicas, establece una conexion significativa entre
educadores y estudiantes, lo cual impacta positivamente en el proceso de
aprendizaje. La ludica en los espacios educativos es crucial para el desarrollo integral
del estudiante, puesto que permite el desarrollo de habilidades educativas que dan
paso a fortalecer procesos matematicos que conllevan a favorecer su ensefianza.

Aunqgue la ludica es una actividad placentera para los estudiantes, no es un fin en si
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mismo, sino un medio para alcanzar una meta final. Es una actividad natural que les
proporciona alegria, satisfaccion y regocijo.

Un hecho que respalda la importancia de la ludica en la ensefianza de las
matematicas se estima como un elemento fundamental en la preparacién de sus
individuos para la vida desde la actuacion educativa del docente. Por medio de la
ludica, los estudiantes participan en la tarea comdn de asumir con criterios los
conocimientos compartidos. Este ejemplo ilustra como la ludica ha sido parte
fundamental de la ensefianza, y cdémo ha sido utilizado como una herramienta para
el aprendizaje y la preparacion para la vida. Por lo tanto, la lidica no solo es una
actividad placentera, sino que también contribuye al desarrollo integral de los
individuos y es esencial para el proceso de aprendizaje de aspectos fundamentales
de las matematicas.

Se consideran actividades ladicas, aquellas que se llevan a cabo en un
ambiente recreativo y placentero, y tienen un impacto pedagoégico significativo que
fomentan la ensefianza de las mateméticas. A través de estas actividades, los
estudiantes pueden explorar, investigar, descubrir y conocer el mundo que los rodea
a través de competencias. Las actividades ludicas son una herramienta fundamental
para la adquisicion de destrezas, habilidades y competencias de manera gradual y
adaptativa, desde las mas simples hasta las mas complejas, y desde lo mas general
a lo mas especifico. Es importante que estas actividades se adapten al nivel cognitivo
del grupo y se apliquen de manera gradual en el aula de clases para obtener los
mejores resultados en el &rea de matematica.

Tal como lo plantea Uberman (2006), las actividades ludicas, tienen la
capacidad de motivar, entretener y enseiar al estudiante a descubrir y valorar los
aspectos didacticos y proactivos de las matematicas. Ademas de contribuir al
aprendizaje, la ladica permite variar las rutinas matematicas escolares, o que
favorece la motivacion del nifio y crea un ambiente de diversion y agrado propicio
para el aprendizaje y el desarrollo de actitudes positivas y de aceptacion del

conocimiento matematico.
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Al permitir la variacion de las rutinas matematicas escolares, se fomenta la
creatividad y la imaginacion del estudiante, lo cual contribuye a un proceso de
aprendizaje méas dindmico y efectivo. La ludica también fomenta aspectos como el
trabajo en equipo y la colaboracion, lo que permite a los estudiantes aprender a
socializar y desarrollar habilidades importantes para el area de matematica. Ademas,
la ludica puede ser adaptada a diferentes niveles cognitivos y a las diversas
necesidades individuales, lo que la convierte en una herramienta pedagogica flexible
y efectiva.

En tal sentido, las actividades ludicas son una herramienta pedagogica valiosa
que, al favorecer la motivacion y el aprendizaje significativo, contribuyen al desarrollo
integral de los estudiantes. Ademas, permiten la variacion de las rutinas matematicas
escolares, lo que fomenta la creatividad, la imaginacion y el trabajo en equipo, y son
adaptables a diferentes niveles cognitivos y necesidades individuales, lo que las
convierte en una herramienta pedagogica flexible y efectiva en el aula de clases.

Ante lo mencionado, se presentan los aportes de los informantes en la

subcategoria estrategias ladicas.

IC1: Bueno pues se realizan clases magistrales, se realizan clases con videos
para que los estudiantes, pues, a través de los videos sea mas atractivo para ellos,
se realizaron actividades como el tema de las tablas de multiplicar mediante juegos
y se trabaja cada tema con una ficha.

Con las fichas, con medios audiovisuales y con el tablero de clases.

IC2: Bueno especificamente desde mi trabajo con estudiantes de grado
segundo, es importante tener bastante material, donde los estudiante les llame la
atencion, eh, trabajar con regletas numéricas, trabajar con cuentos, donde nos
ensefie la parte de matematicas, donde los nifios aparte de aprender, pues se
diviertan, si, pues estas actividades son bastante importantes para los nifios ya que
ayuda a reforzar la parte l6gica, cierto, dandole funciones también a cada estudiante,
donde cada uno pueda tener pues una parte de la solucién, entonces esto ayuda a

una integracion, esto ayuda a que la matemética no sea algo mondétono, si, entonces
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pero actividades podemos encontrar muchas, pero especialmente los nifios, Si
tenemos nosotros un material que nos ayude, donde ellos puedan resolver, unos
dados, un domino, un parques, todos estos juegos nos ayudan para poder ensefar
las matematicas.

Pues como tal la educacion publica en Colombia, pues eh, no cuenta con
muchos recursos, eh, pero, uno como docente debe ingeniarse en la forma de que
los estudiantes pues, puedan obtener estos conocimientos y puedan adaptarlos a
ellos, no, las necesidades como habiamos hablado son muchas, eh, y dependiendo
del grado y de la edad de los estudiantes pues, la mayoria de los docentes tratamos
de buscar recursos propios, no, fotocopias, material didactico, aunque es muy poco,
pero como digo es propio, no nos lo brinda la institucién ni el estado ni nada de eso,
entonces, los recursos de pues libros, libros nos los brinda la institucién y el estado
nos brinda, eh, algunos libros que son necesarios, son muy importantes y
basicamente pues, el material, el material que ellos puedan manejar. No.

IC3: Actividades, eh, bueno, en mi aula, por ejemplo, no hay televisor ni video
beam, por lo que, las actividades se limitan al trabajo grupal, al uso del tablero y a
las fichas de trabajo o sea fotocopias, por lo tanto, es complicado tener muy en
cuenta los tipos de aprendizaje como el visual y el auditivo.

Eh, bueno, es casi como la pregunta anterior, recursos, libros de bibliobanco,
tablero y fotocopias que pagan los estudiantes.

IC4: Pues, aunque es muy dificil centrarse en uno por uno de los estudiantes,
mas cuando usted tiene aulas de 40 o 30 estudiantes, generalmente trato de que la
informacion que yo presento y de que mis clases estén cargadas de las diferentes
formas de representacion de la informacion, desde lo visual, desde lo tactil, desde lo
auditivo, para tratar de abarcar todo esas fuentes a través de los cuales el estudiante
puede recibir la informacion que uno le ofrece, entonces, trato de abarcar todas esas
formas de aprendizaje de acuerdo a lo auditivo, lo visual, lo tactil para llegar a tener
como un mejor aspecto de alcance de lo que yo quiero que ellos aprendan.

Pues generalmente trato de vincular estrategias digitales, el uso de las TIC,

eh, material manipulable, que también es muy significativo, mas que todo cuando se
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trabaja matematicas desde la primaria, porque en esa etapa con los chicos todavia
estdn como en ese proceso de desarrollo cognitivo de las operaciones concretas y
para ellos es mucho mas facil manipular o acercarse a los aprendizajes cuando tocan
y palpan, eh, desde diferentes materiales es mas facil que ellos asi miren a
aprendizajes.

IC5: Para el desarrollo de las clases uso el televisor, los videos educativos
adecuados para los nifios, de acuerdo al tema, eh, uso fichas de trabajo y también,
este, se hacen actividades en el tablero, en donde los nifios piden pasar al tablero,
para querer demostrar pues si han aprendido o no, y en él, ahi mismo reforzarles si
tienen alguna dificultad algunos nifios.

A ver particularmente pues tengo, si a eso es a lo que se refiere la pregunta,
cuento con un televisor, eh, en el cual proyecto videos a los nifilos en donde me
parece a mi que de una forma facil y practica, se les puede explicar los procesos
matematicos a los nifios, eh, a través de ver colores bonitos, de ver dibujitos
animados y cositas asi, que a ellos le llaman la atencion, entonces pues, cuento con
ese recurso que me ayuda.

IC6: En cuanto a las actividades que se emplean para ensefar las
matematicas, eh pues se busca siempre ensefar desde lo concreto si, hasta hacia
lo abstracto de forma individual y de forma grupal y también se emplea pues
actividades con las tics donde se trata de motivar al estudiante a que participe y pues
a enfocarlo méas o centrarlo dentro del aula y también pues se busca eh actividades
ya que sean propias de cada uno, pues para mirar los procesos, actividades
evaluativas, de competencias como las rutinas de célculo mental, donde pues cada
estudiante entra a competir consigo mismo.

Los recursos si con los que cuento para adaptar los contenidos del area
matematicas a lo que necesitan aprender los estudiantes, pues estos recursos son
limitados, si son recursos digitales sobre todo, si, paginas digitales, Colombia
aprende, en liverworksheets, Word wall que son paginas interactivas que pues eh
se pueden eh trabajar con los estudiantes de forma grupal, si, otros recursos pues

ya se adaptan con los mismos estudiantes, donde se les pide material y pues ellos
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trabajan desde la clase con el material que uno les pide dentro de las limitaciones

gue pues cada uno de ellos tiene.

Esta perspectiva sostiene que la ludica no solo es una actividad recreativa,
sino que también desemperfia un papel importante en el desarrollo de saberes en el
area de matematica. Bien lo refiere Jiménez (2000) “la ludica es un aspecto central
de la vida humana y est4d estrechamente relacionada con las interacciones
educativas” (p.3). El autor destaca que todas las experiencias educativas positivas
estan vinculadas de alguna manera con la ltdica, lo que la convierte en una condicidn
indispensable para el desarrollo de la ensefianza de las matematicas. La ludica se
refiere al juego, la diversion y las actividades recreativas que implican participacion
activa, creatividad y disfrute. Estas actividades no solo brindan entretenimiento, sino
que también desempefian un papel fundamental en el desarrollo cognitivo,
emocional, social y fisico de las personas.

Al ser un aspecto medular de la vida humana, la ludica influye en la manera
en que las personas se relacionan entre si y con su entorno. A través de estas
actividades, se establecen vinculos, se fomenta la cooperacion, se desarrollan
habilidades académicas de ensefianza. Ademas, la Iudica proporciona
oportunidades para la exploracién, de saberes complejos como los que se presentan
en el area de matemética, lo que contribuye al desarrollo de la creatividad, la
imaginacion y el pensamiento l6gico y abstracto. Desde una perspectiva didactica,
esta idea implica que la ludica no solo tiene un valor superficial, sino que también
desempefia un papel importante en el desarrollo cognitivo de los individuos. La ludica
puede ser considerada como una actividad intrinseca a la naturaleza del docente,
gue influye en la manera en que los estudiantes aprenden conocimientos
matematicos.

Desde una perspectiva filosdéfica, la idea de la ludica como dimension de lo
educativo puede relacionarse con la nocion propia del area que tiene un elemento de
juego inherente. Esto implica que las actividades ludicas no solo son una distraccién

de los asuntos serios de la vida, sino que también pueden ser formas legitimas de
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explorar saberes del area matematica, cuestionar suposiciones y desarrollar nuevas
perspectivas.

La consideracion de la ludica como una dimensién educativa constituye un
enfoque multidisciplinario que resalta la importancia intrinseca de la actividad ludica
en el desarrollo y la experiencia educativa que desempefian los docentes. Desde la
perspectiva de Vygotsky (1978), la Iudica se asocia al juego simbdlico y su influencia
en la formacién de conceptos y la construccion del pensamiento abstracto que se
deriva de las matematicas. En este sentido, la ludica no es solo diversion, sino un
proceso mediante el cual los individuos interiorizan y manipulan significados en un
entorno seguro Yy flexible. Ademas, autores como Huizinga (1938) destacan que la
ltdica no solo es una manifestacion educativa, sino una actividad que trasciende las
fronteras temporales y geogréficas, revelando su caracter universal y su capacidad
para comunicar experiencias educativas profundas y complejas que se asocian al
area de matematica.

En términos educativos, la lddica ha sido asociada a la teoria del
constructivismo (Deciy Ryan, 1985), donde se enfatiza que la participacion voluntaria
en actividades ludicas fomenta la autonomia y la competencia percibida, elementos
esenciales para el bienestar académico. De acuerdo con Bateson (1972), la ladica
también desempenfia un papel en la comunicacion intrapersonal y social, permitiendo
a los individuos experimentar dindmicas sociales y probar roles en contextos no
amenazantes. Por lo tanto, considerar la ludica como una dimension de formacion
educativa es reconocer su capacidad para facilitar la exploracion, la autoexpresion y
el desarrollo académico en un entorno controlado y seguro.

Desde una perspectiva educativa, la lidica como dimension del saber
matematico coincide con la teoria del constructivismo (Piaget, 1967), que enfatiza el
papel activo del individuo en la construccion de conocimiento. El juego, segun Piaget,
es una forma en que los alumnos exploran su entorno y prueban hipétesis, lo que les
permite desarrollar comprensiones mas profundas y duraderas. En este contexto, la
ladica no solo se convierte en un medio de ensefianza eficaz de las matemaéticas,

sino en un vehiculo para el desarrollo de habilidades cognitivas fundamentales,
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estableciendo asi su relevancia en la formacion integral de los individuos. Bateson
(1972) enfatiza como el juego permite a los individuos practicar y experimentar en
contextos controlados, lo que puede ser particularmente relevante para la gestién
educativa del &rea de matematica. Ademas, la ludica puede facilitar el procesamiento
de experiencias educativas traumaticas, ya que brinda una oportunidad de recrear
nuevas perspectivas de ensefianza y encontrar formas de resolucion.

Ante ello, los imaginarios del docente implicados en la lidica como dimension
del saber matematico reflejan las percepciones y comprensiones diversas de los
docentes acerca del papel profundo que desempefia la lidica en la experiencia
educativa. A través de las respuestas de los informantes, es posible observar como
se concibe la ludica mas alla de su funcion superficial como entretenimiento, y se la
reconoce como una herramienta influyente en el desarrollo cognitivo de los
individuos.

Desde un punto de vista, los docentes tienden a ver la lidica como un medio
que estimula la participacion activa y la motivacién intrinseca de los estudiantes. La
referencia a autores como Deci y Ryan (1985) sugiere que hay una conciencia de
que el juego puede influir en la percepcién del aprendizaje y en la generacion de
actitudes positivas hacia el proceso educativo. Esta perspectiva sugiere que los
docentes estan considerando la ludica como un catalizador para crear experiencias
de aprendizaje significativas y enriquecedoras.

Ademas, la percepcién de la ludica como una via para expresar saberes
complejos de las matematicas y como una forma de activar tanto el cuerpo como la
mente, destaca la idea de que la ludica puede facilitar la liberacién educativa y la
exploracion del saber desde una perspectiva ampliada. Estas percepciones apuntan
a una comprension de que la ludica no solo se relaciona con la adquisicién de
conocimientos, sino también con la autoexpresiéon y el desarrollo académico en el
area de matematica. Esta interpretacion respalda teorias que resaltan el potencial
didactico y de crecimiento personal de la ludica.

Ante ello, la ensefianza a través de la ludica destaca la funcién esencial de la

lidica como vehiculo facilitador de interacciones académicas en diversas etapas del
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desarrollo de la ensefianza y el aprendizaje. Desde la perspectiva de Vygotsky
(1978), la ludica propicia la zona de desarrollo préximo, donde individuos de
diferentes niveles de competencia colaboran en el juego, promoviendo la adquisicién
de habilidades matematicas. Ademas, autores contemporaneos como Smith vy
Pellegrini (2013) han resaltado como la ludica fomenta la toma de perspectiva y la
negociacion, fundamentales para el desarrollo de habilidades propias del saber
matematico.

Las interacciones ludicas también desempefian un papel crucial en la
ensefianza de las matematicas. Segun Erikson (1963), la Iudica facilita la resolucion
de problemas en el lenguaje matematico, al permitir al estudiante experimentar
relaciones seguras y afectuosas con sus docentes y demas comparferos. Ademas,
la ludica proporciona una plataforma para la exploracion de roles y la comprension
de normas educativas. En contextos educativos, la ludica se convierte en un espacio
de interaccion académica enriquecedor. Autores como Piaget (1967) han enfatizado
como el juego en grupo favorece la cooperacion, la construcciébn conjunta de
conocimiento y la comprension de areas complejas como las matematicas. Esta
interaccién fomenta la capacidad de trabajo en equipo y el respeto mutuo, aspectos
cruciales para el desarrollo de habilidades del saber matematico.

Los hallazgos derivados de las respuestas de los informantes evidencian una
clara percepcién de los multiples beneficios que las actividades ludicas brindan en
términos del desarrollo de habilidades y competencias matematicas en el contexto
educativo. Estas respuestas se alinean con perspectivas pedagogicas y teorias del
aprendizaje que destacan el papel enriquecedor de la ludica en la formacién integral
de los estudiantes.

Ante ello, las respuestas de los informantes resaltan una amplia gama de
habilidades y competencias que pueden ser cultivadas a través de actividades
lddicas. Estas incluyen habilidades matematicas, habilidades cognitivas como el
pensamiento creativo y la solucion de problemas, y la capacidad de relacionarse, asi

como habilidades del docente a la hora de ensefiar. Esta variedad de habilidades
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abarca tanto aspectos didacticos y cognitivos, lo que respalda la idea de que la ludica
actua como un medio integral para el crecimiento y desarrollo de los estudiantes.
Ante ello, las respuestas que se relacionan con la experiencia personal de los
informantes demuestran como la ludica realmente ha influido en el aula. Asi mismo,
reflejan una observacion directa de cdmo las actividades ludicas han impactado
positivamente en la relacidbn entre docentes y estudiantes, en el desempefio
académico, en el trabajo en equipo y la conducta, asi como en la integracion de

disciplinas como las matematicas a través del juego.

I |
L Estrategias ludicas J

Funcion de la ludica en la
ensefanza de las matematicas.

Aportes de la ludica en la
ensefianza de las matematicas.

Actitudes hacia el aprendizaje | || ‘- Funcion del docente.

de las matematicas.

Creatividad e innovacion.

Figura 4. Estrategias ludicas. Fuente: Elaboracion propia.

Categoria: Modelos de ensefanza

En lo que respecta a la categoria modelos de ensefianza es preciso resaltar
que la teoria del aprendizaje significativo se hace presente con la finalidad de que

sea le estudiante quien logre construir su propio conocimiento a través de la
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comparacion, y que se motive aprender mas, que su desarrollo cognitivo se haga
presente de manera adecuada, de esta manera Ausubel (2002) expone que en la
actualidad, el estudiante esta siendo sobre estimulado, con todo lo referente a la
ensefianza de las mateméticas desde referentes ludicos, por lo que es necesario en
las instituciones educativas utilizar esta teoria para que los estudiantes logren ser
participes de cambios cognitivos y puedan de manera individual construir su propio
conocimiento, que es lo que él mismo busca, este es su objetivo primordial, lograr
que el estudiante pueda entrelazar su contexto con todo lo que estéd aprendiendo y
lograr un aprendizaje significativo.

De esta manera, el aprendizaje significativo muestra las dos condiciones que
deben estar presentes en un espacio escolar para lograr asi tener un aprendizaje
significativo, en primera instancia se hace mencion a la disposicion que debe tener
el estudiante para aprender y para lograr ese interés es necesario que el docente
mantenga una actitud de motivacién a través de los recursos pedagdgicos que utiliza
por medio de la ltdica a la hora de desarrollar cualquier tema, es por esta razén que
las estrategias y los recursos son esenciales para que le estudiante logre obtener un
aprendizaje significativo, si estas dos condiciones no estan puestas.

Es dificil conseguir la construccion de aprendizaje, pero los docentes de
matematicas siempre buscan conseguir su objetivo propuesto al iniciar sus practicas
pedagdgicas, por lo que hacen todo lo posible por conseguir atraer la atencién de los
estudiantes por medio de las actividades de ensefianza de las matematicas. Por otra
parte, es preciso citar nuevamente a Moreira (1997), ya que es quien dio paso a esta
teoria para concretar formas de ensefianza y tienen grandes aportes a la educacion.

El aprendizaje significativo por medio de la ludica, ha sido el resultado de
infinidades de investigaciones que se han desarrollado comenzando por Ausubel,
quien hizo investigaciones relevantes consiguiendo el impacto que él mismo ha
tenido en medio de diferentes contextos, y es por ello que se implementa en la
educacion con el fin de que las instituciones educativas centren sus ensefianzas en
funcién de que los estudiantes logren un aprendizaje significado, es necesario que la

ensefianza de las matematicas sea interactiva, donde no sea el docente el Gnico que
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promueve estrategias para que se construya el conocimiento, sino que sea el
estudiante quien se motive y logre obtener un aprendizaje a largo plazo.

Por otra parte, esta teoria guarda relacion con el aprendizaje significativo por
medio de la ludica, y es necesario conocer que la misma busca no solo que el
estudiante interactie por medio de la ensefianza de las matematicas, sino que
construya su propio conocimiento, de esta manera Garcia (2016) manifiesta:
“Vigotsky sostenia que los nifios desarrollan su aprendizaje mediante la interaccion
social: van adquiriendo nuevas y mejores habilidades cognoscitivas como proceso
l6gico de su inmersidon a un modo de vida”. (p.67).

Es preciso resaltar que el nifio comienza a conseguir actuaciones aceptables
cuando se relaciona con otros nifios y aprende a desenvolverse dependiendo de la
cultura de su propio contexto, es por ello que esta teoria se enfoca en esa relacion
gue el nifio puede tener con su entorno partiendo desde la familia, con quienes por
primera vez tiene contacto e interaccion. Con referencia a lo anterior, la
administracion curricular aporta direccion al proceso educativo, y es lo que permite
que el estudiante interactle y se sienta en confianza para poder manifestar sus
saberes y a la vez logre aprender otras conductas importantes, para lo cual se hace
necesario la presencia de una guia en el desarrollo cognitivo del estudiante, es decir,
no debe estar solo, pues por su madurez puede tomar decisiones erradas, desde una
educacion formal.

De esta manera, la lddica como fundamento de ensefianza de las
matematicas dota al estudiante de herramientas y objetos que le ayudaran a
descubrir y a realizar su propio conocimiento, al ser un referente frente a la teoria
constructivista. Es preciso resaltar que cuando el estudiante tiene a la mano un texto
o material que le ayude a desarrollar cada una de las competencias y cuando se trata
del area donde es necesario que se desarrolle un pensamiento critico y cientifico, se
deben tener en cuenta, en primera instancia que se parta del propio contexto y en
segundo lugar la interaccion que puede haber entre el contexto sociocultural en el

cual se desarrolla el estudiante.
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Cuando el estudiante por medio de la ludica comienza a descubrir su entorno
y que este lo puede asociar con lo que esta aprendiendo en la escuela, los resultados
son mejores, tiene mayores beneficios y se enfoca en la construccion de un
aprendizaje colaborativo, ya que las personas que estan a su alrededor lo ayudan a
fortalecer y a reconocer la importancia del ambiente en el que se desenvuelve y a
construir su propio aprendizaje por medio de las esas mismas acciones ludicas, en
este sentido Garcia (2015), expone: “esta teoria defiende que el desarrollo normal
de los nifios en una cultura 0 en un grupo perteneciente a una cultura puede no ser
una norma adecuada (y por tanto no extrapolable) a nifios de otras culturas o
sociedades” (p.28).

Es interesante conocer la importancia de la teoria constructivista en el
desarrollo de la ensefianza de las matematicas y debe ser puesta en practica desde
las aulas de clase con el fin de ayudar a los estudiantes a desarrollar el conocimiento
necesario y el desarrollo de competencias, que le serviran para desenvolverse ante
cualquier situacion que se presente desde su propia realidad.

Desde lo expuesto, el desarrollo de concepciones sobre la ensefianza de las
matematicas es concebido como el primer momento de las situaciones didacticas, el
mas basico, en el cual el sujeto logra la asociacién de un simbolo con un significado,
lo que quiere decir que el simbolo pueda estar anclado con lo que visualmente
representa, y que segun Pozo (1989), “...se trata de planificar acciones concretas y
significativas...” (p.215); es decir, retoma la importancia del significado del todo en
cuanto la concepcion de ideas construidas. Entre tanto, el segundo momento
denominado aprendizaje de conceptos, ocurre luego de haber aprendido la
representacion, e involucra las experiencias personales donde los conceptos
contienen eventos, elementos, situaciones, a partir del momento de la formacién
directa con el objeto, y la asimilacién relacionada con el entendimiento de ese
concepto desde situaciones de diferente naturaleza.

En tercer lugar, el aprendizaje de las proposiciones es la fase de las
situaciones didacticas de mayor complejidad por medio de la ludica, en el cual el

aprendiz protagoniza una situacion intelectiva de amplio rango donde intervienen
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diversos procesos de pensamiento conforme la asociacién de varios conceptos, que
en general origina una experiencia de aprendizaje global, que bien puede ser llevada
a la practica pero no de manera impuesta, sino situada dentro de su propia realidad,
es decir, a partir de su propia utilidad.

De manera que, la teoria de las situaciones didacticas aporta elementos
relevantes para la presente tesis de investigacion, pues representa un marco teorico
que facilita la comprension de las acciones del docente de matematicas por medio
de la ladica, en este caso, como un proceso de articulacion significante donde se
hace presente la estructura cognitiva del estudiante a partir de conocimientos
previos, que se enriquecen con la nueva informacion enfocada a cumplir la relacion
tedrica y practica que se consolida desde el desarrollo de un proceso educativo
centrado en las bondades del contexto, donde entran en juego el desarrollo
progresivo de diversas fases dirigidas a la construccion de un aprendizaje realmente

significativo desde la ensefianza de las matematicas por medio de la ludica.

Subcategoria: Formacion docente

La comprension de una determinada dimension del conocimiento, es
importante en la formacién del ser humano. Es conveniente referir que cuando se
habla de conocimiento, por lo general, se hace referencia al conocimiento especifico
de un area, que para este caso aplica la matematica. La intencion esta centrada en
diferenciarlo del conocimiento que Husserl (1982) denomina “conocimiento natural”
o “conocimiento cotidiano”, como lo ha designado Contreras- Colmenares (2004). En
ese sentido, el conocimiento razonado se vincula con todos los procesos de
formacion académica que reciben los docentes en los momentos actuales.

Un primer elemento que se ha de considerar es lo que se interpreta y se
comprende por formacion profesional, puesto que el conocimiento, se asume como
la consolidacion del trabajo educativo. En este sentido, Tintaya (2012) afirma: “La
formacion del docente se lleva a cabo como un sistema de conocimientos que tiene

el imperativo categorico de formar para educar a los demas”. (pag.11). Entonces, la
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formacion profesional del docente se sustenta, como se puede leer, en un area
particular. Pero, ésta hay que fundarla en procesos l6gicos que permitan
desarrollarla, desde la actuacion cotidiana.

La formacion profesional del docente de matematicas, entonces, tiene su
fundamento practico, pues es la Unica manera de poder realizarla. Con ello, se
establece un criterio que apunta a valorar la racionalidad como una via para la
construccion del conocimiento. A partir de esta reflexion, se interpreta que el
conocimiento matematico tiene que ver con la intencion propia del ser humano.
Significa que si no asume el reto de crear conocimiento, de tratar de comprender los
fendbmenos que le rodean, no podra lograr el conocer. Implica que, a partir de esa
voluntariedad, ocurre una relacion del pensamiento l6gico con la realidad. La
formacion profesional, que se genera con conciencia, es, entonces, la concrecion del
hacer procedimental en la educacion desde una perspectiva didactica. Y con
respecto a este hacer educativo, valorado como conocimiento de ensefianza propio
del area de matematicas, Tintaya (2012) sostiene el siguiente criterio:

Sin duda, la formacién profesional debe tener una validez légica. El

sistema de conocimientos que lo compone debe ser l6gicamente valido

en cuanto esté compuesto por conceptos, categorias, enunciados,

hipoétesis y teorias coherentes, necesarias y suficientes para formar en
el area de matemética. (p.14)

Ante ello, se debe destacar que se requiere de la logica, en sus dos
manifestaciones: légica y abstracta. Y es que la l6gica es esa area de las
matematicas que se encarga de estudiar el pensamiento, en cuanto a sus formas de
realizacion y los principios que lo rigen. Se funda, s6lo en el pensamiento, con
prescindencia de los objetos de la realidad. En lo expuesto, se incluye la importancia
que tiene la racionalidad. Y es que la racionalidad necesariamente hace referencia
al uso de aspectos procedimentales en la educacion matematica.

Es oportuno centrar la descripcién en torno a la formacién del docente, puesto
gue ha tenido diversidad de apreciaciones, en cuanto a su aplicabilidad. Se
determina del planteamiento, donde aparece la idea fundamental de que la formacion
del docente es una facultad inherente al ser humano. Mediante esa facultad elabora
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diversos procesos mentales. Y en correspondencia con ello, el mismo Infante (2018)
asevera: ...“la formacion profesional habria que considerar seria mas bien, el modo
de pensar y la cosmovision frente a un modelo de ensefianza” (p. 94). Por tanto, el
énfasis mas que en la propia capacidad de la ensefianza del docente de
matematicas, como se percibe, hay que poner la atencion en el modo en que este
estructura sus clases.

Asi mismo, muchos son los espacios que posibilitan el desarrollo de lo racional
de las clases de mateméticas, y, en ello, es importante, entender que, desde la
educacién, se puede promover acciones didacticas, que son influyentes o
determinantes para su desarrollo. Vale sefalar, la formacién didactica del docente se
fundamenta en la capacidad que tiene el ser humano, mediante la cual puede pensar,
asi como comprender y entender segun determinadas reglas o principios que
orientan la consecucién de un objetivo.

En ese acto racional, mediante la conjetura -reflexién o juicio que se elabora
mentalmente sobre las cosas, a partir de sefales, pistas, indicios u observaciones.
Esa conjetura permite, entonces, generar procesos de ensefianza ubicados desde la
perspectiva didactica. Ahora bien, éste se considera siempre como un acto
deliberado y consciente desarrollado por parte del docente; por tanto, su planificacion
no es una exclusividad que depende de la formacion mediante la educacion sino de
los aspectos bajos los que fue formado el docente a nivel profesional.

Lo influyente es la experiencia individual y la creatividad que ponga en
funcionamiento el docente en formacién, de modo que, a través de ello, alcanza, el
conocimiento razonado. Asi mismo, hay que indicar que existen otros factores, que
intervienen en la elaboracion del conocimiento didactico, en los que, no
necesariamente, ha de depender de los contextos de educacion formal. Sélo que, en
la medida en que haya mayor formacion, la manera en que se razone y el
razonamiento que se haga van a ser diferentes y de mayor complejidad.

De lo desarrollado hasta aqui se puede establecer dos aspectos: (a) no hay
un influjo directo que se derive de la educacién para que se dé la formacion didactica

del docente, pues, como ya se expreso, la experiencia y el interés de las personas
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por razonar, es muy valido; pero, ademas (b) no niega que en la medida en que haya
mayor avance en la formacién profesional, el razonamiento didactico y la
interpretacion del fenébmeno de la realidad podran ser diferentes en las diversas
areas en la que se incluye la matemética. Y es que como agrega Infante (2018): “Si
la formacion profesional genera conocimientos, entonces es mas una aspiracion
relativa al ser humano” (p. 94). Y, en consonancia, con este planteamiento, una de
las formas de procesar la formacion profesional desde la didactica y ella ha de
apoyarse en el aula.

Canals (2007) asevera, que, en la medida en que, en el aula de clase, se
incluya la didactica, en esa medida: ... “[se] dota de mas racionalidad el conocimiento
que reconstruye por las razones siguientes: - El conocimiento es mas completo: la
capacidad reflexiva y explicativa parece que ha aumentado” ... (p. 58). Y, desde esa
accion, se asume la construccién del conocimiento propio desde la experiencia
didactica. A partir de esta apreciacion, se interpreta que, como facultad del docente
se deben desarrollar acciones que ayuden a los estudiantes a aprender mas facil. Y
esas interpretaciones, son captadas por el docente desde su formacién. Para ello,
formula, elabora supuestos, hipotesis, como apoyo para concretar un perfil innovador
desde sus acciones. Eso si, hay que entender que la didactica, entonces, a diferencia
de otros posicionamientos, que lo consideran método, se abre a la posibilidad de
intervenir en la educacion, donde el razonamiento mateméatico y su producto un
conocimiento razonado sélo tendra como criterio fundante las ideas que produce
como formas de dinamizar la ensefianza de las matematicas.

De aqui se deriva que las acciones del docente de matematicas, que se ha
precisado como conocimiento didactico. Ese conocimiento profesional, valorado
también desde su experiencia de formacion en la disciplina educativa de las
matematicas, y ha sido definido por Raffino (2020) del modo que se presenta a
continuacion:

El saber de la disciplina matematica es todo aquel que podamos

obtener mediante el uso de la l6gica y la accién razonada, es decir,
mediante la comprension mental de los fendmenos de la realidad que
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captan nuestros sentidos, y su analisis de acuerdo a métodos
reconocibles, demostrables, comprensibles. (p. 1).

En cuanto al saber experiencial del docente, éste procede de las experiencias
de los educadores quienes, en otrora, fueron sus maestros; de las relaciones con
comparferos de trabajo y de las vivencias propias como estudiantes y/o como
ensefiantes. En la formacion del saber experiencial, ocurre cierto modelamiento
mediante un aprendizaje observacional, pues se concretan competencias desde el
marco legal y axioldgico que dan paso a comprender elementos de la sociedad desde
la percepcion de los otros (Rios, 2006). Es decir, el aprendizaje puede ocurrir a partir
de la existencia de un modelo que se convierte en objeto de imitacién: los padres,
antiguos profesores de matematicas y comparieros pueden ser la fuente de la
emulacion.

La formacién del docente se relaciona con el saber experiencial, porque se
genera una especie de asociacion que se respecta a los aprendizajes adquiridos u a
los medios de comprension de experiencia que nutren los valores contextuales de
los jévenes durante su paso por la institucion educativa. A manera de complemento
de esta seccidn, se reconoce la convergencia en el docente de una serie de valores,
creencias, aprendizajes en ambitos formales e informales, vivencias y practicas que
establecen relaciones de influencia mutua en la configuracion del saber docente.
Ante ello, se presentan los aportes que hacen los informantes sobre la subcategoria

formacién docente:

IC1: Pues mi formacion como docente me permite ya que soy licenciada
basica primaria con un énfasis diferente que las matematicas, pero dentro de la
formacion pues se trabajé la matematica y hasta el momento pues creo que en lo
gue mayor dificultad presentd el momento de mis conocimientos es en geometria en
algunos aspectos pero gue pues se han ido puliendo a través del tiempo creo que es
la mayor dificultad que presento, de resto creo que no he tenido ninguna dificultad en

ese sentido y como ha influido pues si ha sido muy importante.
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IC2: Bueno, la formacién de los docentes siempre es importante, debido a que
cada curso, cada nivel que va avanzando en la educacion ya sea un posgrado o ya
sea algun seminario, eh, va abriendo la vision de como se puede trabajar con los
nifos, en este tiempo tan acelerado de los nifios, no podemos quedarnos con
actividades o con, eh, muchas de las cosas que haciamos muchos afos atras, no, el
avance debe ser, de ir a la par de los estudiantes, debemos mirar, debemos ampliar
nuestros conocimientos nuestros horizontes de ensefianza, si, y siempre estar pues
a la vanguardia de también de toda, todo lo que esta tecnologia, porque esto también
influye no, eh, videos educativos que nos ayudan bastante a que los nifios centren
un poco la atencion y nosotros como docentes pues, tomar este tiempo de atencion
que tiene los nifios y hacer nuestro trabajo para que ellos puedan avanzar lo que mas
se pueda.

IC3: Bueno, ha sido un reto, pero pues trato de prepararme antes de llegar al
aula, de consultar si no tengo presente pues algun tema.

IC4: Aunque no soy formada profesionalmente en la ensefianza de esta area
del saber, pues trato de abordarme desde de la pedagogia, no, me agarro de ahi
para poder buscar la manera de llegar a ellos y ya desde el conocimiento como tal,
pues trato de ser como muy autodidacta en eso, empezar una formacion como
personal de consulta, de indagar diferentes fuentes bibliograficas buscando siempre
como cual es la manera mas adecuada y pertinente para llegar a los estudiantes, de
acuerdo al nivel de béasica primaria que tenga que trabajar en esta area.

IC5: Pues, como docente del grado de basica que tengo, pues en realidad los
temas del grado primero son bastante sencillos, son muy elementales, entonces,
pues son conocimientos que cualquier docente tiene, como basicos, entonces no es
nada complicado.

IC6: Pues mi formacién como tal académica, eh, influye desde el momento de
la disciplina, de la convivencia y de pronto de generar esa estructura en el estudiante,

del paso a paso para poder lograr un aprendizaje de forma eficiente.
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En lo expuesto, hay varios detalles que son necesarios analizar. En primer
lugar, la extension que posee la formacion docente. En esa extension incluye
variados tipos de conocimiento. En segundo lugar, se ratifica su construccion
intelectual, mental, si se quiere especulativo; esto es, reflexivo, y por ser reflexivo
(mental) se asume como proceso de serrallo académico por medio de la educacion.
En tercer lugar, cuando enuncia los diversos tipos de conocimiento, integrativos del
conocimiento tedrico, que excluye el conocimiento intuitivo, por cuanto, se
caracteriza por estar influido por sensaciones o emociones, incluso, tiene su cualidad
dogmatica.

Aqui se revela la nota esencial de la formacion profesional que es
demostrable, pues tiene como asidero esencial la razén. Por ello, se concibe como
un hecho indispensable para explicar la realidad, segun el mismo Raffino (2020)
como: ...“una forma analitica de pensamiento, vinculada con un método. Por eso,
puede transmitirse, demostrarse y replicarse (en el caso de la formacién propia del
docente de matemética)” (p. 1). La demostracion, en cuanto a la formacion
profesional, que elabora un ser humano para explicar o expresar que, un criterio
formulado, tiene fundamento de verdad o si es una negacion, a través de ese proceso
persuade a su interlocutor de lo expresado. Para ello, uno de los procesos utilizados
en la demostracién es la argumentacion, la cual se considera como un aspecto
indispensable en la formacién profesional.

Esas ideas demostrativas se fundan, ademas, en la formacion propia del
docente de matematicas que son necesarias para que Se asuma una postura
didactica frente a la ensefianza, que se establece. En funcién de la argumentacion
Buitrago, Mejia y Hernandez (2013), la adscribe al area de matemética e indica lo
siguiente:

Si bien la matematica es propia de la educacion, desde el punto de vista

didactico su desarrollo en las clases de matematica requiere, desde la

mirada de los autores, elementos fundamentales, como: conocimiento

del docente sobre el proceso didactico, su desarrollo e importancia en

el &mbito escolar, reconocer su valor en los procesos de pensamiento

y su relacion con la construccion de conocimiento escolar y el disefio
de actividades que permitan su mejora (p. 17).
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De lo expuesto, puede precisarse que la formacion didactica del docente de
matematicas se asume como una forma de responder a las exigencias actuales, la
cual, busca hacer entrar en razén o convencer sobre los cambios necesarios para
consolidar una educacién diferente. Desde la necesidad de que, en los espacios
académicos, en ese proceso de interactuacion pro medio de la didactica los docentes
con los estudiantes en las clases de matematicas.

Ante ello, Romero, (2014) da paso a conocer aspectos vitalicios de practica
educativa cotidiana donde se asume un aspecto relacionar con los elementos que
configuran la realidad para plantear una idea de saber totalmente distinta. Es decir,
desde que la especie humana comenzé a modificar el conocimiento que debia ser
ensefiado, donde se precisa como importante comprender la naturaleza y los
cambios de los objetos de su entorno lo que favorecié la producciébn de un
conocimiento, un conocimiento utilizado para solventar problemas inmediatos.
Posteriormente, el sujeto se hizo mas metddico en sus observaciones. El
conocimiento adquirié la categoria de cientifico y se fundamenté en la investigacion
como proceso orientado al descubrimiento de nuevos hallazgos y de nuevos saberes.

Como se puede vislumbrar en el aparte anterior, in extenso de la formacion
del docente, el conocimiento matemético ha ido evolucionando en correspondencia
con sus exigencias y las imposiciones societales, desde un conocimiento pragmatico
hasta manifestaciones muy sofisticadas. Desde el punto de vista propio del area
también el conocimiento responde a la profundidad y rigurosidad de la interaccion del
hombre con la realidad. Por tanto, el saber del docente debe ser ampliamente
didactico. De esta forma, el saber se constituye desde una relacién entre
representacion y saber a partir de los medios didacticos que den paso a la
construccion de la realidad y lo que esta constituye para los seres humanos. Es decir,
la formacion didactica del docente es una experiencia personal que puede ser
explicitada. El ser humano aun al satisfacer sus necesidades basicas, continda
generando conocimiento gracias al desarrollo gradual de sus posibilidades cognitivas
y al hecho de intersubjetiva ese conocimiento a través de la ciencia, mediante la

elaboracion de representaciones o teorias.
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Se infiere entonces, que la formacion del docente de matematicas se configura
a partir de las teorias. Consiguientemente, éstas son construcciones mentales
orientadas a permitir comprender la realidad y llegar a ejercer cierto control sobre
ella. En otras palabras, las teorias son presunciones o conjeturas derivadas del acto
de conocer y se componen de conocimientos, por consiguiente, varian del mismo
modo que sus elementos constitutivos, desde teorias mas pragmaticas, llamadas
implicitas o cotidianas, hasta las teorias cientificas caracterizadas por ser
sumamente elaboradas y explicitas.

La construccion de teorias implicitas o estructuras de conciencias se inicia
desde el proceso de formacion profesional que recibe el docente de matematica y
constituyen el acervo o sustrato que se transmite a través de la educacion o universo
simbdlico. De acuerdo con los planteamientos de Pérez (2007) las teorias implicitas
se precisan desde la perspectiva existencial que pueden tener los individuos sobre
la realidad y lo importante que es la socializacion para dar paso a comprender los
aportes del saber del docente de mateméticas.

De alli, que la formacion profesional rija las acciones de los docentes de
matematicas, al punto de constituir un verdadero curriculo oculto, pues estan tan
profundamente asumidas que determinan algunas caracteristicas de la practica
educativa. Por otro lado, existen teorias mas elaboradas, sistematizadas,
argumentadas y socializadas como aquellas que son producto del conocimiento
cientifico —-mas vinculadas a las teorias explicitas-, y que también son evidentes en
los espacios de formacién académica. Ya que son modelos elaborados y transmitidos
a los docentes, relativos a la naturaleza de su practica. Son representaciones que
sirven para definir, estructurar y orientar la practica educativa en el area de
matematicas.

En sintesis, en el docente coexisten disimiles formas de instituir la relacion
sujeto-objeto y diferentes contenidos de lo que se llega a conocer, dando lugar a
distintas representaciones de la realidad de la ensefianza de las matematicas,
favoreciendo la construccion de teorias cotidianas y cientificas relacionadas de una

u otra forma con la practica que desarrollan. Este compendio de conocimientos,
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teorias y practicas ligadas a un contexto particular pueden sistematizarse,
organizarse y socializarse, al punto de formar el saber.

Estas significaciones permiten vislumbrar el vinculo estrecho existente entre
conocimiento y saber, pues primero se conoce y luego se instaura el saber. Existen
diferentes tipos de saber, por ejemplo, el saber explicito o proposicional, el implicito,
el tedrico y el practico. Sin embargo, la dimension explicita no descarta la implicita,
ni la condicion tedrica es excluyente de la practica del docente de matematicas. Por
el contrario, el saber se caracteriza por conjugar teorias cotidianas y cientificas
referentes de actividades especificas, que a su vez proporcionan insumos para la
legitimacion o modificacion de sus teorias constitutivas, por esa razon, la
convergencia de distintas teorias y practicas es caracteristica definitoria del saber.

La formacién del docente de matematicas, ademas de plural, es heterogéneo
porque se conforma de distintos tipos de saberes, procedentes de origenes
diferentes, como: la formacion recibida en las universidades, el area especifica del
conocimiento que se ensefia, el curriculo, la accion y la experiencia. Precisamente,
en esta investigacion se asumen los tipos de saberes que configuran el saber
docente sugeridos por Fandifio (2006), quien sefala que éste “se compone de
diversos saberes provenientes de diferentes fuentes. Estos saberes son los saberes
disciplinares, curriculares, profesionales (incluyendo los de la cultura de la educacion
y de la pedagogia) y experienciales” (p. 26).

La formacién profesional se refiere a los conocimientos que poseen los
docentes de matematicas, en relacion con lo que ensefian. Este tipo de saber
incorpora capacidades intelecto-cognitivas, capacidades cognitivo-motrices y
cognitivo-afectivas en torno a una asignatura especifica, en el caso supone el
dominio de los aspectos relativos a la estructura conceptual, procedimental y
actitudinal en la ensefianza de las matematicas. De alli, se coliga que en este tipo de
saber confluye la experticia en cuanto a conocimientos y habilidades particulares
requeridas para la transposicion didactica realizada por el docente, con respecto al

conocimiento del area de matematicas.
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La formacién profesional del docente implica el dominio de los lineamientos
que, en materia de educacion, emana el Estado y de las técnicas de ensefianza
fundamentadas en el conocimiento de las caracteristicas de los educandos. Para ello
es necesario identificar una serie de posturas obtenidas desde la racionalidad y los
fundamentos del curriculo que se caracterizan por ser tradicionales en su concepcion
ampliada. Se da paso a conocer la necesidad de reestructurar el saber desde los
aportes del curriculo en su vision vigente y de los modelos de ensefianza de la
matematica propiamente dicha.

En este sentido, cabe destacar que en Colombia se esta asistiendo desde
hace algun tiempo a un proceso de reformas educativas que afectan muy
particularmente a los docentes y a la educacion cientifica y tecnolédgica sobre todo
durante los ultimos afios que dichas transformaciones se desarrollan en un contexto
gue trasciende lo educativo por lo que se solapan una serie de conflictos de indole
social y politico, que suscité la decisién de no abordar dicho ambito en este estudio.
El saber pedagdgico o profesional refiere a la formacion del docente, sustentada en
modelos relativos a la naturaleza de su practica y que, ademas, sirven para definirla,
estructurarla y orientarla en el acto pedagogico. Por esa razon, durante la
configuracion del saber profesional, a lo largo de los estudios universitarios de pre y
postgrado, se forjan de manera formalizada y sistematizada, aprendizajes sobre la
pedagogia propia del area de matematicas.

Por ende, Rodriguez (2018) concreta que el saber del docente se centra en
los conocimientos que estos tienen y que han adquirido en su proceso de formacién
académica, y donde se da paso a adquirir practicas, valores y actitudes por medio
de una ideologia que el docente construye en un contexto histérico cultural mediante
las interacciones del docente a la hora de ensefiar las matematicas. Para el autor de
esta investigacion este tipo de saber, profesional o pedagdgico, es parte primordial
de otro que lo subsume: el saber docente de matematicas. En este estudio se admite
que el saber pedagogico es substancial, pero no es producto de valores, creencias,
predisposiciones y experiencia, aunque estos influyan en la apropiacion de los

aportes de la Pedagogia y las disciplinas catalogadas como ciencias de la educacion.
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El saber pedagogico conjuntamente con el experiencial - que incluye el saber
practico, estan contenidos en un saber nuclear que es el saber docente del area de
matematicas.

En todo ese proceso influye tanto la reflexion, como la reflexividad. Una
distincidn necesaria entre estos dos términos es conveniente. La reflexion, segun
Menéndez (2012), es: ... “aquella actividad de la conciencia capaz de volverse sobre
el resto de actividades, sea para examinar la idealidad de los objetos sobre los que
estas actividades estan vueltas, sea para acceder a la esencia misma de estas
actividades” (pp. 253-254). Aqui esta considerada como esa accidon que realiza la
conciencia para revisar las diversas actividades que realiza, con el propdésito de
comprenderlas y encontrar su esencia. En lo que se refiere a la reflexividad, Brown
(en De la Cuesta- Benjumea, 2011) ha expresado: ... “es un proceso distanciado de
la accion concreta, reflexionar implica una toma de conciencia mas inmediata,
continua, dinamica y subjetiva (p. 164). Se centra en el proceso de darse cuenta de
si mismo. Se consciente de sus propias ideas y de si mismo. Es, ademas, la cualidad
de reflexivo que experimenta el docente de matematicas sobre su formacion
profesional.

Desde la reflexividad y la reflexién sobre los procesos que se activan en la
elaboracién del conocimiento, que conduce al conocimiento profesional. En
correspondencia con lo anterior, la formacion ha de tener una vision integral, de modo
gue, en las instituciones ha de promoverse el desarrollo de aspectos didacticos, como
via para la consolidacion de competencias de ensefianza. La importancia de dichas
competencias, se concreta en un conocimiento razonado esta relacionado con la
elaboracion de proposiciones, cuya formacion se apoya en la logica v,
adicionalmente, habra de ser argumentada debidamente, por quien las ha construido.
En esta referencia se observa que la argumentacion esta relacionada con las
razones.

Desde esta vision, la formacion del docente de matematicas al utilizar la l6gica,
como basamento para sus formulaciones, necesariamente, conduce a pensar en la

elaboracion de los silogismos, que orientan la realizacién de dicha argumentacién,
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pero, ademas, conduce a que se promueva el raciocinio, como materializacion de los
procesos cognitivos que generan, a su vez, el conocimiento razonado. Aqui se
explora una aproximacion a la formacién del docente diferente a las que se habian
planteado anteriormente, donde se entiende son varios los recursos que el individuo
pone en marcha en una accion situada en concretar nuevas formas de abordar las

realidades complejas de los estudiantes desde la ensefianza de las matematicas.

[ ]
[ Formacion docente J

Planificacion de las clases de: ! Presencia de la didactica en las
matematicas. I clases de matematicas.
Transversalidad entre formacion |...: i... El saber del docente de
profesional y ensefianza. matematicas.

Figura 6. Formacion docente. Fuente: Elaboracién propia.
Subcategoria: Motivacién

Precisar la motivacién que fundamente la practica pedagdgica suele ser un
acto revestido de complejidad, por la multirreferencialidad y por la adscripcion de los
enfoques en los aprendizajes de los seres humanos. Una perspectiva que se toma
como sustento es la teoria para la educacién, entonces, desde ese enunciado, puede
asumirse el enfoque constructivista, de la practica pedagodgica, y a los efectos se
considera la teoria sociocultural de Lev Vygostky, quien precis6 como énfasis lo
correspondiente a la teoria del desarrollo psicolégico por medio de la motivacién, en
cuanto a los procesos cognitivos y dentro de sus planteamientos creo la mediacion y

la Zona de Desarrollo Proximo.
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En funcién de ello, surge la teoria sociocultural, puesto que, de acuerdo con
su creador, en Lopez Caicedo (1997): ...“los factores determinantes del desarrollo
psicologico se encuentran afuera, no al interior del organismo y de la personalidad
del nifio, sino al exterior, a través de la actividad social con otras personas
(particularmente los adultos)” (pag. 47). Entonces, desde este presupuesto teorico,
surge la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) concepto que fue introducido por el
mismo Vygotsky en 1931, en la que se precisan dos puntos esenciales: (a) un nivel
real de desarrollo motivacional del aprendiz y (b) un nivel de desarrollo potencial del
aprendiz. En el primero, existe la demostracion propia del aprendiz de la capacidad
para resolver una situacion dispar por medio de agentes motivacionales. El segundo,
se vincula con la necesidad del apoyo de un adulto o de otra persona con mas
experiencia, a los fines de darle la solucién a dicha situacion discrepante. Y el
intervalo que media entre esos dos niveles es la ZDP.

Se hace la aclaracién que la persona con mas experiencia puede estar
representado por un adulto significativo en la vida del aprendiz. Puede ser, con
frecuencia, el padre, la madre, un hermano avanzado en el aprendizaje v,
singularmente, sus propios pares. Esto, es sus propios compafieros de aula.
Ineludiblemente, en ese apoyo hay que mencionar al maestro de matematicas. En
todo ese proceso de ayuda se desarrolla, desde el docente, la practica pedagogica
y en lo que se refiere a los que tienen un poco mas de experiencia, su ayuda se
convierte, no en una practica pedagdgica propiamente dicha, pero si puede
concebirse como un orientado a construir aprendizajes matematicos por medio de la
motivacion, que, en sentido, amplio podria cualificarse como una practica educativa.
Ello, se puede establecer en una préactica, que si bien, no es la propia practica
pedagdgica, podria adscribirse como tal practica educativa.

Entonces, implica que la practica educativa, considerada, en esta
investigacion, como practica motivacional en cuanto actividad que realizan los
docentes en el aula de clase para provocar y promover aprendizajes propios de las

matematicas, ha de ser reflexionada, de modo que conduzca, en cierta medida a una
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teorizacion, pues para Carr, teoria y practica, es una estructura conceptual que va
mas alla de la sencilla consideracién de oposicion.

Y es necesario tener la conviccion de que el docente ha de hacer una reflexion
constante sobre su hacer pedagogico, desde una funcién que ha de motivar a los
estudiantes a obtener mayores y mejores saberes del area de matematica. Y, en esta
orientacion se ha de entender que la designacion de la practica, solo asi, sin
adjetivacion, es variada. Son multiples los referentes respecto del vocablo practica.
Asi lo expresa el mismo Carr (2002): “La ‘practica’ tiene tal cantidad de significados
que la busqueda de criterios que puedan aportar algun significado definitorio a
nuestro concepto de ‘practica educativa’ supone, de antemano, una unidad y
simplicidad evidentemente inexistentes” (p. 91). Desde esta vision, entonces se
asume como practica educativa y ella se constituye en una actividad compleja y
diversa. Por ello, en esa diversidad referencial del vocablo, se ha podido establecer,
algunos puntos definicionales de lo que constituye la motivacion en el campo
educativo actual.

Este planteamiento conduce a establecer un vinculo entre la practica, la
practica educativa y la motivacién sobre la ensefianza de las matematicas como
actividad ludica, y, en ese sentido, ésta ha de tener como fundamento la reflexion, la
revision constante de lo que se hace, asi como de la efectividad en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. En esta definicion, la relacion se hace en torno a cémo el
docente contribuye como agente motivacional, desde su accién pedagogica, con la
construccion de los conocimientos. Tiene, entonces, que ver con el procedimiento,
para coadyuvar el aprendizaje. Otra perspectiva relacionada con la motivacion, la
propone el MEN (2013) en los siguientes términos:

...la motivacion se concibe como un proceso de auto reflexion, que se
convierte en el espacio de conceptualizacién, investigacién y experimentacion
didactica, donde el estudiante aborda saberes de manera articulada y desde
diferentes disciplinas que enriquecen la comprension del proceso educativo y de la

funcién docente en el mismo. (p. 5)
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Segun el planteamiento anterior, es relevante reflexionar sobre la motivacion
gue se desarrolla a diario en las aulas de matematicas, puesto que a través de este
proceso se detectan fortalezas y debilidades que pueden ser implementadas o
sustituidas por otras acciones que permitan transformar la ensefianza de las
matematicas. En un progreso definicional, se encuentra el criterio que se centra en
la actividad propia del docente. Y, como se lee, ha sido valorado como un proceso
motivacional. Y, como tal implica unos pasos, para que se convierta en un verdadero
proceso, en cuanto se da una sucesion de fases y componente relacionado con un
fenédmeno singular.

Tal proceso ha de ser consciente, en primer lugar, intencionado, por tanto, no
ha de ser impulsado por otros, es propio del docente. Tiene que ser participativo vy,
en ese sentido, ha de ser compartido. Y, con el proposito especifico de profundizar y
de tener una efectividad en los progresos y resultados académicos en un area tan
compleja como las matematicas. Por su parte, Contreras-Colmenares y Contreras
(2012) conciben la motivacion educativa en el area de matematicas:

...como una accioén dinamica y compleja, ésta debe responder a las

necesidades educativas de la sociedad actual; esto implica, que esté

en correspondencia con las necesidades e intereses de los educandos,

del contexto, de los avances de la ciencia y la tecnologia y, con las
politicas educativas del pais. (p. 197)

Segun los autores, las acciones motivacionales que se desarrollan los
maestros en el aula deben tener en cuenta varios factores que se encuentran
inmersos dentro del contexto educativo; de esa manera que los estudiantes, a través
de éstas adquieran las habilidades que les permitan responder a las demandas del
mundo actual. Importante destacar los elementos constitutivos de la practica
pedagogica, segun el autor referido, y como se lee, son plurales e integran distintos
actores, tales como: los docentes y los alumnos. Pero, adicionalmente, presenta
como como componente motivacional a la ensefianza de las matematicas. Pues bien,
como se ha venido analizando en esta investigacion desde los imaginarios sociales
como una actividad dentro de la ensefianza que deriva en la motivacion, pues a ésta

se le considera como un proceso necesario para la educacion actual. Ante ello, se
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presentan los aportes de los informantes obtenidos de la aplicacion de la entrevista

para la subcategoria motivacion:

IC1: Los modelos que conozco tradicional, conductismo y el constructivismo,
yo creeria que se emplean los tres en ciertos momentos, no se aplica solamente uno
y dentro de eso pues se quiere que se trabaje bajo el aprendizaje significativo, pero
si se emplean los 3 en cierto en cierto modo, ya que pues y hay espacios en los
cuales se dan para que se trabaje una sola manera o dentro de las clases se
combinan las 3 formas. Yo creeria que las tres formas se emplean en la construccion
de una clase el ideal seria que fuera constructivista, bajo un aprendizaje significativo,
pero no se hace bajo no se puede llevar bajo ese ideal y lo que se realiza es parte
de los de los 3 en cierta manera.

IC2: Modelos pedagdgicos, eh, pues tenemos varios, no, conocemos varios,
el tradicional, el conductista, el constructivista, si, pero en la matematica
lastimosamente, podemos decirlo, se emplea mucho el modelo tradicional, no, donde
los estudiantes escuchan la explicacion del docente, Si, y, pues el docente es el que
les imparte el conocimiento en este sentido, pero, a medida que se va avanzando
durante la clase, porgue tomamos, se puede tomar un poco de diferentes modelos,
vamos mirando que el modelo constructivista.

IC3: Modelos de ensefianza, eh, conozco el tradicional, el conductista, el
cognitivista y el constructivismo, en las clases trato en lo posible de seguir el modelo
constructivista y el aprendizaje significativo.

IC4: Uno de los modelos que empleo, es el modelo de Pédlya para la
realizacion de problemas, que es como una de las debilidades que presentan los
estudiantes en el area, no, entonces el método de Pdlya es muy completo porque
se contempla el paso a paso para poder, eh, desde los diferentes momentos llegar a
la solucidon de un problema siempre como potencializando esa capacidad critica y
reflexiva que ellos tienen y que muchas veces duerme porque siempre se trabaja la

matematica desde lo tradicional.
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IC5: Como tal no soy docente de matematicas y no, no conozco modelos para
la ensefianza de la matematica como tal, eh, trato de aplicar mi experiencia, mis
conocimientos y asi pues, poder desarrollar las clases o mejor que yo que pueda
hacer, lo mejor que tenga en mis manos.

IC6: En cuanto a modelos pedagdgicos en la clase de matematicas, no
considero que se use un solo modelo, se parte obviamente de un modelo tradicional
o se llega en un cierto momento a un modelo tradicional, donde los nifios tienen que
tener sus conceptos basicos, sus definiciones concretas y pues ahi se realiza o sea
activa este modelo, y pues ahi también existe un modelo conductista porque pues es
donde se le dan las indicaciones como tal al estudiante para que haga las
actividades y sobre todo pues se busca que el nifio también pues construya no,
entonces ahi vemos que su modelo constructivista, entonces considero pues que

es0s son mas que todo los que se usa dentro de la clase.

Estas apreciaciones tienen coincidencia con el planteamiento de Diaz Quero
(2006) en cuanto a que el contexto es una parte integrativa del aspecto motivacional,
en este caso, de la ensefianza del docente en el area de matematicas. Por tanto,
puede colegirse que, en este caso, la practica pedagdgica requiere de un espacio
fisico adecuado, en el cual se desarrolle la mediacién por medio de la motivacion.
Ese espacio puede ser el aula, un laboratorio, un trabajo de campo o de recreacion,
en los que los docentes pueden apoyar la construccion de aprendizajes significativos
en los alumnos. En correspondencia con lo anterior, puede decirse que el quehacer
pedagdgico es llevar a la practica los conocimientos aprendidos durante la formacion,
a los fines de tener en cuenta las diferencias individuales y los factores sociales, del
contexto; no hay protocolos rigidos para el desempefio de un maestro, lo construye
en el dia a dia a través de su experiencia.

En lo que respecta a la motivacion, como medio para promover nuevas
acciones de ensefianza de las matematicas, se hace énfasis en el reconocimiento
de la disposicion didactica como un referente ampliado de los aspectos figurativos

de los cuales dispone el docente para precisar un medio de formacién
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contextualizado en las realidades precisas en la que hacen vida los estudiantes. Ante
ello, la motivacion es un hecho esencial a considerar desde que el docente de
matematicas planifica sus clases. Puesto que alli, se pone en practica una estructura
del saber por medio de la practicidad. En el cual, entra en correspondencia este
criterio con lo sefalado por Diaz Barriga y Hernandez (2002), en los siguientes
términos:

De acuerdo con el modelo de formacion del practico reflexivo y

motivacional, si los educadores se lo proponen pueden llegar a

sistematizar el conocimiento en la accion y a desarrollar nuevas formas

de comprension cuando ellos mismos contribuyen a formular sus

propias interrogantes sobre la practica, y recogen sus propios datos
para darles respuesta (p. 19).

De lo que se expresa anteriormente, importa destacar la formacién que ha
tener el docente, a quien se le designa como “practico reflexivo y motivacional”. Esta
enunciacion tiene impacto puesto que apunta a esa necesidad de incluir la reflexion
sobre lo que hace; una cavilacion reiterada y frecuenta sobre las acciones
sistematizadoras de las experiencias vividas en el aula. Estas experiencias, se
constituyen una nueva perspectiva para que los docentes ejecuten practicas
afianzadas en el modelo constructivista como un hecho que represente las realidades
adecuadas a las carencias del contexto educativo en el que se desenvuelven.

Ahora bien, la reflexion motivacional en la ensefianza de las matematicas ha
de tener en cuenta la complejidad que existe en los espacios, en los que desarrolla
la practica pedagdgica. Se aprecia, entonces, que, ante este evento de complejidad,
se requiere, como parte de la ensefianza eficiente, la intencion del maestro por ser
cada dia mejor y se ha de erigir, también, como un aprendiz constante, puesto que,
son multiples los condicionantes que se presentan. Un ejemplo, de ello, se precisa
en la utilizacion de modelos de ensefianza propios de las matematicas, que han
conducido a transformar la forma de desarrollar la practica pedagdgica.

En la actualidad, por lineamientos del Ministerio de Educacion Nacional (2020)
han tenido que desarrollarse todos los procesos vinculados a la educacion, a traves

de los medios motivacionales. Ello ha conducido a que muchos docentes, hayan
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tenido que actualizarse en lo que atafie a asumir un rol de formacién propio del area
de matematicas. Ello, ha permitido dar una respuesta a esta necesidad de formacién
de los estudiantes, a través de una nueva forma de contextualizar la practica
pedagdgica.

La sensibilidad hacia las actividades ladicas como medio motivacional en el
area de matematicas se encuentra en el ambito de las actitudes, la expresion y el
placer. Al ofrecer oportunidades para expresar sentimientos y valorar experiencias,
los estudiantes pueden desarrollarse integralmente y aprender a amarse a si mismos
y a los demas. Esto fomenta actitudes de pertenencia, autorregulacion, confianza,
singularidad, eficiencia y satisfaccion. Ademas, las actividades ladicas en el area de
matematicas promueven el pensamiento creativo, la resolucién de problemas vy el
uso de herramientas, asi como el desarrollo del lenguaje y la capacidad para aliviar
tensiones y ansiedades.

Es importante que los docentes reconozcan la sensibilidad y la motivacion en
relacion a su expresion espontdnea, compartiendo sus emociones y sentimientos.
Por esta razén y muchas otras, se ha propuesto la implementacion de la lidica como
dimensién del ser, para fortalecer los procesos de aprendizaje de areas complejas
como las matemaéticas. La ludica ofrece una experiencia enriquecedora en la que los
alumnos son participantes activos en la eleccion, elaboracién y realizacion de
diferentes actividades, lo que les permite alcanzar los objetivos de aprendizaje de
manera mas efectiva, para alcanzar mejores resultados en el area de matematicas.

Durante el proceso de interpretacion de los hallazgos, se evidencio una baja
implementacion de actividades ludicas en el aula de educacién primaria y de manera
especifica en lo que respecta a la ensefianza de las mateméticas. Donde los
docentes parecen imponer actividades en lugar de fomentar la imaginacion y la
creatividad de los nifios, lo que provoca una falta de interés hacia el aprendizaje. Esta
situacion motivo la presente investigacion, la cual busca destacar la importancia de
la lidica como dimension del ser en todos los procesos pedagogicos y educativos.
Se reflexiona en torno a las estrategias implementadas por los docentes que se

alejan de lo ludico y se busca motivar la basqueda, creacién y eleccién de nuevas
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estrategias guiadas por la ludica. El propésito es generar un cambio en la forma en
gue se llevan a cabo las actividades educativas, para que resulten mas interesantes
y motivadoras para toda la comunidad educativa. Para lograrlo, se enfoca en el
desarrollo de actividades ludicas, que se pueden llevar a cabo tanto dentro como
fuera del aula, en diversas areas y experiencias de los estudiantes. También se
presta atencion a la capacidad creadora y creativa de cada individuo.

Esta propuesta incluye actividades que aprovechan el potencial de las
diferentes situaciones que hacen énfasis en estructurar el saber matematico, tales
como el desarrollo del pensamiento logico matematico, la adquisicion de
conocimientos y el desarrollo de la resoluciéon de problemas. Donde la ludica es una
herramienta que permite construir significados que facilitan el pensamiento
conceptual y la comprension de un area de suma dificultad para los estudiantes como
lo es la matematica. Por lo tanto, es fundamental considerar la importancia de la
ludica en todas las etapas del desarrollo humano, ya que fortalece los procesos
educativos. Esto facilitara el desarrollo de su capacidad para discriminar y elegir,
permitiéndole realizar actividades que le produzcan un mayor conocimiento propio
del area de matematicas. Donde el ejercicio de actividades ludicas es un factor
importante para que el estudiante aprenda a producir, respetar y a prefigurar el
conocimiento desde la creatividad, el sentido de curiosidad y la exploracion propia
de los estudiantes.

Se trata entonces de generar cambios significativos desde el aula 'y la escuela,
y para lograrlo, es necesario reconocer que la ludica se desarrolla mejor cuando se
fomenta la motivacion desde el docente sobre su aprendizaje y su entorno. El
docente debe proporcionar un ambiente atractivo y significativo para los estudiantes,
teniendo en cuenta que su entorno familiar, factores culturales y condiciones de vida
influyen en su desarrollo integral, incluyendo aspectos propios del area de
matematicas desde el reconocimiento de competencias que les permitiran un mejor
desempeiio en cualquier ambito de formacion.

Desde esta perspectiva, el docente asume un papel fundamental y un

compromiso educativo en el aula y en la institucién educativa. Es responsable de
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establecer vinculos y fomentar la integracion de toda la comunidad educativa en el
proceso de formacion y desarrollo de los estudiantes en lo que respecta a la
motivacion por la adquisicion de un mayor y mejor conocimiento apropiado a los

rigores del &rea de matematicas.

Estrategias de ensefianza.

[ ]
Motivacién hacia el aprendizaje L Aprendizaje desde la
de las matematicas. L Notivacion J participacion activa.

Aprendizaje efectivo de las
matematicas.

............. Aportes del trabajo en grupo.

La lddica como aspecto
motivacional de la ensefianza.

Figura 8. Motivaciéon. Fuente: Elaboracion propia.
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CAPITULO V
TEORIZACION

Los seres humanos construyen teorias, con el proposito de explicar
fendbmenos, acontecimientos de la realidad; por tanto, la teoria se puede considerar
como explicacion de la realidad, mediante la cual se hace una exposicion
argumentada de lo observado. Ello surge del andlisis sistematico del objeto de
estudio y, a través de esta de esta investigacion se entrecruzan ideas que permitan
construir referentes tedricos; a los efectos de este trabajo investigativo se desarrolld
el siguiente procedimiento.

Se crearon las unidades tematicas por parte de la investigadora, a modo de
teoria previa. En funcion de ellas se agrupan las categorias, las cuales surgieron de
buscar palabras clave de los relatos de los docentes entrevistados. A partir de estas
categorias se elaboraron los conceptos emergentes y se procedié a definir cada uno
de éstos. Se continuo con el proceso de teorizacion, mediante un proceso de sintesis
de los conceptos emergentes, para crear los conceptos emergentes abarcadores que
permiten generalizar el proceso de teorizacion para avanzar hacia el constructo o
aproximacion teorica que es el producto final de esta investigacion.

Una vez elaborado el proceso de aproximacion tedrica se procede a explicar
los diferentes elementos constitutivos del constructo que ha surgido del estudio del
fenbmeno, a través de la generacion de las unidades teméaticas, los conceptos

emergentes y los conceptos emergentes abarcadores, cuya precision es la siguiente:

Fundamentos para el desarrollo de estrategias ludicas en la ensefianza de las
matematicas
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Para guiar el eje principal de la tesis se toma como sustento la teoria ludica
de Johan Huizinga quien menciona que la ludica no se practica porque si, quien lo
practica sabe como y por qué lo hace sin embargo no se convierte en algo netamente
racional. Dado que la ladica puede originar una experiencia singular y particular en
cada individuo de acuerdo a sus motivaciones e intereses es importante reconocer
que las vivencias a través de la ludica son mas placenteras, sobre todo en el
estudiante, necesita de un gasto de energia que represado puede ocasionar
frustracion y el mejor medio de canalizarlo es la ludica, lo que permite se sienta
liberado, relajado y emocionalmente estable. Por otra parte, al hacer referencia a la
lidica se debe mencionar como una forma de apropiar conocimientos complejos,
como un hecho que propia nuevas situaciones de aprendizaje Segun Lavega (2011)
plantea:

El concepto de aprendizaje centra el interés en la persona que se

mueve, que se desplaza; considerando sus decisiones, sus respuestas

afectivas, su nocién de riesgo, sus estrategias para acceder al

conocimiento; asi como la interpretacion que haga de las conductas de
aprendizaje de los demas participantes por medio de la ludica (p.11).

La ludica desde la idea de estructurar la ensefianza por medio de estrategias
facilitara la exigencia individual y la auto superacion, mientras que los del dominio
social potenciaran la regulaciéon del aprendizaje por medio de la interaccién que la
lidica propicia como una experiencia educativa significativa. Cada estudiante al
participar de una actividad ludica, esta en la necesidad de explotar elementos
representativos de sus realidades cognitivas y debe adaptarse a la l6gica interna que
la ensefianza de las matematicas le exige y de ahi que sus respuestas se hallen
cargadas de significado académico amplio. Donde, se tratara de acciones de
ensefianza y aprendizaje singulares en las que se puede intervenir desde la
matematica en su version didactica.

Es asi como se debe tratar de que por medio de las mateméaticas se concreten
situaciones educativas afianzadas en la ludica para que los estudiantes participantes
deriven habilidades de los diferentes dominios de la accion educativa. El docente

debe ser experto en los dominios de la accion educativa, para poder utilizarlos con
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la finalidad de conseguir provocar nuevas formas de acceder al conocimiento que se
adapten a los objetivos pedagodgicos propuestos. Para observar continuamente,
interpretar los indicadores y reaccionar pedagogicamente, proponiendo las
modificaciones pertinentes en las tareas propuestas en el area de matematicas.

Ante ello, Dolores y Roselld, (2014) quienes sostienen que toda actividad
ludica transporta a los participantes a un universo particular en el que deben poner a
prueba sus competencias matematicas como una forma de adaptarse a las nuevas
manifestaciones que se concretan por medio de la enseiflanza que imparte el
docente. Para luego hacer uso de las habilidades obtenidas que le permitira
solucionar, por ejemplo, el problema cotidiano frente al uso de las matematicas donde
esta trasciende el plano educativo y se convierte en una realidad social. La
Praxeologia al ensefiar permite al docente la posibilidad de reconocer los efectos que
sobre los estudiantes van a tener las diferentes actividades ludicas, en funcion de las
regularidades que se encuentren en ellos.

Sin este conocimiento no sera posible tomar las decisiones pedagogicas
adecuadas ni disefiar intencionadamente situaciones de ensefianza-aprendizaje
orientadas a los objetivos perseguidos; de esta forma, la intervencion profesional
respondera a un criterio determinado y no Unicamente a la tradicion o la experiencia
personal. Antes de apuntar la contribucion de las matematicas en la educacién de
competencias se debe prestar atencion al marco tedrico que fundamenta esta
situacion al ser un hecho altamente representativo por la repercusion que tienen las
matematicas en la vida de las personas.

Ante ello, la ludica se convierte en un aspecto importante del desarrollo
cognitivo y académico de los estudiantes, y la pérdida de oportunidades de
educativas se solventa cuando el docente implementa tales acciones. Donde la
lidica ensefa a los estudiantes a cooperar y exhibir un comportamiento socialmente
apropiado. La ludica ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades sociales al
permitirles interactuar con sus compaferos, autorregularse, manejar el estrés y

expresar sus emociones. Esta mayor sociabilidad lo vuelve mas atento y amistoso,
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una mejor resolucion de conflictos y una mayor aceptacion de los compafieros, lo
gue permite que se dé inicio a una educacion desde principios sociales.

Ludica regula situaciones sociales que no dan paso a la adquiri6 de
aprendizajes y les permite a los docentes planificar respuestas mas adaptativas. En
funcién, a la capacidad de un estudiante acceder al conocimiento esperado, donde
la ludica estimula experiencias diversas a partir de la necesidad de regular las
situaciones didacticas que son logros educativos importantes, especialmente
considerando que la integracion didactica es crucial para su integracion en la escuela
y el éxito académico por medio de la ludica como un fundamento esencial y
representativo de las situaciones de ensefianza y aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de la ltdica, permite aprender a medida que se obtienen diversas
experiencias y permite tener éxito y errores, aplicar conocimientos y resolver
problemas. La ludica en este caso promueve el desarrollo cognitivo, la creatividad
del estudiante y la creacién de areas potenciales de aprendizaje en area que son
altamente complejas como las matematicas. Para Huizinga (2015):

Uno de los principales beneficios de la ludica es que ayuda a la

formacion y el fortalecimiento de accion cognitivas, permitiéndoles

crear nuevos mundos, potenciando su creatividad y, al mismo modo,

ayudandoles a abrirse al mundo. A su juicio, sin cierto desarrollo de una
actitud ladica, ninguna cultura es posible. (p.1)

La ladica en muchos casos de las actividades educativas seran divertidos, en
otros requeriran mayor exigencia, pero en ambos casos deben ser motivadores, lo
cual es un requisito previo y necesario para que los estudiantes creen nuevos
conocimientos. Por ello, la ludica interviene en el aprendizaje a durante la vida del
estudiante, por tanto, es una importante herramienta educativa que genere
situaciones representativas en la formacion académica que se imparte en los
momentos actuales. Para aprovechar al maximo el potencial educativo de la ludica,
el docente debe intervenir de manera efectiva utilizando este instrumento para
permitir el crecimiento y desarrollo integral de los estudiantes, al mismo tiempo que
experimentan situaciones motivantes, ademas debe buscar que constituya una forma

de aprendizaje que promueva situaciones de respeto y asertividad con los demas.
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Ante ello, Colombia ha venido fortaleciendo en los ultimos quince afos
procesos para lograr que la educacion ocupe un lugar relevante en la agenda publica,
dando como resultado la consolidacion de una politica cuyo objetivo fundamental ha
sido la promocion de su desarrollo integral. Esta politica se manifiesta a través de la
atencion, oferta de programas y proyectos que contribuyen a la creacion de mejores
condiciones. Desde 2009, el Ministerio de Educacion Nacional ha abierto un camino
para visibilizar y delinear acciones que buscan garantizar el derecho a una educacién
por medio de la ludica donde las acciones que disefie el docente les permitan acceder
a una formacion académica de calidad a través de la formulacion de la Politica
Educativa para el establecimiento de competencias donde la ludica es un aspecto
representativo.

Actualmente, el Ministerio de Educacion Nacional asume y desarrolla la linea
técnica de la educacion matematica, desde el marco de la atencién integral, como un
derecho urgente y de la estructuracion de la atencion integral, de conformidad con lo
establecido en el marco de la Estrategia Nacional de Atencion Integral a la educacion.
Donde se requiere que la formacion educativa este fundamentada en aspectos de la
lidica para precisar un curriculo que responda a las necesidades del momento
actual.

Por ende, en el marco de la atencion integral, las acciones de educacion
matematica se definen principalmente por elementos de disposicién didactica, asi
como aspectos relacionados con el desarrollo de capacidades, comportamientos,
relaciones sociales, actitudes y vinculos afectivos por medio de competencias. En la
escuela los estudiantes se acercan a una formacion de aspectos fundamentales
donde la ludica ha cobrado un valor representativo, pero también desde la
experiencia se da paro a formar vinculos afectivos con sus pares, del cual destaca la
accion didactica de la ladica al ser un hecho que forma por medio de competencias.

Por lo que, la ludica es la manifestacion de la dindmica social de una
comunidad, y los estudiantes lo reflejan con su actuar espontaneo en un contexto.
Por esto, el Ministerio de Educacién Nacional presenta su linea técnica de educacion

matematica en el marco de la atencidn integral estableciendo los lineamientos
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pedagogicos del area de matematicas que buscan orientar y acompafar las practicas
pedagdgicas en el nivel de basica primaria, haciendo un seguimiento del desarrollo

integral de los nifios.

e Uso de e Acciones para la
estrategias ensefianza de las
ludicas matematicas

e Estructuracion
de la forma de
ensefar

Figura 9. Fundamentos para el desarrollo de estrategias ludicas en la
ensefianza de las matematicas. Fuente: Elaboracion propia.

Aspectos relacionados a la ludica como fundamento de ensefianza de las
matemaéticas

Jiménez (2004) precisa que dentro de la actividad ludica transcurren
transformaciones ideacionales y construcciones simbdlicas, producto del juego de
los cuerpos. Esta afectacion denota los efectos de la comunicacion, el juego y la
actividad creativa sobre la sensibilidad y el afecto. La actividad ludica, en esencia,
facilita la reconstruccion, generacion y transformacion de ideas y simbolos propios
de la matemaética. El individuo construye su marco individual del mundo, imbuyéndolo
de nociones de existencia, fragilidad emocional y resiliencia. El juego ayuda a tejer

un tejido social y personal que nutre el crecimiento personal a través del aprendizaje
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experiencial. En consecuencia, la actividad Iudica alimenta la capacidad creativa e
impacta en las emociones, enriqueciendo asi el mundo interior de cada individuo.

Con respecto a la diversion y, mas especificamente, a los juegos, Huizinga
(2002) afirma que un juego es una actividad o compromiso voluntario que se
desarrolla dentro de limites temporales y espaciales definidos, guiado por reglas que,
aunque adoptadas libremente, son estrictamente vinculantes. Esta actividad es
intrinsecamente autbnoma, acompafnada de una sensacion de emocioén y deleite, y
conlleva la conciencia de existir en un estado alterado en comparacion con la vida
ordinaria. Estas premisas introducen instantineamente un concepto integral que
abarca los componentes criticos del trabajo en equipo efectivo que fortalecen
habilidades propias que se derivan del pensamiento matematico.

El concepto de ocupacion "libre", tal como lo aclara Huizinga, se vuelve
fundamental en entornos educativos donde cultivar el entusiasmo por el trabajo
académico y las rutinas disciplinadas a menudo presenta desafios. Significa
autonomia, otorgando la autonomia para elegir si participar en una actividad en
particular propia del area de matematica. Del mismo modo, la necesidad de que el
juego se sitle temporal y espacialmente de acuerdo con su contexto implicito implica
la adhesion a reglas, que los participantes deben comprender o construir, formando
el medio del juego. Cada jugador debe adoptar e internalizar estas reglas para
garantizar que la actividad concluya segun lo previsto.

Al mismo tiempo, todo este proceso se encuentra envuelto en un clima de
tensidén que constituye un mecanismo fundamental en el desarrollo de habilidades y
aptitudes conducentes a la mejora de la vida social y colectiva. Esto se ve facilitado
por la alegria, ya que dentro de la esencia del juego se encuentra una transformacion
a una realidad alternativa donde los individuos pueden sumergirse completamente
en sus emociones y sentimientos, con la seguridad de saber que estan encapsulados
dentro de los parametros del juego y eventualmente regresaran. a su realidad
inmediata. Sin embargo, es crucial enfatizar que el juego opera dentro de un reino
intrincadamente organizado, gobernado por su propia logica e imbuido de significado

para sus participantes.
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El acto de participar en un juego simboliza mas que solo interaccion; significa
la voluntad de trascender las limitaciones de la vida diaria. El participante toma
conciencia de sus acciones y reconoce que esta busqueda lo desvincula
momentaneamente de su contexto habitual. El placer es parte integral de este
desapego; la ludica en la ensefianza de la matematica genera un escape del mundo
inmediato, incluso permitiendo que las preocupaciones por la supervivencia se dejen
de lado momentaneamente. Se reconocen los riesgos, pero también el eventual
retorno a la normalidad, todo ello enmarcado en un concepto fundamental: el
compromiso vital.

En ultima instancia, la actividad ludica fomenta las dimensiones multifacéticas
propias del 4rea de matematica, incluido el desarrollo del pensamiento légico y
abstracto, la adquisicion de conocimientos y la formacion de la identidad. Esto
subraya la nocién de que el juego no es simplemente un punto final, sino un proceso
continuo e incrustado en la psique del individuo, que evoluciona y enriquece su ser
de manera persistente a partir de la interaccion con acciones académicas del docente
que la convierten en aspectos primordiales para la ensefianza de la matematica.

Los educadores de mateméatica desempefian un papel multifacético que se
extiende mucho mas alla de la nocién convencional de impartir conocimientos. Sirven
como conductos de una filosofia educativa distinta, configurando el marco a través
del cual se evalla el crecimiento y el progreso de los estudiantes. Esta filosofia
abarca no solo el contenido académico sino también los valores, principios y
creencias que guian las practicas educativas. Ademas, los maestros ejercen una
influencia considerable sobre la motivacion de los estudiantes para aprender, lo que
afecta sus actitudes, compromiso y entusiasmo general por la educacion. Su rol va
mas alla de ser meros evaluadores del rendimiento académico; tienen el poder de
dar forma a las percepciones gque los estudiantes tienen de si mismos como
aprendices e individuos.

Juvonen y Wentzel (2001), citados en Prieto (2008), subrayan el hecho de que
el impacto de los educadores va mas alld del aula. Comunican mas que solo

aprobacion o desaprobacion de los logros académicos; también transmiten un
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sentido de aceptaciéon o desaprobacion de los estudiantes como individuos. Esta
influencia mas amplia es un testimonio del profundo papel que desempefian los
maestros en la formacion de la autoestima, el autoconcepto y el bienestar general de
los estudiantes. Esto destaca la importancia de los docentes no solo como
transmisores de la materia, sino también como promotores del desarrollo holistico de
los estudiantes.

En este contexto, se hace evidente que la ensefianza eficaz de la matematica
exige un enfoque multifacético. Donde los educadores no solo deben poseer una
comprension profunda de su materia, sino también ser habiles para fomentar un
entorno de clase positivo y dinamico por medio de la ludica. Ademas, deben exhibir
innovacion en sus métodos pedagogicos para atender diversos estilos y necesidades
de aprendizaje. Un enfoque culturalmente sensible es crucial, reconociendo y
valorando los diversos origenes y perspectivas que los estudiantes aportan al
espacio de aprendizaje.

Paralelamente, el concepto de competencias matematicas y ludicas adquiere
un papel central en la educacién contemporanea. Las competencias van mas alla de
la mera adquisicion de conocimientos; implican la aplicacion de conocimientos,
habilidades y actitudes en contextos del mundo real. Marin (2002) capta
acertadamente esto al definir las competencias no solo como un conjunto de
habilidades estéaticas, sino como la capacidad de resolver problemas complejos de
manera creativa y adaptativa. Las competencias requieren la integracién del
conocimiento con habilidades practicas de resolucion de problemas, a menudo en
situaciones que requieren una perspectiva multidisciplinaria.

Bogota et al. (2000) enfatizan aun mas la naturaleza contextual de las
competencias en el area de mateméatica. Hacen hincapié en que el saber se
manifiesta en tareas especificas dentro de contextos significativos. Estas tareas
requieren la aplicacion adecuada de los conocimientos asimilados, que reflejen los
escenarios del mundo real donde entran en juego las competencias. La flexibilidad

de las competencias es fundamental; permiten a las personas generar una gama
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diversa de soluciones que abordan los matices de la situacion educativa propia de la
matematica.

Fulleda (2003) introduce un marco conceptual que categoriza la ludica en tres
dimensiones clave: necesidad, actividad y placer. Este esquema ilustra como cada
faceta contribuye a la naturaleza multifacética del juego. La idea de la "necesidad
ludica" significa un impulso innato y vital presente en los seres humanos desde el
nacimiento. Este impulso primario sirve como base para participar en actividades
ludicas. Ademas, la nocién de "accion ludica” significa una canalizacion consciente y
voluntaria de esta necesidad intrinseca. Los individuos dirigen sus acciones ludicas
con espontaneidad y libertad, alineandose con el deseo interior de exploracion y
expresion. En consecuencia, el "placer ludico" surge como un resultado gratificante
que encapsula el bienestar y la satisfaccién derivados del proceso de participacion
en el juego.

Tirado (2005) profundiza en el poder transformador de los juegos como
actividades ludicas en la ensefianza de la matematica, particularmente en los
ambitos de la autoconciencia y la comprension de los demas. Al adoptar varios estilos
de ensefianza, donde los individuos construyen escenarios alternativos, fomentando
una comprension mas profunda de si mismos y de sus interacciones con el mundo
exterior. Esto hace eco del sentimiento de que el juego sirve como una via Unica para
el crecimiento personal y la exploracion social. Tonucci (2006) amplia aun mas esta
nocion al abogar por una educacion matemaética centrada en las necesidades de los
estudiantes. Esta perspectiva subraya la importancia de fomentar la exploracién del
juego tanto dentro como fuera de los limites del hogar. Tal exploracion, utilizando los
elementos naturales y espontaneos de la propia comunidad, fomenta un enfoque
sélido para la experimentacion y el aprendizaje.

Las capacidades destacadas por estos autores estan intrinsecamente ligadas
a la formacion especifica del area de matematica. Esta perspectiva se alinea con las
necesidades contemporaneas de un mundo en rapida evolucion, enfatizando la
importancia de fomentar habilidades adaptables que trascienden los dominios

académicos tradicionales. Ademas, la incorporaciéon de nuevas dimensiones al
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concepto de juego, como promover actitudes de paz, cooperacion y solidaridad,
resuena con la afirmacién de Morin (2001) de que la educacion en la era moderna
debe buscar la humanizacion de la humanidad.

Brown (1992) destaca acertadamente el papel fundamental del juego en el
desarrollo del pensamiento matematico, desde la adquisicion de conocimientos y la
formacion especifica del area. Desde las interacciones que se desarrollan dentro del
entorno de aprendizaje, entre educadores y estudiantes o facilitadores y
participantes, dan lugar a una miriada de situaciones espontaneas que alimentan la
satisfaccion, el crecimiento y el compromiso. En Ultima instancia, esta interaccioén de
placer, alegria, creatividad y conocimiento da forma a la experiencia de aprendizaje
y subraya el profundo impacto de las actividades ludicas en el fomento del desarrollo
de competencias matematicas.

En tal sentido Moreno (2011) afirma que la ensefianza de la mateméatica da
paso a promover una idea diferente del conocimiento desde el reconocimiento de las
competencias propias del area para motivar el desarrollo de nuevas realidades donde
se de paso a concretar nuevas situaciones didacticas desde la ludica en las que se
involucre las realidades de los estudiantes a partir de los hechos que se perciben en
los espacios académicos cotidianos. De este modo, el docente asumiria un modelo
constructivista que emerge de los hallazgos de la investigacion y que se adapta de
manera apropiada a la dinamica social y educativa.

En tal sentido, se da lugar a la presentacion de una figura que da paso a la
explicacion de las realidades iniciales que se asumen como fundamento de esta
construccion tedrica, donde se materializa una nocion precisa de la realidad y a esto
se le suma un referente propio que da paso a suponer que los saberes del docente
de mateméatica son muy amplios solo falta que se centren en un fundamento
epistémico que supone una idea ludica que dé lugar a concretar situaciones nuevas

en la educacion donde los estudiantes sean los principales beneficiados.
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Figura 10. Aspectos relacionados a la ludica como fundamento de ensefianza
de las matematicas. Fuente: Elaboracion propia.

La ludica desde la ensefianza de las matematicas

La lddica, una dimension del ser humano que permite la adquisicion de
saberes y el desarrollo de competencias matematicas, sufre en la actualidad un
proceso de no apropiacion en los espacios escolares. Lo expuesto cobra sentido, en
el informe reciente de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2022), en donde se manifiesta la necesidad de una
transformacién de la educacion, de los contenidos curriculares y métodos de
ensefianza realzando el papel de la ludica y las tecnologias digitales en este proceso.

En este informe, la UNESCO sefiala que la ludica es una herramienta
pedagdgica poderosa en el area de matematicas, que permite a los estudiantes
aprender de manera mas activa y participativa. Ademas, el juego y la recreacion
también son importantes para el bienestar emocional y fisico de las personas,
especialmente de los nifios y jovenes. Sin embargo, para este propdsito se requiere
de contextos de ensefianza innovadores que promuevan la motivacion, la empatia,
el trabajo en equipo y que contribuyan al mismo tiempo al desarrollo de habilidades
de pensamiento critico y creativo, necesidades evidenciadas en los espacios

académicos destinados a formar competencias del area de matematicas.
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Asi mismo, la UNICEF (2018), considera que la ludica es una herramienta
fundamental de ensefianza pro la dinamizaciéon que ocurre en las clases. Por
consiguiente, es importante crear oportunidades de juego y proporcionar ambientes
que fomenten la exploracién, el juego y el aprendizaje practico para el desarrollo del
pensamiento creativo. Ademas, reconoce la importancia de la lidica como una
herramienta para fomentar los procesos de ensefianza de las matematicas como
fundamento que reestructura las complejidades educativas de la actualidad.

De este modo, la ludica puede ser una forma efectiva de romper con las
formas tradicionales de ensefianza. Sobre esta particular Saleima y Saleima (2018)
sefalan que la ludica es un conjunto de actividades dindmicas en las que se ponen
en practica experiencias, vivencias y conocimientos, fomentando la creatividad, la
recreacion y la imaginacion, lo que se traduce en un proceso de formacién en la que
se incluye el area de matematicas. Asi mismo, Acedo, Vicente y Saco (2001) afirman
que la ludica ha sido transmitido a lo largo del tiempo de generacion en generacion,
principalmente de forma oral y, mas recientemente, por escrito. Sin embargo, en las
tltimas décadas, se ha descuidado tanto en la escuela como en la familia, por lo que
es importante fortalecerlo como un medio para el aprendizaje de las matematicas.
En esta linea Ortiz (2004) destaca:

...la ludica es una actividad amena de recreacion que sirve de medio
para desarrollar capacidades mediante una participacion activa y
afectiva de los nifios y nifias, por lo que en este sentido el aprendizaje
creativo se transforma en una experiencia feliz (p.45).

En virtud de lo expuesto, se desprende que el juego con su vertiente ludica
permite desarrollar en el nifilo, la motivacion, la creatividad, expandir sus
conocimientos y experiencias, aumentar su curiosidad y confianza en si mismos,
dimensiones que resultan muy importantes al momento de aplicar estrategias ludicas
para fortalecer las acciones que el docente disefia para complementar las clases de
matematicas en los momentos actuales.

Segun la UNESCO (2022) es importante que los enfoques curriculares

establezcan una conexion entre el ambito cognitivo y las habilidades de resolucion
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de problemas, innovacion y creatividad a través de la ludica. De igual modo, deben
incluir el desarrollo de competencias matematicas, asi como del aprendizaje
autonomo y autorregulado. Sin embargo, la realidad actual con respecto a la
utilizacion de estrategias ludicas para el logro de un aprendizaje significativo en los
estudiantes de basica primaria en el contexto nacional ha permitido constatar una
desvinculacion de este hecho con los esperados por esta organizacion y por el
Ministerio de Educaciéon Nacional (MEN).

A pesar de ser el MEN una entidad promotora de iniciativas para fomentar la
lidica como una herramienta pedagodgica para ensefiar matematicas en las escuelas
y colegios del pais, a través de programas de formacion y acompafiamiento al
docente. Entre estos conviene hacer mencién al programa “Todos a Aprender”
(2022), una estrategia orientada a capacitar a los docentes en el uso de juegos y
actividades ludicas en el aula, la incorporacion de estas en el area de matematicas
para generar situaciones de aprendizaje novedosas y sorprendentes, promoviendo a
su vez la inclusion de la ludica en el curriculo como una forma de mejorar el
aprendizaje y la retencién de conocimientos. No obstante, Pomare y Steele (2018),

afirma que:

La experiencia obtenida del Programa "Todos a Aprender", el cual tiene
como objetivo mejorar el aprendizaje de los estudiantes de Colombia
en lenguaje y matematicas en escuelas publicas de basica primaria, ha
revelado algunas dificultades en el desarrollo de las clases. Se ha
observado, en el acompafamiento de los docentes, que el aburrimiento
y la apatia son generados por la monotonia, la carencia de estrategias
lidicas que despierten la motivacién del nifio. (p.14).

Asi mismo, refieren las autoras que los escenarios académicos en Colombia,
es comun encontrar una vision limitada de la importancia de la ludica en el
aprendizaje, y en las practicas pedagdgicas su uso se limita a la danza y al deporte,
poco se emplea para el desarrollo de habilidades elementales como la lectoescritura
y las matematicas, dejando atras el desarrollo de la ludica de forma interdisciplinar.

En estos momentos la ladica ha cobrado gran importancia en la educacién
considerandolo como un recurso adecuado, recreativo, pertinente y formativo para

conducir al estudiante en el desarrollo de sus competencias matematicas. Al
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respecto, Duarte (2013) sefala: “la ludica dentro de la matematica es el cimiento para
los diversos procesos de investigacion y del razonamiento matematico; también
resultan ser los mas vinculantes y constructivos desde el punto de vista mental e
intelectual” (p.38). De este modo es evidente que la ludica tiene un claro valor
educativo y resulta ser un elemento fundamental desde el punto de vista
metodoldgico

La ludica hace que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea mas motivante
y divertido. Segun Torres (2015) “Se trata de aprovechar la actividad ludica como
punto de partida para proponer y realizar tareas utiles, orientadas a dirigir objetivos
educacionales” (p.27). Por consiguiente, debe sefialarse que la ludica como actividad
gamificadora no debe confundirse como una actividad desorganizada teniendo en
cuenta que muchas veces éste no obedece a un orden concreto, sino que se da como
unas actividades que conducen a la obtencidon de unos objetivos educativos.

Segun Duarte (2013) indican que la ludica es importante en la solucién de
problemas, ya que a través de este se puede esclarecer la situacion conflictiva y
llegar a acuerdos que representarian una solucion del mismo, generando la
oportunidad para que el estudiante analice alternativas y posibles soluciones que lo
lleven a tomar decisiones asertivas y un adecuado manejo de las mimas, de hecho,
se asume la ludica como una de las mejores vias para educar al hombre en forma
integral. En esta perspectiva la ludica en la ensefianza de las mateméticas, permite
dinamizar en los estudiantes procesos claves para el desarrollo de competencias
matematicas que conlleven al estudiante a aprendizajes significativos.

Es asi como la ludica es una excelente actividad para estimular y ejercitar la
creatividad, el desarrollo de capacidades mentales, el pensamiento y razonamiento
l6gico, asi mismo favorece la socializacion, el desarrollo emocional y cognitivo del
nifio, permitiendo que éste se acerque a su realidad, la interprete y se adapte a ella,
lo cual se hace posible cuando enfrente situaciones de vida cotidiana y de manera
asertiva las resuelve. Cabe destacar que la ludica no es una obligacion, por el
contrario, es libre y se supone que este esta cargado de goce, lo que hace que sea

una actividad placentera y facil de realizar. A lo largo del tiempo la ladica ha estado
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presente en todas las culturas y generaciones existentes, sin importar la edad, ni el
sexo, ni religion, ni credo.

Segun Duarte (2013) la ludica contribuye con la formacién del pensamiento,
donde el estudiante puede desarrollar, su psiquis y dominar sus temores y sus
deseos, teniendo en cuenta que éste debe ser libre, donde el educando pueda crear,
y aprende a su ritmo, ya sea individualmente o socialmente, en otras palabras, la
ludica, influye en la formacién, de las emociones y el raciocinio, es alli donde se
puede orientar para mejorar la ensefianza — aprendizaje.

De acuerdo a lo expuesto, se podria analizar que la ludica, en todas las etapas
de la vida , forma un papel primordial, contribuyendo a la formacion de la
personalidad y siendo un ciudadano modelo y lider, para la sociedad, también
manifiesta que si se toma los procesos de una manera clara, como la escogencia de
la ludica ya en la docencia toma mayor fuerza, ya que el educador puede de acuerdo
al tema escoger una activada donde oriente al nifio y lo direccione hacia el alcance
de un objetivo especifico y de esa manera lo aprenda, pero ademas de entender lo
que se pretende ensefiar, el estudiante cree, innove, Yy de diferentes opciones de
coémo llegar a la meta propuesta.

Dentro del mismo orden de ideas, se considera la ludica como actividad
recreativa que proporciona alegria y diversiéon y a su vez favorece un proceso de
socializacion, en cuanto implica una participacién e interacciébn con los demas.
Aunque su principal finalidad sea el entretenimiento, en estos momentos la ludica
tiene especial relevancia, puesto que se considera importante en varios aspectos
como lo son la estimulacion mental y fisica, desarrollo de habilidades y como
herramienta educativa en los procesos formativos de los nifios. Ademas, este le
permite al nifio explorar el mundo que lo rodea y la forma como funciona.

Visto de esta forma la ludica ha estado presente a lo largo de la vida del ser
humano, es decir se presenta como una actividad innata y constitutiva al ser humano
que brinda la posibilidad de interactuar de forma natural con su entorno,
estableciendo un vinculo entre la realidad exterior y la fantasia, lo cual permite de

esta manera acercarse, percibir e interpretar su realidad social, familiar y cultural para
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adaptarse con mayor facilidad al mundo en que vive. Segun Duarte (2013) concibe:
“la ludica como actividad recreativa o de descanso, carente de fines instructivos y en
un claro contraste con las situaciones de la tarea escolar” (p.103).

En este sentido, la lidica como actividad recreativa es divertida, produce
bienestar, satisfaccidon, momentos de alegria y disfrute de quienes lo realizan. Por lo
general se da dentro de unos limites o reglas minimas que son acordadas por todos
sus participantes, donde lo importante es la diversion y generar placer.

En este marco de referencia, se logré evidenciar que, en la Institucion
educativa, el docente no utiliza estrategias pedagodgicas innovadoras y creativas que
permitan el desarrollo de habilidades y destrezas en los estudiantes para el area de
matematicas, limitando su aprendizaje, su capacidad de desarrollar competencias.
Asi mismo, se evidencio que la institucién carece de recursos didacticos y materiales
educativos adecuados para el aprendizaje ludico y creativo, lo que dificulta la
implementacion de estrategias pedagogicas innovadoras y la motivacion de los
estudiantes hacia la necesidad de aprender matematicas.

Por otro lado, se pudo evidenciar que los estudiantes presentan una falta de
motivacion hacia el aprendizaje, lo que se refleja en su bajo rendimiento académico
y en su falta de interés en las actividades escolares. Esto puede deberse a la falta
de conexion entre los contenidos curriculares y su vida cotidiana, asi como a la falta
de estimulos y de actividades ludicas que permitan un aprendizaje mas significativo
y atractivo para ellos.

Es necesario, por tanto, que los docentes se actualicen en metodologias y
estrategias pedagodgicas innovadoras que permitan una educacién matematica mas
significativa y atractiva para los estudiantes. Asi mismo, es fundamental que se
promueva una mayor participacion de los estudiantes en actividades vivenciales y
relacionadas con su entorno, que les permitan transferir los aprendizajes a
situaciones cotidianas y que les motiven a aprender de manera mas activa y
participativa. Pues la ausencia de estos elementos pedagogicos y didacticos

Todo lo anterior puede generar un ambiente escolar poco propicio para el

aprendizaje, en el que los estudiantes no se sienten motivados ni comprometidos con
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su proceso educativo, lo que puede llevar a una disminucion en su rendimiento
académico en el area de matematicas y a una falta de interés en su formacion
académica. Es importante que se promueva una cultura escolar en la que se fomente
el trabajo en equipo, la participacion activa de los estudiantes en el proceso
educativo, el desarrollo de habilidades y destrezas, y el fomento de un espiritu critico
e investigador en los estudiantes. Asi mismo, es fundamental que se implementen
estrategias pedagodgicas innovadoras y creativas que permitan un aprendizaje mas
significativo y atractivo para los estudiantes, y que se utilicen recursos didacticos y

materiales educativos adecuados para el aprendizaje ludico y creativo.

Figura 11. La ludica desde la ensefianza de las mateméaticas. Fuente:
Elaboracion propia.

CAPITULO VI
CONSIDERACIONES FINALES

Desde los aspectos revisados en la investigacion, es conveniente que el
docente comprenda y ajuste sus practicas diarias a las tendencias formativas
contemporédneas basadas en la ludica; donde los conocimientos solo sean
considerados como medios para el desarrollo de saberes propios del area de
matematicas, los cuales, deben ser impartidos desde una perspectiva global, realista,
basada en las necesidades, intereses y particularidades del grupo de estudiantes a
los que van dirigidos. De alli que, el docente de matematicas posea en sus manos la
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enorme responsabilidad de crear las condiciones didacticas idoneas por medio de la
ludica, caracterizadas por la comprension del saber matematico, con el fin de mejorar
el desarrollo de las experiencias educativas propias de los estudiantes.

Se aspira entonces que, los comentarios y reflexiones aqui presentadas,
puedan complementar el sentido de las consideraciones finales de la investigacion,
que da cuenta de la repercusion que tienen la ladica en la ensefianza de las
matematicas desde las cosmovisiones y habitos de los docentes de esta area. Se
resalta, ademas, la relacion entre las competencias y la ensefianza de las
matematicas, y la importancia de la motivacién del docente por mejorar sus practicas
de ensefianza.

En tal sentido, se describen las conclusiones generadas con base en los
objetivos planteados y los hallazgos obtenidos a partir del proceso de investigacion,
en el que el eje fundamental esta dirigido por la ladica para la ensefianza de las
matematicas desde los imaginarios sociales de los docentes, donde las mismas
emergieron como el conjunto de habilidades, capacidades y actitudes necesarias
para comprender todos los conceptos, principios, teorias y formulas relacionadas con
los procesos de ensefianza de las matematicas, evidenciandose ademas, algunas
referencias relacionadas con el disefio curricular colombiano.

De alli que, en cuanto al hecho de develar los imaginarios sociales del docente
de basica primaria de la I. E. Pablo Correa Ledn en relacion con las estrategias
lidicas en el proceso de ensefianza de las matematicas. Estos elementos
fundamentan a grandes rasgos, los imaginarios de los docentes sobre la ensefianza,
donde, la intencion inicial de estructurarlas, parte de la consideracién de las
matematicas como un area fundamental que tiene como principal funcion darles
explicacion a las realidades numéricas de los estudiantes. También, hicieron
referencia a las matematicas como un area disciplinar especifica, que se encarga del
estudio de los numeros de sus componentes, de su estructura y su interaccién con
todos los fendmenos propios del pensamiento matematico.

Por ello, es fundamental ensefiarla desde una perspectiva ludica, a partir de

una serie de capacidades, actitudes y valores, componentes necesarios para obtener
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practicas educativas orientadas hacia la consolidacion de aprendizajes significativos
en el area de matematicas. Sin embargo, se evidenciaron referencias que sugieren
que los docentes le otorgan mayor relevancia al dominio de los contenidos y
procedimientos, sobre las demas capacidades propias de las competencias que se
deben desarrollar en dicha area

Entre los imaginarios de los docente, también se hicieron referencia a algunas
ideas representativas sobre el enfoque innovador de la ludica, entendido por éstos
como un conjunto de situaciones que son disefiadas con el fin de desarrollar las
competencias desde una perspectiva personal, social y comunitaria, las cuales le
garantizan a los estudiantes las oportunidades para desenvolverse de forma
eficiente, oportuna y critica dentro de grupos sociales por medio de conocimientos
desarrollados en el area de matematicas; por lo cual, los docentes no perciben este
enfoque de formacion como fundamento para el desarrollo de competencias
matematicas desde una perspectiva ludica, con base en los valores universales que
permiten una formacion educativa de calidad y adecuada a las realidades y
necesidades del momento.

De este modo, se reflejaron implicaciones prospectivas referidas a la
relevancia del uso del lenguaje matematico durante las explicaciones del docente,
del cual depende el éxito o fracaso en la comprension de los contenidos impartidos.
También, se demostraron recurrencias significativas en torno a la relevancia que el
docente le asigna al manejo de los contenidos conceptuales propios del area de
matematicas, lo que hace suponer que, aun cuando este sea un elemento
importante, es necesario fortalecer otras habilidades, por ejemplo, las relacionadas
con el disefio y ejecucién de recursos didacticos por medio de la ludica que faciliten
la comprension de los procedimientos matematicos y permitan la realizacion de
trabajo cooperativos para que los estudiantes adquieran nuevos saberes.

De alli que, la ensefianza promovida en el aula de clases tengan que ver con
las capacidades relacionadas con el dominio de conceptos, principios, formulas y
procesos relacionados con las matematicas de forma implicita, ademas de ciertas

habilidades didacticas y ludicas para estructurarlos y transmitirlos a los estudiantes,
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es decir, con las actitudes del docente para desempefar sus practicas pedagogicas
desde la aplicacion de los contenidos adquiridos durante su formacion como
profesionales de la docencia, y su capacidad para difundir el mensaje didactico
dentro de los espacios de aprendizaje.

Estas habilidades, tal como lo refirieron los docentes, fueron adquiridas y
fortalecidas durante su proceso de formacion docentes a pesar de no ser especificos
del area, lo que para ellos resulta ser el elemento fundamental para sus préacticas
diarias y del cual depende el nivel de aprendizaje de los alumnos. Estos niveles de
logros son medidos a través de pruebas de conocimiento y desempefio aplicadas a
los estudiantes por entes del Estado en materia educativa, situacion que afecta
significativamente las practicas de la ensefianza de las mateméticas, ya que el
docente, se ve en la obligacién de alcanzar el maximo de objetivos programaticos,
pues de esto depende los resultados que se obtenga en dichas pruebas
estandarizadas.

Seguidamente, el segundo objetivo de investigacion, derivd en interpretar la
relacion existente entre las concepciones dadas por el docente de béasica primaria y
su guehacer pedagogico en el escenario objeto de investigacion. Se tiene entonces
que, surgieron evidencias que refieren incidencias significativas en funcion de la
necesidad de articular una serie de concepciones ludicas en el docente en funcién
del dominio de procesos matematicos, pues se observo la forma en cémo este
profesional de la educacién desarrolla sus practicas pedagodgicas a partir de acciones
donde aplica lo aprendido y acude a su propia experiencia para dar tratamiento a las
diversas acciones que se presentaron durante las clases, aunque también se
apreciaron tareas en donde, de forma involuntaria e inconsciente, promocionan
algunas competencias dentro del aula aunque no sean propias del area.

Dicha estimulacion involuntaria tiene que ver con el fortalecimiento de
habilidades por medio de la ludica, todas ellas, capacidades necesarias para el
desarrollo de un pensamiento matematico amplio, fortalecidas, tal como se

menciono, a través de la realizacion de actividades pedagdgicas habituales, casi
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automaticas, aunque atinadas en términos de habilidades propias del saber del area
de matemaéticas.

De este modo, dentro las jornadas de clases, se realizan otros tipos de
actividades que le permiten al docente formarse una vision integral de los logros
alcanzados por los estudiantes luego de las explicaciones aportadas, las cuales le
dan al maestro la posibilidad de elaborar juicios de valor sobre los obstaculos y
limitaciones a superar en proximos encuentros. Sin embargo, en el proceso de
investigacion se evidencié gran incidencia de posturas poco asertivas de la
ensefianza de las matematicas por medio de la ludica como una experiencia que se
acerca a generar procesos referidos a transformar la realidad propia del area.

Todas las consideraciones anteriores dan cuenta de la realidad formativa de
las aulas de clases, caracterizada por un conjunto de elementos relacionados con
las posturas de los docentes alejadas de la ludica, donde se encontraron recurrencias
significativas en funcion de las practicas escolares enmarcadas en repeticion de
procedimientos matematicos, sin apoyos didacticos, mostrdndose nuevamente la
importancia en cuanto a la memorizacion de dichos procedimientos, la transcripcién
de informaciones relacionadas con los aspectos practicos de esta area.

En esta realidad, también se reflejaron acciones docentes dirigidas hacia el
cumplimiento de los contenidos establecidos los proyectos educativos institucionales,
al ser considerados conocimientos obligatorios y necesarios para la aprobacién de
las pruebas estandarizadas aplicadas por los entes gubernamentales en materia
educativa, por lo que en ocasiones las clases de matematicas se realizaron sin
considerar el desarrollo de la ludica o de proceso de pensamiento dirigidos hacia tal
fin, por lo que se generan en los espacios de aprendizaje desmotivacion en los
estudiantes por participar en las clases y proporcionar respuestas oportunas a los
planteamientos hechos por el docente.

Ahora bien, en relacion con el tercer objetivo del estudio, el cual radicé en
elaborar constructos teodricos a partir del imaginario social del docente de basica
primaria en la implementacién de estrategias ladicas durante el proceso de

ensefianza de las matematicas. El cual esta conformado por diversos elementos que
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reflejan las orientaciones didacticas para la ensefianza de las matematicas, es decir,
se refiere a la labor del docente como un proceso de construccién de conocimientos,
habilidades y destrezas del estudiante en torno a las matematicas como area
disciplinar, fundamental y obligatoria dentro del disefio curricular.

Asi, el constructo teorico, junto con los lineamientos curriculares, constituyen
las orientaciones de orden filosoéfico, epistemoldgico, cognitivo y sociolégico que
fundamentan la ensefianza de las matematicas por medio de la ludica, la funcion del
areay los enfoques necesarios para comprenderla y ensefiarla. A fin de ofrecer todas
las directrices necesarias para que cada institucion construya su propio curriculo,
ajustado a las realidades de su entorno y a las necesidades de sus estudiantes y
fundamentado en los objetivos establecidos en relacion con la formacion integral de
los individuos, desde el punto de vista especifico del area de matematicas.

Por lo tanto, la ensefianza de las matematicas debe ir mas alla de la simple
transmision de contenidos y esto se logra a partir del disefio de estrategias de
ensefianza ludicas que favorezcan la organizacion de las estructuras cognitivas de
los estudiantes y de docentes capaces de ajustarse a los requerimientos formativos
actuales.

La aplicacion de lineamientos curriculares en la elaboracion de los Proyectos
Educativos Institucionales, representa el elemento organizativo donde se establecen
los insumos minimos que seran considerados en la construccion de los procesos de
ensefianza en matematicas, los cuales se refieren tanto a saberes, como a
habilidades. Los primeros, estan conformados por conocimientos, ejes tematicos, y
estos, a su vez, por contenidos adaptados a cada grado escolar. Las segundas, se
expresan claramente en las competencias alcanzadas por medio de la ludica que
fundamentan los indicadores de logro; al mismo tiempo, originan los derechos
basicos de aprendizaje, que resultan en la expresidbn comun entre la accioén, el
conocimiento y la destreza, requeridos en el proceso didactico propio del area de

matematicas.
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Anexo (a). Instrumento de la investigacion

GUION DE PREGUNTAS

1. Desde su experiencia docente, ¢coémo define actividades ludicas?

2. ¢, Qué valor le da usted al uso de actividades ludicas en el proceso de
ensefianza de las matematicas?

3. ¢En qué fortalece el aprendizaje de los estudiantes la aplicacién de
actividades ludicas en el proceso de ensefianza de las matematicas?

4. ¢, Qué limitantes pueden impedir la aplicacion de actividades ludicas en
la ensefianza de las matematicas?

5. ¢Qué ventajas tiene aplicar actividades ludicas en el proceso de
ensefianza de las mateméaticas?

6. ¢, Considera usted, que se necesita mejorar en la escuela el programa
de mateméticas? ¢ por quée?

7. ¢ Qué falta y qué sobra en los curriculos de mateméticas y a qué se le
deberia dar mayor énfasis?

8. ¢, Qué competencias matematicas promueve el docente en su practica
pedagdgica?

9. Frente a las dificultades que experimentan los estudiantes durante la clase
de matematicas, ¢ qué estrategias utiliza?

10. ¢Qué tipo de actividades emplea para ensefiar matematicas teniendo
en cuenta las diversas formas de aprendizaje de los estudiantes?

11. ¢Con qué recursos cuenta para adaptar los contenidos del area de
matematicas a las necesidades de los estudiantes?

12. ¢Como influye su formacion académica en los conocimientos para
ensefiar matematicas en basica primaria?

13. ¢Qué estrategias implementa para favorecer la participacion de los
estudiantes en el proceso de ensefianza de las matematicas?

14. ¢De qué manera desarrolla el proceso de ensefianza de la matematicas

en pro de motivar el aprendizaje de los estudiantes?
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15. ¢Ademéas del aula de clase, qué otros espacios de la institucion
educativa emplean para la ensefianza de la asignatura de matematicas?
16. ¢Qué modelos pedagdgicos conoce y cual de ellos emplea al momento

de disefar una clase de matematicas?
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Anexo (b). Validacion del instrumento

CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe, _Freddy Garcia_ con titulo de Doctor en _Educacion , por

medio de la presente, manifiesto que he valorado el guion de entrevista de la
participante, Magreth Villalba Santiago, estudiante del Doctorado en
Educacién de la Universidad Pedagodgica Experimental Libertador, cuyo
Proyecto de Tesis Doctoral tiene por titulo: IMAGINARIO SOCIAL DEL
DOCENTE DE NIVEL PRIMARIA ACERCA DE LAS ESTRATEGIAS
LUDICAS EN EL PROCESO DE ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS.

Considero que el instrumento presentado reune los siguientes requisitos:

Ademas, de los referidos a la construccion del item: (a) Adecuacién del
item con la sub categoria y el indicador, y, (b) Relevancia con la intencion

investigativa (c) Claridad.

En la ciudad de Rubio, a los 28 dias del mes de junio de 2023

. ddy Garcia
Nombre del validador
Documento

170



CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe, Libardo Florez Villamizar con titulo de Dr. en Educacion,
por medio de la presente, manifiesto que he valorado el guion de entrevista de
la participante, Magreth Villalba Santiago, estudiante del Doctorado en
Educacion de la Universidad Pedagodgica Experimental Libertador, cuyo
Proyecto de Tesis Doctoral tiene por fitulo: IMAGINARIO SOCIAL DEL
DOCENTE DE NIVEL PRIMARIA ACERCA DE LAS ESTRATEGIAS LUDICAS
EN EL PROCESO DE ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS. Considero que
el instrumento presentado reune los siguientes requisitos:

Ademas, de los referidos a la construccién del item: (a) Adecuacion del item
con la subcategoria y el indicador, y, (b) Relevancia con la intencion
investigativa (c) Claridad.

En la ciudad de Rubio, a los 28 dias del mes de junio de 2023

W

Dr. Libardo Florez W
C.l. N° 9.466.208
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Anexo (c). Respuestas dadas por los informantes de la investigacion

Informante clave: IC1

1. Desde su experiencia docente, ¢coémo define actividades ludicas?

Las actividades ludicas son todas aquellas en las que se implementa el
aprendizaje a través del juego, eso es para mi pues las actividades ladicas son esas
son las cuales empleamos el juego para poder darle a los estudiantes el conocimiento

o el aprendizaje.

2. ¢, Qué valor le da usted al uso de actividades ludicas en el proceso de

ensefanza de las matematicas?

Pues es un valor muy importante porque los nifios pues a través de las
actividades o de esos juegos o dinamicas que se realizan en la clase se ven mas
atraidos hacia el aprendizaje, la situacidén esta es que no en todos los salones se

pueden emplear actividades ludicas.

3. ¢En qué fortalece el aprendizaje de los estudiantes la aplicacion de

actividades ludicas en el proceso de ensefianza de las matematicas?
¢En qué fortalece? en que los estudiantes pues prestan mas atencion, estan
mas atentos, desarrollan habilidades de razonamiento, entonces pues esto es lo que

hace que los estudiantes pues se vean mas atraidos hacia las matematicas.

4. ¢, Qué limitantes pueden impedir la aplicacion de actividades ludicas en

la ensefianza de las matematicas?
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Primero pues un salén que no esté adecuado, que no haya espacio, hay
salones en los cuales no hay espacio, no hay herramientas tecnoldgicas, un salén
de clases que el comportamiento pues no permita que el docente pueda hacer una
actividad ya que por mas manejo que se pueda tener en el salon de clases hay

estudiantes que no lo permiten, entonces pueden ser uno de los limitantes.

5. ¢Qué ventajas tiene aplicar actividades ludicas en el proceso de

ensefanza de las matemaéaticas?

Pues los estudiantes desarrollan mas habilidad, agilidad a través de

operaciones basicas de razonamiento matematico.

6. ¢, Considera usted, que se necesita mejorar en la escuela el programa

de matematicas? ¢ por qué?

Si, porque la programacion es muy extensa, entonces para mi es mas
importante que un estudiante aprenda poquito, pero aprenda ya que se le dedica un
tiempo suficiente a cada a cada tema y el estudiante pues lo pueda desarrollar bien,
tenga el tiempo suficiente, pero cuando una programacion tan extensa, con tantos
temas entonces el estudiante lo que hace es que aprende de momento si aprende y

sino pues se queda con lo mismo vacios.

7. ¢ Qué falta y qué sobra en los curriculos de mateméticas y a qué se le

deberia dar mayor énfasis?

¢, Qué falta? Tiempo para desarrollar el curriculo para desarrollar el temario
que se tiene. ¢ Qué sobra? sobran pues temas en los cual los estudiantes ven pero
de ahi no desarrollan mucha habilidad, por ejemplo creo yo, que deberiamos en
quinto pues ver temas, sabemos que quinto pues es un repaso, es un poquito mas

complejo de todo lo que se ve en la primaria, pero lo que deberiamos ver, lo
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deberiamos ver con un buen espacio de tiempo no solamente como repaso porque
hay estudiantes que no tienen las competencias para poder decir bueno esto fue un
repaso entonces lo que hace es que si lo ve igual de igual manera rapido pues el
estudiante no va a tomar el conocimiento ni va a tomar la competencia como se
necesita. Temas como recta humérica no deberian darse porque pues no estamos
en quinto aun el estudiante no comprende cdmo partir ese entero dentro de la recta
numérica no lo comprende, si se encuentra con mayor dificultad y sobre todo en el
momento de aplicar ese conocimiento el estudiante aiin no lo no lo comprende y en
matematicas cuarto, por ejemplo un tema muy primordial importante operaciones
combinadas y el espacio del tiempo no da para que los estudiantes realmente
comprenda y tome la competencia en realizar este tipo de operaciones tan

importantes.

8. ¢, Qué competencias matematicas promueve el docente en su practica

pedagdgica?

Bueno lo que se busca no siendo especialista en matematicas lo que busco
es gue los estudiantes pues tengan un pensamiento l6gico matematico, realice
razonamiento, argumentacion, la resolucion de problemas, es lo que mas se busca
ya que a través de las situaciones que se dan pues el estudiante pueda llegar a una

respuesta dandole bajo la resolucion de problemas pues respuesta a estos mismos.

9. Frente a las dificultades que experimentan los estudiantes durante la clase

de matemadticas, ¢ qué estrategias utiliza?

Las estrategias que se utilizan es desarrollar y realizar las actividades en el
salon de clase, se corrigen que el estudiante revise y miren cual fue la falla que tuvo
cuando se califica que el estudiante revise y vea cual fue su error y se pasa al tablero

el estudiante para que el estudiante pues tome o se apropie del tema como tal, se
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trabajan fichas que son muy dinamicas o atractivas para el estudiante, se trabaja

cuando se puede en grupo.

10. ¢ Qué tipo de actividades emplea para ensefiar matematicas teniendo

en cuenta las diversas formas de aprendizaje de los estudiantes?

Bueno pues se realizan clases magistrales, se realizan clases con videos para
que estudiantes pues a través de los videos sea mas atractivo para ellos, se
realizaron actividades como el tema de las tablas de multiplicar mediante juegos y se

trabaja cada tema con una ficha.

11. ¢Con qué recursos cuenta para adaptar los contenidos del area de

matematicas a las necesidades de los estudiantes?

Con las fichas, con medios audiovisuales y con el tablero de clases.

12. ¢Como influye su formacion académica en los conocimientos para

ensefiar matematicas en basica primaria?

Pues mi formacién como docente me permite ya que soy licenciada basica
primaria con un énfasis diferente que las matematicas, pero dentro de la formacién
pues se trabajé la mateméticas y hasta el momento pues creo que en lo que mayor
dificultad presentdé el momento de mis conocimientos es en geometria en algunos
aspectos pero que pues se han ido puliendo a través del tiempo creo que es la mayor
dificultad que presento, de resto creo que no he tenido ninguna dificultad en ese

sentido y como ha influido pues si ha sido muy importante.

13. ¢Qué estrategias implementa para favorecer la participacion de los

estudiantes en el proceso de ensefianza de las matematicas?
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Bueno pues siempre se trata o trato en mi clase de motivar al estudiante mas
gue por una nota, por el aprendizaje, que no se sienta satisfecho solo con tener una
nota 10 que se sienta mas satisfecho con que lo que se esta haciendo para él sea
mas satisfactorio que la misma nota, ya que el aprendizaje pues es importante,
entonces es una de las cosas que siempre trato de motivar al estudiante que mas
gue una nota que se vuelve momentanea que €l convierta es el aprendizaje para la
vida, entonces, por lo tanto la valoracion numérica que se le da a la estudiante, él no
la represente como su factor mas importante, sino como el factor secundario por lo

tanto que el aprendizaje y el desarrollar la actividad sea lo que lo enriquezca.

14.  ¢De qué manera desarrolla el proceso de ensefianza de la matematicas

en pro de motivar el aprendizaje de los estudiantes?

Bueno como decia la pregunta anterior, se motiva que el estudiante aprenda
para su satisfaccion propia no tanto de una calificacién, sino de si mismo entender y
ver y sentirse exaltado porque obtuvo un aprendizaje y que ese aprendizaje puede
llevarlo a su contexto a su vida diaria, entonces esa es como la manera en la cual se
busca que el estudiante le encuentre sentido a las matematicas y no sea el coco de

todo estudiante, sino que la matematica se convierta en un apoyo para su vida.

15. ¢Ademés del aula de clase, qué otros espacios de la institucién

educativa emplean para la ensefianza de la asignatura de matematicas?

Muy pocas veces se desemplean otros lugares fuera del area de clase, pero

se ha trabajado de forma colectiva y en el patio de colegio.

16. ¢Qué modelos pedagdgicos conoce y cual de ellos emplea al momento

de disefiar una clase de matematicas?

176



Los modelos que conozco tradicional, conductismo y el constructivismo, yo
creeria que se emplean los tres en ciertos momentos, no se aplica solamente uno y
dentro de eso pues se quiere que se trabaje bajo el aprendizaje significativo, pero si
se emplean los 3 en cierto en cierto modo, ya que pues y hay espacios en los cuales
se dan para que se trabaje una sola manera o dentro de las clases se combinan las
3 formas. Yo creeria que las tres formas se emplean en la construccion de una clase
el ideal seria que fuera constructivista, bajo un aprendizaje significativo, pero no se
hace bajo no se puede llevar bajo ese ideal y lo que se realiza es parte de los de los

3 en cierta manera.

177



Informante clave: IC2

1. Desde su experiencia docente, ¢,como define actividades ludicas?

Bueno, las actividades ludicas, nos permiten salir un poco de la rutina y volver
a tener la atencién de los estudiantes dependiendo de qué actividad o trabajo
estamos haciendo y permite incorporar a los estudiantes nuevamente y focalizarlos
en el trabajo dentro del sal6n de clase, entonces, las actividades ludicas son bastante
importantes sabiéndolas dirigir, centrandolas dentro de un aula de clase para un fin
determinado, en este caso podemos decir o se utiliza para que los estudiantes

retomen esa atencion en lo que nosotros estamos trabajando.

2. ¢, Qué valor le da usted al uso de actividades ludicas en el proceso de

ensefanza de las matematicas?

Bueno especificamente, en el area de matematicas, tiene pues gran
relevancia y como lo dije al principio nos ayuda a retomar esa atencion de los
estudiantes, a volver a tomar como el rumbo de la clase, incorporar a estudiantes
que de pronto estén apaticos y especificamente en las matematicas nos ayudan a
desarrollar el pensamiento I6gico creativo, no sélo es la diversiéon, también podemos
enfocarlo en actividades de l6gica matematica, donde a través de los juegos, los
estudiantes prestan un poco mas de atencidon a estas actividades y ayudan a
desarrollar la parte creativa, la parte logica, repito, en cierto modo, también un
estudiante que sea apéatico y le guste la parte ludica, pues, le ayuda a subir su

autoestima, si, a volver a enfocarse en lo que es el trabajo de las matematicas.

3. ¢En qué fortalece el aprendizaje de los estudiantes la aplicacion de

actividades ludicas en el proceso de ensefianza de las matematicas?
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La importancia que tiene dentro de un aula de clases y dentro de las
matematicas, algo muy importante es que ayuda a reforzar lo aprendido, si, nosotros
podemos hacer nuestra clase magistral, explicar, pero, a través de la ludica y de la
repeticion, a través del juego, donde estamos fortaleciendo toda la parte l6gica, toda
la parte creativa, nos ayuda a repasar y a aprender todo lo que ya hemos visto, si
nosotros manejamos la ludica de una forma donde motivemos al estudiante, donde
le brindemos un espacio si, ellos se van a sentir a gusto y a través de esto pues ellos
van a tener un mayor aprendizaje, de forma més natural, no tan forzado y si a esto
le sumamos eh, un trabajo que sea cooperativo, donde un estudiante realice una
cosa, donde otro estudiante realice otra, entonces vamos a llenar varios vacios que
de pronto los estudiantes tengan en el salén de clase y que nosotros como docentes
no podamos llenar, porque son muchos los estudiantes que a veces tenemos, damos
nuestra explicacion, eh, hacemos nuestra clase, hacemos la parte ludica, pero no
nos centramos en cada estudiante, en cada falencia que tenga, entonces un trabajo
ltdico donde dos o tres estudiantes tengan una funcién, van a llegar a fortalecer esas

cosas y a reforzar.

4. ¢, Qué limitantes pueden impedir la aplicacion de actividades ludicas en

la ensefianza de las matematicas?

Bueno en esta pregunta pues las limitantes como tal, eh, pues ahorita no
encuentro ninguna, pero, eh, recordemos que las ludicas sirven para muchas cosa,
eh una de ellas es integrar los estudiantes, qué limitantes pueden haber, cuando el
estudiante no entiende las normas, eh, cuando de pronto los temas son muy
avanzados para gue un nifio o un estudiante lo aprenda, entonces debemos mirar el
nivel del estudiante, su nivel cognitivo, cierto, no vayamos a poder actividades que

de pronto no vayan a comprender, pienso que eso que esa seria como las limitantes.

5. ¢, Qué ventajas tiene aplicar actividades ludicas en el proceso de

ensefanza de las matemaéaticas?
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Ventajas muchas, una de ellas muy importante es la actitud, siempre que
utilizamos actividades ludicas en los estudiantes, la actitud de los estudiantes mejora
o cambia, si, también hace parte de la actividad ltdica desarrollar la creatividad los
estudiantes, tenemos muchas actividades ludicas en matematicas que permiten
desarrollar esa creatividad, que de una forma magistral en una clase, pues no la
podemos hacer y que llevandola a la practica, les ayuda a los estudiantes a resolver
problemas cotidianos, problemas de su vida diaria, entonces las ventas son infinitas
eh, sabiendo canalizar esa actividades y como lo dije en una respuesta anterior eh
mirando el nivel cognitivo de los estudiantes, no puede superar estas actividades o
estos ejercicios ludicos no pueden superar el nivel cognitivo de los estudiantes, debe
ir acorde, si, entonces los nifios se vuelven mas estrategas para resolver actividades,
esto sin contar que al ellos volverse lideres, ellos al tener como esa capacidad de
responder, pues mejorar su estima, desarrollan una personalidad de liderazgo, si, es
un confort que le da los estudiantes cuando resuelven de buena manera pues cuando
resuelven todas estas actividades, que son para eso, para que ellos piensen para
gue ellos puedan tener una mejor creatividad, pueda encontrar diferentes formas de

resolver pues ciertos problemas que se les presenten.

6. ¢, Considera usted, que se necesita mejorar en la escuela el programa

de matematicas? ¢ por qué?

Bueno esta pregunta, pues se sale un poco de las manos de nosotros los
docentes, no, pues de mejorar, siempre se tiende a mejorar, siempre las cosas pues
se pueden mejorar, en cierto modo, la escuela puede hacer cosas por mejorar, si,
pero esto ya viene de un plan Nacional donde tenemos unas bases curriculares, unas
lineas curriculares, donde nos dan un planteamiento que debemos pues tener
nosotros los docentes para los estudiantes en cada grado, pero en cada docente
debe manejar y elaborar un plan estratégico con su curso de clase, con su grupo de

estudiantes dependiendo de las necesidades que encuentre, dependiendo de las
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fortalezas, cierto, entonces, siempre se debe tender a mejorar, si, eh, las
matematicas siempre, las matematicas como digo yo, es un mundo infinito donde nos
permiten miles y miles de cosas, de actividades, que siempre podemos innovar y no
siempre caer en las mismas actividades, donde los nifios pues pierdan esa ilusién o
pierdan ese entusiasmo de ver las matematicas, entonces si, se tiene que mejorary

siempre se debe tener la tendencia a mejorar.

7. ¢ Qué falta y qué sobra en los curriculos de matematicas y a qué se le

deberia dar mayor énfasis?

Bueno los curriculos matematicos vienen enfocados los estudiantes como se
dice dependiendo de la edad de los estudiantes del grado que estan ellos estudiando,
pero creo que sobra mucha clase, mucho tema, en donde pues, redunda a veces,
nosotros los docentes redundamos en eso y gastamos tiempo en temas que a los
estudiantes, pues, les parecen muy, muy aburridos, pero eh, qué te falta, faltan
laboratorios de matematicas, asi como hay laboratorios de Ciencias Naturales,
debemos brindarles los espacios a los estudiantes de resolver problemas de forma
de laboratorio donde puedan encontrar diferentes soluciones, donde los estudiantes
se puedan expresar, y no sélo es mirar la suma, la resta, la multiplicacién, es mirar,
esos problemas cotidianos, es mirar esos problemas de la vida diaria donde nos
encontramos todos inmersos y que las matematicas siempre estan ahi, cuando
vamos a cruzar una calle y cuando vemos un carro venir, a qué velocidad, qué
tiempo, qué distancia tenemos cruzar la calle, si alcanzamos a cruzar, sino
alcanzamos a cruzar, todas esas cosas, los nifios pues mecénicamente 0 Nnosotros
mecanicamente lo hacemos, pero si nos detenemos un poco, eh, estos serian unos
laboratorios geniales, que deberiamos nosotros tener el espacio para poderlos
realizar, puede ser dentro del salon de clase, pero, si tenemos un espacio adicional
de la matematica, donde miremos la geometria, donde miremos la estadistica, si,

muchas herramientas que de pronto no contamos los docentes en el aula de clase,

181



pero que son realmente importantes para el desarrollo de todas estas logicas para

gue los nifios tengan un mejor aprendizaje.

8. ¢ Qué competencias matematicas promueve el docente en su practica

pedagogica?

Bueno las competencias mateméticas que se desarrollan pues son las
bésicas, que nosotros tenemos que tener en cuenta, la primera es el razonamiento,
los estudiantes pues desarrollan esa capacidad de pensar, aparte de pensar y
responder, tenemos la otra competencia que es la de argumentar por qué esa
respuesta, para queé, cierto, la comunicacién que es muy importante esta pues
también se desarrolla en otras areas, pero que va unida con el razonamiento y la
argumentacion, no, si el nifio razona y argumenta, pero no comunica, pues no esta
haciendo un complemento de lo que realmente se debe hacer, eh, otro pues, es la
resolucién de problemas, no, basicamente esas cuatro competencias que nosotros

desarrollamos en el salon de clases.

9. Frente a las dificultades que experimentan los estudiantes durante la clase

de matemadticas, ¢ qué estrategias utiliza?

Dificultades que pueden presentar los estudiantes, muchas, eh, dependiendo
pues del tema que se esté trabajando, debemos evaluar de qué forma estamos
trabajando ciertas actividades o ciertos tengas y de ahi pues parten las dificultades
y también dependiendo pues de los estudiantes o del grupo con el que estemos
trabajando, pero debemos nosotros ser muy flexibles en ese sentido y aplicar
diferentes estrategias, una de ellas pues puede ser trabajar con problemas de la vida
cotidiana, cierto, involucrar todo lo que nos pasa a diario para resolver ciertos
problemas, también podemos utilizar el material concreto, donde los nifios puedan
palpar, sentir, tener la forma de como encontrar diferentes soluciones a los problemas

gue se estan planteando. Otra estrategia importante que podemos aplicar, es el
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juego, la ludica, es bastante importante salir de esa rutina de la clase, donde los nifios
pueden integrarse, si, y pues aqui también va otra estrategia que es la del trabajo
cooperativo, darle una funcién a cada estudiante, donde cada estudiante desde su
rol, desde su responsabilidad, pueda juntar estas respuestas o0 estas
responsabilidades con los demas comparieros del grupo y dar solucién a pues a la
problematica que se le esta presentando en este momento, del trabajo que tenga que

realizar.

10. ¢Qué tipo de actividades emplea para ensefiar matematicas teniendo

en cuenta las diversas formas de aprendizaje de los estudiantes?

Bueno especificamente desde mi trabajo con estudiantes de grado segundo,
es importante tener bastante material, donde los estudiante les llame la atencion, eh,
trabajar con regletas numéricas, trabajar con cuentos, donde nos ensefie la parte de
matematicas, donde los nifios aparte de aprender, pues se diviertan, si, pues estas
actividades son bastante importantes para los nifios ya que ayuda a reforzar la parte
l6gica, cierto, dandole funciones también a cada estudiante, donde cada uno pueda
tener pues una parte de la solucion, entonces esto ayuda a una integracion, esto
ayuda a que la matemética no sea algo mondétono, si, entonces pero actividades
podemos encontrar muchas, pero especialmente los nifios, Si tenemos nosotros un
material que nos ayude, donde ellos puedan resolver, unos dados, un domino, un

parques, todos estos juegos nos ayudan para poder ensefiar las matematicas.

11. ¢Con qué recursos cuenta para adaptar los contenidos del area de

matematicas a las necesidades de los estudiantes?

Pues como tal la educacion publica en Colombia, pues eh, no cuenta con
muchos recursos, eh, pero, uno como docente debe ingeniarse en la forma de que
los estudiantes pues, puedan obtener estos conocimientos y puedan adaptarlos a

ellos, no, las necesidades como habiamos hablado son muchas, eh, y dependiendo
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del grado y de la edad de los estudiantes pues, la mayoria de los docentes tratamos
de buscar recursos propios, no, fotocopias, material didactico, aunque es muy poco,
pero como digo es propio, no nos lo brinda la institucion ni el estado ni nada de eso,
entonces, los recursos de pues libros, libros nos los brinda la institucién y el estado
nos brinda, eh, algunos libros que son necesarios, son muy importantes y
basicamente pues, el material, el material que ellos puedan manejar. No.

12.  ¢Como influye su formacion académica en los conocimientos para

ensefiar matematicas en basica primaria?

Bueno, la formacion de los docentes siempre es importante, debido a que cada
curso, cada nivel que va avanzando en la educacién ya sea un posgrado o ya sea
algun seminario, eh, va abriendo la visiébn de como se puede trabajar con los nifios,
en este tiempo tan acelerado de los nifios, no podemos quedarnos con actividades o
con, eh, muchas de las cosas que haciamos muchos afios atras, no, el avance debe
ser, de ir a la par de los estudiantes, debemos mirar, debemos ampliar nuestros
conocimientos nuestros horizontes de ensefianza, si, y siempre estar pues a la
vanguardia de también de toda, todo lo que esta tecnologia, porque esto también
influye no, eh, videos educativos que nos ayudan bastante a que los nifios centren
un poco la atencién y nosotros como docentes pues, tomar este tiempo de atencion
que tiene los nifios y hacer nuestro trabajo para que ellos puedan avanzar lo que mas

se pueda.

13. ¢Qué estrategias implementa para favorecer la participacién de los

estudiantes en el proceso de ensefianza de las mateméticas?

Bueno, estrategias ya hemos hablado de trabajar con casos de la vida real,
son muy importantes, aterriza a los nifios a la realidad, aterriza a los nifios a querer,
a querer aprender, a tener el conocimiento, no, de saber ellos de ir a la tienda, saber
comprar, saber qué les alcanza, entonces todo esto nos ayuda a que ellos, pues se

interesen un poco Mas en esto. También en el aula de clase, brindarles espacios de
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que ellos puedan tener su momento de participacion, es muy importante, o sea es
bastante dificil de que todos puedan participar en un salon donde son 30, 35, 40
estudiantes, pero, eh, brindarle los espacios donde ellos puedan preguntar,
equivocarse, resolverle las dudas, eso es lo mas importante, brindarles una
responsabilidad dentro de un grupo, eh, también es muy importante, ellos se sienten,
eh, con ese compromiso y le den la importancia de realizar bien su trabajo, entonces,
estrategias podemos aplicar muchas, pero siempre adaptadas al contexto que es lo

mas importante.

14. ¢De qué manera desarrolla el proceso de ensefianza de las

matematicas en pro de motivar el aprendizaje de los estudiantes?

Bueno esta pregunta es interesante en el sentido de que, la ensefianza de la
matematica en los estudiantes, primero debemos plantear situaciones, no, eh,
importante, los trabajos individuales, donde ellos puedan tener dudas, resolverlas, y
luego trabajos grupales donde puedan complementarse, eh, sus respuestas o
ampliar la vision de la respuesta con sus comparieros, eh, importarte ir aumentando
el nivel de complejidad paulatinamente con los estudiantes, que vean que ellos
pueden, primero que ellos pueden resolver los problemas o las situaciones de
manera facil, luego ir aumentando, importante también, darle suficiente tiempo a los
nifios para que piensen, para que resuelvan sus dudas. Eh, otra cosa importante, es
darles una explicacion a ellos, del porqué de pronto se estan equivocando o si
resolverles sus dudas, y eh, las operaciones matematicas son bastante importantes
irlas reforzando siempre, no, porque los nifios pueden tener un conocimiento de lo
gue es la suma, la resta, la multiplicacién, pero en muchas situaciones, eh, pues se

les puede olvidar, entonces, eso es importante estarlas recordando.

15. ¢Ademas del aula de clase, qué otros espacios de la institucion

educativa emplea para la ensefianza de la asignatura de matematicas?

185



Bueno espacios que brinda la institucion educativa, bueno, tenemos el salén
de clases, como lo he dicho siempre, pues la matematica se utiliza a diario, en cada
momento, es importante que un profesor aprenda a estimular los estudiantes en todo
momento, en la parte de las matematicas, cuanto tiempo demora escribiendo, en
cuanto tiempo demora llegando a su casa, eh, cuanto cree que hay de aqui al otro
salon, entonces todas esas preguntas son importantes para que los estudiantes pues
vayan generando ese interés en las matematicas. Espacios como tal, el salon de
clases, como dije, unas Olimpiadas mateméticas que se presentan anualmente,
donde los nifios tienen la oportunidad de participar y se premian los estudiantes que
tengan una mejor puntuacion en este concurso. Como tal no, no podemos decir que
aca en el colegio tenemos otros espacios puntuales, para el desarrollo de las

matematicas.

16. ¢Qué modelos pedagdgicos conoce y cudl de ellos emplea al momento

de disefar una clase de matematicas?

Modelos pedagdgicos, eh, pues tenemos varios, no, conocemos varios, el
tradicional, el conductista, el constructivista, si, pero en la mateméatica
lastimosamente, podemos decirlo, se emplea mucho el modelo tradicional, no, donde
los estudiantes escuchan la explicacion del docente, Si, y, pues el docente es el que
les imparte el conocimiento en este sentido, pero, a medida que se va avanzando
durante la clase, porgue tomamos, se puede tomar un poco de diferentes modelos,
vamos mirando que el modelo constructivista, pues, toma sentido, ya que pues, los
estudiantes van observando cémo pueden resolver sus inquietudes, los
planteamientos que les hacemos y ellos van construyendo el conocimiento, van
sintiendo la necesidad de aprender, de resolver, de mirar como se resuelven, de
donde sacamos ciertas respuestas, o respondemos ciertas problematicas que se le
presentan en el salén de clase, no, entonces miremos que son varios modelos los
gue aqui aplicamos, si, donde los nifios, pues eh, sin quererlo o nosotros los docentes

también entramos en estos modelos, para que pues podamos tener una complejidad
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del aprendizaje, no, y que a ellos les parezca pues mas facil, importante si que los
nifos se sientan bien, se sientan comodos, que ellos vayan en paso a paso, que ellos
vayan teniendo ese avance metddico, donde poco a poco vayan avanzando en sus
complejidades para resolver ciertos problemas, entonces como tal los modelos

podemos tomar varios.
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Informante clave: IC3

1. Desde su experiencia docente, ¢ como define actividades ludicas?
Las actividades ludicas son el recurso que todo docente deberia utilizar para

que de forma dinamica se diera el desarrollo de una clase.

2. ¢ Qué valor le da usted al uso de actividades ludicas en el proceso de
ensefianza de las matematicas?
Bueno, un valor como tal, seria el maximo, pues es una forma de ensefar que

se sale de la rutina y que por supuesto atrae la atencion de los estudiantes.

3. ¢En qué fortalece el aprendizaje de los estudiantes la aplicacién de

actividades ludicas en el proceso de ensefianza de las matematicas?

Yo considero, que, al ensefar con actividades ludicas, los estudiantes
desarrollan habilidades sociales y comunicativas entre otras, como por ejemplo el
liderazgo, el trabajo en equipo, la creatividad, el deseo de aprender, el razonamiento
l6gico, la argumentacion, la exploracion y también se da el hecho de que el estudiante

sienta o reconozca que las matematicas no son tan aburridas como algunos creen.

4. ¢, Qué limitantes pueden impedir la aplicacion de actividades ludicas en

la ensefianza de las matematicas?

Bueno, creo que limitantes hay muchas, una de las principales es el tiempo
con que el docente cuenta para desarrollar la tematica, en mi caso, estoy viendo un
tema por clase, es decir, se llegan a ver casi cuatro temas en la semana que aunque
estan relacionados, el tiempo es muy corto para que en realidad se de en los
estudiantes un aprendizaje significativo, asi mismo y esta inmerso en lo anterior, eh,
pues es la saturacion de contenidos, eh, otra limitante es la actitud de los estudiantes,

quienes demuestran apatia por aprender, por cumplir con los compromisos, eh, otra,
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también puede ser y la falta de espacios al aire libre diferentes al aula de clase, en

donde el estudiante quizas se sienta como la misma palabra lo dice libre.

5. ¢Qué ventajas tiene aplicar actividades ludicas en el proceso de

ensefanza de las matematicas?

Yo creeria que hay muchas ventajas, eh, al aplicar actividades ludicas, a los
estudiantes les llamaria mas la atencion aprender las mateméticas, los conceptos y
procesos se interpretarian de forma mas facil, las clases serian mas amenas, y por

lo tanto, eh, las calificaciones mejorarian o tenderian a mejorar.

6. ¢ Considera usted, que se necesita mejorar en la escuela el programa

de matematicas? ¢ por qué?

Si, considero que la saturacién de temas esté provocando que los estudiantes
aprendan, no, eso no seria aprender, que memoricen conceptos Yy realicen, eh, de
forma mecanica operaciones que pasados unos dias ya no van a recordar. Eh, yo
creo gue seria conveniente que, desde las directivas, se tomara este asunto, se
hiciera una revision y se reorganizara el programa, teniendo en cuenta el nivel de los

estudiantes.

7. ¢, Qué falta y qué sobra en los curriculos de matematicas y a qué se le

deberia dar mayor énfasis?

En mi opinion, falta ampliar la cantidad de horas para el area de matematicas,
considero que 4 horas a la semana no son suficientes para realizar actividades que
en realidad sean significativas, a esto hay que sumarle la cantidad de actividades
extras que limitan esas cuatro horas a 2 o 3. Bien, en cuanto a qué se debe enfatizar

mas, creo, eh que, se debe trabajar mas en la aplicacién de las matematicas a la vida
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cotidiana, a la resolucion de problemas y al uso de habilidades como el razonamiento

y pensamiento l6gico matematico.

8. ¢ Qué competencias matematicas promueve el docente en su practica
pedagogica?
Bueno, pues en mis clases trato de que los estudiantes razonen, se realizan

actividades de célculo mental, que resuelvan problemas aplicados a la vida diaria.

9. Frente a las dificultades que experimentan los estudiantes durante la clase

de matematicas, ¢ qué estrategias utiliza?

Bien, pues como le comentaba anteriormente, por el tiempo tan limitado que
se tiene, en realidad el espacio para hacer o para utilizar mejor, una estrategia que
permita hacerle frente a las dificultades de los estudiantes de manera individual, es
casi imposible, sin embargo, se hace revision de las actividades, pero la correccién

se hace para todo el grupal, individual, es imposible.

10. ¢Qué tipo de actividades emplea para ensefiar matematicas teniendo

en cuenta las diversas formas de aprendizaje de los estudiantes?

Actividades, eh, bueno, en mi aula, por ejemplo, no hay televisor ni video
beam, por lo que, las actividades se limitan al trabajo grupal, al uso del tablero y a
las fichas de trabajo o sea fotocopias, por lo tanto es complicado tener muy en cuenta
los tipos de aprendizaje como el visual y el auditivo.

11. ¢Con gqué recursos cuenta para adaptar los contenidos del area de

matematicas a las necesidades de los estudiantes?

Eh, bueno, es casi como la pregunta anterior, recursos, libros de bibliobanco,

tablero y fotocopias que pagan los estudiantes.
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12. ¢Como influye su formacion académica en los conocimientos para
ensefiar matematicas en basica primaria?
Bueno, ha sido un reto, pero pues trato de prepararme antes de llegar al aula,

de consultar si no tengo presente pues algun tema.

13. ¢Qué estrategias implementa para favorecer la participacion de los

estudiantes en el proceso de ensefianza de las mateméticas?

Creo que el trabajo en equipo es una de las mejores estrategias, los
estudiantes, eh, son muy participativos cuando se les coloca en grupo y trabajan

como con mas entusiasmo si hay una competencia de por medio.

14. ¢De qué manera desarrolla el proceso de ensefianza de las

matematicas en pro de motivar el aprendizaje de los estudiantes?

Bueno, pues siempre trato de hacerles ver la importancia de las matematicas
y su aplicabilidad a la vida diaria. El desarrollo de la clase se da pues, primero les
hago un repaso de conocimientos previos mediante una pregunta problematizante,
luego explico el tema, acompafnado de ejemplos, aclaro dudas y pasamos a resolver

una ficha de trabajo, finalmente se corrige y evalua.

15. ¢Ademas del aula de clase, qué otros espacios de la institucion

educativa emplea para la ensefianza de la asignatura de mateméaticas?

Pues en realidad no hay espacios que se puedan emplear fuera del aula de

clases, por lo tanto, en este caso, eh, las clases se desarrollan solo dentro del aula.

16. ¢Qué modelos pedagdgicos conoce y cudl de ellos emplea al momento

de disefiar una clase de matematicas?
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Modelos de ensefianza, eh, conozco el tradicional, el conductista, el
cognitivista y el constructivismo, en las clases trato en lo posible de seguir el modelo

constructivista y el aprendizaje significativo.
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Informante clave: IC4

1. Desde su experiencia docente, ¢como define actividades ladicas?

Bueno, para mi una actividad ladica es la que tiene como finalidad promover
un ambiente motivante y placentero para el estudiante con el fin de que se pueda
enriquecer desde el momento de inicio de una clase el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, dandole una atmoésfera de comodidad, una atmosfera en la que el
estudiante pueda expresarse y pueda contar con esa satisfaccion de aprender y de
cierta manera promover la creatividad y promover el conocimiento y la adquisicion

de aprendizaje significativo en el estudiante.

2. ¢, Qué valor le da usted al uso de actividades ludicas en el proceso de

ensefianza de las matematicas?

Bueno desde lo que me ha tocado vivir en mi experiencia aun cuando no soy
docente formada en ese saber de las matematicas, considero que es un area en la
gue muchos nifios le han desarrollado una especie de fobia y eso ha representado
una especie de bloqueo en ellos a la hora de aprender matematicas, por eso
considero gque las actividades ludicas pueden ayudar de entrada a romper ese temor
y se bloque6 que tiene los nifios a la hora de aprender matematicas, haciéndoles que
cambien esa percepcion de temor hacia los nUmeros y que empiecen a contemplar
que son mas algo con lo que tienen contacto diariamente en las diferentes a
actividades que ellos realizan desde ir a comprar a la tienda o de hacer conteo

diferentes cosas u objetos en su casa o en alguna actividad diaria.

3. ¢En qué fortalece el aprendizaje de los estudiantes la aplicacion de

actividades ludicas en el proceso de ensefianza de las matematicas?
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Bueno en primer lugar como lo mencioné anteriormente creo que ayudan a
que de cierta manera se derriben esas barreras de temor que muchos de los
estudiantes presentan o manifiestan a la hora de aprender matematicas, esa especie
de apatia que tienen en relacion a los numeros, genera ese ese ambiente como de
tranquilidad, de armonia entonces la aplicacion es todas esas actividades ludicas
son como el primer paso para empezar a sanar 0 a mejorar esa relacion que tiene el
nifio con los nimeros y son el primer paso para que ellos puedan como empezar a
familiarizarse y entender que las mateméticas a pesar y mas all de que estan en su
vida diaria, también son una herramienta que les puede ofrecer muchas posibilidades

para resolver diferentes situaciones en su vida diaria.

4. ¢ Qué limitantes pueden impedir la aplicacion de actividades ludicas en

la ensefianza de las matematicas?

Bueno la realidad escolar pienso que el tiempo es un factor que muchas veces
nos limita, porque lastimosamente en todo lo que es la ejecucién de la practica
pedagdgica se ha limitado mucho a los tiempos, a tener que cumplir con un plan
estudioso o un curriculum que viene la mayoria de las veces orientado desde el
Ministerio de Educacién y entonces desde las instituciones educativas hay una cierta
presion por cumplir una serie de metas en cuanto a los conceptos o los aprendizajes
gue se deben trabajar en cierto tiempo y como las actividades ludicas, de cierta
manera pues requieren de tiempo para su ejecucion, pues esa es una limitante, no,
que el afan de tener que cumplir con un plan de estudios con un cronograma de
temas, limita mucho el que se puedan ejercer este tipo de practicas ludicas en las

matematicas.

5. ¢, Qué ventajas tiene aplicar actividades ludicas en el proceso de

ensefanza de las matematicas?

194



La verdad bastantes, primera ventaja mejorar la relacion de los nifios que
tienen con esta area del conocimiento, eh, también esta el promover aprendizajes
significativos, porque aterriza al estudiante en que las matematicas, mas que un area
que se aprende en la escuela es un area que estd en su diario vivir, eso también
genera la atmdsfera de clase, la relacion alumno - maestro, estudiante -estudiante, y

hace la dinamica mucho mas enriquecedora durante las clases de esta area.

6. ¢, Considera usted, que se necesita mejorar en la escuela el programa

de matematicas? ¢ por qué?

Si, Buscando siempre o procurando siempre que mas que cantidad, se
busque calidad que mas que cumplir un pensum, o un plan de estudios o un
cronograma tematico se manifiesta como mas preocupacion desde la parte de las
directivas de la institucién, porque verdaderamente se generen aprendizajes que
sean duraderos y significativos en los estudiantes, de los conceptos que son basicos
y de los conceptos articuladores y vertebrales de la mateméatica, especialmente todo
lo que tiene que ver con operaciones basicas y el desarrollo de problemas, no, es
porque a un estudiante se le dificulta mucho la resolucion de problemas porque la
matematica se ha vuelto muy mecanica, entonces no hay comprensién de conceptos
y esa limitante impide que el alumno no tenga esa capacidad para saber enfrentar

una situacion problema que se le presente en relacién a nimeros.

7. ¢ Qué falta y qué sobra en los curriculos de matematicas y a qué se le
deberia dar mayor énfasis?

¢, Qué falta?, yo creo que la promocién o la capacitacion a los docentes en
cuanto a estrategias o0 sistematizacion de experiencias significativas, esa
socializacion de esas experiencias que han marcado la diferencia y que han traido
resultados positivos en los procesos de aprendizaje de los estudiantes y también

quitarnos la idea de la cabeza de que la matematica, pues de que la matematica es
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COmMo esa area como tan rigurosa, tan estricta, tan intimidante para los estudiantes,
no, y ¢qué sobra?, la saturacién de tematicas que se ofrecen por niveles de grado,
YO pienso que en eso cada institucion deberia ser muy autbnoma y realizar como un
filtro muy exhaustivo seleccionando los aprendizajes que realmente son importantes
y deben abordarse de acuerdo a nivel de grado y al proceso de desarrollo cognitivo
que tenga los estudiantes, no, para que sobre eso se trabaje y se de mayor énfasis
y preparar mejor a los estudiantes, para que desde ese nivel en que estan y con los

conocimientos base que adquieran puedan desenvolverse mejor en esa area.

8. ¢, Qué competencias matematicas promueve el docente en su practica

pedagdgica?

Yo creo que en la mayoria de los casos la competencia que se promueve es
la competencia de la repeticion, del mecanizar, el pensamiento matematico y en
volverlo todo como una receta, se ha perdido como esa capacidad de pensamiento
critico en los estudiantes, de analizar diferentes estrategias para poder llegar a la
misma resolucion de un problema, porque en el area de la matematica aunque si hay
casos excepcionales en los que se muestra una manera diferente de ensefiarla, aun
persisten esos modelos tradicionalistas en los que la mateméatica es mas que la
posibilidad de comprender y entender el nimero a través de los nUmeros como algo

muy rigido y algo exacto y algo muy muy mecanico y repetitivo.

9. Frente a las dificultades que experimentan los estudiantes durante la clase

de matemaéticas, ¢ qué estrategias utiliza?

Tengo la oportunidad de trabajar en esta area y trabajo mucho en la
socializacion de los diferentes tipos de problemas, ejercicios, los procesos de
socializacion en grupo, dar la oportunidad que los estudiantes pasen al tablero a
socializar la respuesta que ellos encontraron para el problema que se les plantea,

vincular también muchas herramientas tecnoldgicas, muchas plataformas que ofrece
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como muchas posibilidades de involucrarlos también en la tecnologia, ya que el
mundo de la tecnologia es muy atractivo para los estudiantes y hay que valerse como
de todo aquello que mueve su motivacion, como recurso para impulsar todos esos

aprendizajes desde el area de las mateméticas.

10. ¢Qué tipo de actividades emplea para ensefiar matematicas teniendo

en cuenta las diversas formas de aprendizaje de los estudiantes?

Pues, aunque es muy dificil centrarse en uno por uno de los estudiantes, mas
cuando usted tiene aulas de 40 o 30 estudiantes, generalmente trato de que la
informacién que yo presento y de que mis clases estén cargadas de las diferentes
formas de representacion de la informacién, desde lo visual, desde lo tactil, desde lo
auditivo, para tratar de abarcar todo esas fuentes a través de los cuales el estudiante
puede recibir la informacion que uno le ofrece, entonces, trato de abarcar todas esas
formas de aprendizaje de acuerdo a lo auditivo, lo visual, lo tactil para llegar a tener
como un mejor aspecto de alcance de lo que yo quiero que ellos aprendan.

11. ¢Con qué recursos cuenta para adaptar los contenidos del area de

matematicas a las necesidades de los estudiantes?

Pues generalmente trato de vincular estrategias digitales, el uso de las TIC,
eh, material manipulable, que también es muy significativo, mas que todo cuando se
trabaja matematicas desde la primaria, porque en esa etapa con los chicos todavia
estan como en ese proceso de desarrollo cognitivo de las operaciones concretas y
para ellos es mucho mas facil manipular o acercarse a los aprendizajes cuando tocan
y palpan, eh, desde diferentes materiales es mas facil que ellos asi miren a

aprendizajes.

12. ¢Como influye su formacion académica en los conocimientos para

ensefiar matematicas en basica primaria?
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Aunque no soy formada profesionalmente en la ensefianza de esta area del
saber, pues trato de abordarme desde de la pedagogia, no, me agarro de ahi para
poder buscar la manera de llegar a ellos y ya desde el conocimiento como tal, pues
trato de ser como muy autodidacta en eso, empezar una formacion como personal
de consulta, de indagar diferentes fuentes bibliograficas buscando siempre como
cual es la manera mas adecuada y pertinente para llegar a los estudiantes, de
acuerdo al nivel de basica primaria que tenga que trabajar en esta area.

13. ¢Qué estrategias implementa para favorecer la participacion de los

estudiantes en el proceso de ensefianza de las mateméticas?

La verdad desde lo que he podido vivenciar, a los nifios en primaria los mueve
mucho la competencia y el estimulo por alguna recompensa, entonces siempre me
valgo como de ese tipo de estrategia en la que siempre hay un estimulo, una
recompensa, algun tipo de beneficio para aquellos que desarrollen como esa
motivacion por alcanzar la respuesta a algun ejercicio que uno le proponga, entonces
esto mantiene como muy despierto en interés de todos, no, por ese querer sobresalir
destacar y ganar la competencia, porque generalmente los nifios en primaria son

muy competitivos.

14. ¢De qué manera desarrolla el proceso de ensefianza de las

matematicas en pro de motivar el aprendizaje de los estudiantes?

Siempre como a partir de la presentacion de situaciones reales,
contextualizando mucho los aprendizajes, como para abajar un poquito esa
mentalidad del estudiante de que la matematica esta en otro contexto diferencia de
ellos y que contrario a eso ellos la encuentran todos los dias en todas las actividades

gue realizan.
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15. ¢Ademés del aula de clase, qué otros espacios de la institucion

educativa emplea para la ensefianza de la asignatura de matematicas?

Ademas de los espacios que se pueden trabajar en el aula de clase en cuanto
a la matematica pues me gusta como dejar pequefias experiencias para que ellos
desarrollen en casa y en las que también se vincule la familia, para reforzar todos
esos aprendizajes porque en primaria el apoyo y el acompafiamiento académico que

se ve, también es un factor muy importante para el éxito escolar del estudiante.

16. ¢Qué modelos pedagdgicos conoce y cudl de ellos emplea al momento

de disefiar una clase de matematicas?

Uno de los modelos que empleo, es el modelo de Pdlya para la realizacion de
problemas, que es como una de las debilidades que presentan los estudiantes en el
area, no, entonces el método de Pdlya es muy completo porque se contempla el
paso a paso para poder, eh, desde los diferentes momentos llegar a la solucion de
un problema siempre como potencializando esa capacidad critica y reflexiva que
ellos tienen y que muchas veces duerme porque siempre se trabaja la matematica

desde lo tradicional.
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Informante clave: IC5

1. Desde su experiencia docente, ¢,como define actividades ludicas?

Son actividades dinamicas, juegos entretenidos para facilitar el aprendizaje de

los ninos.

2. ¢ Qué valor le da usted al uso de actividades ludicas en el proceso de

ensefanza de las matematicas?

Las actividades ludicas son fundamentales, sobre todo para el aprendizaje de
los nifios pequefios, porque ellos aprenden mas facil, a través del juego, de la ludica,

de lo que les llama la atencién, de lo practico, de lo concreto.

3. ¢En qué fortalece el aprendizaje de los estudiantes la aplicacién de

actividades ludicas en el proceso de ensefianza de las mateméaticas?

Las ludicas fortalecen y favorecen y a la vez facilitan el aprendizaje de las
matematicas en los nifios, para mi, pues las actividades ludicas son fundamentales

en este proceso de ensefianza.

4. ¢, Qué limitantes pueden impedir la aplicacion de actividades ludicas en

la ensefianza de las matematicas?

Las limitantes pueden ser principalmente, eh, de pronto falta de material
didactico en el aula de clase, aunque pues no deberia ser una limitante porque uno
puede utilizar cualquier elemento del medio, granitos, tapitas, eh, semillitas, palitos
todas esas cositas asi le sirven a uno para ensefarle a los nifios a través de forma
dindmica el aprendizaje las matematicas, pero mas que todo, si seria eso la falta de

material.
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5. ¢, Qué ventajas tiene aplicar actividades ludicas en el proceso de

ensefianza de las matematicas?

Ventajas, muchisimas, eh, como ya lo he dicho los nifios cuando manejan
material concreto por ejemplo para sumar, para contar, para formar decenas, eh, es
mucho més fécil para ellos, hacerlo primero de manera préactica, a través de la ludica

y luego representarlo ya en forma numérica.

6. ¢, Considera usted, que se necesita mejorar en la escuela el programa

de mateméticas? ¢ por quée?

El programa de matematicas del grado que yo manejo, me parece que esta

bien, esta bien y no creo que haya necesidad de hacer cambios.

7. ¢ Qué falta y qué sobra en los curriculos de mateméaticas y a qué se le

deberia dar mayor énfasis?

Pues en realidad, yo que solo he dictado o estoy dictando matematicas en el
grado primero, no considero que se haya que sacar o agregarle nada, o sea yo
desconozco el resto del programa, del curriculo de matematicas porque no lo manejo

solo lo hago en el grado primero en donde yo trabajo.

8. ¢ Qué competencias matematicas promueve el docente en su practica

pedagogica?

Competencias matematicas que yo desarrollo en el grado primero, es este, el
saber contar, identificar los nUmeros primero que todo, identificar los niumeros del 0
al 99, especialmente, contar, ordenar los numeros, identificar las unidades y las

decenas, eh, formar conjuntos, que otra cosita, eh, operaciones basicas como suma
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y resta eh, sumas sencillas y sumas llevando, restas sencillas y restas prestando,

resolver situaciones matematicas con estas operaciones.

9. Frente a las dificultades que experimentan los estudiantes durante la clase

de matematicas, ¢ qué estrategias utiliza?

Frente a las dificultades que los nifios presentan, pues revisar muy bien la
forma como se le esta explicando, buscar la manera mas minuciosa pues para poder
alcanzar o lograr que todos los nifios pues aprendan el temita, lo que se les esta
ensefiando, y pues utilizar el material concreto y la ladica, para poder llamar la
atencién de esos nifios que estan prestando dificultades y lograr que ellos también
logren el aprendizaje, lleguen al aprendizaje perddn, qué es lo que estoy buscando.

10. ¢Qué tipo de actividades emplea para ensefiar matematicas teniendo

en cuenta las diversas formas de aprendizaje de los estudiantes?

Para el desarrollo de las clases uso el televisor, los videos educativos
adecuados para los nifios, de acuerdo al tema, eh, uso fichas de trabajo y también,
este, se hacen actividades en el tablero, en donde los nifios piden pasar al tablero,
para querer demostrar pues si han aprendido o no, y en él, ahi mismo reforzarles si

tienen alguna dificultad algunos nifios.

11. ¢Con qué recursos cuenta para adaptar los contenidos del area de
matematicas a las necesidades de los estudiantes?

A ver particularmente pues tengo, si a eso es a lo que se refiere la pregunta,
cuento con un televisor, eh, en el cual proyecto videos a los nifios en donde me
parece a mi que de una forma facil y practica, se les puede explicar los procesos

matematicos a los nifios, eh, a través de ver colores bonitos, de ver dibujitos
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animados y cositas asi, que a ellos le llaman la atencién, entonces pues, cuento con

€Se recurso que me ayuda.

12. ¢Como influye su formacion académica en los conocimientos para

ensefiar matematicas en basica primaria?

Pues, como docente del grado de basica que tengo, pues en realidad los
temas del grado primero son bastante sencillos, son muy elementales, entonces,
pues son conocimientos que cualquier docente tiene, como basicos, entonces no es

nada complicado.

13. ¢Qué estrategias implementa para favorecer la participacion de los

estudiantes en el proceso de ensefianza de las matematicas?

La participacién de los nifios se logra a través de preguntas sencillas, de
conversatorios sobre el tema que se esta tratando, planteamiento de problemitas
pequefios, de situaciones concretas, para que ellos se sientan como motivados a
responder, eh, también a través de jueguitos, eh, a través de competencias en el

tablero entre otros, no.

14. ¢De qué manera desarrolla el proceso de ensefianza de las

matematicas en pro de motivar el aprendizaje de los estudiantes?
Pues yo trato de hacer lo mas ladico, lo mas practico posible el trabajo en
clase con los nifios, utilizando los recursos gque tengo a la mano, para que los ellos

se sientan motivados y les guste y quieran aprender.

15. ¢Ademéas del aula de clase, qué otros espacios de la institucion

educativa emplea para la ensefianza de la asignatura de matematicas?
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A parte del aula de clase pues, eh, también los saco a la cancha y utilizamos
ahi el patiecito que tengo al frente del salon, para que, pues, para realizar algunas
actividades alli y que tengan mas espacio ellos para para desarrollar algunas
actividades.

16. ¢Qué modelos pedagdgicos conoce y cual de ellos emplea al momento

de disefar una clase de matematicas?

Como tal no soy docente de matematicas y no, no conozco modelos para la
ensefianza de la matematica como tal, eh, trato de aplicar mi experiencia, mis
conocimientos y asi pues, poder desarrollar las clases o mejor que yo que pueda

hacer, lo mejor que tenga en mis manos.

204



Informante clave: IC6

1. Desde su experiencia docente, ¢,como define actividades ludicas?

Las actividades ludicas se pueden definir como todas aquellas actividades que
podemos hacer dentro del aula o fuera ella, que incentiva o motivan y pues le dan un
giro como a ese aprendizaje, donde pues se busca es mas que todo que los

estudiantes se motiven y le pongan intereés.

2. ¢, Qué valor le da usted al uso de actividades ludicas en el proceso de

ensefianza de las matematicas?

En el proceso que se hace con los estudiantes desde la ensefianza de las
matematicas pues ha sido como un poquito complejo de igual manera, pues pienso
que las actividades ludicas son bastante importantes para ellos pues matematicas es
un area que no es muy agradable para todos, no es muy entendible, ni muy facil de
manejar para muchos estudiantes y pues la idea de las actividades ludicas mas que
todo es que los estudiantes vean la matematica desde otra perspectiva y les llame la

atencion.

3. ¢En qué fortalece el aprendizaje de los estudiantes la aplicacion de

actividades ludicas en el proceso de ensefianza de las matematicas?

Yo creo que lo que mas fortalece es la autoconfianza del estudiante y le
despierta el interés al nifio en la matematica cuando la encuentran como divertido y
cuando el nifio aprende pues a hacer esos procesos l6gicos matematicos 6sea se
les facilita y va adquiriendo esa habilidad, pues €l le encuentran como gusto y
empieza como a competir con si mismo, se da cuenta que es capaz de hacer

diferentes actividades y pues esto se logrado obviamente desde la ludica aplicada
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en la ensefianza de la matematica y la seguridad que el nifio adquiere para hacer

todo este proceso.

4. ¢ Qué limitantes pueden impedir la aplicacién de actividades ludicas en

la ensefianza de las matematicas?

El limitante que siempre se tiene en el area de mateméticas pues es el tiempo
el tiempo y la cantidad de estudiantes, pues las actividades ladicas requieren de
tiempo y de disciplina si que es lo que desafortunadamente pues hoy en dia no se
cuenta casi dentro de la hora de clase, entonces ese seria la mayor limitante que

hay.

5. ¢, Qué ventajas tiene aplicar actividades ludicas en el proceso de

ensefanza de las matematicas?

La gran ventaja de aplicar esas actividades en la ensefianza de las
matematicas pues es que el nifio se motive y se interese por aprender las
matematicas, si lo ve como de pronto como un juego y pues se hace o se trata de
hacer desde la parte del dia a dia no que es donde el estudiante pueda vivir las

matematicas puedan experimentarlas y pues se puedan divertir con ellas.

6. ¢, Considera usted, que se necesita mejorar en la escuela el programa

de mateméticas? ¢ por quée?

En la escuela pues el programa como tal de matematicas eh si se debe hacer
mas practico, es bueno trabajar desde diferentes perspectivas, desde proyectos,
desde historias, desde contextos donde pues el estudiante pueda sentirse mas
digamos familiarizados con las matematicas. Es importante que desde el curriculo
pues se le dé el tiempo que realmente se requiere en esta area. Si, pues el tiempo

es de verdad muy corto.
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7. ¢, Qué falta y qué sobra en los curriculos de matematicas y a qué se le

deberia dar mayor énfasis?

Bueno en la parte de matematicas dentro de los curriculos creo que hace falta
de pronto mas profundizacion en la parte didactica, si en las situaciones cotidianas,
en hacerle al estudiante pues las matematicas mas divertidas, mas de juego, mas de
problemas, con material didactico, que pues no se tiene y pues qué sobraria, pues
no, considero que no sobra nada, mas bien todos los aprendizajes estan
interconectados y pues en ellos se buscan desarrollar ese pensamiento légico
matematico a que se deberia prestar mayor interés pues a la motivacion del

estudiante a hacerlo del préactico.

8. ¢, Qué competencias matematicas promueve el docente en su practica

pedagdgica?

Sobre las competencias matematicas, eh pues como docente, en la practica
como tal del aula se promueve la convivencia, si, se promueve el desarrollo del

calculo mental y el pensamiento l6gico matematico, si, y pues el trabajo en equipo.

9. Frente a las dificultades que experimentan los estudiantes durante la clase

de matematicas, ¢ qué estrategias utiliza?

Frente a las dificultades que presentan los estudiantes en cuanto a
matematicas, eh pues las estrategias que mas considero yo que he utilizado ha sido
la rutina de calculo mental, que es donde busca que el estudiante a partir del conteo
pues desarrolle como ese pensamiento l6gico y pues se conecte mas y pueda

avanzar un poco en el proceso matematico.
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10. ¢Qué tipo de actividades emplea para ensefiar matematicas teniendo

en cuenta las diversas formas de aprendizaje de los estudiantes?

En cuanto a las actividades que se emplean para ensefiar las matematicas,
eh pues se busca siempre ensefiar desde lo concreto si, hasta hacia lo abstracto
de forma individual y de forma grupal y también se emplea pues actividades con las
tics donde se trata de motivar al estudiante a que participe y pues a enfocarlo mas o
centrarlo dentro del aula y también pues se busca eh actividades ya que sean
propias de cada uno, pues para mirar los procesos, actividades evaluativas, de
competencias como las rutinas de célculo mental, donde pues cada estudiante entra

a competir consigo mismo.

11. ¢Con qué recursos cuenta para adaptar los contenidos del area de

matematicas a las necesidades de los estudiantes?

Los recursos si con los que cuento para adaptar los contenidos del area
matematicas a lo que necesitan aprender los estudiantes, pues estos recursos son
limitados, si son recursos digitales sobre todo, si, paginas digitales, Colombia
aprende, en liverworksheets, Word wall que son paginas interactivas que pues eh
se pueden eh trabajar con los estudiantes de forma grupal, si, otros recursos pues
ya se adaptan con los mismos estudiantes, donde se les pide material y pues ellos
trabajan desde la clase con el material que uno les pide dentro de las limitaciones

gue pues cada uno de ellos tiene.

12. ¢Como influye su formacion académica en los conocimientos para

ensefiar matematicas en basica primaria?
Pues mi formacion como tal académica, eh, influye desde el momento de la

disciplina, de la convivencia y de pronto de generar esa estructura en el estudiante,

del paso a paso para poder lograr un aprendizaje de forma eficiente.
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13. ¢Qué estrategias implementa para favorecer la participacion de los

estudiantes en el proceso de ensefianza de las mateméticas?

Bueno las estrategias que implemento, pues para favorecer esa participacion
en los estudiantes ha sido mas a manera grupal si, donde pues se busca que dentro
del grupo se contagien y se motive pues a participar en competencias por equipos y
pues también de forma individual en el tablero, en las competencias por equipos
normalmente se hacen y con la ayuda de las plataformas digitales que tienen varios

recursos interactivos.

14. ¢De qué manera desarrolla el proceso de ensefianza de las

matematicas en pro de motivar el aprendizaje de los estudiantes?

Yo creo que lo mas importante de ensefiar matematicas, es que el estudiante
se sienta bien en el aula, entonces una de las maneras de motivar al estudiante,
considero yo, es no juzgandolo, eh, ensefidandole que del error se aprende y pues
de alli se parte y se implementan otras estrategias de motivacion si, como es el
trabajo grupal, individual, las competencias si, y se busca que el estudiante compita
con él mismo y pues no se juzga su proceso de pronto lento en el aprendizaje de los
matematicas si no se busca, que el estudiante pues sea consciente de que las

necesita para que el mismo empiece a dar lo mejor que puede.

15. ¢Ademas del aula de clase, qué otros espacios de la institucion

educativa emplea para la ensefianza de la asignatura de matematicas?

En otros espacios diferentes al aula de clase, pues se trabajan espacios
abiertos si, no muy seguido, pero si se hacen ciertas actividades donde pues el
estudiante tiene la oportunidad de estar solamente con un lapiz y un papel, tomar

medidas, mirar a su alrededor y buscar objetos que le sirvan o reconocer objetos que
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estan relacionados con la geometria si sobre todo mas en ese campo, eh también se
utilizan estos espacios abiertos para que el estudiante de pronto esté concentrado

de forma individual si y pues realicé cierta actividad.

16. ¢Qué modelos pedagdgicos conoce y cual de ellos emplea al momento

de disefiar una clase de matematicas?

En cuanto a modelos pedagdgicos en la clase de matematicas, no considero
gue se use un solo modelo, se parte obviamente de un modelo tradicional o se llega
en un cierto momento a un modelo tradicional, donde los nifios tienen que tener sus
conceptos basicos, sus definiciones concretas y pues ahi se realiza o sea activa este
modelo, y pues ahi también existe un modelo conductista porque pues es donde se
le dan las indicaciones como tal al estudiante para que haga las actividades y sobre
todo pues se busca que el nifio también pues construya no, entonces ahi vemos que
su modelo constructivista, entonces considero pues que esos son mas que todo los

gue se usa dentro de la clase.
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