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RESUMEN

Producto de la incertidumbre que vive en mundo global, la educacién no escapa a
ello, se hizo necesario la busqueda de recursos nuevos que se adapten a la realidad
subyacente y contribuyan al enriquecimiento del quehacer pedagdégico y educativo.
En ese sentido, la investigacion desarrollada, busco incorporar el comic historico en
el proceso pedagodgico especialmente en el area de las ciencias sociales. Es el
comic histérico, un recurso mediante la cual se permite discernir sobre contextos y
posiciones ideoldgicas que fundamentan el desarrollo de la teoria educativa. De
igual forma, como recurso, se encuentra apoyado firmemente en el impacto de los
signos visuales, sobre todo, en los diferentes medios de comunicacion, con los que
se satura a todas las esferas de la cotidianidad. Se presenté como objetivo general:
Generar una aproximacion teorica sobre el comic como género discursivo dentro de
la practica pedagogica del area de ciencias sociales de estudiantes de educacion
basica secundaria. Como objetivos especificos se desarrollaron los siguientes:
Develar las concepciones de los actores involucrados en el comic como género
discursivo en el area de ciencias sociales; Interpretar las teorias que inciden en el
comic histérico como recurso didactico del area de ciencias sociales; Derivar
constructos sobre el comic histérico como género discursivo en el area de ciencias
sociales. La investigacion hizo un recorrido metodoldgico apoyada en el enfoque
cualitativo, el paradigma interpretativo y el método fenomenolégico. Como técnicas
de recoleccion de datos se utilizaron la entrevista y la observacion. El escenario de
la investigacion fue el Instituto José Antonio Galan, adscrito a la Secretaria de
Educacion de Floridablanca (Santander — Colombia), los informantes clave
estuvieron representados por dos estudiantes, dos docentes, dos historiadores y
dos disefiadores de comic. La técnica de analisis para el procesamiento de la
informacion se realizé a través de la categorizacion, estructuracion, contrastacion y
teorizacion apoyado en Martinez Miguelez. Todo el andamiaje desarrollado permitio
comprender que el comic histérico como género discursivo para apoyar el quehacer
pedagdgico, sirve para reforzar los procesos cognitivos y desarrollar el pensamiento
critico y creativo de los estudiantes desde el area de las ciencias sociales.

Descriptores: Comic historico, género discursivo, ciencias sociales
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Introduccioén

Dentro de la historia del mundo contemporaneo, a diario se han venido
aportando conocimientos para la comprension de las transformaciones, producto del
desarrollo de la ciencia y la técnica que se ha dado a partir del siglo XVIII, con la
revolucion industrial y que en el siglo XXy, lo que va del siglo XXI ha continuado su
marcha de forma vertiginosa. En este sentido, la educacion debe trascender los
paradigmas tradicionales y proyectar verdaderamente la actitud critica, reflexiva,
empoderada y transformadora que logre el proceso emancipatorio de los
estudiantes. Por ello, la educacion debe ser la base del desarrollo de un pais.

Se destaca que el comic, es un recurso interesante y pertinente en la sociedad
contemporanea, que exige asumir retos. En la actualidad, hay quienes aseguran
gue vivimos en un mundo gobernado por la imagen y, aunque, esta afirmacién
parezca un tanto arriesgada, se debe admitir que el acto comunicativo se encuentra
fuertemente apoyado en el impacto de los signos visuales en los diferentes medios
de comunicacion saturando todas las esferas de nuestra cotidianidad; la imagen no
es solo una reproduccién o deformacién de la realidad, sino que, en esencia, es
una representacion de ella.

En ese sentido, en esta tesis doctoral, se planted, que el comic histérico, es
un medio o recurso didactico que aporta acciones relevantes en la construccion de
conocimientos en el area de ciencias sociales. Actualmente, este tema se
argumenta en teorias que le dan sustento, para ser considerado como objeto de
estudio desde su vinculacion como género discursivo, asi como también tiene un
marco normativo que le da fundamentacion legal para su aplicacion como recurso,
gue haga emerger una nueva concepcion de estudiar la historia. Por tal motivo, los
docentes, deben socavar la monotonia del acto educativo y hacer brotar acciones
dinamicas, versatiles e innovadoras, que no pasen desapercibidas ni queden ajenas

a los avances de la sociedad globalizada.



Desde este contexto, el estudio se llevo a cabo con el animo de contemplar,
desde una perspectiva critica, reflexiva y significativa, el cémic histérico, como
género discursivo. Por tanto, la intencion fue dar a conocer las particularidades del
cémic, desde su impacto y aportes a la educacién, abogando, contrastando e
interpretando desde la realidad, sus cualidades practicas mas mensurables y
generando una respuesta que sea lo mas objetiva posible desde los propésitos de
la investigacion. Se destaca que, fue necesario constatar que las indagaciones e
interpretaciones expuestas en la investigacion, buscaron referirse al panorama
contemporaneo. Por eso, los descubrimientos derivados de la misma, se deben
entender dentro del marco sociocultural. En este caso, desde el Instituto José
Antonio Galan que se encuentra ubicado en Colombia, en el Departamento de
Santander, Provincia de Soto, municipio Floridablanca, barrio el Reposo. De este
modo, la investigacion vinculo el objeto de estudio al area disciplinar a la que esta
relacionado el comic historico. Es decir, las ciencias sociales. Y, debe reconocerse
como una disciplina reconstructiva dentro del curriculo educativo de la educacion
media y vocacional, en donde estan en juego competencias comunicativas a favor
de las competencias ciudadanas.

Se destaca que, la investigacion, se presento organizada secuencialmente por
capitulos. El primer capitulo, contempla el planteamiento del problema, los
propdsitos y la justificacion, para develar la posicion ontoldgica del tema en estudio
referido al comic historico. Se detalla, contextualizando cada uno con la realidad del
fendmeno estudiado. El segundo capitulo, contiene el estado del arte que contempla
estudios realizados a nivel internacional, nacional y local, asi como el referente
tedrico que le da sustento a la investigacién destacando los constructos de analisis.

El tercer capitulo abarca la metodologia disefiada a fin de responder las
preguntas de investigacion y los propositos. En este apartado se describe: la
naturaleza de la investigacion, su disefio metodolégico, informantes clave, técnicas
e instrumentos de recoleccién de informacion, técnicas de procesamiento y analisis

de datos y de informacion y criterios de rigurosidad cientifica.



En este orden, se presenta el capitulo cuatro correspondiente al proceso de
interpretacion efectuado en la investigacion, partiendo de la realidad
contextualizada desde las dimensiones del comic histoérico en las ciencias sociales,
teniendo como escenario el Instituto José Antonio Galan, adscrito a la Secretaria de
Educacion de Floridablanca (Santander — Colombia) y el analisis de las entrevistas
efectuadas a los informantes clave quienes estuvieron representados por dos
estudiantes, dos docentes, dos historiadores y dos disefiadores de comic.

Seguidamente, se tiene el capitulo quinto referido al proceso de teorizacion,
donde se presenta de forma sistematica los aspectos que emergieron como proceso
de contemplaciéon sobre el comic histérico que permitieron dilucidar aspectos
relevantes que dan respuesta al objetivo general de la investigacion. Y, por ultimo,
se generan un conjunto de reflexiones que dan luz en el proceso investigativo sobre
el comic histérico para dejar el camino abierto a futuras investigaciones que giren
en torno a acciones pedagodgicas que fortalezcan el proceso educativo del area de

ciencias sociales.
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CAPITULO |

CONTEXTO DEL OBJETO DE ESTUDIO

La angustia es la disposicion fundamental
gue nos coloca ante la nada
M. Heidegger

Graéfico 1: Quino el dafio ambiental causado en el planeta.

https://es.mongabay.com/2020/10/quino-mafalda-medio-ambiente-conservacion/

Planteamiento del problema

Los conflictos humanos, lejos de ser desajustes o desacuerdos ocasionales,
son permanencias ancladas desde que el hombre es hombre. En todo el discurrir
histérico del ser humano han existido conflictos y los mismos, han influenciado
significativamente en la imagen que de si mismo se hace y de su propia dignidad.
Ello ha traido grandes agrietamientos sociales que han llegado a producir
rivalidades y enfrentamientos entre sociedades e inclusive entre paises.

Dentro de la historia del mundo contemporaneo, hay que destacar que se han
venido aportando conocimientos para la comprensién de las transformaciones,
producto del desarrollo de la ciencia y la técnica que se ha dado a partir del siglo
XVIII, con la revolucion industrial y que en el siglo XXy, lo que va del siglo XXI ha
continuado su marcha vertiginosa. Es ese desarrollo, el que ha venido arropando
la sociedad mundial y ha hecho que el cambio de paradigmas y la aplicaciéon de
diversidad de politicas en todos los ambitos se actualicen y se acomoden a lo que

la sociedad exige producto de las estrategias que se aplican al lograr avances
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significativos, que hacen que la instituciones se actualicen, para que no queden
rezagadas y puedan erigirse dentro del desarrollo que plantea la cienciay la técnica.

Con base en lo anterior, es importante sefialar que la educacién es la clave
fundamental para lograr el desarrollo de la sociedad. Pudiera decirse que sin
educacién no hay desarrollo y que el mismo depende de una educacién con bases
sélidas y una actualizacién permanente sobre lo que viene ocurriendo globalmente,
afin de estar al dia con lo que acontece tanto en las sociedades desarrolladas como
en las menos desarrolladas. En tal sentido, se cita lo dicho por Delours (1996) quien
afirma:

De la educacién depende en gran medida el progreso de la humanidad...

hoy estd mas arraigada la conviccion de que la educacion constituye una

de las armas mas poderosas de que disponemos para forjar futuro... El

principal peligro, en un mundo marcado por la interdependencia

planetaria y la mundializacion, es que se abra un abismo entre una
minoria capaz de moverse en ese mundo nuevo... y una mayoria

impotente para influir en el destino colectivo. (p.7)

Apoyando lo que dice el autor citado, la formacién de la sociedad ha sido
fundamental para lograr un desarrollo acorde con las necesidades propias de cada
sector y cada conglomerado. De esa forma, la educaciéon se ha entendido como un
proceso de conducir, de guiar y de extraer el caudal de experiencias que cada
persona tiene aun antes de ingresar a la formalidad de la escuela. Es decir, los
presaberes. Es el docente el promotor de acciones significativas dirigidas a lograr
la aprehensién de los contenidos por parte de los estudiantes para el proceso de
asimilacion y contextualizacién de lo aprendido en su formacién integral. De esta
manera, se educa formalmente a los individuos, quienes son los representantes de
la sociedad y, se capacitan para que puedan comprender su realidad y logren
transformarla de manera consciente, equilibrada y eficiente y asi su actuacién como
personas sea con responsabilidad, dentro de las normas establecidas por la misma
sociedad y en el contexto donde se desenvuelven.

Al respecto, es muy importante que la educacion contribuya en la formacion
en valores para que los individuos tengan una formacion humana, con
caracteristicas propias de su desenvolvimiento social. Actualmente, se puede decir

que, la sociedad globalizada, ha sido muy materialista. Priorizando los intereses de
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las empresas por encima del ser humano. Debido a ello, los valores han sufrido
tergiversaciones que han limitado su aplicaciéon y en muchos casos se han dejado
de lado, lo que ha contribuido a tener una sociedad desinteresada por lo humano
contribuyendo con ello a la pérdida de valores producto de la alienacion, a través
de la industrializacion y a la influencia que han ejercido los medios de comunicacion
como elementos de manipulacion y dominacion.

En consecuencia, desde el sistema educativo, debe emerger una mirada
nueva y renovadora en la formacién del ciudadano para convivir en la sociedad. Al
decir de Pérez (2004), quien destaca que se requiere de una educacion que: “...
despierte el ser humano que todos llevamos dentro, nos ayude a construir la
personalidad y a encauzar nuestra vocacion en el mundo” (p.5).

Segun lo anterior, se puede afirmar que es a través de la educacion que se
logra forjar ciudadanos integrales para transformar la sociedad. Al respecto, se
hace referencia a un material denominado educacion para ciudadania mundial
publicado por la UNESCO (2015) donde deja a: “... disposicién de los educandos
de todas las edades los medios para reflexionar acerca de estos desafios
mundiales, tanto local como globalmente, y para que se vuelvan contribuyentes, en
una actitud proactiva, de un mundo mas pacifico, tolerante, seguro vy
sostenible”(p.7). Lo anteriormente referenciado, tiene pertinencia con el area de
ciencias sociales, para formar un ciudadano responsable que atienda a las
perspectivas sociales, educativas, culturales y politicas y permita desde una
perspectiva critica, gestar pilares fundamentales para la emancipacion del ser
humano y en la construccion de una formacion ciudadana adecuada, que esté
compenetrada con los valores, la justicia y la moral.

En ese orden de ideas, formar desde las instituciones educativas, ciudadanos
proactivos, criticos y reflexivos, es un reto que se puede lograr desde las ciencias
sociales. En el caso de la Educacion Colombiana, es el area responsable de la
formacion ciudadana. Por tal motivo, se resalta que, los estandares basicos de
competencias en ciencias sociales son establecidos por el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN), quien lo da a conocer a través de las distintas resoluciones y

normativas emanadas desde su seno y que provienen de las politicas planeadas
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desde el gobierno nacional de Colombia. En ese sentido, se cita lo establecido por
el MEN (2002) cuando establece como objetivo:

Contribuir a la consolidacion de ciudadanos y ciudadanas capaces de
asombrarse, observar y analizar lo que acontece a su alrededor y en su
propio ser; formularse preguntas, buscar explicaciones y recoger
informacion; detenerse en sus hallazgos, analizarlos, establecer
relaciones, hacerse nuevas preguntas Yy aventurar nuevas
comprensiones; compartir y debatir con otros sus inquietudes, sus
maneras de proceder, sus nuevas visiones del mundo; buscar soluciones
a problemas determinados y hacer uso ético de los conocimientos
cientificos. (p.35)

Segun lo anterior, la ensefianza de las ciencias sociales, debe hacerse desde
lo integral, apoyado en la creatividad. En tal circunstancia, la historia como area
importante y clave dentro de las ciencias sociales debe ensefarse, también desde
la integralidad, despertando un espiritu de indagacién, comprension e
interpretacion, donde se aborden los hechos en retrospectiva, que ayuden a
entender tanto en el ambito local como en el ambito nacional y global. Por esta
razon, la ensefianza de la historia debe estar enmarcada en un escenario lleno de
ingenio, creatividad e imaginacion. Por tanto, debe trascender la linealidad, lo
estético y muchas veces lo inerte como forma de transmitir los contenidos. De alli,
la importancia de sumergirse en un escenario que permita despertar el interés de
los estudiantes y que se presente como alternativa para lograr un cambio sustancial
y profundo en la enseflanza de esa é&rea tan importante para la formacion de
valores, la educacion de la identidad, la génesis de la sociedad y por ende de cada
individuo.

Es importante que, para la ensefianza de la historia, se busque un cambio que
permita poner en evidencia nuevas estrategias y recursos que contribuyan a
enrigquecer Yy facilitar la adquisicién de los conocimientos, con una asimilacion de
los contenidos por parte de los estudiantes usando elementos que contribuyan con
calidad a lograr un mejor acercamiento entre docente y estudiante. Por ello, se ha
seleccionado un recurso, que se considera novedoso y que va a contribuir con
mucha fuerza a la ensefianza de esta area y que va a motivar tanto a docentes

como estudiantes: el cdmic. Un recurso interesante y pertinente en la sociedad
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contemporanea, que exige asumir retos. En la actualidad, hay quienes aseguran
gue vivimos en un mundo gobernado por la imagen y, aunque esta afirmacion
parezca un tanto arriesgada, se debe admitir que el acto comunicativo se encuentra
fuertemente apoyado en el impacto de los signos visuales en los diferentes medios
de comunicacién saturando todas las esferas de nuestra cotidianidad; que la
imagen no es so6lo una reproduccion o deformaciéon de la realidad, sino que en
esencia, es una representacion de ella.

En ese orden de ideas se puede decir que, el comic, como precursor del acto
comunicativo, esta impregnado invariablemente del lenguaje iconico, y a su vez de
significado y poder creativo. Al respecto Pericot (2002) dice que:

Mostrar intencionalmente una imagen no es nunca un fendmeno
puramente referencial e independiente, sino que esta necesariamente
ligado a los demas factores de la actividad comunicativa. No hay
palabras, sonidos o imagenes independientes, sino fendmenos
complejos, plurales e integrados en una funcion comunicativa. En
cuanto se trata de interpretar las imagenes, la propia experiencia
cotidiana nos muestra su gran variedad significativa, asi como las
ilimitadas facultades creativas que posibilita su uso. (p.17)

Segun lo anterior, los medios parecen ejercer una influencia significativa en
las maneras como los jévenes entienden y construyen la realidad. La publicidad, en
particular, interviene en el proceso por el que atraviesa el individuo como sujeto
social. Sin embargo, lejos de una tendencia homogénea, las concepciones que los
jovenes de hoy configuran, son variadas y se estructuran en la medida que
interactlan con su entorno, desde la familia, escuela, amigos, deporte, religion,
entre otras. Por tanto, los jovenes son sujetos abordados como actores que
reproducen cultura, bajo las apreciaciones y acciones que los medios ponen en
oferta. Pero ademas de "reproducir" también deben interactuar con su experiencia
de vida y los mensajes que propone la publicidad. De ahi la importancia de
comprender lo expresado por Gombrish(1960) citado en Diaz (2009) quien dice
gue: "...lo que vemos no es simplemente dado, sino que es el producto de nuestras
experiencias pasadas y nuestras expectativas” (p.146).

El comic, como se expresa en la cita anterior, se ha convertido paulatinamente

en un producto cultural, con capacidad para abordar y transmitir tematicas
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ideoldgicas, politicas y sociales que responden a determinados espacios de tiempo
y lugar, lo que incide en la ensefianza de areas como las ciencias sociales. Por
tanto, en el devenir historico el cémic se ha identificado como lo expresa De la
Mota(1994):

Voz inglesa para designar un relato representado en vifietas y cuyo
dialogo, de haberlo, se presenta dentro de un globo o bocadillo, que con
la aparicién de la dedicada a adultos, y como una forma de contracultura,
ha adquirido una personalidad propia que la distingue totalmente de la
tradicional, tanto por su contenido como por su presentacion grafica
(p.282).

En este orden de ideas, el comic inmerso en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, esta conformado por todo un sistema de influencias que se organiza,
sistematicamente y se dirige hacia la formacion integral con pertinencia social del
estudiante, para que se integre a la sociedad, contribuyendo a su desarrollo. Se
destaca la conceptualizacion de Eco(1969) sobre el cémic, desde el punto de vista
de la semiologia. Segun él:

Es un producto cultural, ordenado desde arriba y que funciona segun

toda la mecanica de la persuasion oculta, presuponiendo en el receptor

una postura de evasion que estimula de inmediato las veleidades

paternalistas de los organizadores, asi, los comics, en su mayoria,

reflejan la implicita pedagogia de un sistema y funcionan como refuerzo

de los mitos y valores vigentes. (p.229).

Segun Eco, en la cita sefialada, el cémic, tiene un carécter transcultural, lo que
incide en que, desde el proceso pedagdgico, se puede asumir el comic, para
concebir un sistema de acciones significativas en la basqueda y exploracion del
conocimiento, desde posiciones reflexivas, que estimulen y propicien el desarrollo
del pensamiento y la independencia del estudiante.

En la escuela de hoy dia, es muy importante tomar en consideracion la
trascendencia que tiene el cémic histérico como recurso educativo. Es fundamental
reflexionar sobre una educacién que proporcione la influencia de la imagen, ya que
esta ha venido siendo parte del desarrollo estudiantil, en los ultimos tiempos, y ha
logrado enriquecer su desarrollo cultural y educativo. Por tanto, resulta vital adquirir

conciencia de la gran realidad de ensefiar a los estudiantes de hoy dia a
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comprender, entender e interpretar imagenes, como fundamento y soportes de
textos de diferentes tipos, especialmente aquellos referidos a la historia, y como
elemento fundamental para la interpretacion y comprension adecuada de la
informacion que van a encontrar, lo que les permitira disfrutar con la lectura a través
del cémic, lo agradable que resulta el desarrollo de la imagen acompafiada del
texto, ademas que es una imagen que presenta diversidad de lecturas que pueden
interpretarse segun la 6ptica del estudiante lector.

Es importante destacar que, para lograr un buen uso y manejo de la imagen
en la practica educativa, el docente debe tener en cuenta diversidad de acciones en
el proceso pedagdgico entre las que se pueden sefialar:

a) Es importante que el aula se convierta en un sitio para la creatividad y el

trabajo de grupos.

b) Fomentar y apoyar la libre creacién por parte de los estudiantes.

c) El docente actia como un promotor y agente comunicativo, dispuesto al
dialogo, uniendo al aula.

d) El docente debe ser propiciador del comic como herramienta para apoyar
la ensefianza e incluso transmitir la educacion en valores.

e) El docente debe manejar el lenguaje del comic para que pueda transmitirlo
a los estudiantes.

f) Apoyar las clases con la presentacion del comic histérico, para un mejor
desenvolvimiento en la lectura desde la comprension de la historia.

g) El docente debe cooperar en el desarrollo de una actitud critica, para que
los estudiantes puedan tener diversidad de lecturas que logren acercar mas
a la realidad de la imagen, en la interpretacion del cémic.

h) De la misma forma, es necesario que el docente maneje la comprension
del cémic histdrico, de manera que pueda orientar a los estudiantes en la
captacion y descubrimiento de los diferentes elementos que subyacen en
él.

Visto lo anterior, el uso del comic histérico como recurso didactico, por parte

del docente en el aula de clase, puede constituirse en un elemento que consigue

fortalecer el proceso pedagogico, fomentando en los estudiantes el gusto por la
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lectura de la historia, ya que se utiliza la imagen como recurso estratégico de apoyo
y herramienta de ensefianza, que se conjuga con los contenidos, lo que puede
permitir una mejor asimilacion.

Por tanto, la imagen es un atractivo para que los estudiantes, se interesen por
el texto y de esta manera facilita la comprensién y una buena y mejor interpretacion
de los acontecimientos historicos. En concreto, a los estudiantes, el manejo del
lenguaje del comic les va a permitir el aprendizaje de secuencias de imagenes, la
potenciacion de la comprension causa-efecto, asi como el desarrollo de la
socializacion, desenvolviéndose en una actividad con un caracter ladico que se
torna muy interesante, pues cada historieta trae consigo diversidad de ensefanzas.
Va a favorecer el desarrollo de la expresion oral y escrita, facilitada por el
aprendizaje de la capacidad secuencial, para que el estudiante aprenda a analizar
y a formarse sus propios argumentos.

Desde el comic histérico, como recurso didactico, la atencion de los
estudiantes va a tener mayor solidez, la capacidad de sintesis se dara con mayor
fortaleza y, va a contribuir a fomentar y despertar en los alumnos pensamiento
critico en cuanto al andlisis de contenidos del area de ciencias sociales. De esta
manera, podran ser criticos en el andlisis de contenidos y sobre todo en lo que se
maneja a través de los medios de comunicacion audiovisuales y las redes sociales,
para no dejarse manipular y alienar por los medios masivos.

Se destaca que, cuando se estudia la historia, no se puede entender como la
consecucion de hechos inconexos frente a la realidad actual. Se debe tener una
mirada que lleve a comprender las diversas transformaciones que se han generado
en los udltimos tiempos, pero que son el resultado o consecuencia de hechos
anteriormente ocurridos. Al respecto, se cita a Carr (1961), cuando escribe que la

doble funcion de la historia es: “...hacer que el hombre pueda comprender la
sociedad del pasado, e incrementar su dominio de la sociedad del presente”(p.73).
Por tal virtud, tanto el historiador y/o el maestro de ciencias sociales, debe funcionar
como un modelo operativo que comprende y domina el pasado, lo interpreta con
vision a largo plazo del pasado y del futuro en este caso esa interpretacion debe

extenderse hasta la etapa de la postpandemia a la cual la sociedad mundial aspira
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llegar pronto. De la misma forma, el comic, ve la historia como un proceso en
permanente movimiento, en el que nunca antes el ser humano habia sido tan
consciente de si mismo y de su lugar en el mundo, y en consecuencia, debe incidir
pedagogicamente en él.

Desde estas perspectivas, se hace necesario detallar los objetivos y los fines
de la educacion colombiana, sobre todo en lo que tiene que ver con la educacion
en Ciencias Sociales, lo cual debe hacer eco a los lineamientos del marco
internacional en cuanto a la formacion social del hombre y a la defensa de sus
derechos humanos. A este respecto el MEN (2006), afirma que:

El fin dltimo de la educacion es el conocimiento, la comprension y
capacitacion, para vivir activamente en el mundo e interactuar con
calidad en él; planteamiento este que histéricamente es inherente a las
Ciencias Sociales, porque estas dimensiones han sido y son asociadas
a este campo del conocimiento. (p.7)

En otro de sus apartes se destacan los propdsitos holisticos que tiene también
el Area de Ciencias Sociales, para ello se hace referencia a lo establecido por el
MEN(2006) al establecer que los propdsitos estan en:

Ayudar a comprender la realidad nacional (pasado-presente) para
transformar la sociedad en la que las y los estudiantes se desarrollan...;
Formar hombres y mujeres que participen activamente en su sociedad
con una consciencia critica, solidaria y respetuosa de la diferencia y la
diversidad existentes en el pais y en el mundo; Propiciar que las
personas conozcan los derechos que tienen y respeten sus deberes .

(p.9).

En ese orden de ideas, se debe tener claro que la formacion en ciencias
sociales, tiene que ir mas alla de la adquisicion de datos y de la acumulacién social
de viejos y nuevos saberes. Debe centrase -preferencialmente- en formar
ciudadanos criticos, democréaticos y solidarios frente a los problemas del hombre
de hoy; junto con sus posibles soluciones. Tal como lo expresa el MEN (2006)
cuando establece que: "Es importante incorporar como fuentes y formas de trabajo
otras practicas y lenguajes sobre lo social, mas pertinentes para tratar las diversas

tematicas y problematicas sugeridas en los ejes generadores” (p.28).
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En ese sentido, la formacion de ciudadanos responsables, deben visualizar
perspectivas sociales, educativas, culturales y politicas; desde una mirada critica 'y
bajo el proposito de gestar pilares fundamentales para su emancipacién, como
consecuencia de su formaciéon ciudadana, la cual debe estar impregnada de
valores, de un sano criterio de lo justo y de una vivencia abierta de los valores
morales. El Ministerio de educacion nacional de Colombia deja claridad en cémo
deben ser los estdndares basicos de las competencias y a este respecto el
MEN(2002) dice que:

Contribuir a la consolidacion de ciudadanos y ciudadanas capaces de

asombrarse, observar y analizar lo que acontece a su alrededor y en su

propio ser; formularse preguntas, buscar explicaciones y recoger
informacion; detenerse en sus hallazgos, analizarlos, establecer
relaciones, hacerse nuevas preguntas y aventurar nuevas
comprensiones; compartir y debatir con otros sus inquietudes, sus
maneras de proceder, sus nuevas visiones del mundo; buscar soluciones

a problemas determinados y hacer uso ético de los conocimientos

cientificos(p.35).

Es importante recordar, que las ciencias sociales deben estudiarse de una
forma integral, con el fin de despertar -en los educandos, ciudadanos y sociedad
en general- el espiritu de indagacién, de comprension e interpretacion de la historia;
abordando los hechos del pasado, en aras de entender las verdaderas razones de
lo que ocurre en el mundo, en la sociedad colombiana y en el entorno inmediato en
el cual nos movemos.

De hecho, la ensefianza de las ciencias sociales, se ha realizado como una
repeticion de sucesos que en nada inciden en la vida del ser humano, minimizando
estos recursos comunicativos; los cuales -cuando se incluyen en la educacion-
despiertan interés, afirman la capacidad critica del ser humano y conecta con
hechos sociales, que develan las causas de una situacion social dada. Palacios
(2017) expresa que: “Estos procesos afectan grandemente a los estudiantes
millennials (generacion Y) y a los centennials (generacion Z), evidenciandose en la
estructura de las Pruebas Saber, debido a que esta evaluacién censal externa ha
venido desatendiendo recursos mediatizados por la imagen”(p.83).Un ejemplo de
ello se puede evidenciar en la siguiente tabla, relacionada con la prueba de Lectura

Critica para el afio 2021-2, en el que el porcentaje de textos discontinuos
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(Caricatura, cémic, etiqueta, infografia, tabla, diagrama, aviso publicitario, manual,

reglamento), solo alcanza el 18% de la prueba:

Tipo de texto Porcentaje de preguntas
Literario 24 %
Informativa (no filosafico) 24 %
Informative-filoséfico 30 %

Literario 8 %
Informative 8%

Cuadro No. 1. Distribucién de preguntas por tipo de texto. Fuente: Guia de
Orientacion Saber 11°, 2021-2

Como se evidencia en el cuadro anterior, las practicas educativas
tradicionales, han desestimado el papel que tienen los medios de comunicacion,
especialmente en lo referente al poder de la imagen, la cual exalta la reproduccion
cultural y social como apoyo a los fines de la labor educativa en las ciencias
sociales. A este respecto el MEN (2014) enfatiza diciendo que sus intereses estan
encaminados a que:

Los estudiantes desarrollen capacidades para buscar evidencias,
analizar informacién, sustentar posiciones, reflexionar sobre las
actuaciones, evaluar la calidad de la informacién, es decir, la capacidad
de pensar analitica y criticamente sobre los problemas y fenédmenos
sociales, llama la atencién que, si bien en la prueba analizada se
encontraron recursos, su numero es ostensiblemente menor en relacion
con el que habia en las pruebas hasta antes de 2014, en las cuales una
buena cantidad de preguntas incluia tiras cémicas, mapas, cuadros y
gréficas estadisticas, fotografias e ilustraciones (p.97)

Es de destacar que, la crisis econémica y social derivada por efectos de la
pandemia, se ha convertido en una crisis de derechos humanos y viene afectando
a todos los sectores en el mundo y han sido los nifios y jovenes los mas afectados
por cuanto sus aulas han estado cerradas y los espacios de formacion han estado
limitados por muchos factores. El desarrollo de la educacion a distancia ha sido la

tabla de salvacion, en cierto sentido. Ello obligb a profesores, padres y
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representantes a reflexionar de manera creativa sobre los contenidos y los métodos
idoneos de ensefianza virtual y a replantear la funciéon como educadores, al tiempo
gue se planea lo que se debe ensefiar y como ensefiarlo. De la misma forma, se
replanted lo que debe ser la ensefianza de las generaciones venideras y las
competencias que se necesitaran para su vida personal y laboral en los tiempos de
postpandemia.

En este contexto, los informes de la ONU (2020), y particularmente los del
Secretario General de las Naciones Unidas, ponen de relieve como las medidas de
urgencia sobre la Covid — 19 han ido mas alla de los limites necesarios, poniendo
en situacion de desequilibrio y discriminacion la proteccidon de las personas. Por
tanto, la educacion es un aliado clave en la defensa de los derechos y en la
proteccion del estado de derecho, asi como un elemento esencial en las situaciones
de crisis. Internacionalmente las nifas, los nifios y adolescentes son titulares de los
derechos a la educacion y a la recreacion y en el contexto de la pandemia estos
derechos pueden verse afectados en conjunto con otros derechos conexos como
los derechos a la alimentacién, la salud, la integridad personal o a vivir una vida
libre de toda forma de violencia.

De hecho, cuando se piensa en los objetivos y fines de la educaciéon en
Ciencias Sociales en Colombia, se puede percibir que no difieren de los
establecidos en el marco internacional para la formacién en Ciencias Sociales, ni
de la salvaguardia de los derechos humanos. En ese sentido, el MEN (2006) afirma,
sobre los Lineamientos Curriculares del area de Ciencias Sociales, que:

El fin dltimo de la educacion es el conocimiento, la comprension y

capacitacion, para vivir activamente en el mundo e interactuar con

calidad en él; planteamiento este que histéricamente es inherente a las

Ciencias Sociales, porque estas dimensiones han sido y son asociadas

a este campo del conocimiento. (p.36)

Tomando como fundamento lo expresado, da pie para reflexionar sobre la
importancia de ligar el estudio de las ciencias sociales, con los propositos y fines
ultimos de la educacién, en favor de la humanidad y sus derechos, de acuerdo a

los requerimientos propios del mundo que compartimos y la sociedad en la cual
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hacemos parte, y ello se refleja en las directrices que sefialan dicha trascendencia,
tal como lo plasma el MEN(2006):

a) Ayudar a comprender la realidad nacional (pasado-presente) para
transformar la sociedad en la que las y los estudiantes se desarrollan
-donde sea necesario

b) Formar hombres y mujeres que participen activamente en su
sociedad con una consciencia critica, solidaria y respetuosa de la
diferencia y la diversidad existentes en el pais y en el mundo.

c) Propiciar que las personas conozcan los derechos que tienen y
respeten sus deberes.

d) Propender para que las y los ciudadanos se construyan como sujetos
eny para la vida.

e) Ayudar a que las y los colombianos respondan a las exigencias que
plantean la educacion, el conocimiento, la ciencia, la tecnologia y el
mundo laboral(p.26).

En este sentido, la orientacion curricular debe superar el enfoque reproductivo
e informativo de la adquisicion de datos, para decantarse por la apropiacion social
de viejos y nuevos saberes; y, centrarse en la tarea prioritaria de formar ciudadanos
criticos, democréticos y solidarios frente a los problemas y a sus posibles
soluciones, se senala del MEN (2006) que: “Es importante incorporar como fuentes
y formas de trabajo otras practicas y lenguajes sobre lo social, mas pertinentes para
tratar las diversas teméticas y problematicas sugeridas en los ejes generadores”.
(p-28)

Dentro de este propdsito de la educacion, de “vivir activamente en el mundo
e interactuar con calidad en él’, merece especial mencion, dentro de los objetivos
y fines de la educacion en ciencias sociales, la importancia de la ensefianza de la
memoria historica en el contexto colombiano, en aras no solo de la necesidad de
construccion de memoria, para que la voz de las victimas no quede invisibilizada y
asi las consecuencias de la violencia en los mas de cincuenta afios de conflicto por
parte de diferentes actores incluyendo al Estado sean recordadas, y se pueda
reivindicar los derechos de las comunidades mas excluidas y olvidadas en el pais,
gue han sido victimas del conflicto. De un tiempo a la fecha se han venido gestando
estudios preliminares que nombran la memoria e incorporan, a su vez, una opcion
a favor de esta, que van mas alla de sus diferencias de enfoque o sus énfasis, entre

ellos el surgimiento de comic histérico, de autoria colombiana como instrumento en
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la pedagogia de la memoria y de derechos humanos, y, en un modo mas amplio,
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, que se puede constituir en un medio para
un fin mas alto como es, poner en el centro los derechos humanos,
preferentemente, de nifias, nifios y jovenes.

Dicho esto, debemos agregar aqui, que los objetivos y fines educativos en
Colombia construidos por el MEN apoyado en la Constitucion politica (en su articulo
67), la ley general o (ley 115) y el Plan Decenal de Educacion, distan mucho de la
realidad en términos de calidad educativa. Y como preocupacion adicional, la crisis
propiciada por la pandemia ha alejado las metas educativas. Cobra especial
relevancia, entonces, ejemplificarlo, atendiendo a los resultados de las Pruebas
Saber 11°, de acuerdo a un informe preparado por el Centro de investigacion,
Innovacién y Tecnologia para la Gestion Académica CEINFES(2021) en el que se
recopilan datos oficiales del ICFES a partir del afio 2016. En este informe, se indica
gue, los resultados de las pruebas Saber 11° cayeron en los ultimos cinco afos, en
lo que expertos sefialan como un preocupante sintoma de la calidad de la
educacion del pais.

Se destaca que el documento Ceinfes (2021), se basé en los resultados
obtenidos por 2.778.454 estudiantes de 67.558 instituciones educativas que
presentaron las pruebas entre los periodos 2016-1 y 2020-2. El andlisis arrojo que
el promedio nacional pasé de 260 puntos en 2016, afio con la mayor calificacion
alcanzada en el pais, a 250 en 2020, de 500 puntos posibles (puntaje maximo del
examen). Respecto a la evolucién de los ultimos dos afios, en 2020 hubo una
pequefia mejoria de dos puntos respecto a 2019, cuando el promedio nacional fue
de 248. Sin embargo, para el Ceinfes esto podria ser resultado de una caida en el
nuamero de estudiantes que presentaron la prueba el afio pasado, donde hubo una
disminucién de 49.218 personas, es decir, del 8,7 por ciento, algo que nunca habia

ocurrido.
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Gréfico 2: SABER11-Promedio total 2017-2020
Fuente: ICFES.https://www.icfes.gov.co/ * Incluye sector oficial y no oficial

Una primera lectura de los resultados, puede explicarse porgue ante la
pandemia muchos estudiantes pospusieron su ingreso a la educacion superior, por
lo que la presentacion de las pruebas de Estado no fue su prioridad. A este factor
se suma a que algunas instituciones de educacién superior decidieron no exigir la
presentacion de estas pruebas de Estado para el ingreso al nivel universitario, y por
altimo, a que tal abstinencia se dio precisamente en el sector de la poblacién que
histéricamente saca los peores resultados, por lo que este leve aumento de 2019 a
2020 no implica que la calidad mejoro, por el contrario, podria estar coadyuvando
al incremento de las desigualdades educativas por razones de género, pobreza,
discapacidad, etnia, religiéon, ubicacién geogréfica, entre otros.

En consecuencia, una lectura mas profunda nos muestra, un primer efecto, y
es que el resultado podria haber sido inferior si todos los jovenes la hubieran
presentado, de tal suerte que los resultados arrojados por la prueba Saber 11°-
2020 y 2021, nos llevan a concluir que la calidad de la educacién no mejoré, y que
la crisis producida por la pandemia tiene y tendra un impacto negativo en las
proximas pruebas. Y como segundo efecto y el mas preocupante, la crisis de
derechos humanos conexos a la educacion.

Un ejemplo claro de ello, son las siguientes graficas que resumen informacion
consolidada por el equipo evaluador del MEN, sobre las Pruebas Saber
11°aplicadas por el Icfes para el afio 2021 en el area de Ciencias Sociales y

Ciudadanas, en la Entidad Territorial Certificada de Floridablanca (Santander): Los
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resultados obtenidos en cada uno de los sectores (oficial y no oficial) se presentan
comparados con el total nacional y por sectores. Los promedios y niveles de
desempeiio describen de forma cualitativa las habilidades y conocimientos que
pueden tener los estudiantes:

2017 2018 2019 2020
o | [ s L OfIE120 E 1L No OfRaal Colambia

Gréfico 3: Resultados de Sociales y Ciudadanas 2017-2020.
Fuente:ICFES.https://www.icfes.gov.co/ * Incluye sector oficial y no oficial
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Grafico 4: Resultados Sociales y Ciudadanas 2017-2020. Niveles de desempefio
total ETC y Colombia. Fuente: ICFES.https://www.icfes.gov.co/ * Incluye sector oficial y
no oficial
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Gréfico 5: Porcentaje de estudiantes de undécimo por niveles de desempefio en
Sociales y Ciudadanas 2021. Fuente: ICFES.https://www.icfes.gov.co/

Se concluye que, tales resultados evidencian un crecimiento en los niveles de
desemperio en la zona urbana y estable en la zona rural en el afio 2020 para los
colegios publicos, aunque claramente, no alcanzan los estandares deseados por el
Icfes, en cuanto a las metas del area de ciencias sociales y ciudadanas, por cuanto
es evidente que ha habido un deterioro en los alcances durante los ultimos afios,
a nivel nacional, en términos de promedios y de niveles de desempefio — como se
aprecia en las graficas - , que siguen con tendencia a la baja y que dejan latente la
urgencia de revisar las causas estructurales del estado actual de las ciencias
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sociales como area de estudio, y la misma dentro del contexto nacional en los
ambitos econdmico, politico, social y cultural.

Por tal motivo, se hace necesario describir la problematica evidenciada en el
propio escenario, donde se desenvuelve el Instituto José Antonio Galan, espacio
del ejercicio docente de la investigadora. La institucién esta ubicada en la ciudad
de Floridablanca, departamento de Santander, Colombia. En el afio 2020 tuvo una
poblacion de 1.688 estudiantes y en el 2021 con 1586 estudiantes, distribuidos en
dos sedes en el Barrio El Reposo. La institucion tiene como principios misionales la
gestion de una sociedad del conocimiento a partir de la formacion de personas con
dignidad, autonomas y con libertad de pensamiento; capaces de expresarse y de
enfrentarse a una realidad de manera asertiva.

Para determinar las causas de la situacién problema, ocurrida desde la
institucion, es pertinente destacar datos como los siguientes: En la institucion
predominan familias de estrato econémico uno y dos, principalmente estrato dos
con un 59% de la poblacién, lo que conlleva a pensar que estas familias subsisten
con un salario minimo o menos, presentandose dificultades al interior del hogar
para satisfacer necesidades basicas y brindar un desarrollo integral a los miembros
del nacleo familiar. Esta situacion obliga a que la figura paterna y materna deba
laborar, dificultando el cumplimiento de las funciones parentales, exponiendo a los
nifios, nifias y adolescentes a riesgos dentro y fuera del hogar. El centro educativo
cuenta con una poblacion desplazada del 3%, poblacién significativa si se tiene en
cuenta la ubicacion demografica del colegio, las principales zonas de
desplazamiento se presentan en los Departamentos de Santander, Norte de
Santander y Arauca, principalmente de los Municipios de Barrancabermeja y
Cucuta y del pais vecino Venezuela.

Es importante destacar también que, los ingresos mensuales de los padres y
madres de familia galanistas, no superan el salario minimo, debido al bajo nivel
académico de los miembros del hogar y la reducida oferta laboral presente en el
barrio y el municipio, sin contar con empleo estable que brinden las garantias de
ley, predominando los empleos por horas, destajo o medios tiempos, lo que impide

a la familia satisfacer necesidades basicas, situacidon asociada con variables como
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la violencia, la pobreza, la carencia de espacios formativos y recreativos, las
desigualdades de género y el acceso a servicios basicos; lo que ubica en situacion
de riesgo, el desarrollo integral de los estudiantes, donde cada dia es mayor el
namero de ellos que buscan formas de obtener ingresos econémicos para el
sostenimiento familiar y personal, aumentando la desercidén escolar y la exposicion
a factores de riesgo tales como; la explotacion laboral, el ingreso a grupos
delincuenciales, explotacién sexual comercial, violencia intrafamiliar, embarazo en
adolescentes, el uso y abuso de sustancia psicoactivas, etc.

En este mismo escenario, la problemética de indole académica sefala -con
base en las pruebas internas y las pruebas externas del colegio -, una disminucion
en los estudiantes de su capacidad de creacion, de argumentacion y de
construccion colaborativa; aspectos que son necesarios para un buen desempefio,
como para el sostenimiento de la misién institucional.

Se evidencia que, las competencias lectoescritoras no alcanzan un nivel
superior en los estudiantes, debido posiblemente a falencias en aspectos como: la
atencioén, uso efectivo de la memoria, percepciéon, analisis, sintesis, entre otros
(procesos cognitivos); por lo tanto, es dificil que se logre un resultado mas eficiente
en cuanto a los indicadores exigidos por las pruebas externas, como es el caso de
las pruebas saber 11°.

Estas graficas muestran el porcentaje de estudiantes en cada nivel de
desempefio para la prueba de Lectura Critica en el afio 2021. El escenario ideal es
aquel en el cual los segmentos de color verde y amarillo ocupen la mayor parte de

la barra.
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Grafico 6. Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio en Lectura Critica. Fuente:

ICFES, 2021. https://www.icfes.gov.co/
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Grafico 7. Porcentaje de promedio de respuestas incorrectas en cada aprendizaje

evaluado en Lectura Critica, 2021. Fuente: ICFES, 2021. https://www.icfes.gov.co/

Estas competencias se refieren a la comprension del contenido de un texto,
ya sea a nivel local o global, mientras que la segunda se refiere a la aproximacion
propiamente critica. Estas competencias se evallan mediante textos que difieren
en su tipo y proposito debido a que, si bien la lectura critica de todo texto exige el
ejercicio de las competencias mencionadas, estas se ejercitan de diferentes

maneras en funcién de las caracteristicas particulares de cada texto.
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Del analisis de estas graficas, se evidencia que los principales desaciertos
afectan, por defecto, a lectura critica o juicio valorativo, que esta asociado a juicios
sobre la realidad, la fantasia o juicio de valores, ya que este nivel permite la reflexion
sobre el contenido del texto. Para ello, el lector necesita establecer una relacion
entre la informacién del texto y los conocimientos que ha obtenido de otras fuentes,
y evaluar las afirmaciones del texto contrastandolas con su propio conocimiento del
mundo.

De otra parte, y siguiendo la probleméatica académica y el interés propio de
esta investigacion, consideramos los resultados de las Pruebas Saber 11°para el
afo 2021 en el area de ciencias sociales y ciudadanas del Instituto José Antonio
Galan, recordando que el Icfes evalla las competencias de pensamiento social,

Interpretacion y analisis de perspectivas, y pensamiento reflexivo y sistémico:
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Gréfico 8: Porcentaje de promedio de respuestas incorrectas en cada aprendizaje
evaluado en Sociales y Ciudadanas. Fuente: ICFES.https://www.icfes.gov.co/
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Es posible apreciar, que los resultados del Instituto José Antonio Gaitan
ubicado en Colombia, Departamento de Santander, provincia de Soto, Municipio
Floridablanca, no difieren de los resultados nacionales, y ademas acusan, un nivel
de aprendizaje bajo, notoriamente claro, en dos frentes: En la comprensién de los
problemas y sus soluciones que involucran distintas dimensiones y relaciones entre
éstas, asi como, en la evaluacion de los usos sociales de las ciencias sociales,
siendo éste Ultimo elemento el de mayor impacto negativo. Sumado a lo anterior,
también ayudan a pensar los conflictos sociales que enfrentamos y a imaginar
maneras mas justas de vivir en comunidad -que es la otra debilidad importante-,
inclusive el origen de algunos de los términos que luego se vuelven de uso comun
y llegar a la claridad de saber segun lo dice Grimson (2008): “Las cosas son
producto de un proceso, del devenir historico, se puede conocer, explicar,
comprender...para cuestionar lo cotidiano y, ... aplicarlo al proyecto de vida de los
estudiantes, para que sepan que estudiar historia si sirve para algo”(p67). Ahi es
donde deben entrar y actuar con nuevos recursos, para la ensefianza de la historia,
como el comic historico, al cual ya se ha hecho referencia con anterioridad.

Es asi, que evidencia que, aunque las fallas son generalizadas, las principales
debilidades se encuentran en la competencia de Pensamiento Reflexivo y
Sistémico. Esta competencia evalua, segun el Icfes (2020) “...la capacidad de los
estudiantes para identificar las diferentes dimensiones presentes en una
problematica social y las relaciones que se dan entre ellas, asi como la capacidad
para comprender y evaluar el uso de modelos conceptuales en la toma de
decisiones en contextos sociales”. Es decir, de reconocer distintas formas de
aproximarse a los problemas, identificar las complejas relaciones que las
configuran, adelantar procesos de indagacion flexibles y reflexivos y adoptar
posturas criticas frente a los usos de las ciencias sociales, para lo cual, el estudiante
debe contar con dos habilidades: identificar modelos conceptuales que orientan
decisiones sociales, y establecer relaciones entre las distintas dimensiones o
ambitos sociales y en sus posibles alternativas de solucion.

De aqui se desprende la necesidad de hacer un trabajo fuerte con el

estudiante en como las ciencias sociales sirven para muchas cosas bien concretas.
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Por ejemplo, con frecuencia la historia o la filosofia proveen ideas, informacién y
conceptos para ayudarnos a entender el mundo en el que vivimos, quiénes somos,
de dénde venimos, hacia donde vamos y como podemos buscar soluciones a los
problemas para transformar la sociedad en un mundo mas justo, humano y
solidario.

De acuerdo a esta probleméatica y/o necesidad central que afecta a los
estudiantes del Instituto José Antonio Galan, deben surgir propuestas de
intervencion que promuevan el mejoramiento de las condiciones de vida de esta
poblacion direccionando las estrategias pedagogicas a la formacion integral del
estudiante, transcendiendo el aspecto académico y fortaleciendo habilidades para
la vida en los estudiantes. El contexto actual de las nifias, nifios y jovenes es
complejo y cambiante, lo que exige a los educadores nuevas formas de ejecutar la
labor pedagdgica de forma integral, se deben implementar estrategias que apunten
a minimizar factores de riesgo presentes en el entorno social donde esta inmerso
el estudiante, transversalizando estas acciones a todas las asignaturas
facilitandose la humanizacion de la educacion.

Por lo anterior, la esencia de la educacion en el Instituto José Antonio Galéan,
es el aprendizaje del estudiante y no la ensefianza. Para ello, se apunta a la
promocion de una pedagogia activa que supere el caracter pasivo de la ensefianza
tradicional y que transforme los sistemas pedagdgicos rutinarios en sistemas
interactivos de tal manera que el estudiante participe y organice efectivamente su
propio aprendizaje, que los profesores sean facilitadores del aprendizaje de los
estudiantes e investigadores de su propia actividad profesional que aporten, desde
su conocimiento, un conjunto de problematicas potentes y relevantes que interesa
abordar y que tengan en cuenta las experiencias, concepciones personales,
intereses y expectativas concretas que surgen de los estudiantes.

Asi mismo, los docentes deben ser capaces de identificar las mayores
dificultades de aprendizaje de cada estudiante y de disefar soluciones que faciliten
el aprendizaje significativo y la promocion escolar basada en niveles éptimos de

logros, a través de un curriculo que dé prioridad a estrategias con las que se busca

33



desarrollar en los estudiantes, competencias que les permitan llegar a ser personas
emprendedoras y creativas, capaces de asumir los retos que la vida les presenta.

Sin duda alguna, estos resultados provenientes de las pruebas externas e
internas, a nivel nacional e institucional, estan ligados a la existencia de varios
factores que inciden desfavorablemente en la practica educativa y desestimulan las
metas educativas (MEN, 2006): De una parte, hay una comprension lectora en los
estudiantes poco satisfactoria, que impide avanzar en una visién critico — social de
la realidad, y por ende, a determinar la importancia y utilidad de la Ciencias Sociales
en sus vidas, representado en un contenido curricular cargado de documentos y
textos continuos, que no los toca, ni representa, ni apasiona. Los estudiantes se
encuentran rodeados por la oferta que hace el maestro de informacion en textos
continuos que pueden tornarse “aburridos” porque no los acerca a la realidad en la
gue viven, su contexto social y econdmico, ni a su realidad personal y los aleja de
los propdsitos misionales del Instituto José Antonio Galan.

De otra parte, la desigualdad en el acceso a TIC (Tecnologias de la
informacion y las comunicaciones), TAC (Tecnologias del aprendizaje y el
conocimiento) y TEP (Tecnologias del empoderamiento y la participacion) en
muchos centros educativos publicos del pais, especialmente los rurales, profundiza
los vacios pedagdgicos, y por ultimo, politicas publicas educativas que no tienen
conexion con las necesidades del sector educativo.

En este orden de ideas, y a fin de encontrar en el problema expuesto, una via
conciliatoria que permita avizorar un panorama alentador, es pertinente destacar al
noveno arte: el comic, como una oportunidad inestimable porque ocupa una parte
importante de la gente joven hoy en dia, dentro de la cultura de la imagen, las redes
sociales, y los medios de comunicacion. Utilizar esta herramienta a favor de la
educacién, es un plus y es tan meritoria como cualquier otra para tener un
acercamiento diferente y enriquecedor con los educandos. Desde el siglo XIX hasta
hoy, se han buscado sendos elementos que aporten a la conceptualizacion del arte.
En este sentido, han surgido varias expresiones artisticas que, de alguna manera,
merecen ser llamadas expresiones artisticas. El fildsofo Witadystaw (1995) citado

por Ballester (2017) sefala que:
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Estos intentos habrian acentuado aun mas la indefinicion del arte, que,
hoy dia, es un concepto abierto e interpretable donde caben muchas
férmulas y concepciones (si bien se suele aceptar un minimo
denominador comun basado en cualidades estéticas y expresivas, asi
como un componente de creatividad. (p. 27)

Es importante entonces exaltar, como otro elemento del comic -en este
momento de la historia- la incidencia que tiene en la gente joven, ya que esta
poblacion le da poder a la imagen sobre lo auditivo. Es decir, esta “cultura de la
imagen”, se evidencia en los actos comunicativos, enmarcado en los temas de
aventuras, con caracter dramatico o de humor, pero con sentido social (Aparicio y
Garcia 2016). Desde esta perspectiva es conveniente utilizarlo como una
herramienta a favor de la pedagogia, ya que es un medio comunicativo que -de
alguna manera- también forman parte del lenguaje de los estudiantes. Usar
imagenes — coOmics en este caso que nos ocupa — para ensefiar Ciencias Sociales,
no es solo brindar informacion o medio para llenar un curriculo; implica también
establecer puentes emocionales con creaciones que dan cuenta de los intereses,
valores morales, imaginarios, gustos, deseos, pasiones, posiciones frente a la vida.
Vivimos en un entorno visual, pero Unicamente la actividad humana puede darle
sentido. Las imagenes estan en todas partes, sélo hay que mirarlas y usarlas como
parte del mundo educacional, bajo un nuevo espiritu y estrategias.

Esto significa que, de una u otra forma, es importante destacar la relevancia
académica de ahondar en las investigaciones sobre el comic, como género
discursivo y como parte de la narrativa educativa. Pero ¢qué virtudes hacen del
cdémic un medio tan interesante para ensefiar historia? Segun el historiador y
profesor espariol, autor de Historia y Comic, David Fernandez de Arriba (2019) el
lenguaje del comic. El cual da a conocer de forma muy eficiente informacion valiosa
gue se transmite usando esos canales que no son comunes en el desenvolvimiento
pedagdgico; es una combinacion de texto e imagen, lo cual hace posible una mejor
y mayor asimilacion de los conocimientos. De la misma forma, el comic permite que
la lectura sea sugerente y atractiva. Al respecto, Fernandez (2019), sefala otras

bondades mas del comic histérico:
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El exhaustivo proceso de documentacion que generalmente llevan
a cabo autores y autoras, consigue que el comic nos sumerja en el
pasado de forma muy inmersiva, inclusive, alcanzar una reconstruccion
histérica completa.

La implicacion personal de autores y autoras con lo narrado en sus
obras. La empatia historica se ve reforzada por otro elemento esencial,
ya que en multitud de casos, los y las dibujantes narran hechos que
conocen de primera mano: los recuerdos de sus padres, vivencias
personales, situaciones familiares, lo cual es evidente en los cémics de
memoria historica.

La gran diversidad existente entre los comics historicos, faciimente
observable desde otras caracteristicas: historias cortas y obras de
centenares de paginas; biografia, autobiografia, ficcidbn historica o
periodismo en vifietas; realismo y caricatura; blanco y negro o color. Las
opciones son practicamente infinitas.

La versatilidad del medio el mismo, ofrece multiples opciones:
desde actividades mas analiticas (cuestionarios de seguimiento,
comprobacion de la veracidad historica, explicacion de causas y
consecuencias, comprension del contexto historico) hasta las mas
creativas (entrevista al autor o autora o a los personajes, final alternativo,
narracion de una historia familiar similar a la del comic, investigacion
histérica de algun elemento, entre otras)(p.36).

Al respecto, Bahamondes (2018) sefiala que aun existe poca visibilidad del
comic como herramienta didactica de cara a los educadores, las autoridades
académicas y educativas a nivel gubernamental, las editoriales y el publico en
general. De igual forma, falta inversién y respaldo en este campo de investigacion,
y, también se evidencia a nivel docente, la resistencia a introducir el comic como
narrativa grafica en el aula, que, en el mejor de los casos, se usa ocasionalmente
como material de apoyo: La incomprension de la riqueza epistemoldgica del comic,
gue para algunos profesores, aun esta en tierra de nadie, se asocia a ideas tales
como que, no es una herramienta seria para el aprendizaje, por su condicion de
divertido o agradable. Ya sabemos, no obstante, que lo contrario a lo divertido, es
lo aburrido, nunca lo serio. Segun Arango (2009) el cdmic puede ser muy serio, a
la par que divertido, en la apropiacion y produccion de conocimiento y en la
comprension de los nuevos campos de participacion en las cuales estan inmersas
las posturas juveniles contemporaneas (p.22).

En consecuencia, es inevitable pensar que la falta de reconocimiento del

comic como género discursivo y recurso didactico a nivel general, esta ligada a su
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discurso, habitualmente de medio de masas, de produccion con vista al consumo,
por encima del rigor artistico o cognitivo de sus contenidos, desvirtuando su
verdadero valor y por ende, su exigua oportunidad para realizar estudios que den
a conocer los logros ya obtenidos que legitiman su rol dentro del aula, y para el
caso gque nos ocupa, en la clase de Ciencias Sociales, el desconocimiento y el
prejuicio impide ver cdmo el comic historico puede complementar los trabajos
académicos, enfrentarnos a lo que esta sucediendo mediante los subtextos,
interpelar al lector, llevarnos a las fuentes histéricas y abrir diversas multiples
opciones para analizar temas histéricos.

Particularmente, al hacer referencia al Instituto José Antonio Galan, y ha sido
expresado por los resultados del Icfes, se evidencia, desde lo global, que hay
necesidad de ir cerrando la brecha que lo aleja de los estandares para el area de
ciencias sociales y ciudadanas, y para ello, es menester, mejorar la praxis
pedagogica, que incluya, entre otras estrategias, al comic dentro de las
herramientas pedagdgicas de clase en ciencias sociales y para la ensefianza de la
historia especificamente. Ello porque hay poco conocimiento y comprension de la
riqueza epistemoldgica del comic y cierta resistencia a introducirlo como narrativa
grafica en el aula y que, usado inteligentemente, mejoraria los niveles de
desemperio y alcance de competencias propias del area.

Asi las cosas, algunas de las grandes apuestas frente al uso didactico del
cémic, convertidas en interrogantes, en la ensefianza de las ciencias sociales, v,
de hecho, en cualquier disciplina, son ¢ Cédmo empezar a introducir estos conceptos
de narrativa grafica en el aula? ¢ Como generar dindmicas a partir de un libro de
comics historicos? ¢Como vencer el tema de no querer dibujar o de no tener
habilidades para dibujar? ¢ Como hacer compatible la tecnologia y el uso del lapiz
y el papel, para crear comics? ¢ Como dotar de profundidad a la narrativa del comic
en relacién con la historia? ¢Cémo usar los comics para entender la realidad, la
cultura y la historia de Colombia? ¢ Como romper la brecha generacional que se le
ha impuesto al cémic, al adjudicarsele un perfil meramente infantil o juvenil? ¢ Como
cambiar el paradigma, para que tanto maestros como estudiantes y publico en

general, comprendan que el disfrute del comic permite tratar al lector-estudiante-
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maestro con inteligencia y de acuerdo con sus capacidades? ¢ Como demostrar que
no se trata de vulgarizar ni rebajar el lenguaje, sino por el contrario, comprender de
gué manera el uso del comic genera una rutina de pensamiento autbnomo, con el
mismo nivel de profundidad, pero narrado de otra manera?

Finalmente, al no tener explicaciones suficientes y satisfactorias sobre el
comic como recurso didactico, pero si vacios e incertidumbres en las
investigaciones efectuadas a la fecha. Es valido pensar que hay razones necesarias
y suficientes para explorar e investigar la respuesta al interrogante, sobre si el
cdmic, como género discursivo es un recurso valido, pertinente y util a nivel
didactico y como, a partir de esa comprension, es posible utilizar el cémic histérico
como puente legitimo para fomentar la formacion de sujetos con pensamiento
critico. En este sentido, es importante plantear las siguientes interrogantes: ¢Qué
concepciones seran develadas desde los actores involucrados en el comic histérico
como recurso didactico en el area de ciencias sociales? ¢;Como vincular o
comprender el referente tedrico del comic histérico como recurso didactico en las
ciencias sociales? ¢, Cuales son las posibilidades de generar constructos sobre el

uso del comic histérico como recurso didactico en el aula?

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
Objetivo General

Generar una aproximacion tedrica sobre el comic histérico como género

discursivo en el area de Ciencias Sociales de la Educacion Media en Colombia.
Objetivos especificos

a) Develar las concepciones de los actores involucrados en el coémic
histoérico como recurso didactico en el area de ciencias sociales.

b) Interpretar el referente tedrico del cémic histérico, como género
discursivo en el area de ciencias sociales.

c) Derivar constructos sobre el comic histérico como género discursivo en

el area de las ciencias sociales.
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Justificacidén e importancia del estudio

“Una civilizacion democrética se salvara solamente si
hace del lenguaje de imagenes una provocacion a la
reflexién y no una invitacion a la hipnosis”

Umberto Eco

Hay que destacar que toda esa transformacion que logra el ser humano
viviendo en sociedad, se logra a través de la educacion. Y, esa formacién ha estado
enrumbada en dos vertientes: la vertiente humanista y la vertiente tecnoldgica. Para
lograr buenos avances, la sociedad ha requerido de esos dos enfoques y en
muchos casos se ha hecho hincapié en la formacién humanista como accion
prioritaria para la humanizacién del individuo. Sin embargo, se requiere también del
enfoque tecnoldgico como elemento que complementa a la formacion humanista,
logrando obtenerse avances en el desarrollo de la sociedad desde el punto de vista
humanista y desde el punto de vista tecnologico. Son muchas las estrategias que
se han venido implementando para mejorar el desarrollo de la educacion, la
ensefianza y el aprendizaje. Entre ellas se destaca el comic como una estrategia
relevante y que puede incidir significativamente, tanto en la ensefianza como en el
aprendizaje

En ese sentido, el comic es un género discursivo que se comporta
amigablemente con otros géneros escritos. Su particularidad reside en que la
mezcla entre laimagen y el texto posibilita la lectura asociada al humor y en muchas
oportunidades a la sétira mordaz. Numerosas corrientes pedagdgicas en las Ultimas
décadas han fomentado el humor, la diversién y la risa en la labor docente, citando
numerosos beneficios: establecer una mejor relacion con los estudiantes, reducir el
estrés y la ansiedad, gestionar el conflicto, proporcionar una recompensa emocional
gue motive la participacion y el estudio, y comunicar la materia mas eficazmente,
estimulando la atencion, la creatividad y la memoria (Hosler, 2017. p.17).

Se destaca que, la investigacion se basa sobre el comic y la misma se justifica
desde lo practico, ante la problematica expuesta, en la medida en que el maestro
lidere responsablemente la blusqueda de alternativas y propuestas que redunden
en respuestas pertinentes para los vacios educativos. Para ello, es pertinente y
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apropiado explorar el uso del comic en la educacion, con miras a generar
reflexiones sobre la praxis pedagdgica, y siempre con el objetivo de apoyar el
mejoramiento de la calidad educativa, considerando para tal fin, la necesidad de
auxiliar y acompaniar al estudiante para que pueda llegar a ser agente activo en la
produccion de nuevos conocimientos, posibilitados por la interpretacion,
comprension y la capacidad creativa, mediante el fortalecimiento de sus
competencias.

Por tanto, en estas nuevas visiones del mundo, el uso del comic adquiere
realce, debido a que se comprende como un recurso nuevo, interesante y pertinente
en medio de la sociedad contemporanea. Pero ¢ por qué sucede esto?: Porque el
mundo actual le viene dando supremacia a la imagen, la cual invade los planos de
vida (incluyendo el educativo); se esta usando para comunicar un conocimiento
fuertemente apoyado por el impacto de los signos y de los simbolos. Hay que
entender -también- que la imagen no es sélo una reproducciéon o deformacion de la
realidad, sino que es -en esencia- una representacion de la realidad social y, por
ende, de la vida del ser humano, y no cabe duda que la imagen ha ejercido un gran
poder de sugestion en todas las culturas, y a lo largo de la historia.

Actualmente, la sociedad que es eminentemente globalizada- tiende a ser
hostil, alienada e industrializada, pero repleta de lenguajes, a través de los cuales
puede expresar sus necesidades mas sentidas. Urge mirar y recrear de nuevo al
hombre inmerso en la historia contemporanea que privilegia una visién humanista,
en bien de contrarrestar los criterios que rebajan la dignidad humana, preservando
aguellos valores que fundamentan la vida del hombre y de la sociedad. Siguiendo
esta logica, hay urgencia de comprender, desde la pedagogia, los nuevos campos
de participaciéon en las cuales estan inmersas las posturas juveniles, como lo son
las redes sociales y los nuevos campos comunicativos que se basan en la cultura
de la imagen, para convertirla en puente para fomentar la formacién de sujetos con
pensamiento critico, como lo sefiala Diaz (2009):

Los docentes deben aprovechar sus espacios escolares para trabajar
diferentes estrategias de lectura que consideren modelos pedagogicos
innovadores, en lo relacionado con la interpretacion y la creacion de
imagenes fijas, en otras palabras lo que se pretende es animar a los
nifos, nifias y jovenes a convertirse en espectadores y lectores criticos,
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gue reflexionen sobre la forma en cdmo son constituidos los textos, sobre
la naturaleza del lenguaje visual y sobre sus propias estrategias de
comprension e interpretacion de imagenes. Ademas, seducir al
estudiante para que se involucre en dicho texto, le ayudara a
desambiguar este proceso y le permitira fijarse en las formas de creacion
de significados. En consecuencia, crear un modelo de lectura de
imagenes fijas permite dar al estudiante una herramienta mas de
comprension textual. (p.151)

Por ende, la investigacion, se justifica desde el plano tedrico, ya que se
consideraron las competencias que estan alineadas con lo formulado en los
lineamientos curriculares, los estandares basicos de competencias, y los Derechos
Basicos de Aprendizaje propuestos por el Ministerio de Educacion Nacional, asi
como el referente epistemologico que dara sustento cientifico al objeto de estudio
para consolidar una investigacion que sirva de referencia para otros autores.

Asi mismo, se justifica también, desde el plano social debido a que es
necesario abordar la problemética desde diversas formas de la pedagogia moderna
y de todas aquellas que a partir de ella se desarrollaron, para considerar la
elaboracion de una estructura tedrica que viabilice el uso pedagdégico del comic,
como medio y como mediacion, para la apropiacion de conocimientos y habilidades
gue al estudiante le permitira comprender el mundo social desde la perspectiva
propia de las Ciencias Sociales; situar esta comprension como referente del
ejercicio de su papel como ciudadano; robustecer su habilidad para analizar
distintos eventos, argumentos, posturas, conceptos, modelos, dimensiones y
contextos; fortalecer su capacidad de reflexionar y emitir juicios criticos sobre estos;
y, por ultimo, dinamizar su saber creativo y propositivo.

Se destaca que, la tesis, estara inscrita en la linea de investigacion: Historia,
Cultura, Transdisciplinariedad y Ensefianza, del Nucleo Didactica y Tecnologia
Educativa, bajo el Codigo: PIHCTEO0507005, del Instituto Pedagdgico Rural

Gervasio Rubio de la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

Lo que caracteriza al hombre de ciencia no es la
posesion del conocimiento o de verdades refutables,
sino la busqueda desinteresada e incesante de la verdad.
K. Popper

Grafico 9: Comic de La Gran Colombia
Tomado de: https://www.storyboardthat.com/storyboards/sofy2508/la-gran-colombia

Estado del Arte

Se exponen en este apartado y en orden cronoldgico, una breve descripcion
de aquellas investigaciones que presentan algunos aspectos vinculantes al objeto
de estudio o constructos: Comic histérico, género discursivo, ciencias sociales,
historia, educacion secundaria.

En este orden de ideas se trae a colacidon la investigacion realizada en la
Universidad Politécnica de Valencia en Espafia por Rodriguez, J. (2021) que recibe
por nombre “El dibujo y relato histérico: una aproximacion gréfica a la (pos)dictadura
en chile y sus escenarios de violencia politica”. La presente tesis refleja una linea
de investigacion basada en la propia practica artistica. En términos generales, la
investigacién parte y tiene lugar, a través de un conjunto de proyectos del
doctorando producidos entre los afios 2014 y 2020. Entre ellos se encuentra el
proyecto Cobra (2020), realizado especificamente para este programa de doctorado
con el fin de profundizar alin mas en la hipoétesis y objetivos que esta investigacion

artistica pretende, respectivamente, plantear y lograr. En concreto, estos trabajos
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han intentado explorar, desde un cruce entre dibujos y textos, las imagenes y relatos
gue se desprenden de los escenarios de violencia politica en Chile. Histéricamente,
y en particular se refieren aquellos instalados por la dominacion en dicho pais,
desde la dictadura de Augusto Pinochet (1973-1990) a la condicién posdictatorial
gue han mantenido los sucesivos gobiernos democraticos desde 1990 hasta ahora.
Dicho esto, la primera pregunta que plantea este trabajo de investigacion teorico-
practico es la siguiente: ¢Podemos colaborar desde el arte a realizar una
interpretacion mas matizada y acabada de la historia que nos ayude a enfrentar
mejor las condiciones de violencia instaladas por la dominacion en la actualidad? El
desarrollo de esta tesis apuntaria a contestar esta pregunta desde un analisis
detallado de los antecedentes y metodologias que acontecen en la investigacion,
vinculados al dibujo, la imagen fotografica, las ciencias sociales y el comic.

A continuacion, se presenta el proyecto Ruinas, la muestra contempla 44
piezas graficas: 40 xilografias de 40 x 30 cm, y 4 dibujos en grafito de 100 x 70 cm,
realizada por Rodriguez, donde expresa que “...a partir de elementos narrativos de
ficcibon y realidad, construye una historia semejante tanto a las novelas
detectivescas como al ensayo histérico, y cuyo objeto es producir una critica, pero
a la vez, sensible mirada respecto a la violencia estructural que trajo la economia

de libre mercado impuesta por la dictadura de Pinochet”, comento el autor.
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Grafico 10: Proyecto “Ruinas”. Autor; Rodriguez (2021). Chile

En este sentido, la tesis doctoral realizada por Rodriguez en Espafa, sirve
de referencia en la investigacion, debido a que aborda el dibujo y relato historico. El
aporte que ha dejado esta investigacion es significativo, dado que amplié el

conocimiento en lo que respecta a la mirada critica que puede develar el cdmic
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desde la concepcion del autor, sirviendo asi para dilucidar desde la pertinencia que
tiene el estado del arte, dentro del proceso de informativo, como fundamento para
otras investigaciones. El contexto de la investigacion de Rodriguez sirve para el
desarrollo de una actitud critica, como experiencia en la narracién gréafica desde
acontecimientos historicos, para lograr el analisis y la comprensién del lenguaje del
comic como arte. Para Rodriguez, es “...colaborar desde el arte a realizar una
interpretaciébn mas matizada y acabada de la historia que ayude a enfrentar mejor
las condiciones de violencia instaladas por la dominacién en la actualidad”(sp). En
este sentido, el cruce grafico-narrativo “...buscara construir una interpretacion mas
acabada de la historia de Chile que, a partir de los aspectos intersubjetivos del arte
y de un registro gréafico relacionado a la practica politico-popular, nos ayude a
enfrentar mejor las condiciones de violencia surgidas del vinculo entre dictadura y
liberalismo econdmico”(s-p). Esta tesis apunta a dar un aporte vinculado al dibujo,
la imagen fotogréfica, las ciencias sociales y el comic.

Una tesis doctoral que ha dado aportes significativos a este proyecto es la
realizada por Ballester (2017) titulada “El comic y el valor como arte”, desarrollada
en la Universidad Complutense de Madrid. La presente investigacion plantea la
posible inclusion del comic dentro del arte como hipoétesis a analizar. A su vez, se
destacan los siguientes objetivos principales: el estudio del origen y la evolucion de
los dos términos (arte y comic), su entendimiento contemporaneo, las influencias
mutuas y los indicios que sefialan su futuro mas inmediato.

Hoy en dia este tema continda vigente y sigue generando un amplio debate
entre los expertos e intelectuales, por lo que las aportaciones que se muestran a lo
largo del estudio buscan ofrecer una respuesta objetiva a la incégnita propuesta. De
ahi que se haya optado por abordar el “arte” y el “cémic” en igualdad de condiciones,
observando sus cualidades mas mensurables de una forma similar y evidenciando
cdmo se relacionan los conceptos entre si. Partiendo de esta base, se desarrolla un
razonamiento meditado sobre cual es su percepcion dentro del marco sociocultural
contemporaneo y en el imaginario colectivo occidental.

La tesis contiene una extensa bibliografia dividida en libros, tesis,

publicaciones audiovisuales y digitales, que sirve para clasificar el grueso de la
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documentacion. También se ofrecen listas de anexos e imagenes relevantes que
ayudan a ilustrar la investigacion y facilitan su comprension. A esto se suman los
textos tedricos y las entrevistas realizadas a reconocidos profesionales del medio,
especializados en diferentes areas de la produccion de historietas y que comparten
un punto de vista basado en su respectivo bagaje laboral. Por ultimo, figuran datos
extraidos de la trayectoria del propio autor (previamente contrastados), que derivan
de sus estudios en arte y su experiencia en la publicacion de historietas; asi como
de la participacién activa en galerias y eventos dedicados al mundo del comic. Toda
esta informacion se presenta estructurada en apartados, al final de los cuales se
ofrece un resumen de los avances logrados a raiz de las distintas argumentaciones.

En las conclusiones se resuelve que ha sido posible solventar la caracteristica
subjetividad de los términos a tratar y su significado, delimitando su comprension a
los hallazgos que se han ido mostrando a lo largo de la investigacion. Bajo estos
parametros, se contesta a la incognita y se afirma que, en el actual marco
sociocultural occidental, el codmic ya ha dado un salto decisivo para ser reconocido
e interpretado como un medio artistico mas. En lo concerniente al andlisis llevado a
cabo, influirian rasgos tan determinantes como: la asimilacion tanto popular como
institucional del comic dentro de las Bellas Artes (siendo clasificado en el noveno
puesto), la creciente repercusion y prestigio de estas publicaciones en los ambientes
artisticos profesionales, su inclusiébn en las galerias permanentes de espacios
museisticos importantes (existiendo historietas encargadas por esos mismos
museos), la creciente relacion e influencias mutuas entre éste y otros medios
creativos, la consideracion en eventos y premios oficiales de su labor como
propiamente artistica, etc.

Por todo ello, Ballester ha sefialado que ha sido factible dilucidar que tanto el
mundo del arte como del comic se habrian ayudado mutuamente a ampliar sus
posibilidades conceptuales, diversificandose y validandose, hasta el punto de
entrelazarse por completo y en gran medida, llegando a no poder entenderse el uno
sin el otro. De ahi que, en lo concerniente a lo que puede extraerse de los analisis
expuestos en esta tesis, queda estipulado que el comic moderno esta afianzado

dentro del arte contemporaneo.
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La investigacion desarrollada por Ballester sirvio de referencia por el abordaje
gue da el autora los comics como resultado de ser, una lectura indispensable y una
continua fuente de inspiracion, el recorrido que se ha planteado, permite interpretar
la influencia que ha ejercido y seguiria ejerciendo el cobmic como medio en el mundo
artistico. De ahi que, al dia de hoy, para entender una parte importante de la historia
del arte también es necesario conocer la historia de estas publicaciones, ya que
ambas estarian relacionadas de forma indisoluble. Llevando esto al contexto
educativo se puede discernir los aportes que puede ofrecer el comic histérico en la
formacion integral de los estudiantes para despertar su creatividad y cognitivamente
actuar desde un espectro mas amplio que logre entender, comprender e internalizar
los pasajes historicos para su crecimiento social y cultural.

Seguidamente se presenta la investigacion de Bordes, E. (2015) quien
desarrollé en la Universidad Politécnica de Madrid, Espana, la tesis titulada “Comic,
arquitectura narrativa”. La mayor parte de los estudios con un enfoque académico
en torno a comic y arquitectura, se han centrado mas en las distintas realidades
representadas dentro del medio, en sus decorados, que en la estructura del comic
en si. Existe un aspecto grafico que se ha venido obviando o al menos no ha
adquirido el protagonismo que merece: los espacios representados en el comic se
encuentran en un medio que se concibe y estructura de una manera similar a como
el arquitecto dibuja y concibe la arquitectura. En lo basico, histéricamente, las
herramientas y soportes para idear y representar la arquitectura son muy parecidas
a aquellas que usa el autor de comic. L4piz, tinta y color sobre un papel, combinadas
trabajando en un tablero, ese es lugar de nacimiento de ambos mundos.

A lo largo de esta tesis se muestra como el dibujo une a creadores de
narraciones graficas y edificios. La relacion va mas alla de que el comic pueda
utilizar las disposiciones vitruvianas, ichnographia, ortographia o scenographia,
(planta, alzado, perspectiva), la propia articulacion que hace del espacio de la
pagina puede sintonizar con la manera en la que se concibe una estructura
arquitectonica. La tesis inicia con un capitulo de recorrido en torno a las teorias del

comic existentes, buscando intersecciones posibles con la representacion
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arquitecténica o el proyecto espacial. En este primer paso de estudio del estado de
la cuestion han pesado mas los trabajos de los ultimos veinticinco afos.

En este orden de ideas, Bordes trata de un periodo en el que, a la par que se
ha producido una explosion creativa en el mundo del cdmic, determinados teoricos
han incidido en un analisis mas formal y visual del medio. Tras recoger teorias en el
primer capitulo, se plantea un recorrido histérico a la busqueda de posibles
resonancias de “arquitecturas mentales” en el pasado. Esta busqueda de referentes
mas alla del siglo XIX, momento en el que nace el medio en su forma actual, es ya
un aspecto comun en distintos estudios de cdmic que han servido de inspiracion.
Se ha preferido ubicar esta coleccion de antecedentes como segundo capitulo,
evitando dar al trabajo un caracter de historia e incidiendo en su enfoque de tipo
visual. El tercer capitulo analiza una serie de obras y autores de comic en su forma
actual, buscando distintas estrategias para la descripcion de espacios y las
narraciones que ocurren en ellos.

Por tanto, el crecimiento de casos en estas ultimas décadas ha demostrado
hasta qué punto el desarrollo de un campo depende tanto de que exista una masa
critica en un contexto conectado y productivo, como de la aparicion de individuos
gue abren puertas a los demas, con la cristalizacién personal que hacen de una
situacion. Se analiza en un cuarto capitulo la relacion entre la arquitectura 'y el comic
modernos. Una relacién que se presenta partiendo desde sus respectivos padres,
para después tratar un elenco creciente de experiencias en el que la narracion
grafica y el hecho arquitectdnico estan intimamente ligados. Inspirado en la
estrategia que Gubern y Gasca utilizan en El discurso del comic, se cierra la tesis
con un discurso visual por las arquitecturas mentales y narrativas del cémic: la
representacién del espacio a través de juego con las dimensiones, el uso de
recursos graficos propios de la descripcién arquitectonica, la seccion, la planta, la
utilizacién de elementos constructivos, etc., completando el abanico de estrategias
gréficas presentadas.

La investigacion realizada por Bordes sirve de referencia desde el lenguaje del
comic, en las vifetas ilustrativas o diagramas presentes en proyectos de notorios,

en este caso desde arquitectura narrativa; a través del comic, ficcion y arquitectura.

47



La investigacién de Bordes sefala que ha utilizado la vifieta como un medio grafico
para interpretar temas arquitectonicos desde la critica y desde la filosofia creativa.
Destaca el autor, que mientras la arquitectura dibujada es una posible fuente de
inspiracién, estos mecanismos narrativos del comic constituyen un abanico de
habilidades que pueden ser de gran utilidad para el arquitecto. Por tanto, la
investigacion de Bordes resalta la importancia del comic como fuente de inspiracion,
desde la recursividad narrativa para ampliar la mezcla de medios y estrategias
comunicaciones, lo que vincula su apreciacion con la tesis que esta en desarrollo

Barrero, M. (2015), Desarrolld la tesis doctoral titulada “Sistematica de la
historieta. Aplicacion al caso de la historieta y el humor grafico en Sevilla: 1864-
2000” en la Universidad de Sevilla, Espafa. La tesis doctoral estudio, el comic en
pleno siglo XXI, parece plenamente justificado a tenor de la gran repercusion de sus
adaptaciones cinematograficas y a la imbricacién plena de sus estéticas y sus
lenguajes en la circulacion de memes por las redes sociales y, en general, en gran
parte de los medios de comunicacion arracimados en ese binomio aglutinador que
llamamos cultura popular. Amén de que la historieta dirigida a lectores adultos
también parece haber seducido a otros medios y sectores de la poblacion, habiendo
experimentado un renovado auge en estos Ultimos afios los comics de corte
autobiogréfico, las crénicas en vifietas y la llamada auto ficcién grafica. Aunque todo
lo anterior es cierto, los trabajos de investigacion historiografica sobre comics o
satira gréfica escasean, al menos los que se han preocupado de describir la
evolucion de la industria editorial en nuestro pais, por dos razones fundamentales:
por no existir un corpus localizado lo suficientemente grande de este tipo de
publicaciones, a las que muchos denominamos tebeos, y por el enorme vacio
existente de registros, memorias y datos fiables sobre difusion y ventas. Si
desconocemos cuando y cuantos impresos con vifietas o historietas se publicaron,
mal podremos conocer en qué condiciones se publicaron y tampoco qué podria
haber supuesto su presencia para la sociedad y la cultura espafiolas.

Por lo que se refiere a la metodologia, se abordo el estudio del comic, desde
los acercamientos académicos actuales, los cuales conceden gran importancia al

funcionalismo y a los modelos de aplicacion (estudios socioculturales, deteccion del
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consumidor objeto, analisis de las industrias y sus mecanismos, etc.). El aspecto
intimo, es decir, los analisis de los mensajes, han sido menos frecuentes y cuando
se han abordado se ha hecho partiendo de la base de que el cédmic es una
modalidad de expresion literaria (debido a que transmite historias) o bien una
especialidad de las artes plasticas aplicadas a la narrativa, con lo que caben otras
aproximaciones desde la historia del arte o el andlisis literario, generalmente
mecidas en la corriente interpretativa de la hermenéutica analdgica.

La investigacion se relaciona desde el estudio del cédmic y del humor grafico
reciente, interesado por las ciencias sociales como sistema cognitivo, por la relacién
del corpus con la interaccion social y sus valores cualitativos. Se destaca que otro
aspecto relevante de la investigacion de Barrero, es lo referido al uso de la
historiografia o la semidtica con conciencia estructuralista, acciones interesantes
gque permitira desarrollar conciencia histérica en los estudiantes de educacién
basica y media. Otro aspecto destacable de la investigacion es el arqueo teorico
gue realizo el autor en su tesis doctoral sobre comics y sétira grafica, lo que permite
discernir sobre un objeto de estudio, fundamentado tedéricamente para la
construccion de una nueva concepcion del comic historico en las ciencias sociales,
desde un contexto como lo es el Colombiano que le dar& originalidad y matices

criticos y reflexivos a este género literario.

Antecedentes vinculantes a la representacién histérica en el cémic y
Su uso como recurso pedagdgico

Esta investigacion pretende abordar aspectos vinculantes al cémic histérico
con la importancia de su narrativa en la educacion, para ello es necesario involucrar
antecedentes relevantes que permitan fortalecer los constructos inmersos en el
presente estudio, que consideren el contexto en el que se desarrolla la
investigacién, para que sirva de referencia desde las experiencias obtenidas por
autores que ven en el comic acciones significativas. En este sentido, el impulso que
tuvieron los estudios del cdmic a finales del siglo XX ha tenido un mayor auge en
estas primeras décadas del siglo vigente, ya que se ha analizado a profundidad sus

potencialidades como herramienta pedagogica. El auge del internet y la cultura
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audiovisual, que ha cambiado las practicas de lectura en la poblacion joven, ha
puesto al comic en una situacion privilegiada en cuanto a su accesibilidad y en
cuanto a la cantidad de estudiosos colombianos que estan dispuestos a estudiarlo
desde una mirada tedrica.

El primer estudio a resaltar es Ensefiar historia, un reto entre la didactica y la
disciplina: reflexion desde la formacion de docentes de ciencias sociales en
Colombia, Pantoja (2017), perteneciente a la Universidad de Caldas, Colombia. En
este articulo la autora busca establecer una reflexion que integre los aspectos
disciplinares y didacticos de la ensefianza de la historia, por medio de un estudio de
caso de la Universidad de Caldas por parte de docentes de Ciencias Sociales.
Conceptualmente hablando, la investigacion hace énfasis en la “conciencia
historica”. A lo largo del articulo se reflexiona al respecto del rol social de los
maestros quienes buscan enlazar sus conocimientos con la ensefianza por medio
de distintas herramientas educativas, como los comics. Si bien, el articulo no esta
dedicado especificamente a los comics, es necesario partir de una base tedrica que
dé respuesta al como se ensefia la Historia y sus conceptos en los distintos
escenarios educativos y cdémo es posible incentivar a los estudiantes para que se
acerquen a ella, no de una forma pasiva sino desde una postura abierta, amplia y
constructiva. Para la autora, un requisito a la hora de enfrentarse a la complejidad
del conocimiento histérico es desarrollar modelos o variables tanto explicativas
como comprensivas que, poco a poco, deben ascender las escalas locales para
sistematizar y convertirse en un debate pedagogico de tinte nacional.

Un poco mas especifico es el trabajo de Nufiez (2019), investigadora tanto de
la Universidad del Bosque como de la Universidad Jorge Tadeo Lozano en
Colombia, titulada “El uso del cédmic como recurso didactico para la ensefianza de
la historia reciente de Colombia”, pretende mostrar las dificultades existentes a la
hora de ensefar las distintas asighaturas que implican contenidos historiograficos
en el pais. Frente a tales inconvenientes, propone el uso del cdmic como un recurso
didactico que permita potenciar las respuestas positivas de los estudiantes ante las
dificultades del aprendizaje historico, mejorando su acercamiento al estudio de la

historia de su pais, desarrollando de esta forma una mirada critica, no solo de los
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acontecimientos pasados, sino que, por medio de ellos puedan juzgar los presentes.
Para ello, la autora toma como uno de sus ejemplos el comic Caminos condenados,
de la autoria de Camilo Aguirre, Henry Diaz, Pablo Guerra y Diana Ojeda, publicado
en 2016, y junto con la ayuda de algunos docentes e historiadores, sistematiza una
secuencia didactica construida a partir de la presentacion del mismo a diversos
estudiantes.

Diversos ejemplos de sistematizaciones similares pueden ser citados, sin
embargo, entre ellos resulta relevante el trabajo titulado “La utilizacion del comic
como recurso didactico, para desarrollar la imaginacion histérica en la asignatura de
Historia, Geografia y Ciencias Sociales en el nivel de octavo basico de tres
dependencias educativas en la Provincia de Concepcion” realizado por Delia
Bahamondes Herrera, Constanza Contreras Pardo, Mitzy Retamal Céceres y Nidia
Smith Ofate. Si bien, la investigacion fue realizada en la Provincia de Concepcion,
Chile, guarda resultados muy importantes que permiten lograr cierta teorizacion
sobre la relacion entre el comic y la educacion. El objetivo de las autoras fue usar
distintos cdmics como recursos didacticos en las asignaturas de Historia, Geografia
y Ciencias Sociales, buscando el desarrollo de una “imaginacion historica” en sus
estudiantes. Entre los hallazgos de las investigadoras, se puede destacar la
acusacion de que hay un problema en los docentes a la hora de implementar estos
recursos, dejando a un lado la focalizacion en el estudiante como el problema, para
cuestionar la misma tarea docente. Asi mismo, la investigacion concluye que los
estudiantes si estan familiarizados con la estructura narrativa del comic y consideran
gue es un recurso pertinente y motivador para su aprendizaje.

Volviendo al ambito nacional, pero entrando al aprendizaje de procesos
historicos especificos, la obra “Aprendizaje Significativo desde el Cémic: Una
Propuesta de Innovacion para la Ensefianza de la Historia Bipartidista” de Vargas
(2019), analiza el uso pedagdgico de los cdmics para la comprension estudiantil del
bipartidismo presente en el pais en los dos siglos precedentes. En funcion del
proyecto pedagdgico e investigativo: Pedagogias de la Imagen en Procesos de
Ensefianza y Aprendizaje de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas en

Colombia, busca la identificacién del comic como medio altamente potencial para la
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construccion del pensamiento, conciencia y participacion histérica en los sujetos,
especificamente en los estudiantes.

Por tanto, el comic permite comunicar las realidades de forma didactica
mediante el discurso y la imagen; lo cual posibilita la participacién y el interés del
estudiante y, con ello, fomenta que relacione sus pensamientos con reflexiones en
torno a la historia. En este sentido, el autor muestra al comic como herramienta
pedagdgica discursiva, no solo como posibilitador de una cercania a los
acontecimientos y temas historicos por parte de los estudiantes, ademas, al
propiciar la comprensiéon de pasado, el sujeto puede, tanto reflexionar sobre las
repercusiones de este en el presente y, pensar en estas en aras de la construccion
y creacion del porvenir, sin olvidar que “...toda sociedad pretende reproducir una
serie de valores sociales a las nuevas generaciones” (p.3).

Un trabajo interdisciplinar de la cuestion es una investigacion posterior de la
ya mencionada realizada por Nufiez (2017), quien, ademas del primer trabajo citado,
escribié “Miradas desde el comic documental a problematicas sociopoliticas en
Colombia. Caminos condenados y no soy de aqui como casos de estudio”. Este
articulo analiza dos comics colombianos que se sitian en el contexto del conflicto
armado del pais, tratando temas como: 1. el fendmeno de reclutamiento de jévenes
en grupos armados ilegales, a partir de la perspectiva de un joven perteneciente a
estos, seguido de la experiencia del desplazamiento vivida por una familia victima
de los crimenes de dichos grupos; y 2. las problematicas de la monopolizacion del
cultivo de palma de aceite y el desplazamiento en relacion con la privatizacién de la
tierra y los recursos hidricos en la regién comprendida como Montes de Maria. En
estos comics, titulados No soy de aqui y Caminos condenados, respectivamente, el
autor pretende, primero, indagar a partir de un analisis profundo y detallado de los
elementos constitutivos del comic, como éstos pueden generar emotividad en el
publico lector.

Esto, porque los factores tematicos expuestos, a saber, violencia, guerra y
narraciones testimoniales, lograria una sensibilizacion y concientizacion de la
complejidad de las circunstancias, causas y consecuencias del conflicto armado

colombiano y cada uno de los fenbmenos en los que se ha presentado, semejante
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a los casos expuestos en Palestine de Joe Sacco y de Maus de Art Spiegelman. En
segundo lugar, con este analisis el autor busca exponer la valia e importancia de
los comics colombianos como nuevas formas de representacion de la memoria
histérica propicia a la realidad del conflicto armado colombiano. Ello evidencia una
preocupacion por contribuir a la literatura, al evidenciar el comic como
representacion narrativa y visual del testimonio y documentacion historica en
Colombia. Lo cual refiere comprensién de la complejidad de las problematicas
contadas en las historietas y su veracidad histérica.

Seguidamente, el dltimo trabajo a destacar es la obra Del narco a la victima:
la nueva narrativa hegemonica del conflicto armado en Colombia a través del comic
de no ficcion de Rodriguez y Andrade (2020). En suma, este trabajo analiza la
“fetichizacion” del dolor y las narrativas de las victimas en La PalizUa, en relacion
con el poder y la construcciéon de la verdad, en el contexto del denominado
“Posconflicto” colombiano, presente en varios comics de no ficcion producidos y
distribuidos gratuitamente por el Estado. Estos comics, a saber, Sin mascar palabra.
Por los caminos de Tulapas (2018), y La Palizta. Ustedes no saben como ha sido
esta lucha (2018), los cuales fueron creados y patrocinados como herramientas de
reconstruccion de las memorias de comunidades en condicidon de desplazamiento
mediante el Centro Nacional de Memoria Historica de Colombia (CNMH), en el
marco de la Ley 1448 o reparacion de victimas), fungen como parte del Plan Integral
de Reparacion Colectiva de 2011. No obstante, el autor busca evidenciar que dichos
comics, no son contenidos propiamente periodisticos en favor de darles a las
victimas del conflicto armado la “verdad, justicia y garantia de no repeticion” (Ley
1448, 2011); ello, puesto que, aunque fluctian en dicho género narrativo, difieren,
tanto en la forma de presentacion del contenido, ademas, en el modo de produccién
y distribucién propicio a instituciones y discursos gubernamentales, que distan de la

industria editorial o medios de comunicacion imparciales.

Referente Tebrico
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Proceso histérico del cémic

Considerando la importancia del proceso retrospectivo del cdmic, para su
ubicacion en el tiempo y en el espacio, permitiendo asi escudrifiar y hallar elementos
gue den sustento a la investigacién. En este sentido, el cdmic, como narracién
gréfica, es uno de los herederos de los métodos de impresion y de difusién de la
época contemporanea, pero esta, sin embargo, enraizado en practicas artisticas
muy antiguas en los cuatro puntos cardinales de nuestro planeta (Michel, 2020).

A continuacion, se presenta una linea de tiempo, destacando los eventos
significativos que marcaron el inicio del cémic, apoyado en Vilches (2014) en su
obra breve historia del comic.

FAMOUS FAMOUS
FUNNIES FUNNIES

En 1910, aparece la revista
The funnies, de publicacién
mensual, que estaformada
dnicamente por tiras
comicasy que darg lugaren
1933 al primer libro de
comicde la historia-Funnies
an Parade,

Gréfico 11: Linea de tiempo del Cémic. Elaboracion propia apoyado en Vilches
(2014)

Por tanto, como se pudo evidenciar en la linea de tiempo, el cémic, tebeo o
historieta, tiene su origen desde hace mas de dos siglos, como narrativa grafica ha
existido siempre. Sin embargo, sefiala Vilches (ob.cit.) “...el comic es considerado

como un medio relativamente nuevo, porque nace vinculado, a la posibilidad de

54



reproducirlo...el comic, es un objeto industrial...el germen del comic esta en la
imprenta” (p.3 y 4). En este sentido, al hablar de los antecesores de la historieta,
forzosamente permite recordar las primitivas pinturas rupestres, los dibujos y
jeroglificos egipcios, las representaciones conmemorativas de la Antigua Roma, los
retablos medievales e incluso los dibujos de las civilizaciones precolombinas. Pero
quizas los antecedentes mas cercanos a las historietas comenzaron a elaborarse
en Francia a partir de 1820 y se caracterizaban por narrar pequefios cuentos y
aventuras mediante ilustraciones.

Sin embargo, la historia del comic se relaciona mas correctamente con la de
la imprenta, la caricatura y el nacimiento del cine, desarrollando su particular
lenguaje iconico que tienen un alcance comunicativo que dificilmente puede lograr
otro medio de expresion. En este contexto, el comic permite que civilizaciones y
culturas separadas en el espacio logren comunicarse entre si. Sin merecer elogios
excesivos ni las condenas de que a menudo es objeto, el comic va ganandose poco
a poco, gracias a sus personajes destinados tanto a nifios como a adultos, un lugar
entre los medios de comunicacién contemporaneos, llegando a ser considerado el
“‘Arte de lo Invisible” (Mc Cloud, 2009). A continuacion, se presenta un grafico

destacando los aspectos relevantes del proceso histérico del cdmic.
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Grafico 12: aspectos relevantes del proceso histérico del comic. Fuente: Elaboracién
propia

Como se habia mencionado, el nacimiento del Comic, como arte de masas, se
da paralelamente al proceso de industrializacion. El desarrollo tecnolégico, literario
y artistico hizo del comic un medio de expresion popular. Se puede encontrar una
clara exposicion en el siglo XIX de la democratizacion de la imagen visual, asi como
la relacion del nacimiento del comic y el cartel con los avances tecnoldgicos, que en
el caso de Europa se empezaron a conocer como “cartoons”, "bande dessinée" o
“tebeos” para designar desde caricaturas hasta historietas de prensa (Jiménez
,2006), (“Max

“VaterundSohn”), Bélgica (“Tintin”, “Spirou”, “Fantasio”, “LuckyLuke”, “Gastén

especialmente en paises como Alemania un Moritz”,

Lagaffe”,

Les Schtroumpfs”,

Boule y Bill”, “YokoTsuno”), Espana (“Pepe Gotera y
Otilio”, “Rompetechos”, “Sacarino”, “Carpanta” y muchos mas), Francia (“La familia
Fenoullaird”, “Las aventuras del profesor Nimbus”, “Axtérix y Obélix”, “Blueberry”,
“Les Dingodossiers”, “Valérian”, “AdéleBlancSec”), Italia (“Pippotto e Barbabucco”,
“Bilbolbul”, “Dick Fulmine”, “Diabolik”, “Valentina”), Suiza (“Globi”, “Papa Moll”,
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“Titeuf”) e Inglaterra (“Doctor Syntax”, “AllySloper”, “Teddy Tail”, “Rupert”’, “Pop”,
“‘Jdane”, “Andy Capp”, “Dan Dare”, “If”).

Paralelamente, en Estados Unidos un interés importante por el mismo surgio
a partir de revistas satiricas, y, al igual que en Europa, ya eran de conocimiento
publico durante la segunda mitad del siglo XIX a través de las “dailystrips” y los
“comic books”, entre otros, expandiéndose con paso firme durante la primera mitad
del siglo XX hasta la aparicion y masificacion de la television y el cine que trajo como
consecuencia una lenta caida del nimero de lectores de comics, apoyado en lo
expresado por Massota(1982) en su obra publicada en 1967 titulada "Reflexiones
sobre la historieta y el apéndice”. . Su origen y evolucion, se ha visto fortalecido por
su publicacion masiva dando a la luz famosos personajes de cémics como
“YellowKid”, “Buster Brown”, “KatzenjammerKids”, “Happy Hooligan”, “Little Nemo”,
“‘A. Piker Clerk”, “TheKin-der-Kids”, “Mutt y Jeff’, “KrazyKat”, “PoolyanHer Pals”,
“Bringing Up Father”, “TheGumps”, “WashTubbs”, “CaptainEasy”, “Buck Rogers”,
“Tarzan”, “Popeye”, “Blondie”, “Jungledim”, “Mandrake”, “FelixtheCat”, “Betty Boop”,

” “ th) 113

“Mickey Mouse”, “Donald Duck”, “Tom y Jerry”, “Nancy”, “Sluggo”, “Dick Tracy”,
“Terry and thePirates”, “Little Lulu”, “Superman”, “El Fantasma”, “Batman”, “Flash”,
‘La mujer Maravilla”, “Linterna Verde”, “SecretAgent X-9”, “RipKirby”, “Louie”,
“Pogo”, “Charlie Brown”, “Tales fromtheCrypt”, “Los cuatro fantasticos”, “El hombre
arana”, “El increible Hulk”, “X-Men”, “Hagarthe Horrible”, “Garfield”, “Calvin and
Hobbes”, “Sin City” y “HellBoy”.

De un tiempo a la fecha, aparte de la adaptacion al cine de algunos famosos
comics, sus lectores han visto movimientos en su lenguaje, expresiones nuevas
surgidas en el extremo opuesto geografico, de marcada orientacion comercial y
donde actualmente, se produce un sinniumero de propuestas originales de hacer
cémic: Japon. Su difusién ha sido masiva y esta estrechamente vinculada con el
“anime”, en general, el también conocido “manga” o comic nipén (Mc Cloud, 2009),
especialmente después de la postguerra, con toda la estética, narrativa y exposicion
al publico, en personajes como “OgonBat”, “Fukuchan”, “Kimba”, “Astroboy”,
“‘Sazaesan”, “GekkoKamen’(Centella), “Cyborg 009”, “Meteoro”, “Golgo 137,

” LTS

“‘Doraemon”, “Mazinger Z”, “Dr. Slump”, “Akira”, “KaikeiShuten” y “DragonBall”.
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En el caso latinoamericano, la suerte del cémic ha tenido un curso diferente,
aungue no alejado del contexto mundial. Tradicionalmente se ha asociado con la
cultura anglosajona estadounidense, porque es de todos sabido la enorme
influencia del comic norteamericano como arte de masas, y se les ha percibido como
mercancias importadas que dominan su propia sociedad de consumo, pero eso no
ha hecho que el publico hispanico deje de sentir gran fascinacion por los mitos de
los superhéroes, las novelas de intriga o los melodramas de factura norteamericana,
marginando a los cémics de elaboracién propia en cada pais al casi completo
anonimato (Massota,1982).

En este orden de ideas, la mayor produccion de comics se ha concentrado en
paises como: Brasil (“ZéCaipora”, “Lamparina”, “Kaximbown”, “Tinoco”, “Reco-
Reco”, “Bolao”, “Azeitona”. “Zé Macaco”, “Faustina”, “Chiquinho”, “Garra Cinzenta”,
“Cebolinha”, “Monica”, “Niquel Nausea”’, “O Menino Maluquinho” y “Turma do
Barulho”), Chile (“Federico Von Pilsener’, “Pilucho”, “Capuchin”, “Don Bilz”,

” “* ” 113 ” “* ” 13

“Policoliro”, “Condorito”, “Pepe Antartico”, “Artemio”, “Mampato”, “Ogu”), Colombia

(“Mojicon”, “Copetin”, “Calarca”, “La Gaitana”, “lIbana”, “Tukano”), Ecuador

(“Panfleto”, “Dock Tirres”) México (“Casianito”, “Don Catarino”, “Ranilla”, “Los

, “Don Proverbio”,

Supersabios Aguila Blanca”, “MeminPinguin”, “Tawa”, “Chanoc”,

“‘Los Supermachos”, “Anibal 5”, “Kendor”, “Kaliman”, “Tamakun”, “El Santo”, “El
Pantera”, “Don Ramirito”, “Ultrapato”, “El Cerdotado”) y Argentina (en sus inicios,
“Viruta y Chicharron”, “Don Goyo de Sarrasqueta”,“Las aventuras de Chingolo”,
“‘Aniceto Cascarrabias”, “Don Salamito y DofAa Gaviota’, “El esqueleto

” 13 ” “*

rematado”,”Smith y Churrasco”, “Don Tallarin y Dofia Tortuga”, “Las aventuras del
Negro Raul”, “Las diabluras de Tijereta”, “Pancho Talero”, “Von Esel”’, “Don Fierro”,
“El Indio Patoruzu”, mas adelante en una gran produccion que abarca la primera
mitad del siglo XX hasta llegar a “Mafalda” y posteriormente, entre otros, “Isidoro
Cafones", "Larguirucho", "Matias", "Don Fulgencio", "Gaturro", las "Chicas Divito",
el "Loco Chavez", "Clemente" “Cholula”, “MortCinder”, “Corto Maltés”, “Anteojito”,
“‘Antifaz”, “Hijitus”, “El Eternauta”, “Momo Story”, “Yo, Matias”, “El Mago Fafa”,

LTS

Charlie Moon”, “Buscavidas”, etc.).
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En lo referente a los discursos intelectuales de reivindicacion cultural por parte
de los académicos latinoamericanistas, muchos de ellos evitaron en muchas
ocasiones el comic porque lo percibian ajeno y se limitaron a reconocer autores de
forma aislada, en paises como Chile, México, Uruguay o Argentina donde ha
existido una notoria produccién de comics, en manos de autores como José Luis
Salinas, Arturo del Castillo, Hugo Pratt, Alberto Breccia y Joaquin Salvador Lavado
(Quino), entre muchos, algunos con influencias europeas o estadounidenses, ya en
humorismos metafisicos, socioldgicos o del tipo Mafalda (Massota, 1982).

A la par de trabajos en Europa y Estados Unidos como los de Umberto Eco,
Benoit Peeters, Robert Harvey, Daniele Barbieri, Viviane Alary, Thierry Groensteen,
Jan Baetens, Pascal Lefevre, Harry Morgan, Alain Roukhomovsky, Will Eisner, Scott
McCloud, Michel Lafon, etc.; por los afios setenta y hacia adelante, arrancaron los
analisis semioldgicos latinoamericanos de Oscar Masotta, Oscar Steimberg y Juan
Sustarain, quienes abrieron en América Latina, y especialmente en Argentina el
discurso tedrico-critico sobre la historieta Berone (2009) Llevando la historieta como
discursividad a los modos de funcionamiento ideoldgico, los sistemas de sus
contenidos ideoldgicos y su rol en el contexto de la dependencia cultural en América
Latina en ensayos sobre Mafalda (Quino), Fontanarrosa, y Clemente.

En un @mbito local, aunque el comic, y especialmente el historico, es un género
poco explorado, en afos recientes se ha venido gestando una tendencia a crear
cémics, si bien, no histéricos propiamente, si tienen un énfasis en el comic
documental o con contenido de la historia reciente del pais. Se vienen produciendo,
de unos afios a la fecha, trabajos de investigacion, congresos, encuentros, sitios
web que dan a conocer y/o visibilizan las actividades de los autores de comics en
Colombia, y ellos mismos, han venido abriendo un espacio para la representacion
de la memoria histdrica, y para la creacion de un nicho de comics encaminados a
narrar algunos episodios de la historia del pais, especialmente en un pais con una
historia de tanta violencia como la de Colombia, con tanta necesidad de
reconciliacién y de paz, tal y como se vera mas adelante. Antes de ello, es necesario

mencionar la relacién existente entre el comic y la practica educativa.
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Definicion y elementos del Comic

La palabra inglesa comic viene del griego Kwuikdg (komikos = relativo a la
comedia), a través del latin comicus. La misma palabra asociada a comico en
castellano y comique en francés. La palabra comedia también viene de la misma
raiz, kwuog (komos = desfile), ver: comedia. Una vez sefialado el origen etimoldgico,
se destaca, a continuacién, elementos que giran alrededor de su concepto. En este
sentido, el comic posee unos bordes borrosos, siempre dispuestos a ampliarse con
el tiempo, con las practicas tanto figurativas como narrativas humanas y con la
reflexion de diversos pensadores que lo asumen como su objeto de estudio.
Justamente, son muchos los tedricos que han intentado definir sus caracteristicas y
perfilar sus alcances con mayor o menor acierto, no obstante, las definiciones
sugeridas, que no son definitivas sino complementarias entre si, permiten crear una
idea general de aquello a lo que nos enfrentamos.

A continuacion, se presenta una tabla destacando definiciones del comic, que
seran interpretadas posteriormente para darle mayor vinculacion desde los

elementos que subyacen a su alrededor.

Cuadro 2: Definiciones del comic
Definicion Autor
arte Eisner, 1991

“®

Quien lo concibe como un
secuencial’

EL comic se puede compartir con el
cine y el discurso, los cuales han sido
dejadas a un lado, para hablar de
“llustraciones y otro tipo de imagenes
yuxtapuestas en secuencia deliberada
con el propésito de transmitir
informacion obtener una respuesta
estética. sujeta a los cambios que
depare el tiempo y a las nuevas formas
de hacer y leer futuros comics, busca
alejar a este género discursivo de la
mirada casual de quien lo concibe como
un montén de dibujos pobres hechos
para el entretenimiento infantil

(McCloud, 2009, p.9).
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El cdmic requiere una definicion que le

otorgue un espacio propio y que lo

acoja en una historia propia, que inicie

con el desarrollo de unas intenciones (Koselleck, 1993)
especificas y declaradas y se mueva
diacronicamente a través de su
desarrollo conceptual amplio.

Se agrega, ademas, la dificultad de
concebir al cOmic desde una
perspectiva netamente pictorica, lo cual
deja de lado su caracter “hibrido”
“Estructura narrativa formada por la RomanGubern (citado en Arango,
secuencia progresiva de pictogramas,
en los cuales pueden integrarse
elementos de escritura fonética” (p.35).

(Diaz, 2009)

Gbmez y Gomez, 2009)

En las dltimas décadas, las definiciones mas clasicas del comic, como la de
Will Eisner, (1991), definicion que podria compartir también dicha conceptualizacion
con lo sefalado por McCloud (2009). Definiciones amplias, que permiten concebir
la historia del comic, de forma capciosa, como un proceso mas antiguo que el
surgimiento de la palabra misma en el contexto que nos ocupa (alrededor de 1900),
dando pie a una historizacion centrada en las intenciones sociales de quienes, a
través de los afios y mediados por sus practicas culturales especificas, buscaron
comunicar de forma pictérica diversos elementos, desde los creadores de
jeroglificos egipcios, pasando por las narraciones con imagenes medievales, hasta
llegar a los diversos libros-arte y novelas graficas, como se sefial6é en el apartado
anterior referido al proceso histérico.

En este sentido, el cdmic, maneja un concepto popularizado por el mismo
Eisner, que abundaron en el siglo XX (Eisner, 1991). Dada la amplitud de esta
definicion, tedricos aun mas recientes consideran que el coémic requiere una
definicion que le otorgue un espacio propio y que lo acoja en una historia propia,
(Koselleck, 1993). Se agrega, ademas, la dificultad de concebir al comic desde una
perspectiva netamente pictérica, lo cual deja de lado su caracter “hibrido” (Diaz,
2009) que lo sitba a caballo entre la narrativa escrita y la secuencialidad grafica.
Este debate conceptual no planea ser expuesto a sus anchas en este marco, no

obstante, su misma enunciacién permite jugar con definiciones que van surgiendo
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a medida que se analiza su historia y sus diversas caracteristicas. Sin embargo,
como modelo conceptual de trabajo, esta investigacion se recoge ampliamente en
la propuesta de Gubern citado en Arango (2009) quien define el fenébmeno como
una “...estructura narrativa formada por la secuencia progresiva de pictogramas, en
los cuales pueden integrarse elementos de escritura fonética” (p.35).

Por tanto, todo proceso definitorio se establece por medio de una historia 'y por
medio de la articulaciébn de unos componentes. En ese sentido, es necesario
conocer cudles son los elementos descriptivos y funcionales que permiten abordar
tedricamente al comic. Al respecto se sefiala que apoyado en Arango (idem) se
tiene que:

El descriptivo es mas corriente e inmediato, de intencionalidades
denotativas bastante evidentes y basado en cédigos conocidos. Sus
intenciones son comunicar entreteniendo e interesar a una poblacion
masiva; sus codigos son ya estereotipos universales, como los gestos,
los globos, las onomatopeyas y las vifietas. (p.21)

En estos elementos descriptivos podemos incluir:

a) Una narracion secuencial que tiene por base de desarrollo un guion. Dicha
Narracion se desarrolla por medio de las Vifietas, las cuales constituyen la
unidad minima de significado del comic (Martinez, 2015).

b) Una concatenacion sintagmatica que esta compuesta de elementos iconicos-
literarios que se estructura en bloques de elementos menores donde se
pueden incluir los distintos tipos de globos.

c) Laimportancia que adquiere el movimiento y la accion en las imagenes por
medio de las lineas cinéticas y los angulos.

d) Una gran cantidad de signos codificados Arango (ob.cit), dando gran
importancia a las onomatopeyas, es decir, a los elementos que simbolizan
sonidos especificos que crean un codigo identificable en el lenguaje de los
comics

e) Su uso como uno de los medios de comunicacion predilectos para llegar a
las masas, que esta destinado, en primera instancia a la evasién Arango
(idem).
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f) Por su parte, los elementos funcionales suelen referenciar los entramados
profundos del comic, hallando sus intenciones en el juego de significado que
permite la creacion de un sentido en el texto, por tanto, su caracter es
semiotico, al respecto se sefala de Arango (ob.cit):

Sus intenciones son connotativas, dirigidas a la creacion de sentido;
mediante la produccion de conexiones significativas convoca al
conocimiento, al discernimiento, a la interpretacion. Sus cédigos, al igual
gue sus intenciones, apelan a la creacion, y para acercarse al estereotipo
recurren a la sutileza del simbolo o a la ironia de la premeditacion. La

aproximacion funcional al comic es la puerta de entrada hacia sus
potencialidades heuristicas (p.21).

De acuerdo con esta definicion los elementos funcionales son:

a) Un producto cultural que refleja valores y mitos vigentes en la sociedad, asi
como un ordenamiento oculto que permite la evasién del receptor y el
paternalismo del organizador (Eco, 1988)

b) “Semidtica connotativa de primera especie en la que sobre una misma
referencia inicial se presentan las semidticas objeto, correspondientes a un
sistema fonético y a otro iconico” Arango (ob.cit)

c) Un sistema de signos que connotan y denotan, creando a su vez un cédigo

identificable que permite aprehender unas intenciones significativas.

El comic como género discursivo

Las historietas o el comic forman parte de literatura, las mismas son un género
del discurso, que tiene muchas ventajas y fortalezas en el proceso educativo. En los
cémics, en general, se encuentran variados aspectos culturales y politicos de un
pais, asi lo sefiala Touron (2006). En este contexto, se cita de Bakhtin (1997) quien
manifiesta que las historietas constituyen un género discursivo secundario, que
aparece en circunstancias de comunicacion cultural de forma escrita. Y
seguidamente Bajtin (1993) expresa que “...la palabra siempre aparece llena de un

contenido y de una significacion ideolégica o pragmatica” (p.101).
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De la misma forma se cita de Certau (1993) quien afirma que: en los ultimos
cuatro o cinco siglos “hacer historia” ha sido escribir, reconstruir en el papel aquellos
hechos que solo podian ser rescatados a través de los documentos y transformar la
tradicion recibida o la informacion recabada en un texto producido. La historia ha
pasado, desde entonces, por varias formas de ser escrita: de la preocupaciéon por
la mimesis de Aristoteles al estructuralismo que, a mediados del siglo XX, quiso
reducir todo a modelos matematicos y priorizé la historia seriada; para llegar sobre
la década del 70 a lo que se conoce como el “giro linguistico” o vuelta a la narracion,
gue obedece, entre otras cosas, a la intencion de comunicar de mejor forma las
investigaciones y lograr que la narrativa de la historia fuese lo suficientemente
atractiva y comprensible como para que llegara a un publico mas masivo.

Destacar sobre el género discursivo es, narrar lo que acontece en el mundo
social, alcanzando un estatus cognitivo. El lenguaje como herramienta central de la
vida humana vehicula la semiosis que esta referida a cualquier forma de actividad,
conducta o proceso que involucre signos, incluida también, la creacion de un
significado. Es un proceso que se desarrolla en la mente del interprete hacia un
sustrato cognitivo y a la vez reconstruye el mismo hecho semiético. En este sentido,
se sefiala de Umberto Eco que: “La semiética estudia toda la cultura como proceso
de comunicacion y, tiende a demostrar que bajo los procesos culturales hay
sistemas. La dialéctica entre sistemay proceso nos lleva a afirmar la dialéctica entre
cbdigo y mensaje”. De igual forma se sefiala de Eco, quien expresa que se tiene “el
sistema verbo-visuales. El panorama es inmenso desde el cine, la television hasta
los comics” (p.9)

Tomando en consideracion lo que manifiesta Umberto Eco (1978) desde la
obra Apocalipsis e Integrados, se cita lo siguiente:

Desde la reaccion optimista del integrado, estd la television, los
periodicos, la radio, el cine, las historietas, entre otras, que ponen hoy en
dia los bienes culturales a disposicién de todos, haciendo amable y liviana
la absorcion de nociones y la recepcion de la informacion. (p.10)

Con base a lo anterior se puede afirmar que son varios los elementos o medios
gue pueden coadyuvar en el cambio y actualizacion de estrategias pedagogicas

para la ensefianza de las ciencias sociales y en particular de la historia. Es hacer
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uso de estos medios, destacando el comic como estrategia mas novedosa y de
mucho interés que no se ha explotado lo suficiente para aprovechar todo su
contenido que es rico en imagenes. Por ello, se hace el intento de establecer
claridad por via de explicacién sobre lo acontecido desde el devenir sobre la
educacién y es muy importante la arqueologia en la llamada pedagogia que permite
distinguir de todo discurso y su objeto una no asociacion entre los conceptos, las
palabras o las proposiciones realmente empleadas. Foucault (Ob. Cit.), en su obra,
al hacer referencia al discurso dice que a través de éste se:

... ofrecen los objetos de los cuales se puede hablar, o mas bien (pues
esta imagen del ofrecimiento supone que los objetos estan formados de
un lado y el discurso del otro) determinan el haz de relaciones que el
discurso debe efectuar para poder hablar de tales y cuales objetos, para
poder tratarlas, nombrarlos, analizarlos, clasificarlos, explicarlos, etc.
Estas relaciones caracterizan no a la lengua que utiliza el discurso, no a
las circunstancias en las cuales -se despliega, sino al discurso mismo en
tanto que practica (p. 74).

En ese sentido, se pone de manifiesto unas relaciones entre las formaciones
discursivas y unos dominios no discursivos (ya sea propio de la organizacion
educativa). También Foucault (1992) dice que: “Todo sistema de educacién es una
forma politica de mantener o de modificar la adecuacion de los discursos, con los
saberes y los poderes que implican” (p.38).

En ese orden de ideas, se puede decir que el discurso del comic hace mucho
tiempo esta inmerso en lo que Adorno denominaba “cultura de masas” Las
contradicciones que se han venido dando en el discurrir del tiempo sobre este tipo
de discurso ya no tiene tanto antagonismo y se ha venido aceptando debido a su
popularidad entre la sociedad. Es de destacar que los medios de dominacion han
sido los encargados de transmitir el mensaje y por ende el discurso y esos medios
dependen de los sectores poderosos. De ahi que Eco (1984) manifestaba: "... la
cultura de masas en su mayor parte es producida por grupos de poder econémico
con el fin de obtener beneficios", y por grupos de poder politico "... (p.11). Esa
verdad no ha cambiado y hoy dia continla esa realidad influyendo en el desarrollo

de los distintos discursos que giran alrededor del mundo y la globalizacion es una
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estrategia fundamental de esos grupos de poder econdmico y poder politico para
tener sometida a la sociedad.

Hay que destacar que, uno de los elementos que ha frenado el desarrollo de
los comics en lo que es la cultura y la educacion ha sido la imposicion por parte de
los grupos econdmicos y politicos de sus estrategias con miras a mantener su
fortaleza y dominacion. Esto no significa que todo haya sido malo en cuanto a lo
gue se halogrado en el desarrollo cultural del mundo. Aun cuando se ha privilegiado
a las transnacionales y a la empresa, se han alcanzado muchos avances en la
prosecucion y mejoras de la educacién y la cultura. Y el comic hoy dia ha venido
agarrando fuerza y puede usarse en la escuela como estrategia de ensefianza.

Se puede decir que hoy dia, el comic es, pues, un producto industrial de la
cultura de masas, y, por tanto, un producto de consumo cultural y educativo. A
través del coOmic se puede transmitir un mensaje claro y efectivo sobre lo que se
requiere ensefar en la escuela y para ello el docente debe capacitarse y lograr un
dominio importante en el analisis y transmision de los comics. Al decir de Voloshinov
(1976), el cémic es: “...un signo ideolodgico, transmisor de una ideologia concreta”
(p.25). En ese sentido, Eco (1984) plantea, el estudio del comic en el contexto de la
reflexion sobre la cultura de masas y exige atender a una serie de niveles
diferenciados entre los que destaca: el técnico tedrico: que trata de los lenguajes
utilizados y sus rasgos formales; el estético, psicolégico y socioldgico: en relacion
con la satisfaccion y su influencia en la valoracion del discurso; por ultimo, el analisis
critico sociolégico que integra la atencion a los aspectos formales y su potencialidad
para la transmisién de valores ideologicos: (op. cit. (p.57).

En ese sentido, la inclusién del estudio del comic como estrategia para el
estudio de la historia, debe entenderse, tomando como punto de partida, la
consideracion de las ciencias sociales como un area integradora y multidisciplinar
gue tiene la transdisciplinariedad como herramienta clave en su interactuar con las
demas areas. Este hecho debe ser muy relevante ya que toma en consideracion el
manejo de un discurso totalmente nuevo que estd acompafiado con una riqueza de

imagenes que van a lograr un mejor desenvolvimiento tanto de los docentes en su
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explicacion didactica y los estudiantes en su asimilacion de conocimientos y la

interaccion entre los valores ideoldgicos que transmite.

Cbmic y Educacién

A JUGAREMOS A QUE
NDES
S.

AHOR.
TODOS SOMOS GRANDES HOMBRES
DE NEGOCTO:
IESO! IYO QUIERO
SER BANQUERO!

Grafico 13: Para leer el pato Donald. Dorfman y Mattelart (1973).

https://hdiunlp.files.wordpress.com/2014/09/dorfman _mattelart para leer al pato donald.pdf

Abordar el binomio cémic-educacion, es aglutinar un conjunto de acciones
gue vislumbran un escenario critico y reflexivo. Como es notorio, si bien las
pretensiones comerciales de los cémics los suelen situar como productos para la
demanda infantil de entretenimiento, sus aspiraciones suelen ser diversas y, en
ocasiones especificas. Ademas, si bien el formato de dibujo suele ser mas atractivo
a un publico infantil o adolescente, las tematicas de los comics son variadas y en
muchas ocasiones poseen intereses educativos o ideoldgicos implicitos. Un clasico
en este aspecto es el trabajo de Dorfman y Mattelart (1973) Para leer al Pato Donald,
el cual analiza cémo los comics o historietas de Disney, publicadas en diversos
paises latinoamericanos en la segunda mitad del siglo XX, ademas de reflejar la
ideologia dominante que se buscaba implementar desde Estados Unidos en el
marco de la Guerra Fria, cumplian una labor activa de mantenimiento y difusion de
esa ideologia, basada en unas ideas especificas sobre el capital, apuntando a
transformar la mentalidad de un publico infantil.

Sin embargo, el atractivo juvenil por este tipo de narraciones no solo ha abierto
las posibilidades a usos ideoldgicos politicos en contextos especificos, sino también
a la creacion de propuestas pedagdgicas que apuntan a la educacion de nifios y

jovenes, reforzando elementos basicos de lectura e interpretacion. Los cémics,
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ademas de otros géneros mas recientes como el cine, producen en los jévenes
diversas tendencias masificadoras que modifican su forma de hablar, de
comportarse, de percibir su realidad y, en suma, de aprender sobre su entorno. Por
tanto, es necesario que los educadores tengan presente el horizonte de
posibilidades que representa el comic al utilizarlo en sus diversas estrategias
educativas (Hernandez, 2019). En cuanto al fortalecimiento pedagogico de las
competencias lectoescritoras mas basicas, el caracter secuencial resaltado mas
arriba, hace que la lectura e interpretacion del cémic no se quede en un simple
conocimiento de las palabras, sino en la recreacién de una narracién compleja que
implica una imaginacion de distintos 6rdenes temporales que dé inicio y fin a una
historia.

Las formas en que los jovenes de hoy aprehenden y aprenden contenidos
tienden, producto de las dinamicas de los medios de comunicaciony a la versatilidad
de su informacién, a la busqueda de caminos que orienten a contenidos faciles de
asimilar en donde todos los estudiantes puedan llegar a los mismos objetivos
(Rengifo y Marulanda, 2006). Es en ese punto en el que el comic adquiere mayor
relevancia como estrategia didactica, dado su caracter hibrido que permite que los
estudiantes que no han desarrollado un habito lector, puedan acercarse a unos
analisis criticos de los textos que se le presenten desde la comodidad de un ambito
conocido: las imagenes. Para Insuasty (Hernandez, 2019) estas facultades de las
imagenes en materia comunicativa y expresiva que transmiten conocimientos
educativos hacen que el cémic llame la atencion a pedagogos y estudiosos en
general, por citar un ejemplo, Umberto Eco, quien sefala las ventajas que posee el
lenguaje iconico frente a las necesidades académicas mas basicas de nuestros dias
(Eco, 1988).

En este mismo orden, algunos autores como Delgadillo (2016) sugieren que
el lenguaje hibrido de los comics potencializa el desarrollo intelectual del estudiante,
ya que las multiples posibilidades de comunicacion que ofrece ese caracter dual
permiten la expresion de posiciones sobre el mundo, la politica y la cultura. Ademas,
en ambientes educativos donde se lleva a cabo una lucha para captar la atencion y

el interés de los estudiantes, el disefio y creacién de cdmics por su cuenta, estimula,

68



no solo la imaginacion, sino también la concrecion de unas ideas frente a distintos
aspectos solicitados que deben ser organizados con hilo narrativo. Esta concrecion
logra una provocacioén y cuestionamiento a las ideas y valores arraigados que
chocan con el querer expresar y con el querer ser autor de algo propio, pues, como
es evidente, realizar un cémic es elaborar un texto (Hernandez, 2019). De ahi que
diversos autores (Orlaineta, 2012) teoricen sobre la contribucion de los comics a la
capacidad critica de los nifios y jovenes ante situaciones de ocurrencia cotidiana,
fortaleciendo ademas su inteligencia emocional al tener un modelo de accion a
ejecutar, guiado por el hilo argumental creado en el comic. El uso del cémic como
una herramienta pedagogica hace que el profesor ceda al estudiante el
protagonismo en la produccién textual y, por tanto, en una buena parte del proceso
de aprendizaje (Ludin y Moreno, 2017). En suma, en un nivel educativo general, el
coémic permite diferentes procesos de abstraccion y de sintesis por parte del
estudiante, quien accede a nuevas formas de concebir, leer y crear discursos
narrativos. El comic es un vehiculo de ensefianza para las competencias verbales
e iconicas que, por tanto, presenta ventajas frente a herramientas didacticas
clasicas (Reina y Valderrama, 2014).

En este contexto, queda aun por responder acerca de la importancia del cémic
como fuente historica y la importancia misma del comic en tanto que tiene la
intencién de convertirse en una narracion histérica. A nivel historiografico, son pocos
los historiadores que han asumido la labor de teorizar la relacion entre la disciplina
histérica y el lenguaje de las imagenes, y mas reducido es el numero de aquellos
gue han trabajado sobre la base de los comics.

Por tanto, en la enseflanza y la escritura de la historia se suele tener
predileccion por el documento oficial y escrito. Son pocos los historiadores que
consultan elementos graficos como fuentes documentales (Burke, 2005). Cuando el
historiador se enfrenta a las imagenes suele estudiarlas como si fuesen simples
ilustraciones sin mayor contenido histérico, describiendo sus elementos mas
evidentes, dejando a un lado el ambito interpretativo (Burke, 2005), esto ha llevado
a que sobre ellos recaiga el prejuicio de ser “analfabetos visuales” (p.12). No

obstante, los comics, por si mismos, tienen unas capacidades expresivas muy
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amplias que no se limitan a la escritura. Su caracter hibrido, destacado con
anterioridad, permite atrapar a la historia en su propio movimiento. Dejando a un
lado su texto, el comic en su ambito figurativo permite que cualquier persona
adquiera un conocimiento histérico sobre asuntos que no se pueden palpar de forma
inmediata en un escrito, como los criterios de belleza, la forma de caricaturizar a
distintos personas que representan diversos roles sociales y una serie de
imaginarios, utopias e ideales que permiten comprender, por medio de la fantasia,
las proyecciones gue se hacian las personas en cierto tiempo sobre lo que seria la
sociedad en el futuro, sobre el desarrollo tecnoldgico y sobre la idea de justicia que

debe imperar.

Ciencias sociales como area de conocimiento

Tomando en consideracion lo estipulado desde el Ministerio de Educacion de
Colombia sobre el devenir histérico de las Ciencias Sociales y su configuracion
disciplinar se destaca que esta area tiene sus inicios en el siglo XVI, y se estructuran
definitivamente entre el siglo XVIII —mediados— y el XIX. Durante este periodo,
trataron de explicar la realidad socio-humana como un conocimiento secular y
sistematico, extrapolandose a las Ciencias Naturales, —que se basaban en leyes—,
con limitados aciertos por la dificultad e imposibilidad de reducir los fenédmenos
sociales a ellas. Asi, a lo largo de los siglos XVIII y XIX los saberes se fueron
organizando en una triple perspectiva epistemoldgica: en primer lugar, las Ciencias
Naturales (matematicas, fisica, quimica, biologia); en el otro extremo, las
humanidades (filosofia, literatura, pintura, escultura, musica) y en un medio
ambiguo, las Ciencias Sociales (historia, economia, sociologia, politica y
antropologia).

Desde lo concebido anteriormente, el MEN expresa claramente la importancia
de las ciencias sociales como componente curricular del sistema educativo,
especialmente, cuando destaca que la primera disciplina social que alcanzé una
existencia institucional autbnoma fue la historia, estimulada por los imperios y

naciones de occidente, para afianzar su cohesién social, justificar reformismos o
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reforzar ideologias aun fluctuantes (identidad, creencias, fronteras, mercados, etc.).
(p.7). En este orden de ideas, las Ciencias Sociales enfrentan en la actualidad el
desafio de incorporar nuevas dimensiones de la vida de los seres humanos
(violencias, problemas ambientales, de la cultura, etc.), que desbordan los marcos
interpretativos de las disciplinas; por tanto, requieren de la integracion de saberes,
miradas transdisciplinares, que ofrezcan respuestas contextualizadas a los
problemas y exigencias de la sociedad, lo expresa el MEN.

En este sentido, es necesario replantear la concepcién de las ciencias
sociales, motivado a la complejidad de los problemas que a diario enfrenta la
humanidad y la ruptura de las fronteras entre las distintas ciencias, han llevado a
contemplar nuevas perspectivas de analisis social. El area de las ciencias sociales
debe abordarse desde miradas holisticas, lo cual exige acabar con la fragmentacion
de conceptos, discursos, teorias, que impiden la comprension de la realidad. Por
tanto, abarcar las problematicas sociales y entender las causas y consecuencias de
las mismas, tal como lo sugiere Wallerstein (2001) el cual plantea que “...en las
ciencias sociales deben ir correlacionadas las actividades contextualizadas con las
del aprendizaje para darles un sentido mas amplio con el fin de crear un mundo
relativamente mas democratico e igualitario” (p.25).

En este sentido, las Ciencias Sociales, adquieren un significado interesante,
ya que permite tener una vision mas sensible y critica de la realidad y generar desde
recursos innovadores la ampliacion del horizonte de los estudiantes, para
apropiarse de los contenidos con mayor pertinencia y trascendencia. Finalmente, se
destaca que en el area de Ciencias Sociales en la Educaciéon Basica y Media, aspira
el MEN que las y los estudiantes afronten “de manera critica y creativa el
conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humano que se produce...”; “que
comprendan la realidad nacional y desarrollen actitudes democraticas,
responsables, tolerantes, solidarias, justas y éticas”. Por tanto, el area de ciencias
sociales, desde el rol del docente y actitud delos estudiantes, deben promover
miradas alternas sobre la realidad, para propiciar transformaciones en todo aquello

gue impida el desarrollo del individuo y la sociedad.
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Teorias educativas vinculadas a la investigacion

Durante muchos afios se ha buscado optimizar la experiencia educativa con
el fin de mejorar el proceso pedagdgico. Esto llevo al desarrollo de diversas teorias
de aprendizaje, entre ellas, las que van a servir de referente teérico para la
investigacion, en relacion con las competencias asociadas a las ciencias sociales y
con miras a la implementacion del cémic histérico como recurso didactico y género

discursivo. Ellas son:

Cognitivismo

El cognitivismo considera la experiencia del estudiantado y su desarrollo
cognitivo; siendo importantes los pensamientos y sentimientos (Delgado y Alvarado,
2016). El profesor debe ser un facilitador para que, por medio del desarrollo de
experiencias y recursos novedosos, en este caso, el comic historico, se fomente el
aprendizaje de forma interesante asociado a un conocimiento significativo.

Esta teoria de aprendizaje se deriva de la escuela psicolégica alemana que
estudia el aprendizaje como un proceso integral donde la comprension, el andlisis y
el contexto social forman parte de los elementos necesarios para lograr los objetivos
de aprendizaje (Fernandez, 2016).

En este sentido, esta teoria de aprendizaje nos puede aportar soluciones a la
problematica de indole académica resefiada previamente en el capitulo uno, en
relacion con las competencias en lectura critica, asi como en ciencias sociales y
ciudadanas, reflejada en una disminucion en los estudiantes de su capacidad de
creacién, de argumentacion y de construccién colaborativa; aspectos que son
necesarios para un buen desempefio, como para el sostenimiento de la mision
institucional.

Constructivismo

En la teoria constructivista, el aprendizaje se basa en la experiencia de
ensefanza del estudiante, donde el conocimiento nuevo se une al ya adquirido, para
asi generar la creacion de lo aprendido mediante nuevas experiencias (Hernandez

y Diaz, 2013). Es un proceso continuo, donde el estudiante debe construir su
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conocimiento basado en las experiencias obtenidas al reflexionar sobre las
actividades realizadas en el proceso de aprendizaje.

En este proceso educativo, el docente tiene un papel de acompafante y
mediador para que el alumno logre el maximo desarrollo de su aprendizaje. El
profesor no es el duefio absoluto del conocimiento, sino que debe cumplir un rol
activo que permita el aprendizaje propio de los estudiantes de manera continua
(Martin et al. 2017).

Dentro de las teorias asociadas a esta teoria educativa, se encuentra el socio-
constructivismo, el cual es una evolucion del constructivismo de Vygotsky. El socio
constructivismo sostiene que:

...el individuo en su aspecto cognitivo y social - afectivo no es un mero
producto del ambiente, ni un simple resultado de sus disposiciones
volitivas, sino una construccion propia, resultante de la interaccion

de esos factores. Por lo tanto, el conocimiento no es copia fiel de la

realidad, es una construccion del ser humano que concluye en la

transformacion de esa realidad y que contribuye a preparar seres

humanos para la vida, capaces de asumir roles, con la orientacion y

ayuda oportuna del docente(Altamirano, 2016, p.8).

Dentro del marco, el socio constructivismo es, a su vez, el referente sobre el
cual se fundamenta el PEI del Instituto José Antonio Galan con miras a la formacién
de ciudadanos con habilidades comunicativas que puedan responder a las
exigencias de la globalizacion, tanto como a la realidad propia de su contexto local
del colegio que esta asociada con variables como la violencia, la pobreza, la
carencia de espacios formativos y recreativos, las desigualdades de género y el
acceso a servicios basicos; lo que ubica en situacién de riesgo, el desarrollo integral
de los estudiantes. De esta manera, se busca promover la construccién de la
identidad personal e integrar a las generaciones mas jovenes en un contexto social,
gue las sitle de forma competente, participativa, activa y critica en la sociedad. Esto
significa, que el aprendizaje constructivista radica de una reestructuracion de
conocimientos para crear 0 condecir estos en nuevas soluciones ante diferentes

situaciones o problemas (Delgado y Alvarado, 2016).
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Conectivismo

Como parte del desarrollo de la revolucion tecnoldgica actual y basada en las
herramientas digitales recientes, nace la teoria denominada conectivismo. Su
principal fin se centra en crear una integracion didactica entre nuevos recursos como
las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), las herramientas de
software social para el aula y redes sociales entre otras herramientas con los
procesos de ensefianza y aprendizaje. (Siemens, 2004) escribe que:

El conectivismo es la integracion de principios explorados por las teorias
de caos, redes, complejidad y autoorganizacion. El aprendizaje es un
proceso que ocurre al interior de ambientes difusos de elementos
centrales cambiantes — que no estan por completo bajo control del
individuo. El aprendizaje (definido como conocimiento aplicable) puede
residir fuera de nosotros (al interior de una organizacion o una base de
datos), esta enfocado en conectar conjuntos de informacion especializada
y las conexiones que nos permiten aprender mas, tienen mayor
importancia, que nuestro estado actual de conocimiento.(p.34)

En este sentido, esta teoria de aprendizaje se vincula con esta investigacion
en dos ambitos: en primer lugar, con el PEI (2020) institucional que en su vision
contempla llegar a ser: “una institucion educativa posicionada y reconocida que
aporta ciudadanos éticos, participativos, con liderazgo critico, emprendedores,
capaces de desarrollar su proyecto de vida, comprometidos con el cuidado del
medio ambiente y uso eficiente de las TIC”. En segundo lugar, debido a que los
medios de comunicacion y las redes sociales, asociadas al poder de la imagen, han
evolucionado al punto de tener influencia en la actividad politica, econémica y social
de los paises del mundo, especialmente durante la pandemia de la COVID — 19,
gue ha obligado al mundo entero a usarlas. De alli, se desprende la utilidad del
conectivismo porque apunta a definir el aprendizaje como un proceso continuo que
ocurre en diferentes escenarios, tales como comunidades de practica, redes
personales y en el desempefio de tareas en el ambiente académico o laboral. La
forma en que aprenden los estudiantes en la actualidad se ha venido transformando
en los ultimos afos. Del cognitivismo y el constructivismo se ha evolucionado al

conectivismo, que sin dejar a un lado la creatividad del estudiante en la formacién
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de su propio conocimiento por medio de un aprendizaje significativo, ahora se
sustenta sobre la base del trabajo en redes y las nuevas Técnicas Informaticas y de

Comunicaciones (Martin et al. 2017).

Aspectos ontologicos

Abordar el ser del objeto de estudio desde una perspectiva pragmatica que
permita dilucidar la esencia del objeto de estudio y construir una aproximacion
tedrica, que deja mostrar la voluntad de producir nuevas verdades y ver que los
caminos se abren, pues no hay un Unico camino, es asumir el desafio de la decision.
Al respecto se sefala de Foucault (1994) que hacer ontologia es "descubrir que en
la raiz de lo que conocemos y de lo que somos no estan ni lo absoluto, ni la verdad,
ni el ser, sino la exterioridad del accidente” (p.13). Por tanto, Foucault sefala
expresamente que no hay verdades absolutas, todo incide en la subjetividad del
sujeto, de alli la relevancia del rol del investigador sobre la aprehensién que le dé al
objeto.

Foucault (1982), gira en torno a la subjetividad. Definiendo subjetividad como:
“...el proceso por el que se obtiene de la constitucion de un sujeto, mas exactamente
de una subjetividad, que evidentemente no es sino una de las posibilidades dadas
de una conciencia de si” (p.30). De tal manera, que Foucault plantea que el
conocimiento debe buscarse por si mismo, ontolégicamente se relaciona con el
método Socratico basado en la nocién “Condécete a si mismo”, para develar la
relacion sujeto y verdad, de alli la relevancia de la perspectiva de la investigadora y
de los hallazgos que se obtengan desde la realidad circundante al objeto de estudio
en este caso al contexto imbuido en el Instituto José Antonio Galan, ya que sera
este referente, lo que permitird darle un acercamiento sensible al ser del objeto de

estudio.

Aspectos Epistemoldgicos

Desde el estudio del cémic histérico como género discursivo en el area de

ciencias sociales, se busca construir una estructura teérica referida a la

75



consolidacion del conocimiento critico, reflexivo que fomente la emancipacion, que
logre articular desde el referente tedrico un proceso meta tedérico en la edificacion
de la estructura investigativa. Al respecto, Martinez (2006) afirma: “...necesitamos
una nueva vision de la realidad, un nuevo paradigma, es decir, una transformacién
fundamental de nuestro modo de pensar, de nuestro modo de percibir y de nuestro
modo de valorar...” (p. 38). Es importante destacar que se requiere de una mirada
renovadora y transformadora para concebir el nuevo paradigma, enfoque o modelo
que busque cambiar la ensefianza de las ciencias sociales en los estudiantes de
educacién basica secundaria. En este sentido, las teorias tradicionales en las que
se ha desenvuelto la realidad educativa hasta la época actual requieren trascender
con la finalidad de mejorar el proceso pedagdgico y adaptarlo a la realidad actual.

Se afirma con Martinez que: “...detras de cada paradigma se esconde una
verdad epistémica” (idem). En consecuencia, para la elaboracion de un constructo
tedrico amerita de un recorrido, donde es imprescindible transitar un camino que
permita el fundamento necesario para consolidar el objetivo planteado al inicio de la
investigacién. Por tanto, para iniciar ese transitar se requiere de un piso sélido que
dé el soporte de objetividad permitiendo la rigurosidad cientifica.

De alli que, la investigacion considerara el paradigma interpretativo, referido
por Sandin (2003) como un espacio cognitivo instrumental, dirigido a la comprension
suficiente de fendmenos subjetivos, refirid entonces la instancia paradigmatica de
mayor pertinencia, especialmente en razon del acercamiento y estructuracion de la
conciencia subjetiva, como elementos que otorgan sentido a las nociones y
acciones de los docentes, estudiantes, historiadores y disefiadores de cémic, siendo

importante la cosmovision de los informantes.

En este sentido, se requiere de un método que es el que estaré ligado a todo
el accionar necesario para lograr culminar la meta. En tal circunstancia, se apoya la
postura de Habermas (1989) cuando destaca que, toda investigacion tiene una
intencionalidad producto de una ideologia y unas creencias que determinan los
objetivos (p.191). En este orden de ideas, se afirma con Martinez (ob. cit) que: “Una
investigacién neutra y aséptica es irreal, es una utopia” (p.39). Se destaca que, el

método serd la fenomenologia, De esta forma, puede decirse que el interés principal
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de este estudio gira en torno a la comprension profunda del fenémeno, gracias a los
elementos emergentes y significantes de aquellas personas que viven la realidad
estudiada, pues segun lo argumentado por Husserl (1992) “... todo conocimiento
genuino y en particular todo conocimiento cientifico se apoya en nuestra evidencia
interna, en estructuras esenciales de la conciencia...” (p.61); de alli, la importancia
gue refiere el contenido subjetivo en el desarrollo de este estudio.

Es importante, continuar este recorrido dentro de un contexto teorico
epistemologico, con el apoyo de lo indicado por Bunge (2007): “La investigacion
cientifica es metddica, no es erratica sino planeada. Los investigadores no tantean
en la oscuridad, saben lo que buscan y como encontrarlo” (p.31). El inicio de la
investigacion parte de una motivacion que obedece a las vivencias propias del
guehacer educativo, aunado a la experiencia académica de la investigadora como
docente de ciencias y formacion en filosofia, o que permite darle una nueva
concepcion a la ensefianza de las ciencias sociales particularmente a la historia, lo
gue incide en generar un cuestionamiento de los procesos que conducen a la
formacion del estudiante, desde la mirada normalizadora, limitada y estéril del
docente a la forma de ensefiar los contenidos de historia sin buscar generar cambios
en la construccion del conocimiento y por ende, en la formacion integral del
estudiante.

Considerando lo anterior, se destaca lo expresado por Leal (2005), quien
sefala: “La creatividad implica pasion y autoestima; para ser creativo hay que estar
dispuesto a romper moldes, a someternos a la critica, a equivocarnos y a aprender
hasta lograr nuestro propésito” (p.20); segun esta consideracion se debe mantener
una mente abierta. Ser libres y auténticos para propiciar la transformacién y, en este
caso particular, generar un aporte que contribuya al mejoramiento del proceso
pedagdgico de un area esencia en la formacion de los ciudadanos como lo son las
ciencias sociales desde el comic histérico. De la misma forma, Morin (2002),
incursiona también en lo que tiene que ver con la elaboracion de teorias y es
importante tomar en consideracion su aporte, cuando sefala: “Una teoria no es el

conocimiento que permite el conocimiento. Una teoria no es una llegada, es la

77



posibilidad de una partida. Una teoria no es una solucion, es la posibilidad de tratar
un problema” (p.25).

Esta afirmacion indica que una teoria jamas puede ser algo definitivo, pues en
la misma esté implicita la incertidumbre y por ende, guarda relacién con el principio
de falsacion acuiiado por Popper (1962)en el cual decia: “Desde un punto de vista
l6gico, dista mucho de ser obvio que estemos justificados al inferir enunciados
universales partiendo de enunciados singulares, por elevado que sea su numero,
pues cualquier conclusién que sacamos de este modo corre siempre el riesgo de
resultar algun dia falsa” (p.27).

Tal como se ha venido presentando lo correspondiente a la fundamentacion
epistemoldgica desde sus principales protagonistas, permite ahondar sobre el piso
gue de firmeza en la construccion tedrica que se aspira generar desde el comic
histérico en la busqueda afanosa por develar la verdad que gira alrededor del objeto
de estudio. En este sentido, se sefiala de Popper (ob.cit), el estatuto de la
epistemologia viene definido por tres aspectos, el interés acerca de la validez del
conocimiento su desinterés hacia el sujeto del conocimiento; el poseer un caracter
l6gico metodologico; es decir, normativo y filosofico. Ante estas visiones se presenta
una diferencia que vale la pena destacar y es la planteada por Padrén (2006), quien
asevera que para unos la epistemologia estudia el conocimiento en general, desde
un punto de vista filoséfico, con lo cual el término resulta aproximadamente sinbnimo
de gnoseologia (teoria del conocimiento) mientras que para otros la epistemologia

se reduce a uno de los tipos de conocimiento.

Aspectos Axioldgicos

El enfoque cualitativo que desarrolla la investigacion estd apoyado en las
ciencias sociales. Al respecto se toma en consideracion de Martinez (2006)
‘rechaza el modelo especular (positivista), que considera al sujeto investigador
como un espejo y esencialmente pasivo...acepta en cambio el modelo dialéctico”
(p. 76). Es decir, el conocimiento surge como resultado de la dialéctica entre sujeto-

objeto, de esta manera no existiran, “conocimientos estrictamente objetivos" (idem).

78



De alli que la investigadora opta por interpretar el comic histérico, y develar la
realidad hallada en el Instituto José Antonio Galan, sin ataduras, ni ocultamientos.
Por tanto, la investigacion esta planteada por valores propios del quehacer
educativo, como la tolerancia, el respeto, la solidaridad, es decir, un enfoque
humanista. Acciones que se consideraran fundamentales para trabajar el comic
histérico como género discursivo, fomentando la emancipacion del estudiante de

basica secundaria.

MARCO LEGAL

La Constitucion Politica de Colombia de 1991, en sus articulos 27, 41, 44, 67,
68, 69 y 70; manifiestan que la educacion es un derecho y que se debe buscar el
acceso al conocimiento; para formar ciudadanos de bien, respetuosos de las normas
y competitivos en todos sus ambitos encaminado al desarrollo integral del individuo
y la sociedad que se basa en un principio de corresponsabilidad frente a su ejercicio
y su funcion social, entendiéndose que de su prestacion son responsables el Estado,
la comunidad y la familia; es por ello que, a través del Ministerio de Educacion se
han propuesto Lineas estratégicas para convertir a Colombia en el pais mejor
educado de América Latina para el afio 2025y para ello debe proponer cambios
educativos e inversion en la misma, lo cual, el gobierno actual va en contravia,
aniquilando programas, limitando la ensefanza, reduciendo el presupuesto,
planteando propuestas que el estudiante y la educacion en si se siente maltratada

generando un descontento frente a la educacién y el arte de aprender.

En la Ley General de Educacion 115 de 1994 en su Articulo 5° que nos remite a
los Fines de la educacién sefala en su numeral 5, la adquisicion y generacion de
los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados, humanisticos, historicos,
sociales, geogréficos y estéticos, mediante la apropiacion de habitos intelectuales
adecuados para el desarrollo del saber y en su numeral 7, el acceso al conocimiento,
la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el fomento de la
investigacion y el estimulo a la creacién artistica en sus diferentes manifestaciones.

(Ley General de Educacion, 1994), esta aseveracion permite que los docentes y los
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estudiantes se acerquen al conocimiento de una manera agradable y con

funcionalidad a su vida social y personal.

Para el desarrollo de esta investigacion se tendra por pilar legal principal la
Constitucion Politica de Colombia, la cual define que:

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio

publico que tiene una funcién social: con ella se busca el acceso al

conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores

de la cultura. El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la

educacioén, que sera obligatoria entre los cinco y los quince afos de edad

y que comprenderd como minimo, un afio de preescolar y nueve de
educacién basica”. (Constituciéon Politica de Colombia)

Este articulo funciona como antesala a las directrices enunciadas en los
lineamientos curriculares, los estandares y los derechos béasicos de aprendizaje
planteados por el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia (MEN), las cuales
son las orientaciones epistemoldgicas, pedagodgicas y curriculares, que con el
respaldo de la comunidad académica educativa, apoyan el proceso de
fundamentacion y planeacion de las areas obligatorias y fundamentales definidas
por la Ley General de Educacién de Colombia.

El seguimiento de dichas orientaciones permitira enfocar el esfuerzo
investigativo en el uso del lenguaje iconico como instrumento pedagogico para el
desarrollo de Competencias en Ciencias Sociales y Ciudadanas, competencias que
no son otra cosa que criterios claros y publicos que permiten establecer los niveles
basicos de calidad de la educacion a los que tienen derecho los nifios y jovenes del
pais, calidad educativa que debe ser entendida como un proceso de formacion

integral centrado en la persona humana, su dignidad, sus derechos y sus deberes.

Lineamientos curriculares (1998), En esta normativa, se orienta la practica
del docente en los diferentes niveles educativos y determinan los aspectos de
elaboracion del curriculo, para el caso particular del area de Ciencias Sociales,
incorpora la constitucién politica y Democracia como catedras obligatorias. Por

tanto, es esencial que los docentes dirijan su practica no sélo al apropiamiento de
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saberes que le permita al estudiante desempefiarse de manera asertiva en su
contexto, sino que propenda por su formacién integral como ciudadano.

Desde estas perspectivas, se hace necesario detallar los objetivos y los fines
de la educacién colombiana, sobre todo en lo que tiene que ver con la educacion
en Ciencias Sociales, lo cual debe hacer eco a los lineamientos del marco
internacional en cuanto a la formacion social del hombre y a la defensa de sus
derechos humanos. A este respecto el MEN (2006), afirma que:

El fin dltimo de la educacion es el conocimiento, la comprension y
capacitacion, para vivir activamente en el mundo e interactuar con
calidad en él; planteamiento este que histéricamente es inherente a las
Ciencias Sociales, porque estas dimensiones han sido y son asociadas
a este campo del conocimiento (p.7)

En otro de sus apartes se destacan los propositos holisticos que tiene también
el Area de Ciencias Sociales, para ello se hace referencia a lo establecido por el
MEN(2006) al establecer que los propositos estan en:

Ayudar a comprender la realidad nacional (pasado-presente) para
transformar la sociedad en la que las y los estudiantes se desarrollan...;
Formar hombres y mujeres que participen activamente en su sociedad
con una consciencia critica, solidaria y respetuosa de la diferencia y la
diversidad existentes en el pais y en el mundo; Propiciar que las
personas conozcan los derechos que tienen y respeten sus
deberes(p.9).

El MEN (2014) enfatiza diciendo y resaltando que sus intereses estan
encaminados a que:

Los estudiantes desarrollen capacidades para buscar evidencias,
analizar informacion, sustentar posiciones, reflexionar sobre las
actuaciones, evaluar la calidad de la informacién, es decir, la capacidad
de pensar analitica y criticamente sobre los problemas y fenémenos
sociales, llama la atencién que, si bien en la prueba analizada se
encontraron recursos, su numero es ostensiblemente menor en relacion
con el que habia en las pruebas hasta antes de 2014, en las cuales una
buena cantidad de preguntas incluia tiras cémicas, mapas, cuadros y
gréficas estadisticas, fotografias e ilustraciones (p.97)

De lo expresado anteriormente por el MEN se destaca que se debe incentivar
al pensamiento analitico y critico, y sefiala incluir las tiras comicas, fotografias e

ilustraciones en el proceso pedagogico.

81



Estandares basicos de competencias en el area de ciencias sociales
(2002), constituyen una guia, un marco flexible y un punto de partida, desde donde
se piensa, elabora y aplica la concepcion del maestro frente a su disciplina, en
aspectos como la epistemologia, la pedagogia y la didactica. Es bajo éste ultimo
parametro que se determina la practica pedagogica de los docentes y su
contribucion a la formacion en ciudadana.

De acuerdo con lo expuesto, se puede afirmar que el Estado es consciente
gue se debe educar a los estudiantes en el area de ciencias sociales bajo los
conocimientos de la constitucion politica y principios democréticos, para lograr una
adecuada convivencia y sujetos participativos que se apropien de las problematicas
de su comunidad y las solucionen de manera asertiva, a través del analisis, la

reflexion, el didlogo, el debate, la tolerancia y la conciliacion.
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CAPITULO Il

REFERENTES METODOLOGICOS

Naturalezay Enfoque de la Investigacion

La investigativa que tiene por titulo “El cémic histérico como género discursivo
en el area de Ciencias Sociales en la Educacién Media en Colombia” se desarrollo
bajo el enfoque cualitativo post positivista desde la perspectiva metodologica de
Ferndndez (2014) cuando apunta a que “...la investigacion cualitativa se enfoca en
comprender los fendmenos, explorandolos desde la perspectiva de los participantes
en un ambiente natural y en relacion con su contexto” (p.358). Siendo esta
investigacion de carécter cualitativo y con la finalidad de buscar validez de las
actividades que condicionan este proceso, se sefala de Martinez (2006) que: “...el
enfoque cualitativo es por naturaleza dialéctico y sistémico” (p.76), lo que atafie a
los aspectos ontologicos y epistemolégicos que guien la metodologia de la
investigacion. En este sentido, se consideraron los referentes dialécticos al
resultado de la interaccion del “sujeto (sus intereses, valores, creencias, etc.) y el
objeto de estudio” (idem), en consecuencia, no existiran conocimientos
estrictamente “objetivos”. Con respecto al objeto de estudio, se busca evaluarlo
desde una estructura ontoldgica o sistémica producida por “el conjunto de variables
biopsicosociales que lo constituyen” (p.77), a fin de determinar la contextualizacion
de la realidad del objeto de estudio desde el andamiaje tedrico y perspectiva de la

investigadora.
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Paradigma

Con el estudio del comic histérico, se buscé construir una aproximacion teorica
referida a su uso como recurso didactico para la formaciébn de pensamiento
auténomao, critico y reflexivo que lleve a la emancipacion del pensamiento del futuro
ciudadano, pretendiendo vincular el saber académico con la cotidianidad expresado
en los cémics, a fin de salvar el sesgo de la intelectualizacion que se busca desde
la préctica escolar, mediante la construccion del conocimiento del area de ciencias
sociales de forma autbnoma, y creativa. Por esta razén, Habermas (ob.cit.)
propugna que el saber humano se constituye en virtud de tres intereses constitutivos
de saberes, llamados por €l técnico, practico y emancipatorio. El primero de éstos,
el interés técnico, corresponde a aquel en que los seres humanos quieren adquirir
conocimientos que les faciliten un control técnico sobre los objetos naturales. El
saber resultante de este interés es tipicamente, un saber instrumental que adopta
la forma de explicaciones cientificas.

En este sentido, la investigacién, se desarroll6 metodolégicamente bajo la
orientacion del Paradigma Interpretativo, el cual se introduce en el estudio de las
representaciones humanas y de la vida social para destacar las concepciones de
los actores involucrados. Este paradigma intenta suplantar los elementos cientificos
de explicacion, prediccién, y control del paradigma positivista por los de
comprension, significado y accién, busca la objetividad en el escenario contexto de
la investigacion utilizando como criterio de veracidad el acuerdo intersubjetivo del
entorno educativo para abordar el cémic histérico en el contexto educativo
Colombiano. Segun Stenhouse (2004), el paradigma interpretativo “...engloba un
conjunto de corrientes humanistico-interpretativas cuyo interés se centra en el
estudio de los significados de las acciones humanas y de la vida social’ (p.42). De
acuerdo a lo sefalado, se busca realizar la interpretacion y contemplacion de la
realidad educativa, particularmente en el area de ciencias sociales.

De igual forma, De La Torre (1997) considera que “...esta perspectiva
pretende sustituir las nociones cientificas de explicacion y control del paradigma

positivista por las nociones de comprension, significado y accién” (p.45). La
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perspectiva interpretativa penetra en el mundo personal de los sujetos, para
interpretar las situaciones, qué significan para ellos, qué intencion tienen dentro de
un contexto especifico y determinar la incidencia que puede tener el comic histérico
en el proceso educativo.

Para De La Torre (1997), el Paradigma Interpretativo busca:

La objetividad en el ambito de los significados, utilizando como criterio

de evidencia el acuerdo intersubjetivo en el contexto

educativo...enfatiza en la comprension e interpretacion de la realidad

educativa desde los significados de las personas implicadas en los
contextos educativos y estudia sus creencias, intenciones,
motivaciones y otras caracteristicas del proceso educativo no

observables directamente ni susceptibles de experimentacion. (p.42)

Este paradigma permitié6 abordar tedricamente el comic para determinar su
concepcion desde la realidad a traves de los informantes clave y la perspectiva de
la investigadora, de este manera se podra construir el aporte teérico que logre
dilucidar desde una mirada transformadora, el proceso educativo del area de
ciencias sociales, para ello, se aplicard un tratamiento hermenéutico de la
informacion, ya que segun Corbis, (2005) “El planteamiento fundamental de la
hermenéutica es opuesto al positivismo. Afirma que no existe un lenguaje
observacional puro; todo lenguaje es interpretacién, todo conocimiento es
interpretacion” (p.58). Por tanto, es el paradigma interpretativo, que permitira el

analisis sistematico de todos los actores involucrados.

Método de Investigacion

Desde la fundamentacion ontolégica y epistemoldgica, este apartado estuvo
orientado como se sefal6o a la fenomenologia, como el método que guid el
desarrollo de esta investigacion, al respecto, se resalta de De LaTorre (2005), a un
tipo de disefio asociado directamente con la corriente filoséfica de Husserl (ob.cit),
y se asocia con el estudio de las estructuras de la conciencia que posibilitan su
relacion con los objetos; es decir, resulta un método que parte del analisis de las

experiencias vividas por las personas acerca de un fendmeno, y se fundamenta en
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la descripcion de los aspectos esenciales del significado trascendente, desde la
vision de los propios informantes.

Por tanto, el método representd el camino para alcanzar un fin teleoldgico, y
desde el modo de hacer algo de manera ordenada y sistematica. Se puede decir
también que es el modo razonado de llegar al conocimiento. A este respecto Zorrilla
(1998) agrega que “...el método es la clave para llegar a la verdad, ya que se levanta
sobre la base de la relacion entre nuestros pensamientos y los fendmenos.” (p.50).

Es necesario trabajar a Husserl (1991) desde el punto de vista de la
investigadora, quien parte de un conocimiento que consiste en remontarse por
intuicion hasta las esencias que posibilitan las captaciones ordinarias; puesto que,
el método fenomenoldgico tiene presente la descripcion de la realidad observada
desde una perspectiva de intuicién, pues no se puede aceptar nada con evidencia
apodictica si no se capta directamente en su manifestacion donde el objeto aparece;
tal como lo explica Thompson (2007), al manifestar que la fenomenologia es
importante debido a que:

Todo intento de alcanzar una comprension clara de la mente humana
tiene, en alglin momento, que hacer frente a la cuestion de la conciencia
y la subjetividad, es decir, a como pensamientos, percepciones,
acciones y sentimientos son vividos por cada uno de nosotros. Los
acontecimientos mentales no ocurren en el vacio; son vividos por
alguien. La fenomenologia se dedica a la descripcion, analisis e
interpretaciéon cuidadosas de las vivencias (p. 16).

Al respecto lo sefalado, indica que la experiencia, es un fundamento que
establece la relacion y la actitud, como lo indica Husserl. Es darle campo a la
experiencia, actlan la contraparte pasiva a algo activo. Los modos van subiendo de
niveles, de la experiencia silenciosa pasa a la vivencia, luego vienen los juicios
descriptivos empiricos y los enunciados empiricos como lo sefiala Thompson. Es
decir, parte de la generalidad de la vida, para llegar a lo particular, en donde se
vislumbra brevemente la persona.

En este orden de ideas, para captar lo esencialmente humano de la realidad
social, la fenomenologia, permitié el acercamiento a la esencia de las vivencias
humanas. Al respecto es conveniente sefialar a Husserl (1959) quien propone tres

categorias basicas:
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1) La epojé: (reduccion fenomenoldgica) que implica poner entre paréntesis,
suspension de juicios, suspension del conocimiento o dejarlo latente. Esto significa
romper con las certezas positivistas y sustenta, por tanto, la necesidad de revisar lo
aprendido, desaprender para volver a aprender, esta vez de una manera distinta.
2) La intencionalidad: representa el vinculo entre el mundo y la conciencia por
establecer una relacién inseparable entre la accion y la intencionalidad, de tal
manera que toda accion humana es precedida por un interés y, por tanto, se
conocera la intencionalidad de esa conciencia si se sabe interpretar la accion.

3) El mundo de la vida: como experiencia de lo vivido constituye una de las
cualidades vitales. Esta incluye el mundo de los individuos y las verdades
individuales (donde) lo vivido es lo real, lo interno (en consecuencia) el mundo de
vida es intuitivo, constituido por los saberes humanos. La experiencia de los
individuos se retoman aqui funciones protagonicas como referentes, testigos y
constructores de las historias de vida de las personas que a la vez reflejan las
caracteristicas diacronicas de las sociedades en su existir en diversos contextos
temporo-espaciales.

Asimismo, se destaca que se consideraron los postulados de Schutz, (1899-
1959), quien sostiene que la realidad es un mundo en el que los fendmenos estan
dados, sin importar si éstos son reales, ideales o imaginarios. Este mundo es el
“‘mundo de la vida cotidiana”, en el que los sujetos viven en una actitud natural, cuya
materia prima es el sentido comun, de alli que las apreciaciones de los docentes,
estudiantes, historiadores y disefiadores de cémic, seran fundamentales en la
construccion tedrica que se aspira emerger.

Por tanto, el sujeto que vive en el mundo social esta determinado por su
biografia, identidad y por su experiencia inmediata, lo que permitira desde su
concepcion discernir sobre los elementos que giran alrededor del comic historico.
De tal manera que, cada sujeto se sitia de una forma particular y especifica en el
mundo; su experiencia es unica e irrepetible, esto hara que las reflexiones y
constructos que se generen garanticen autenticidad en sus hallazgos debido al
contexto, para comprender como los informantes aprehenden al objeto de estudio.
Se sefiala de Schitz (1972) quien habla de un “repositorio de conocimiento
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disponible”, generado desde la posicion de cada individuo en el espacio y el tiempo.
Este espacio de almacenamiento de experiencias, pueden ser recuperadas para
constituir una nueva experiencia personal inmediata del objeto de estudio.

Para Habermas (1989) es necesario que los individuos sean capaces de ir mas
alla de solo comprender las realidades de los sujetos, sino que puedan entregar
soluciones a los problemas sociales y de esta forma contribuir a los cambios que
sean precisos para enfrentar la adversidad. Pero para lograr estos cambios primero
se debe comprender a la sociedad en su desarrollo histérico y esto debido a que,
como sefiala Alvarado (2008) “...trascienda la tendencia periodizante, porque los
ritmos temporales nunca son iguales cuando se trata de la cultura, la economia, la
politica, y mucho menos las practicas educativas”(p.198). Por esta razon, Habermas
(ob.cit.) propugna que el saber humano se constituye en virtud de tres intereses
constitutivos de saberes, llamados por él técnico, practico y emancipatorio. El saber
resultante de este interés, es tipicamente, un saber instrumental que adopta la forma
de explicaciones cientificas.

Por consiguiente, desde Habermas se tiene que la intersubjetividad constituye
una caracteristica del mundo social. El aqui se define porque se reconoce un alli,
donde esté el otro. El sujeto puede percibir la realidad poniéndose en el lugar del
otro, y esto es lo que permite al sentido comun reconocer a otros como analogos.
Es en la intersubjetividad, donde podemos percibir ciertos fendbmenos que escapan
al conocimiento del yo, pues el sujeto no puede percibir su experiencia inmediata
pero si percibe las de los otros, en tanto le son dadas como aspectos del mundo
social. Dicho de otra forma, el sujeto no puede percibir sus actos, pero puede

percibir los actos y las acciones de los otros.

Fases del método Fenomenoldgico en la Investigacion.

El método fenomenolégico estudia hechos y situaciones anclados en la
experiencia vital de los sujetos protagonistas, del mundo de la vida, de la
cotidianidad traducido en vivencias y descripcion de significados. Considerando lo
sefialado anteriormente, se hace necesario asumir la orientacion planteada por
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Martinez (2007), en cuanto a los momentos que permitieron organizar el desarrollo
de diversas acciones en funcion de reducciones fenomenoldgicas.

En tal sentido, para Martinez (ob.cit) sefiala que “...en comprension
interpretativa, es primordial aplicar diversos procesos de pensamiento los cuales
seran especificos de acuerdo con los objetivos de cada etapa y fase del enfoque

fenomenoldgico” (p. 102). Siendo estas fases:

1. Fase Inicial: Etapa previa o clarificacion de presupuestos.

Los sujetos expresan valores, intereses, experiencias que necesariamente
influyen en la forma de ver las cosas y de razonar, en este caso todo aquello que
gire en torno al comic histérico como género discursivo. En tal sentido, la libertad de
prejuicios es fundamental en la investigadora, sus concepciones contaminadas por
la tradicion, religion, cédigos éticos y la cultura misma que conforman el mundo
preconcebido, limita la interpretacion, sesga la intencion investigativa, de alli la

importancia de hacer epojé como lo expresa Husserl.

2. Fase de campo: Etapa descriptiva.

Esta etapa tuvo como objetivo realizar una descripcién del fendmeno en
estudio, que resulte lo mas completa posible y que refleje la realidad vivida por los
sujetos implicitos en él.

Para Martinez (2007), esta etapa consta de los siguientes pasos:

1. Elegir la técnica o procedimiento para la recopilacién de la informacion.

2. Aplicar los procedimientos seleccionados. Con la firme intencion de “que se
detalle todo cuanto sea posible”, “recoger el fendbmeno descrito en su contexto

natural, tal como se presente”.

Fase Reflexiva. Etapa estructural de la Investigacion.

Consisti6 en examinar minuciosa Yy detalladamente las descripciones
previamente realizadas. La reflexion fenomenoldgica buscé examinar el significado
o la esencia del fendbmeno, siendo en este caso el comic histérico. Por tanto, es un

proceso ejecutado constantemente en la vida cotidiana.
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Para Martinez (2008), en esta fase, es fundamental:

a) Lectura general de la descripcion de cada protocolo, lo cual busca una
visién de conjunto.

b) Delimitacion de las unidades tematicas.

c) Delimitacion de temas en cada unidad temética.

d) Interpretar cada tema.

e) Integrar cada tema en estructuras descriptivas, lo cual permite identificar el
fendmeno y distinguirlo de los demés. En el método fenomenoldgico, 1o
fundamental es que esta estructura surja de los datos del protocolo, que sea
fiel a las vivencias del sujeto estudiado, lejos de una estructura tedrica
preestablecida.

f) Integrar todas las estructuras particulares en una general, lo cual permite de
acuerdo con Husserl (ob.cit), “...pasar de las cosas singulares al ser
universal, a la esencia. (p.37).

g) Entrevista final con los sujetos estudiados, con el fin de hacerles conocer las
derivaciones de la investigacion y conocer sus impresiones sobre el hecho

investigado.

3. Fase de construccion del texto fenomenoldgico.

En esta fase de integracion de los hechos recabados, para Van Manen (1989),

el objetivo es "...diseflar una descripcion (textual) inspiradora y recordatoria de
acciones, conductas, intenciones y experiencias de los individuos tal como las
conocemos en el mundo de la vida" (p.37). Con el texto fenomenoldgico, se procura
llevar al lector la contemplacion del significado del objeto de estudio. Es decir, el
texto tiene que provocar "un efecto transformativo” de modo que su significado mas
profundo produzca una evocacion gratificante al yo del lector desde la vinculacion
de los constructos que giran alrededor del objeto de estudio (ciencias sociales,

ensefianza de la historia, educacion media).
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Nivel de la investigacion

La investigacion se ubicé en el nivel explicativo, al respecto Rodriguez (2005),
sefiala que se encarga de buscar el porqué de los hechos mediante el
establecimiento de relaciones causa efecto, intenta dar cuenta de un aspecto de la
realidad, explicando su significatividad dentro de una teoria de referencia, a la luz
de las leyes o generalizaciones que dan cuenta de hechos o fendmenos que se
producen en determinadas condiciones. En este orden de ideas, se destaca lo
expresado por Sierra (1981), quien manifiesta que el nivel explicativo, se ha
entendido convencionalmente como precisar la causa de algo, detectar el porqué
de algo, asi como encontrar los procesos que permiten comprender de qué manera
ocurre el evento.

En este sentido, explicar puede entenderse entonces como el proceso
mediante el cual se expone ante otros el sentido de lo que se indaga, se pone en
evidencia lo constitutivo de un fendbmeno cualquiera ya sean ideas, hechos,
conceptos, situaciones o compartimientos, en este caso lo asumido por el recurso
didactico como es el comic histoérico en el area de ciencias sociales. En la presente
investigacion el nivel explicativo, se centrd en las causas del objeto de estudio, para
responder a las preguntas del por qué y como se origina ese fendbmeno tomando en
cuenta la categorizacion y el andlisis, asi como las relaciones entre categorias,
sobre la base de la informacion de los datos que se recaben vinculado al referente
epistemoldgico para hacer generar constructos teéricos tomando en consideracién
la perspectiva critica de la investigadora para alcanzar la contemplacién y obtener

cada objetivo.
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Estudio de la realidad

Objeto de Estudio: EI COMIC HISTORICO como género discursivo en el érea de
ciencias sociales de la educaciéon media en Colombia
Realidad del Objeto de Estudio:
1. Desconocimiento e incomprension de la riqueza epistemolégica del comic.
2. Poca visibilidad del cémic como herramienta didactica, para educadores,
autoridades académicas, editoriales y publico en general.
3. Falta de investigacion y respaldo, reflejado en la resistencia a introducir el

cdmic como narrativa grafica en el aula.

Informantes Clave

Para Taylor y Bogdan (1994) los informantes o agentes sociales representan
“...el mejor amigo del investigador: el que lo presenta, le entrega informacion, le
averigua eventos, entre otros” (p.39). Lo antes expuesto, evidencia que los criterios
de seleccion de los sujetos (a partir de ahora, agentes sociales) estuvieron basadas
en la posibilidad de conocimiento sociocultural sobre el objeto de estudio.

Para el desarrollo de la investigacion doctoral estuvo conformada por ocho (08)

informantes clave en total discriminados de la siguiente manera:

Cuadro 3: Criterios de los informantes clave

Cédigo Informante Criterios
Estudiante de undécimo grado con
ESTO1 Estudiante rendimiento alto en ciencias sociales y
ciudadanas del Instituto José Antonio
Galan
Estudiante de undécimo grado con
ESTO2 Estudiante rendimiento bajo en ciencias sociales y
ciudadanas del Instituto José Antonio
Galan
DOCO01 Docente Docente de ciencias sociales
DOCO02 Docente Docente de Lenguaje
HISO1 Historiador Licenciado en Historia con experiencia en

el nivel de educacion media.
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HIS02 Historiador Formacion profesional en Historia con
estudios de postgrado afines al area.

DISO1 Autor de Cémics Disefiador Colombiano de Cémic
Historicos

DIS02 Autor de Cémics Disefiador de comic historicos.
Historicos

Los mismos fueron seleccionados porque proporcionaran informacién de
suma importancia para el desarrollo de la teoria emergente, ajustado a los

postulados del paradigma y método de la investigacion.

Escenario y Contexto

A continuacion, se presentan los datos administrativos del escenario de

estudio seleccionado en esta investigacion:

Plantel: Instituto José Antonio Galan

Nivel: Educacion Media

Municipio: Floridablanca (Santander — Colombia).

Sector: Urbano

Matricula: 773 estudiantes de Basica Primaria y 813 de Basica Secundaria y Media.
El Instituto José Antonio Galan, se encuentra ubicado en Colombia, en el

Departamento de Santander, Provincia de Soto, Municipio Floridablanca, Barrio El

Reposo. Tiene dos sedes y tres jornadas: mafiana, tarde y noche. Cuenta con dos

programas: Programa Técnico Laboral de articulacion con el Sena y la educaciéon

media académica. Ofrece educacion a aproximadamente 1600 estudiantes en esta

comuna, en preescolar, basica y media para la formaciéon de ciudadanos con

habilidades comunicativas y conciencia ambiental, desde el &mbito académico y/o

técnico, para responder a las exigencias de la globalizacién. La mayoria de ellos

viven en arriendo cerca del colegio, en el Reposo, Santa Helena, Arrayanes, Alares,

Trinidad y San Bernardo, que pertenecen a los estratos 1, 2 y 3. Las fuentes de

ingresos de sus familias provienen de su labor como empleados en empresas o

trabajadores informales, o por dias, como modistas, albafiles, zapateros,
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vendedores, oficios varios, etc. Algunas familias en estos momentos pasan por
crisis economicas derivadas del desempleo o porque la remuneracion es
insuficiente, y por tanto hay estudiantes en los grados superiores que trabajan de
manera informal para colaborar con los gastos familiares. Hay estudiantes
venezolanos que llegaron a Santander por la crisis de su pais. La mayoria de los
chicos conviven con sus padres y hermanos, y también hay estudiantes con padre
ausente, algunos con padrastro o con otros miembros de su familia extensa. En su
proyecto de vida, consideran importante estudiar, con la idea de alternar con trabajo

para cubrir sus gastos personales y colaborar en sus casas.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos

En el proceso metodologico de las investigaciones de corte cualitativo, las
técnicas mas utiles para recoger esta informacion suelen ser la observacion y las
entrevistas, los grupos de discusion entre otras. Para esta investigacion se emple6
la técnica de la entrevista a profundidad para obtener datos necesarios y sustentar
el proceso de categorizacion de la presente investigacion.

Partiendo de las consideraciones anteriores, esta investigacion aplicé la
observacion, para el proceso de interpretacion de las subcategorias y conclusiones,
esto debido a que se esta regresando a la presencialidad después de mas de un
afo y medio, de confinamiento producto de la pandemia del COVID-19. En este
sentido, adicionalmente a la entrevista, es necesario resaltar que la técnica de la
observacion segun Taylor y Bogdan (1994) es:

...unatécnica que involucra la interaccion social entre el investigador y los
informantes en el medio de los ultimos, y durante la cual se recogen los
datos de modo natural y no intrusivo, partiendo del interés de los
investigadores de captar la realidad desde la perspectiva del actor o de
los participantes en el estudio, la relacion investigador-participantes dara
lugar a la obtencién de un cuerpo de datos descriptivos: las propias
palabras de las personas, habladas o escritas, el desarrollo de los
fendmenos recogidos a través de descripciones detalladas de los sucesos
observados por el investigador (p.37)

Lo anterior, deja en evidencia, que la observacién, condujo a la investigadora

hacia una mejor comprensién de la realidad.
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En este orden de ideas, también se aplicé la técnica de la entrevista,
especificamente la entrevista a profundidad, con la finalidad de fortalecer la
informacion que se obtenga en las observaciones realizadas por la investigadora y
tener un mayor acercamiento a la realidad social; tal como lo expresa Valles (1999)
generar: “...un constructo comunicativo y no simples registros del discurso los que
"hablan al sujeto™ (p.193); mediante su aplicacion, se pudo acceder al conocimiento
referente a las concepciones del comic historico en las ciencias sociales. De igual
forma se sefiala Urbano (2007), las investigaciones con caracter social se han
abierto a la posibilidad de combinar métodos e instrumentos para tener
complementariedad. En este mismo orden y direccion, Taylor y Bogdan (ob.cit),
definen la entrevista como “...una conversacion, verbal, cara a cara y tiene como
proposito conocer lo que piensa 0 siente una persona con respecto a un tema

particular”. (p.74).

Por su parte, Guber (2001), sefiala:

La entrevista permite complementar y verificar la informacién obtenida
mediante la observacion participante, se puede llegar a un contacto con
los individuos, creando unas condiciones que les permita a los
participantes decir libremente lo que piensan y sienten, empleando su
propio lenguaje que es parte de su realidad natural. (p.30).

De acuerdo a lo expresado por los autores, la entrevista es una de las técnicas
mas apropiadas para acceder a la informacién, debido a que el entrevistado pudo
expresar libremente todos sus pensamientos y sentimientos acerca de los
constructos vinculantes y el objeto de estudio de la investigacion. Por esta razon,
es conversacional, no directiva, sin juicio de valor con la finalidad que el entrevistado
descubra las motivaciones que incentivan su comportamiento.

Asimismo, para complementar lo anterior, la investigadora emple6 el
testimonio focalizado, definido por Martinez (2007) como la técnica que invita al
entrevistado(a) a ampliar sus ideas sobre aspectos especificos del fenbmeno en
estudio en el cual se requiere su aporte. En este sentido, se solicitdé a los(as)

entrevistados(as) manifestar de manera espontanea, libre sus percepciones,
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creencias sobre subcategorias muy especificas, para asignarle un valor agregado

a la investigacion.

Confiabilidad

En lo que respecta a la credibilidad y confiabilidad de la investigacion, ha sido
una de las grandes preocupaciones en el contexto de las ciencias sociales, las
respuestas a estas interrogantes lo constituyen en efecto, la aseveracién de los
investigadores de que sus estudios poseen un alto nivel de validez derivada del
modo de recoger la informacién y de las técnicas de analisis que usan. Esos
procedimientos inducen a recolectar, revisar, comparar y analizar de manera
continua, adecuando las entrevistas a las categorias y no a conceptos abstractos
traidos de otro medio.

Segun lo anterior, se destaca con Goetz y Lemcopte (2003) que la
confiabilidad tiene dos caras “...una interna y otra externa: en la interna se suelen
utilizar varias estrategias para reducir las amenazas que se le presentan a la
confiabilidad, entre ellas”. (p.17). En este sentido, usar categorias descriptivas de
bajo nivel de inferencia, es decir, lo mas concretas y precisas posible, basados en
datos primarios y actuales, que ofrecen al lector multiples ejemplos extraidos de las
notas de campo, son generalmente consideradas como mas creibles. Asegurarse
de que lo visto o registrado por el investigador coincide o es consistente con lo que
ven o dicen los sujetos del grupo estudiado. Utilizar todos los medios técnicos
disponibles en la actualidad para conservar en vivo la realidad presenciada:
grabaciones de audio y de video y fotografias.

Por tanto, en este orden de ideas, con el fin de dar rigor a la investigacion, se
hizo necesario, someter el mismo a ciertos criterios de calidad desde su credibilidad,
auditabilidad y transferibilidad.

La credibilidad se logré cuando la investigadora, a través de las entrevistas
prolongadas con los participantes en el estudio, recolecté informacién para obtener

los hallazgos como una verdadera aproximacion sobre lo que ellos piensan y sienten
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sobre el comic historico, convirtiéndose en argumentos fiables en la medida en que
se les dara participacion para reafirmar, confirmar o corregir sus opiniones.

La investigadora generd un ambiente tranquilo que permitié a los informantes
expresar de manera espontanea sus posiciones 0 puntos de vista sobre las
competencias cientificas en su practica pedagoégica. Estas opiniones fueron
transcritas de la forma mas ajustada a la realidad, siendo el reflejo exacto de lo
obtenido a través del conversatorio/ entrevista realizada entre la investigadora y los
docentes, estudiantes, historiadores y disefiadores de cdmics, dando la opcion a los
informantes de revisar sus expresiones pudiendo retroalimentar o ampliar la
informacion.

Otro punto es la auditabilidad, llamada por Guba y Lincoln (2002) como
confirmabilidad, se refiere a “...la habilidad de otro investigador de seguir la pista o
la ruta de lo que el investigador original ha hecho” (p.123). Para asegurar que otros
investigadores de perspectivas similares puedan examinar los datos y llegar a
conclusiones semejantes a las de la investigadora original y certificar el origen de la
informacion presentada en la investigacion, se realizaron grabaciones a través de
video/audio, dada la situacién de pandemia mundial se aplicé la entrevista de forma
virtual.

La transferibilidad o aplicabilidad sera el tercer criterio considerado en los
estudios cualitativos, se refiere a la posibilidad de extender los resultados del
estudio a otras poblaciones. Aunque el estudio, se realizé en el Instituto José
Antonio Galan, fue factible realizar en cualquier otra institucibn con otras
poblaciones, pues su estructura puede servir de referencia para seguir haciendo
ciencia desde diversos contextos.

Procesamiento y analisis de los Resultados

El andlisis de datos cualitativos en la investigacion consistié en recibir los
datos no estructurados, para luego estructurarlos e interpretarlos mediante la
categorizacion, estructuracion, triangulacion y contrastacién, de las diferentes
fuentes, métodos de recoleccion usados y estudios paralelos existentes sobre el

objeto de investigacién. En este sentido, como se utilizé de técnica primaria para
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recoger la informacion, la observacion, entrevista, respectivas anotaciones de
campo del fenomeno observado, se tomaron en cuenta las siguientes
caracteristicas para el procesamiento de los resultados, apoyado en Martinez
(ob.cit):

Categorizacién: Categorizar, analizar e interpretar, son ejercicios mentales
gue no se pueden separar, es posible ir haciendo una u otra cosa, a veces en un
orden y otras veces en otro orden. La categorizacion consistié entonces en, la
segmentacion en elementos singulares, o unidades relevantes. De igual forma se
establecieron una unidad de sentido en las notas registradas por algin medio. En
esta oportunidad la entrevista y la evidencia fotografica, que fue también textual y al
mismo tiempo conceptual. A partir del marco referencial, se establecieron las ideas
mas sobresalientes haciendo una lista con ellos, se procede a definir cada una de
las categorias iniciales, indicando cémo se las encuentra en la realidad, segun lo
gue presentan las teorias recogidas en el marco referencial o en textos
especializados.

En este contexto investigativo se asumio tomando en cuenta lo siguiente:

a) El comic historico como recurso didéctico.
b) El comic historico en las ciencias sociales
c) El comic histérico como género discursivo.

Se destaca, que las unidades de andlisis son constructos vinculantes al
objeto de estudio, los mismos dieron una orientacion a la estructura que debe
desarrollarse en la busqueda de los hallazgos con los informantes y del marco
tedrico. En la investigacion, se pretende lograr el intercambio de los registros o
informaciones, desde las diferentes perspectivas de los agentes. En este sentido, el
marco referencial de la investigacion desde los contenidos que se apoyaron el
desarrollo de la teoria y la transcripcion de las entrevistas que se realizaron.
Igualmente, se categorizaron los aspectos fundamentales para hacer una
interpretacion mas digerible.

Interpretacién: Consiste en la transicion de la informacion obtenida para
formar un cuerpo tedrico de ideas relativas al tema de estudio. Segun Martinez

(ob.cit), “...son conjeturas relativas a las conexiones que se pueden establecer entre
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fendmenos estudiados y las uniformidades y regularidades que subyacen a estos”
(p.86). En primer lugar, se realiz6 una interpretacion superficial durante las
entrevistas y, posteriormente, la interpretacion profunda cuando se complete la
recoleccién de la informacion. En el proceso de interpretacion se aplicaron aspectos
analiticos tales como: comparacién, contrastacion, agregacion y ordenaciéon. De
igual manera, en el proceso de andlisis de informacion la interpretacion se apoyara
en la técnica de “triangulacién de fuentes”, comparando las respuestas dadas por
los docentes con el referencial teérico y a la vez con los aspectos registrados en la
observacion participante realizada.

Contrastacion: Esta segunda etapa corresponde a la fase analitica, que
consistié en la reduccion de los datos. Es decir, su codificacion y transformacion,
con vistas a responder a la pregunta de investigacion. Implica la contratacion de los
resultados producidos con las preguntas de investigacion, lo que puede redundar
en su reformulacién, ampliacion o complejizacién. La presentacion de la
contrastacion se hizo por medio del analisis de los testimonios, se usaran cuadros
comparativos que destacan las ideas centrales de los datos encontrados, apoyado
en Martinez se dividiran los contenidos en “unidades tematicas” (ob.cit.) (p.268). El
cual expresa de forma expedita la informacion. En este orden de ideas, se dividieran
de la siguiente forma:

a) La concepcion de los actores involucrados en el comic histérico como
recurso didactico.

b) Incidencia del comic historico en el desarrollo critico del pensamiento
del estudiante de educacion basica secundaria desde el area de
ciencias sociales.

c) El comic histérico como género discursivo en la construccion de
conocimientos de las ciencias sociales en los estudiantes de

secundaria.

Triangulacién: La idea fundamental es reunir observaciones e informes
sobre una misma situacién efectuados desde diversos angulos o perspectivas, para

compararlos y contrastarlos. En este sentido, después de la contrastacion es
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importante triangular con los hallazgos obtenidos desde las técnicas que se
aplicaron, al comparar los diversos informes se debid sefalar los aspectos en los
gue difieren, coinciden y se oponen. En el caso de oposicion, se pudo contrastar
con las pruebas contenidas en grabaciones y transcripciones. Esta técnica
constituye un paso preliminar para la elaboracién de un “informe analitico”.

En este sentido, la triangulacion de la informacién que se obtuvo de las
entrevistas, fueron fundamentadas con los aportes teéricos reflejados en el marco
conceptual, vinculado a la perspectiva de la investigadora. Tomando en cuenta los
planteamientos de Bizquerra (2009), se sefiala a que en la investigacién la
triangulacion se realiza de la siguiente manera: Triangulacion de datos realizados:
Espacial: Los datos recogidos se hacen en distintas partes para comprobar
coincidencias. Esto para evidenciar divergencias, es tratar de demostrar los
supuestos que opina cada sujeto. Personal: La muestra de sujetos puede ser
variada, como las diferentes comunidades que comparten. Esto incluye la opinién
de cada uno para examinar coincidencias, es someter a juicio critico del
conocimiento e interpretaciones que se obtienen para afrontar los datos que se
obtuvieron.

Para realizar la triangulacion en la investigacion planteada, se tomaron en
cuenta los puntos de vista y la experiencia de cada uno de los ocho informantes
clave, contrastando su opinibn como los hallazgos de la realidad, le permitié a la
investigadora, identificar posibles significados que servirdn de luz en el camino a la
teorizacion, permitiendo realizar una descripcion critica para dar sentido a las
categorias, se destaca que, en esta fase termina el proceso de andlisis de la
informacion.

Teorizacion: Tomando lo expresado por Martinez (2006) quien afirma que:
“Las actividades formales del trabajo teorizador consisten en percibir, comparar,
contrastar, afadir, ordenar, establecer nexos y relaciones y especular.” (p.279) En
este caso, para expresar la teoria, se hizo uso entre otras, de las metaforas y las
analogias como géneros discursivos que fortalecen el pensamiento critico desde su
vinculacion con el cémic histérico. Se destaca que, representan expresiones

relacionadas a unaidea particular pero que se aplica a otra palabra o frase para dar
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a entender que hay una semejanza entre ellas y analogias que indican la
relacion de similitud entre aspectos distintos. Al respecto Martinez (2006) afirma:
“..., Podremos aceptar también con mayor facilidad la funcién que desempefan las
analogias, las metaforas y los modelos en el surgimiento de las nuevas teorias”
(p.281). Las mismas se usan con la finalidad también de sensibilizar y hacer mas
visible las inquietudes suscitadas y vislumbrar la compleja esencia del objeto de

estudio, buscando darle mayor autenticidad a la aproximacion teérica.

En ese sentido, los datos seran presentados de la siguiente manera:

1.- Transcripciéon de la Informacion Protocolar: esto corresponde a la

transcripcion de las entrevistas realizadas a los informantes clave.

2.- Dividir los contenidos en porciones o unidades tematicas. En este

caso la informacion se dividira en categorias.

3.- Categorizar, se tuvo proyectado abordar las categorias generales
relacionadas con: el comic histérico como recurso didactico, el comic historico en el
area de ciencias sociales y el comic histérico como género discursivo, en tres
subcategorias, seleccionadas por su pertinencia respecto al objeto de estudio, las
mismas son: concepciones de los actores, construccién del conocimiento critico y

el area de ciencias sociales en la educaciéon basica secundaria.

4.- Para una mejor comprension en el analisis, se asignaron a las
subcategorias diversas dimensiones que emergen de la informacion documental y
de los testimonios que se obtengan de los estudiantes, docentes, historiadores y
disefadores. Puesto que las dimensiones se consideran como “propiedades

descriptivas para mayor especificacion” (ob.cit.) (p.269).
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CAPITULO IV

DECONSTRUCCION DE LA REALIDAD

Que ironia la tecnologia:
Mientras mds nos acerca a
la personas lejanas, nos

aleja de las mds cercanas. -
MAFALDA

“Lo propio del saber no es ni ver ni demostrar, sino interpretar”.
M. Foucault

En un sentido general, hay que dejar claro que la deconstruccion de la realidad,
al decir de Vaskes (2007) es: “...la manera critica de mirar la realidad que cuestiona
el sistema de los valores metafisicos falsos” del denominado “proyecto moderno”,
gue dentro de la teoria Derridiana reconoce una crisis de legitimidad’(p.3). Es
importante destacar que poco a poco la deconstruccion como representacion del
pensamiento critico, como sumario de reflexion o proximidad filosofica, ha estado
dirigida a la busqueda de las argumentaciones a través del andlisis de los
elementos formales del texto; en todos los @mbitos se ha extendido, y hoy en dia
con éxito se aplica en todas las areas: la historia, la teologia, la antropologia, el
psicoanalisis, la linguistica, la educacion y hasta se incluye el arte, para el cual
representa el método creativo de la interpretacion y de la produccion del texto
artistico.

Es importante tener claro, al decir de Vaskes (2007), que:

el concepto de deconstruccion, fue introducido por Derrida para “suavizar”
la traduccidn en francés, el sentido “destructivo” de la palabra Destruktion
de M. Heidegger, hace referencia al método de analisis de textos de
tradicion filosofica —la meta critica-, que mas adelante se hizo extensivo a
los textos literarios, y a la critica literaria propiamente dicha (p.4).
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De manera que, ese proceso de deconstruccion de la realidad se basa en los
argumentos dados inicialmente por Derrida y que posteriormente se fueron
generalizando, hasta abarcar hoy dia, la gran red de todas las ciencias sociales. En
tal sentido, se hace uso de esa deconstruccion para fundamentar el discurso, para
interpretar, para hacer teoria.

Es por ello, que, al plantearse la deconstruccion de la realidad de la presente
tesis, se hace necesario involucrar la diversidad de elementos que se encuentran
interaccionados y concatenados en todo lo que es el discurso emanado de los
distintos actores que estan vinculados con la funcién del comic histérico como
herramienta estratégica en el desarrollo del proceso de ensefianza y el proceso de
aprendizaje de las ciencias sociales, especificamente en la ensefianza de la historia.

Se destaca que, la utilizacion del conocimiento demanda una atencién
especial, por cuanto personifica el valor mas trascendental, fomentado desde las
ciencias sociales. Por ello es significativo, que los actores educativos y aquellos que
estan vinculados al comic y que hacen vida desde su naturaleza permitan, develar
e interpretar acciones que logren la deconstruccion de la realidad. En ese orden de
ideas, Barrera (2010) plantea lo siguiente: “...este modo de llegar al conocimiento
mediante la transmision divulgativa sirve para apreciar las bondades, desarrollos y
alcances de los pueblos, de las civilizaciones pasadas y presentes. llustrarse sobre
las grandes gestas y descubrimientos cientificos no dejara nunca de fascinarnos.”
(p.7). No obstante, se debe ir mas alla de la opinidon y tomar conciencia de la
complejidad sisteméatica del conocimiento buscando la objetividad y rigurosidad a la
investigacion.

En consecuencia, se hace pertinente demostrar las evidencias que definen los
fundamentos para la reflexién del comic histérico como recurso didactico, desde la
vision sistémica en el Instituto José Antonio Galan, ubicado en el municipio de
Floridablanca, departamento de Santander, Colombia. En ese sentido, es
fundamental indicar que se organizaron relaciones de contacto con los informantes
claves, con el propésito de establecer un proceso de intercambio de informacion,
gue sirvié de base para la construccion del conocimiento que surgié del presente

estudio, una vez concluida la aplicacion de la entrevista. Seguidamente, se procedio
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a registrar los resultados de las entrevistas en formatos digitales de video, acto
seguido, se transcribieron para ubicarlos segun las unidades tematicas
preestablecidas.

Una vez ubicada la informacion en las unidades, se procedio al desarrollo del
proceso de interpretacibn y comprension. Proceso con el cual se logré el
reconocimiento del objeto de estudio, todo ello, haciendo énfasis en la construccion
del conocimiento, debido a la riqueza de cada uno de los testimonios obtenidos y
gue se determinan en funcién de espacios adecuados a lo planteado en cada uno
de los objetivos especificos.Se destaca asi, que los datos seran considerados
minuciosamente, a fin de lograr hacer uso de todas las opciones que aparezcan
involucradas para que de esta forma puedan ser presentados con mayor fortaleza
y precision. En tal sentido, para efectos del desarrollo de la tesis seran presentados

de la siguiente manera:

1.- Transcripcion de la Informacion Protocolar: Se corresponde con la
transcripcion de las entrevistas realizadas a los estudiantes, docentes, historiadores
y disefiadores de comic. Es decir, de los informantes clave. Se destaca que todo el
protocolo correspondiente a las entrevistas se presenta en los anexos de la
investigacion; se deja para reflejar en este capitulo, solo aquellos fragmentos que
resaltan y que sirvieron de referencia en el proceso de vinculacion con las

categorias y subcategorias.

2.- Dividir los contenidos en porciones o unidades teméticas: En este
caso, hay que destacar que, la informacién se clasific6 en unidades tematicas

iniciales y unidades de analisis, tal como se muestra en el siguiente cuadro:
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Cuadro 4: Matriz de analisis

Unidades tematicas iniciales Unidades de analisis
Generalizacion del comic historico Conocimiento del Cémic
El comic histérico como recurso Valoracion del cdmic como recurso
didactico en las ciencias sociales didactico en las ciencias sociales

El comic histérico como género Competencias del pensamiento
discursivo en los estudiantes de histérico-discursivo desde el comic
educacion media

Fuente: Elaboracion propia.

3.- Categorizacion: Cuando se habla de categorizar es necesario, hacer
referencia a lo que se busca con esa accion. En consecuencia, se realiza una
clasificacion o un ordenamiento de los datos obtenidos por categorias. Cuando se
hace esa organizacion, considerando las categorias, ello permite encontrar con
mayor facilidad los datos. Puesto que al ejecutar esta accién, se incluye cada una
de esas categorias obtenidas, en un determinado grupo, con caracteristicas
similares o propiedades en comun. Categorizar, es una accion gue se hace en la
cotidianidad y el ser humano siempre en su discurrir histérico ha hecho de la
categorizacion una accion de vida.

Se destaca que, a simple vista, podemos decir que esta accion la llevamos a
cabo en casi todos los ambitos de nuestra vida, tanto a nivel académico como
informal, en el quehacer diario. De forma casi natural e instintiva, la tendencia es
agrupar todos los datos que se reciben del exterior, 0 simplemente que se producen
dentro nuestro organismo, y asi, poco a poco se va creando una gran base que se
convierte en fundamento para entender y explicar de una manera mas formal la
realidad circundante. En ese sentido, se afirma que categorizar no es mas que
ordenar informacion y es lo que se pretende hacer en el desarrollo de la
investigacion. Es decir, construir estructuras que lleven a obtener una clara
comprension de lo que se persigue con el desarrollo investigativo.

Para el caso de la presente tesis, de la informacion obtenida luego de aplicar
la entrevista, se derivaron tres categorias generales emergentes: el ser del comic
histérico, formacion desde el comic como recurso didactico y competencias del

pensamiento historico-discursivo desde el comic. Para dar fortaleza a lo descrito
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anteriormente, es necesario presentar y analizar las ocho (08) entrevistas que
dieron los informantes, sobre el comic histérico. Se resaltan de cada una los
aspectos que sirvieron de referencia para la problematizacion de la tesis doctoral.

4.- Para una mejor comprension en el analisis, se asignaron subcategorias
que emergieron de los testimonios obtenidos por los informantes. Debido a que se
consideran, como sefala Martinez: “propiedades descriptivas para mayor
especificaciéon” (ob.cit., p.269).

Seguidamente, para dar cumplimiento al segundo aspecto del proceso de
categorizacion sefalado por Martinez (2006) se procede a dividir los contenidos en

porciones (p.268), tal como se muestra a continuacion:

Cuadro 5: Matriz categorial

Unidades Unidades de Categorias Subcategorias
tematicas iniciales andlisis emergentes emergentes
Significado
Generalizacion Conocimiento El Ser del Utilidad
del comic del Cémic Coémic histoérico
histoérico Tipologia
Obstaculos
El coOmic histérico  Valoracion del Apoyo
COMO recurso cémic como Formacién
Q|da(;t|co en las . ,re_curso desde el Cémic Aplicabilidad
ciencias sociales didactico en las COMO recurso
ciencias sociales didactico
Impacto
El coOmic histérico = Competencias Efectos
como género del pensamiento  Incidencia del
discursivo en los historico- Coémic como Recursividad
estudiantes de discursivo desde género
educacion media el comic discursivo Transversalidad

Fuente: Elaboracion propia
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Tras la categorizacion oportuna de los discursos narrativos de las entrevistas
se obtienen las tres categorias principales con sus respectivas Subcategorias, tal
como aparecen en el cuadro anterior. Se destaca que, cada una de ellas, se
esquematiza en un cuadro resumen al finalizar el desarrollo del proceso de
interpretacion.

Es importante destacar que las tres categorias emergentes que se reflejan en
el cuadro anterior, conforman el “proceso que permitié la conformacion de la teoria

gue sera expuesta en el capitulo V de la presente tesis.

Cuadro 6:
Codificaciones informantes clave

Caodigo Informante
ESTO1 Estudiante
ESTO02 Estudiante
DOCO01 Docente
DOCO02 Docente
HISO01 Historiador
HIS02 Historiador
DCO01 Disefiador de Cémics Histéricos
DCO02 Disefiador de Cémics Historicos

Proceso de interpretacion de las categorias emergentes de la investigacion

A continuacion, se da inicio al proceso de interpretacion de las diferentes
categorias y subcategorias que emergieron en el proceso de analisis de los datos
obtenidos luego de aplicar la entrevista semiestructurada, en la cual se abordo lo
referente al objeto de estudio, en este caso, el comic histérico. Se busca aqui
plasmar los diversos datos que se obtuvieron producto de la aplicacion del

instrumento de investigacion a los informantes clave.
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Unidad de analisis: Conocimiento del cémic
Categoria emergente No. 1: El ser del comic histoérico

Cuadro 7: Categoria No. 1 El ser del comic histérico

Unidad de Categorias Subcategorias
analisis emergentes emergentes
Significado
Conocimiento  El Ser del Comic Utilidad
del Cémic historico
Tipologia
Obstaculos

Fuente: Elaboracién propia

Iniciando con la categoria el ser del comic histérico, es importante destacar
gue la ensefianza de la Historia tradicionalmente se ha efectuado por medio de
resumenes, exploraciones y narraciones por parte del docente; es decir, mediante
una educacion tradicional, donde se concibe al estudiante como un mero receptor
de informacién, por lo que este procedimiento muchas veces carece de significado
para el estudiante pues no se ajusta con la vida y realidad circundante, ya que
reduce el aprendizaje a la capacidad de memorizacibn que este posea de la
informacion recibida. La otra forma de practicar la educacién implica poner en
practica la posibilidad de que en la relacibn maestro / estudiante surja una
experiencia de aprendizaje para ambos, (experiencia mutua).

El profesor, entonces, tiene que facilitar y posibilitar un proceso de
construccion de sujetos multidimensionales, generando asi una relacion reticular y
recursiva. Se trata, por lo tanto, de un proceso de construccién y reconstruccion de
conocimientos en la participacion, en la actitud critica y en la generaciéon de
propuestas nuevas y de posibilidades para las nuevas realidades; significacion que
puede ser lograda mediante el adecuado y oportuno empleo de las historietas, de

alli que se puede afirmar que el comic en el contexto educativo constituye un
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poderoso material didactico, metodologico y pedagogico en el abordaje de la
Historia como asignatura; en este sentido Alcala y Castillo (2005), expresan que es
un medio auxiliar importante en su ensefianza y aprendizaje, pues su empleo se
justifica atendiendo al hecho de que es un recurso especializado en interpretar y
transferir temas de tipo narrativo; ademas, las ideas histoéricas se asocian facilmente
con representaciones visuales, las cuales permanecen unidas en la memoria.

En ese sentido, la presencia de la Historia en la educacion se justifica por
muchas y variadas razones. Ademdas, que forma parte de la edificacion y
elaboracion de cualquier perspectiva conceptual dentro del marco de las Ciencias
Sociales. Desde la Optica de la investigadora, la historia, tiene un interés propio y
autosuficiente como materia educativa que tiene gran influencia en la actividad
formadora. Por ello, es importante tener en consideracion, elementos importantes a
los que apuntala la ensefianza de la historia. Puesto que la historia esta inmersa en
la comprension del presente, a través del estudio de sus antecedentes; en conjunto
con las demas disciplinas de las ciencias sociales y de otras areas del saber. Se
debe tener claro que la historia no estudia el presente sino el pasado. Por ello, se
destaca lo que afirma Prats (2001) cuando escribe que la historia: A) Permite
analizar, en exclusiva, las tensiones temporales. B) Estudia la causalidad y las
consecuencias de los hechos histéricos. C) Permite construir esquemas de
diferencias y semejanzas. D) Estudia el cambio y continuidad en las sociedades. E)
Explica la complejidad de los problemas sociales. F) Potencia la racionalidad en el
analisis social y politico (p.14).

En consecuencia, la historia plantea argumentos fundamentales sobre este
pasado desde el presente, o que no deja de ser una reflexibn de gran
contemporaneidad y, por lo tanto, susceptible de compromiso y responsabilidad. Es
decir, proporciona a los alumnos elementos importantes para la comprensién de sus
propias raices culturales y de la herencia que se tenga en comdn.

En definitiva, la historia ha de ser un instrumento para ayudar a valorar a los
demas y asi mismos. El conocimiento historico, es una disciplina para la formacion
de ideas sobre los hechos humanos, lo que permite la formulacion de opiniones y

analisis sobre las cosas, mucho mas estrictas y racionales. El proceso que lleva a
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ello es un excelente ejercicio intelectual. También la historia permite enriquecer
otras areas del curriculo, ya que el alcance de la Historia es inmenso; trata de
organizar “todo” el pasado y, por lo tanto, su estudio sirve para fortalecer otras ramas
del conocimiento; es util para la literatura, para la filosofia, para el conocimiento del
progreso cientifico, para la musica, etc. De hecho, hay muchas disciplinas que no
son posibles sin conocer algo de la Historia y de su Historia. Todos estos elementos
conforman un mundo amplio y rico en posibilidades formativas, que pueden tomar
forma conceptual variada, plenamente coherente con los limites y contenidos de las
Ciencias Sociales dentro de lo que es el contexto de la educacion.

Es evidente que, para la ensefianza de la historia, se hace necesario un
recurso diferente a lo tradicionalmente clasico que se ha venido dando en todo el
recorrido del proceso de ensefianza y del proceso de aprendizaje. Urgen nuevos
elementos y estrategias que permitan desarrollar, a diferencia de las opciones
escritas a través del texto, percepciones visuales de la narracion del hecho o suceso
planteado. Es decir, una nueva manera de contar la historia y ensefarla a través de
elementos donde lo visual esté bien enmarcado y sea muy significativo para que el
estudiante pueda recrear su habilidad visual pues las imagenes brindan al receptor
de la informacion un enfoque y orientacion a su imaginacion, diferente. Pues, debido
a esto, la descripcion e informacion de la historia queda plasmada en el
subconsciente del lector, permitiendo de esta manera su posterior analisis y
aprendizaje. El estudiante capta la imagen y hace sus respectivos analisis
considerando muchos elementos que desde el texto meramente escrito no son
faciles de captar ni analizar. Es alli, donde puede hacerse uso del comic como
elemento estratégico de ensefianza que puede dar una vision nueva y diferente a la
manera de ensefiar la historia y donde se puede dar una mayor relevancia a la
imagen.

Siguiendo esta linea de andlisis Correa (2013), (citado por Aros y otros, 2013),
explica que el comic implica un desafio mental, la lectura de las imagenes, no es un
acto pasivo, sino que la mente une los conocimientos previos y experiencias para
entender lo que esté leyendo y observando. De alli que, se puede decir que el ser

del comic historico tiene la capacidad de conectar con el aprendizaje visual que
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estimula y mejora el aprendizaje, perfecciona la lectura, enriquece el vocabulario,
desarrolla la expresion y ayuda a retener palabras complejas por asociacion. Por lo
gue puede asegurarse que, los que leen historietas posee mejor nivel de
interpretacion lectora (lectura critica), pues su uso como herramienta o recurso
didactico y educativo ayuda al estudiante a avivar su mente, y por consiguiente su
imaginacion.

A continuacién, se realiza la debida interpretacion de cada subcategoria

asociada a la categoria emergente el ser del cdmic histérico.

Subcategoria: Significado

El significado del comic, conforme a Gubern (citado en Arango y otros, 2009).
Es una “Estructura narrativa formada por la secuencia progresiva de pictogramas,
en los cuales pueden integrarse elementos de escritura fonética” (p.35).

En relacién a esta subcategoria para los disefiadores de cémic colombianos,
que son integrantes del grupo ALTAIS COMICS, el comics es considerado como:

“un medio de expresién en el que se puede como la literatura escribir cualquier
COosa, esta resuelto eso, yo creo que no resulta problematico”. tal como fue afirmado
por el disefiador entrevistado y signado con el cédigo (DC02).

Para estos disefiadores, el comic es un elemento de expresion que puede
suscitarse desde cualquier ambito de la sociedad. En él se pueden expresar
diversidad de elementos y acciones que pueden estar enmarcadas en las acciones
diarias de una comunidad establecida o de un contexto determinado. A traves del
cémic, se puede lograr una comunicacion agil, veraz y objetiva en la cual toda la
comunidad puede participar y sus elementos de comunicacion, a través del comic,
son faciles de digerir y de poner en practica. Alli, la comunidad organizada,
simplemente se expresa a traves de quienes lideran la accion social e interpretan la
realidad segun sea su creencia.

Igualmente, para otro informante o entrevistado, en este caso un docente
investigador del Colegio Mayor de Antioquia, signado con el cédigo HISO1, para él,

el significado del comic, esta vinculado a la infancia, y al respecto dice:
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...lo vincula uno con la infancia porque digamos que es una primer
acercamiento a como entender el mundo a partir de comiquitas, de tiras
comicas de dibujos, cierto, en los cuales en la época que crecimos los

gue hemos usado la prensa escrita y ya pues ha transitado la digital uno

acudia de una vez al comic.

Es necesario destacar que el comic, como tal, se familiariza con el estudiante
desde su nifiez y por ende desde el hogar. Hay que afirmar que este acontecimiento
se da siempre que en el seno de su familia se practique la lectura, ya sea, de
materiales bibliogréficos o mayormente de materiales hemerogréficos como las
revistas y el periddico. Son instrumentos a los que el nifio puede tener acceso y
empezar a conocer desde el seno de su hogar y de hecho, fuera de la escuela. Y a
través de ellos, en muchos casos se presentan diversidad de trabajos en disefios
tipo comic o “comiquitas”, los cuales son un atractivo para el nifio ya que en muchos
casos permite e incentiva al nifio a interactuar con el texto a través del dibujo y la
pintura.

Otro de los docentes entrevistados y signado con el cédigo HIS02, quien se
desempefia como docente en el area de historia, al hacerle mencion sobre el comic
dijo lo siguiente:

...felicidad, alegria, escribir, trabajo. ...pues es una cosa que siempre ha
estado presente en mi vida y que me gusta muchisimo porque, o sea lo
leo para divertirme, pero también pues es parte de mi trabajo, No? Pues
como historiadora, como historiador del arte, etcétera y me ha traido esta
cosa de estudiar a los coOmics como experiencias muy valiosas muy
bonitas, participar en eventos en diferentes partes del pais discutiendo
sobre cdmic desde la academia tomandosela muy en serio, como todo
lo que he hecho y sobre cémo fue lo que me trajo a estudiar ahorita un
doctorado en Estados Unidos entonces en resumen, felicidad y alegria 'y
lo que dije.

En otras palabras, el comic es visto como una manera de divertirse a través
de la lectura y la creacion de tiras comicas. Son muchos los comics que existen y
muestran cierta jocosidad pero sin embargo hay que decir que es una estrategia en
la que se puede desarrollar cualquier tipo de discurso y en este caso se puede decir

gue se puede usar para presentar a los estudiantes historietas que narren la realidad

de lo ocurrido en el discurrir del tiempo y los mismos puedan tener cierto atractivo
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para que los estudiantes puedan acogerlos con mayor interés y se puedan obtener
mejores resultados en la ensefianza y aprendizaje de la historia.

Visto lo anterior, segun lo afirma el informante signado con el cédigo HIS02,
continuando con el respectivo analisis y, haciendo relacién con lo que expresan
algunos autores, se puede traer a colacion para este fin, lo que afirma Mc Cloud
(2009) cuando a traveés de su obra establece que:

El cémic se puede compartir con el cine y el discurso, los cuales han sido

dejadas a un lado, para hablar de “llustraciones y otro tipo de imagenes

yuxtapuestas en secuencia deliberada con el propésito de transmitir
informacion obtener una respuesta estética sujeta a los cambios que
depare el tiempo y a las nuevas formas de hacer y leer futuros comics,
busca alejar a este género discursivo de la mirada casual de quien lo
concibe como un monton de dibujos pobres hechos para el

entretenimiento infantil (p.9).

Deja claro el autor lo polifacético del cédmic, como elemento que se puede
utilizar en diversidad de acciones que transmiten mensajes de diferente indole y que
apuntan a dar informacion sobre muchos elementos que la comunidad comparte.
No solo busca el entretenimiento infantil sino que va méas alla y transmite
informacion que puede coadyuvar en la formacion tanto del individuo como de la
sociedad misma.

A través de la proliferacion del comic, se puede hacer una comunicacion
constante y permanente, donde se establezcan vinculos de informacién con
mensajes que expliquen el accionar de la comunidad y también la diversidad de
problemas que pueden suscitarse en el contexto y a los cuales se puede buscar
solucion a través de los diversos apoyos que se puedan encontrar en los diferentes
individuos que conforman la comunidad y que pueden prestar alguna ayuda que
solucione el problema y que se pueda comunicar a través del comic, al establecer
este, como medio de informacién y comunicacién dentro del contexto social.

De la misma forma, continuando con la busqueda del significado del comic, se
trae a colacion la opinion de los docentes del instituto, entrevistados al respecto, En
ese sentido, el docente signado con el cédigo: DOCO02 dijo lo siguiente: “el comic es

muy utilizado para, pues, hacer critica sobre todo social, politica y sobre todo para
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dejar una ensefianza de cualquier situacién que se esté atravesando”. Del mismo

modo, la informante sefalada dijo que:

...el comic es una herramienta fundamental para la ensefianza de los
jovenes y, pues, es bueno utilizarla. De pronto nosotros no la utilizamos
tanto, pero deberiamos utilizarla mas, porque es muy dinamica. Es
atractiva para los estudiantes, sobre todo, para los que tienen la
capacidad de dibujar:

Segun esta docente, el hecho de hacer uso del comic permite abrir nuevas
ventanas que contribuyen con una sdlida formacion de los estudiantes, como dice la
docente entrevistada, es una oportunidad para los jovenes que tienen cualidades
especiales para el dibujo y no solo eso, el cémic también puede ampliar la capacidad
de andlisis e introduce una Optica nueva para ver las cosas. También, ampliando el
espectro de accion, se dice que rompe barreras en la rutina del estudiante ya que
presenta formas diferentes para ver y analizar las distintas situaciones que puedan
presentarse al abordar un tema determinado correspondiente con la ensefianza de
la historia o cualquier otra area de estudio.

Lo antes mencionado, es reiterado y lo corrobora el otro informante signado

con el cédigo DOCO1 que lo reafirma, al decir que es divertido pero también forma
parte de su trabajo. Al respecto expresa:

Pues yo lo miraria de nuevo como historiadora y como docente y es lo
gue he tratado de argumentar en las tesis que he escrito y en diferentes
cosas que escrito ya, pues como para medios informales, si es que
obviamente yo no soy la primera persona que dice esto, pero digamos lo
gue a mi me parece importante en esto que me acabas de decir es, la
capacidad que puede tener el cOmic para generar empatia en los
lectores, si, como a partir de la llustracién y como la composicién general
desde lo visual, pues es una cosa estética que puede permitir que la
gente sienta cosas y ademas pues mucho mas complejas de que me
gustd, no me gustd, qué bonito, que veo lo que sea, por ejemplo, los
cémics con un contenido historico, si, o cualquiera gue vayamos a usar
en las aulas para, no s€, hablar de temas historicos sociales, etcétera,
Pues no sé, a mi me parece que eso es una de las cosas mas
interesantes, como, veamos de este comic como humaniza la gente que
esta detras de estas historias que conocemos o de estos reportes o estas
cifras sobre no sé por ejemplo del desplazamiento, guerras, si porque
pues como que uno dice, no sé por ejemplo, la Segunda Guerra Mundial
uy que monton de gente la que se murid. No, porque uno encuentra cifras
y ndmeros pero es como, Bueno pero qué hay detras de cada una de
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esas experiencias de esas personas 0 que murieron que pasaron por
algo traumatico? y volverla un relato en forma de comic que nos permite
acercarnos a esa realidad, pues al menos es interpretacion de las cosas
que pasaron en diferentes momentos histoéricos; estoy dando un ejemplo
pero pues hay muchas ventajas para esto sea por ejemplo yo ahorita
estoy acd dictando clase de espafiol, y en espafiol intermedio uno o dos
grupos, y las veces que llevo cémics a clase, de peso, cosas muy cortas
como que les gusta un montén como que motivan y procuro que, bueno
estoy ensefiando espafiol, pero la vez metamos historia por ahi, como
las cosas basicas que uno puede decir de, una ventaja de un comic es
gue llama la atencién por lo visual y puede ser muy basico y lo que sea
pero de hecho funciona, bueno, desde mi experiencia me ha pasado que
si, llama la atencion de la gente, entonces yo creo que si hay algo ahi
gue empieza con una curiosidad como muy elemental y que se puede
convertir en algo muy complejo con unos resultados bastante
interesantes.

Expresiones que demuestran la importancia que dan estos docentes, al
significado del cdmic, debido a que el uso de este puede dar diversidad en el gestion
de la ensefianza. Puesto que, puede permitir estrategias novedosas que permiten
reforzar la didactica del docente, en su proceso de ensefianza. Se destaca que, toda
esa estrategia en la que se puede aplicar el comic lo relaciona, en cierto modo, con
la siguiente subcategoria aparecida en el desarrollo de la investigacion y que esta
referida a la utilidad que puede tener este medio de expresion para la educacion.

En relacion a los estudiantes, entrevistados para la basqueda de informacién
sobre el objeto de estudio, se hace referencia en primer lugar al estudiante de alto
rendimiento quien dice que el significado esta dado por: “la historieta, eso es lo
primero que se me viene a la mente con la palabra comic, que son historietas”. Tal
afirmacion fue dicha por el informante signado con el cdédigo ESTO01. De igual forma,
en el desarrollo de la entrevista el informante estudiante:“Relaciono el comic
personalmente con situaciones”. Seguidamente, en segundo lugar, el otro
estudiante entrevistado expreso Tal apreciacion fue hecha por el informante clave
signado con el codigo EST02.:“Se me viene a la mente imagenes de personas que
pelean, superhéroes, es practicamente lo que he logrado escuchar. Dibujos
animados”’.

Significados y opiniones estas, que no cambian los comentarios realizados en

cuanto a la significaciéon que le dan los otros informantes clave. Como se ha podido
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ver, las conclusiones que han aportado tienen mucha relacion entre si. Todos los
informantes clave, en sus apreciaciones han dado ciertas coincidencias que
permiten determinar el concepto y conocimiento que tienen del cémic y que puede

usarse como recurso didactico.

Subcategoria: Utilidad

Como es sabido, la utilidad es la capacidad que tiene una cosa, un objeto o
un determinado bien de servir, ser Util y ser aprovechada para un determinado fin.
En ese sentido, los disefiadores de cOmics, consideran que la realizacion y
elaboracion de cémics, es de gran utilidad debido a que, a través de él, puede
hacerse la reconstruccion de la historia y de muchos otros eventos que coadyuvan
en el desarrollo del proceso educativo. Tanto para el docente como para el
estudiante y en términos generales para la comunidad en general. En la busqueda
de informacion que se realiz6 a través de la entrevista, los informantes clave
opinaron y se trae a colacién algunas de las ideas que sobre la utilidad del comic
dieron. Al respecto, el informante signado con el cédigo DCO01, que se corresponde
con un disefiador de comic, dijo lo siguiente:

... yo creo que cuando se aborda el tema historico y cuando se tiene
construido o trazado muy bien la linea a partir de la cual uno pretende
narrar esta historia es muy importante soportarlo con documentacion
visual a la hora de narrar y definir también, porque puede que también
como con las apuestas gréaficas que se tenga, y es como una apuesta
mas suelta, un dibujo, de pronto de una linea, una suelta, o si se quieren
incluir fotografias directamente, por ejemplo del material, o si se quiere
hacer una narrativa grafica mas realista, que mas como por ser fiel a
detalles, personajes y rasgos, pues entonces ese material va a ser clave
para poder construir las historias.

Agregando el informante que cuando han incursionado en la

investigacion sobre el comic y les ha correspondido recorrer camino del saber:

...nos tocod hacer un nuevo proceso de investigacion porque si bien
teniamos todo el material inicial de la investigacion, esa investigacion no
contempla una parte que es muy importante de la documentacién visual
aunque si teniamos alguna informacién visual como fotografias de las
personas, recortes de prensa que nos hablaban de la parte grafica de la
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época, pero para reconstruir toda esa época ese personaje y en esa
atmoésfera en la que le queriamos situar nos implica hacer una nueva
recopilacion de material visual una nueva investigacion de
documentacioén visual eso nos llevd de nuevo a archivos, pero ya con
una mirada muy especifica de revisar referencias visuales que nos
pudieran ubicar histéricamente en ese momento en esa Bogota de los
afios 30, 40 y 50 en los que ella ejerci6 como periodista de los que
ibamos a hablar, o sea, el cédmic estad construido en 14 historias que
parten de textos de textos autobiograficos, pero esos textos hay que
hacerles o les hicimos el proceso de adaptacion repensarlo desde lo
gréfico y que necesitamos.

De esa manera, lo resefio el informante clave a quien le pertenece el cédigo
DCO01. En el mismo orden de ideas, haciendo referencia sobre la utilidad, su
compafiero, también disefiador de comic, y signado con el cédigo DCO02, expresa lo
siguiente:

...es muy rico el comic para plantear conversaciones. Pero tiene que
empezar con los profesores. Es a ellos a los que hay que hacerles llegar
ese problema de matematica. Norma tiene un seriado de cdémics
japoneses en manga que hablan de psicologia que hablan de
matematica, de humanidades y que no estan planteados
necesariamente en logica de cartilla ni un dibujito poniéndole a uno el
siguiente ejercicio, vamos a revisar coOmo hacer esta operacion
matematica, no? Porque son comics que en lo matematico cuentan la
historia, de quién es la vida de quienes formularon esas teorias y esas
practicas que hoy cimientan el mundo de lo académico, los cientificos,
los humanistas quienes permiten presentarlos de una manera que no es
la repeticion, sino el conocimiento mas intimo mas profundo eso es lo
gue hay que hacer con los profesores, hasta como, claro, es en el Siglo
21, cuando por ejemplo, la programacion que es un lenguaje de
narracion sobre como se construye el mundo y por ejemplo le caben
estas preguntas para la docencia, en el colombiano, porque ahi estamos
muy quedados, atras, cuando el mundo requiere desarrollo, entre ellos,
aprender lenguajes de programacion.

Expresiones estas, que dan a entender también, la relacion que tiene el comic
con la utilidad. Al usarse como recurso didactico, que permite a los docentes la
aplicacién y busqueda de nuevas estrategias de aprendizaje que amplian el
espectro de la didactica y da una mayor amplitud al uso de estrategias y métodos
de los cuales, el docente, esta avido a diario. De alli que, los historiadores
entrevistados para fines de profundizar en la presente investigacion dan opiniones
gue se relacionen con las ya planteadas por los disefiadores de cémic.
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En ese sentido, al aplicar la entrevista al informante clave signado con el
codigo HIS02 que se desempefia ademas como historiador sefialo lo siguiente:

Yo creo que hay que buscar que les motiva, intentar irse por ahi. O sea,
también entenderlos que ellos también se cansan ... de estar ahi
teniendo un montén de tareas y leyendo y sumando y restando. Y si,
entonces, 0 sea, obviamente yo también entiendo que el trabajo de
profesor en un colegio es pesadisimo. Pero también es, o sea, estamos
en esta vaina todos, hagamos esto lo mas amable y posible para todos,
pero obviamente, pues ellos son nifios y el cerebro todavia no lo tienen
tan desarrollado, entonces hay que estar uno como parandose de
cabeza, si me pasa a mi con mis estudiantes de Universidad que son
jovencitos tienen como 18 afos todos son gigantes y miden 1.90 y todos
se ven como 10 afios mayores que yo, pero uno habla con ellos y no
pues es que son unos peladitos. Y entonces es como procurar hacerlo
lo mas amable para ellos, igual nadie nunca va a estar contento del todo
y siempre se van a quejar. Y si, yo soy siempre intento llevarles comics
en todas mis presentaciones, dibujos, fotos, cosas porque como que uno
se siente mas descansado con esas cosas también. Procuro llevarles
videos, todas mis clases las empiezo con una cancién en espafiol. Bueno
usted sabe, usted es profesora, de ahi usted sabe todas las cosas que
hace uno ahi, como qué vamos a hacer para que la clase de hoy sea lo
méaximo y a veces funciona y otras veces les vale huevo. Y a uno le toca
también estar preparado para eso de que salga lo maximo, como puede
que estén pensando en los huevos del gallo, porque, ademas, uno tiene
gue entender que como esta clase es una, y en el colegio ven como siete
clases.

Se destaca que estas mismas acciones son reafirmadas por los docentes.
Ellos al ser entrevistados emitieron opiniones que en cierto sentido guardan relacion
con lo ya expresado por otros informantes clave. Al respecto, se destaca lo que dijo

el informante signado con el cédigo DOC02, quien manifesto que:

Yo creeria de pronto, que ese uso del comic, en la construccion y
enseflanza de la historia debe ir acompanado de esa narrativa, de eso
gue ya conocemos Yy para poder como dinamizar todas esas historias y
todos esos procesos politicos, historico-sociales, econdémicos que
nosotros tratamos. Ojala y la cosa pueda prosperar porque si seria
bueno, es chévere ver como los muchachos desarrollan habilidades, que
uno no sabia que un estudiante supiera dibujar.

...y que también ellos en ese recorrido que hagan a través de esta forma
de escribir, de narrar, encuentre una pasion escondida, un gusto y quiera
seguir por ese camino que a veces uno usa textos discontinuos y ellos
se emocionan y venga y ese autor y empiezan a seguirlo, y a seguir
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leyendo libros de ese autor pues chévere y de pronto encuentra algo que

los apasiona y chévere también.

Como puede observarse la estrategia del uso del comic en la ensefanza de
la historia trae muchos puntos a favor, ya que como se ha dicho en anteriores
ocasiones proporciona nuevas estrategias y ademas permite descubrir sobre todo
en estudiantes otras cualidades como son el dibujo y la pintura, generacion de
guiones historicos con la escritura creativa, que se pueden poner en préactica. Asi
como también el analisis y manejo del discurso con caracteristicas diferentes a lo
gue se ha venido realizando en la cotidianidad de la ensefianza a través del tiempo.

Del mismo modo, al considerar a los estudiantes, para interpretar su opinion
con respecto al comic, se optd por seleccionar a un estudiante de alto rendimiento
y a otro de bajo rendimiento afin de conjugar sus opiniones y establecer criterios
gue permitan la masificacion y generalizacion del cémic en todos los ambitos
educativos.

En ese sentido, para el estudiante de alto rendimiento, quien esta signado con
el cédigo de investigacion ESTO1, la utilidad del comic esta dada porque:“...el
(comic) intenta plasmar las situaciones cotidianas ya sea de politica, de economia,
culturales, si es muy fuerte, ésea no intenta maquillar la situacién si no que da su
punto de vista fuerte y utiliza el humor negro que me parece muy interesante” El
estudiante utiliza una variedad interesante de opciones que pueden manifestarse y
trabajarse dentro del proceso educativo general, que de seguro contribuyen a
ampliar y a enriquecer el quehacer educativo y por rende, en su proceso de
aprendizaje.

En este mismo orden de ideas, el estudiante de bajo rendimiento, el cual esta
signado con el cédigo de investigacion EST02 que luego de preguntarle sobre la
utilidad del comic, emite su opinién y de acuerdo con sus expresiones y lo que él
considera, encuentra aburridas las clases de ciencias sociales, cuando comenta:

Eso depende, hay algunas clases que son aburridas y también depende
es del profesor que las explique porque algunas clases con algunos
profesores que explican tipo dinamico y no solo teoria y teoria y tan literal,
son divertidas y uno aprende y no tan literal.
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De la misma forma, ante la pregunta de si le gustaria aprender historia a través
del uso del comic. (EST02) manifiesta lo siguiente:

Si, ¢a quién no le gustaria aprender mientras se divierte? porque es que
los cdmics lo hacen a uno divertirse pues a mi me parece muy aburrido
los libros porque es pura lectura y en cambio con un cémic uno ve, y asi
aprende uno mas.

En el mismo sentido de la interrogante sobre la ensefianza de la historia, sigue
aportando lo siguiente:

Agregando que seria util porque: “a mi aprendizaje, yo creeria que me

puede aportar sobre lo bueno y lo malo. La mayoria de los comics que

he leido, que son superhéroes que son los que mas he leido, son mas

como que lo bueno y lo malo, que el superhéroe bueno, que no se debe
hacer. Seria eso”.

El estudiante de bajo rendimiento establece una relacién muy importante que
debe explotarse a la hora del quehacer pedagdgico y es el uso de la imagen en ese
proceso educativo. Pues la imagen, ayuda al estudiante a captar contenidos e
incluso a través de ella el estudiante aprende a enriquecer la lectura y puede
desenvolverse mejor.

Todo ello indica que, para los estudiantes, la utilidad del comic va a depender
de su interés por la asignatura, pues mientras para la de alto rendimiento el comic
es util como recurso educativo, para el de bajo rendimiento sélo lo es porque es
divertido. Sin embargo, este Ultimo resalta y da importancia al uso de la imagen.

Por todo lo dicho anteriormente, se puede establecer que el uso del cémic
como una herramienta pedagodgica hace que el docente ceda al estudiante el
protagonismo en la produccion textual y, por tanto, en una buena parte del proceso
de aprendizaje (Ludin y Moreno, 2017). En suma, en un nivel educativo general, el
coémic permite diferentes procesos de abstraccién y de sintesis por parte del
estudiante, quien accede a nuevas formas de concebir, leer y crear discursos
narrativos. El comic, es un vehiculo de ensefianza para las competencias verbales
e iconicas que, por tanto, presenta ventajas frente a herramientas didacticas
clasicas (Reina y Valderrama, 2014).

Es importante destacar que incluso, para el Ministerio de Educacion

colombiano, también el cdmic es de gran valia, pues lo toma en cuenta en el
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documento relativo a las metas educativas (MEN, 2006): De una parte, hay una
comprension lectora en los estudiantes poco satisfactoria, que impide avanzar en
una visién critico — social de la realidad, y por ende, a determinar la importancia y
utilidad de la ciencias sociales en sus vidas, representado en un contenido curricular
cargado de documentos y textos continuos, que no los toca, ni representa, ni
apasiona.

De todo ese vinculo que se establece entre diferentes escenarios con la
anuencia de diversos actores, es importante considerar lo que establecen las teorias
formales de las ciencias sociales, en donde se recrea al investigador con toda una
gama de acciones que se entrelazan y contribuyen a lograr un mismo fin que permite
el recorrer un camino sobrepasando la diversidad de obstaculos encontrados hasta
llegar a concluir el recorrido. De alli, se desprende la utilidad del conectivismo, como
teoria, porque apunta a definir el aprendizaje como un proceso continuo que ocurre
en diferentes escenarios, tales como las comunidades de practica, las redes
personales y en el discurrir diario, para el desempefio de tareas en el ambiente
académico o laboral. La forma en que aprenden los estudiantes en la actualidad,
se ha venido transformando y se han estado utilizando diversas estrategias, siempre
buscando una mayor productividad y mejora en el conocimiento.

Por ello, hay que afirmar que del cognitivismo y el constructivismo se ha
evolucionado al conectivismo, que sin dejar a un lado la creatividad del estudiante
en la formacion de su propio conocimiento por medio de un aprendizaje significativo,
ahora se sustenta sobre la base del trabajo en redes y las nuevas Técnicas
Informaticas y de Comunicaciones. En ese orden de ideas se cita a Martin et al
(2017), quienes dicen que:

...la necesidad de adecuar el programa establecido para el analisis
semiolégico del comic, en el entendido de que se corresponda con el
objetivo de la misma, por cuanto al dedicar limitado espacio al analisis
semiolégico y a la interpretacion del contenido subestima la necesidad
de estimular el desarrollo intelectual del estudiante hacia un aprendizaje
de esencia desarrolladora que le permita asumir un papel activamente
consciente acerca de los contenidos implicitos en este tipo de medio de
comunicacién, como debe reflejarse en una personalidad formada
integralmente para el desempefio y el ejercicio idoneo de un
comunicador social. (p.64)
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Subcategoria: Tipologia

La tipologia es la ciencia que se encarga del estudio de los tipos o clases.
Estudia también la diferencia intuitiva y conceptual de las formas de modelo o de
las formas basicas. La tipologia se utiliza mucho en términos de estudios
sistematicos en diversos campos de estudio para definir diferentes categorias. Y en
lo que concierne al comic, se trata de determinar los distintos tipos que existen y
saber como son conocidos por quienes han sido escogidos para ser informantes
clave.

En ese sentido, al revisar las respuestas dadas por los informantes clave, en
relacion a esta subcategoria que se ha denominado tipologia, se logré constatar
gue, en la respuesta dada por la disefiadora de cémic, signada con el cédigo de
investigacion DCO1se pudo constatar que dijo lo siguiente:

Qué es la que realmente puede potenciar, y creo que ahi la gran ventaja
seria que realmente como lo estamos hablando ahorita, quiénes estan
proponiendo esa lectura a jovenes, es decir, que docentes hagan esos
ejercicios de reflexion primero con esos materiales, o sea, el primer
ejercicio critico de lectura debe pasar por los docentes y las docentes
porque si no va a ser muy dificil proponer una lectura critica sobre un
material que uno mismo no se ha cuestionado.

En el mismo orden de ideas, el historiador y docente universitario integrante

de los informantes clave y signado con el codigo: HISO01, dijo:

...las caricaturas y los comics dan que hablar, uno pensaria que en el
momento actual estos comics animados después de Los Simpson no
habria nada critico sobre la sociedad norteamericana pero no, siguen
surgiendo cada vez mas, de manera mas creativa, nuevos comics
nuevos personajes que siguen creando, digamos, impacto en los
jovenes.

De la misma forma el informante HISO1 continud afirmando que:

...Se requiere una renovacion en manuales y guias, incluso en las
mismas macro y micro curricular para que se tenga en cuenta esta
estrategia, de tal manera, que puede incluirse en los planes de formacion
y que también sea evaluada dentro de esos planes para poder medir su
eficiencia y eficacia entonces ahi, hay que empezar por renovar los
manuales, guias, textos de formacion bésica en secundaria donde
vemos aun textos tradicionales aunque ya se ha venido trabajando
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mucho, pero uno no ve todavia la transformacion, unos cambios que
realmente sean significativos.
En este mismo sentido, otro de los informantes clave, que se corresponde con

el codigo HIS02 referido a un historiador, quien afirma:

Bueno, cudl es la diferencia entre leer este cémic y leer este libro sobre

el mismo tema o leer ensayos del mismo tema, si?, o este video, lo que

sea, entonces también en que las personas identifiquen esto qué tiene

diferente o que me puedo ofrecer raro, lo que sea, porque pues también

es como esa concepcion de entender el comic como una forma

alternativa tanto de leer como de escribir la historia, si?, de cémo lo

puedo leer en clase para que discutamos tal tema, pero también

pensandolo como una forma también de estar interpretando cierto

fenémeno histérico, problema, lo que sea, y si esta escribiendo también

la historia de esa manera o una version de esa historia.

A lo cual otro informante, docente, a quien se solicitd su cooperacion para
responder la entrevista de investigacion y a quien se signd con el cédigo DOC02

manifesto lo siguiente:

...lo bonito es que hay mas posibilidades de interactuar con los

estudiantes, que ellos abran su mente, su imaginacion porque a veces

ellos se cierran mucho también, y profe no puedo, no soy capaz, y

cuando uno le muestra como hacer las cosas como que le encuentran el

gusto, oiga si profe, estaba facil, estaba chévere, obviamente hay unos

Mas que otros.

Como puede deducirse de lo afirmado por el informante, al hacer uso del
comic, se pueden establecer mayores estrategias y recursos de ensefianza y de
aprendizaje, con las cuales se puede beneficiar tanto al proceso educativo como al
proceso de ensefianza por parte del docente y el proceso de aprendizaje por parte
del estudiante. ElI cambio en la aplicacion de estrategias coadyuva en la mejora y
aplicacion de instrumentos y medios que procuran mayor amplitud en la relaciéon
docente estudiante y en su vinculo institucional. De la misma forma, el comic permite
gue la lectura, sea sugerente y atractiva y que el uso de la imagen sea bien
significativo. Al respecto, Fernandez (2019), sefiala otras bondades mas del comic

historico:
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El exhaustivo proceso de documentacion que generalmente llevan a
cabo autores y autoras consigue que el comic nos sumerja en el pasado
de forma muy inmersiva, inclusive, alcanzar una reconstruccion historica
completa (p.36).

Se afirma con el autor, que a través del comic se puede discurrir en un camino
complejo, que ha dejado huella a través del tiempo y que se puede reconstruir
haciendo uso de esta estrategia. Incluso, con un alcance importante que logra la
atencion y atraccion de los actores involucrados.

En ese mismo sentido, se sigue con lo expuesto por Fernandez (2019), cuando
afirma que:

La implicacién personal de autores y autoras con lo narrado en sus
obras, la empatia historica se ve reforzada por otro elemento esencial,
ya que en multitud de casos, los y las dibujantes narran hechos que
conocen de primera mano: los recuerdos de sus padres, vivencias
personales, situaciones familiares, lo cual es evidente en los comics de
memoria historica (idem).

Se destaca, lo importante de la imagen, con la cual se puede rescatar muchos

elementos que pueden influir en la reconstruccién de acontecimientos, historias, etc.

Continuando con la cita, el autor dice que:

La gran diversidad existente entre los comics historicos, facilmente
observable desde otras caracteristicas: historias cortas y obras de
centenares de paginas; biografia, autobiografia, ficciobn histérica o
periodismo en vifietas; realismo y caricatura; blanco y negro o color. Las
opciones son practicamente infinitas (idem).

En ese mismo orden de ideas, sigue refiriendo el autor:

La versatilidad del medio el mismo, ofrece multiples opciones: desde
actividades mas analiticas (cuestionarios de seguimiento, comprobacion
de la veracidad histérica, explicacion de causas y consecuencias,
comprension del contexto historico) hasta las mas creativas (entrevista
al autor o autora o a los personajes, final alternativo, narraciéon de una
historia familiar similar a la del cémic, investigacion histérica de algun
elemento, entre otras)(idem).

En ese mismo orden de ideas, segun lo expuesto por Fernandez y haciendo
el analisis respectivo, se puede afirmar que esa exposicion es también reafirmada

por Sanchez (2016), cuando opina que:
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Para entender qué tipos de discurso sobre la memoria se pueden

producir con el lenguaje del comic es necesario tener clara la naturaleza

de las fuentes que aqui analizo. Las obras que integran el corpus de

estudio son todas narrativas, figurativas y estéticas. (p.21).

Con el cdmic, se pueden construir muchos tipos de acciones las cuales pueden
determinar la diversidad de contenidos y conceptos que se pueden derivar del
desarrollo de temas o contenidos a través de la aplicaciéon del comic, como recurso
de ensefianza de la historia y decir que, también puede usarse en el mismo sentido,
con otras areas diferentes, en las cuales se pueda aplicar la imagen y el dibujo para
su desarrollo y analisis, haciendo que los estudiantes se integren y vivan nuevas
experiencias que sean atractivas y con un buen fundamento tedrico, que a traves
del cdmic se puede desarrollar.

De la misma forma, Mc. Cloud (2009), identifica siete tipos de relaciones
texto-imagen: 1) Palabras especificas: domina el texto, el dibujo sélo lo ilustra. 2)
Dibujos especificos: domina la imagen y las palabras sélo aportan una especie de
banda sonora. Estos dos primeros tipos de relaciones pueden ser englobados bajo
el concepto vasallaje, como lo propone José Rosero para el album ilustrado. 3)
Vifietas duales: redundancia, texto e imagen dicen exactamente lo mismo. 4)
Aditivo: Texto aclara una imagen o viceversa (Rosero la llama clarificacion). 5) En
paralelo: las palabras y los dibujos siguen caminos distintos que no se encuentran.
6) Montaje: el texto es dibujo, es parte del aspecto visual de la obra. 7)
Interdependiente (o, para Rosero, simbiosis): Las palabras sin el dibujo no se
entienden, el dibujo sin las palabras no se entiende. El sentido de la vifieta se hace
inteligible sélo en conjunto. (p. 109-112)

El importante papel que jugaron las tipologias textuales en el &mbito educativo
a finales de la década de 1980 y en la siguiente se ponen de relieve en estas
palabras de Camps (2003):

La linguistica textual y sobre todo los intentos de establecer tipologias
de textos basadas en sus caracteristicas estructurales y lingiisticas han
ofrecido instrumentos para adentrarse en la ensefianza de textos de
diferentes tipos, especialmente de los que son propios de los entornos
de aprendizaje de las materias del curriculo. La influencia de la tipologia
propuesta por Adam (1985) ha sido decisiva en la escuela y en la
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produccion de materiales renovadores para la ensefianza de la
composicion escrita [...]. En el momento actual los estudios de linguistica
textual de las lenguas del Estado permiten a los ensefiantes fundamentar
con mayor rigor sus propuestas sobre aspectos textualmente relevantes,
como son los conectores, las formas verbales, las anaforas, entre
muchos otros (p.18-19)

Subcategoria: Obstaculos

Se destaca que los obstaculos son las situaciones o hechos que impiden el
buen desarrollo de una accion, en este caso del cémic. En ese sentido, al hacer
referencia a la subcategoria obstaculos, se cita a Bahamondes (2018) quien sefala
gue aun existe poca visibilidad del comic como herramienta didactica de cara a los
educadores, las autoridades académicas y educativas, en el &mbito gubernamental,
en las editoriales y en el publico en general. De igual forma, falta inversién y
respaldo en este campo de investigacion, y, también se evidencia a nivel docente,
la resistencia a introducir el comic como narrativa grafica en el aula, que, en el mejor
de los casos, se usa ocasionalmente como material de apoyo: La incomprension
de la riqueza epistemoldgica del comic, que para algunos profesores, aln esta en
tierra de nadie, se asocia a ideas tales como que, no es una herramienta seria para
el aprendizaje, por su condicion de divertido o agradable.

Ya sabemos, que lo contrario a lo divertido, es lo aburrido, y se reconoce como
tal. Nunca es lo serio. Al respecto, Arango (2009) afirma que: “El comic puede ser
muy serio, a la par que divertido, en la apropiacion y produccion de conocimiento y
en la comprension de los nuevos campos de participacion en las cuales estan
inmersas las posturas juveniles contemporaneas” (p.22).

En ese sentido, haciendo uso de lo manifestado por los entrevistados, se trae
a colacién lo afirmado por el docente universitario, también en el papel de
historiador y signado con el cdédigo HIS01, cuando opina:

La imagen es un texto narrativo, la imagen tiene una retorica, tiene un
discurso, lo que pasa es que en historia 0 en las ciencias sociales la
fuente valida es la fuente escrita, lo que esta en los archivos, en los
documentos escritos y dejamos la fuente, la imagen como un artefacto
como algo para ilustrar, si usted ve algunos textos de historia de ciencias
sociales, colocan una fotografia 0 un monumento, colocan incluso hasta
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un mapa, dibujo de un mapa, o la imagen de un libertador, un
conquistador, o de un indigena, cierto? pero sin mas analisis, cierto?. Sin
decir que dice detras la imagen, ¢cdmo se puede convertir en otro
documento historico igual de valido a lo que es la fuente escrita cierto?
lo que pasa es que ahi hay que empezar a mirar esa fuente con el rigor
con gue trabajamos también la fuente escrita.

Como se puede desagregar de lo dicho por el informante clave, los cambios
son dificiles de asumir y de hacer. La tradicién en el discurrir del tiempo ha sido que
la historia se deja plasmada en la fuente escrita y por ello, ese factor obstaculiza el
desarrollo de la aplicacion del comic por cuanto el comic conjuga el dibujo, la imagen
y el mensaje. Por ello, se debe buscar una manera de interpretar los hechos viendo
un poco mas alla de la fuente escrita y donde la imagen sea incluida en ese mensaje
gue se trasmite para el estudio y la accidon de la ensefianza. Es una manera diferente
de ver y estudiar la historia y donde el comic es una novedad y la imagen que se
presenta, no es un obstaculo.

Seguidamente, continda afirmando el informante clave signado con el codigo
HISO1 lo siguiente:

Hay que hacer una lectura del contexto con otras fuentes para entender
esa imagen, hay que intentar estudiar la imagen (...) desde la
semiologia de la semiética o de la antropologia simbdlica para entender
el entramado que trae la imagen, yo por ejemplo me casé no sé si esté
mal, pero sigo un historiador del arte, Erwin Panofsky, otros ya utilizan
otros, que no, que Panofsky no, que ya esta en desuso porque no tiene
en cuenta otro tipo de analisis, pero yo si sigo a Panofsky, pues me
parece muy didactico también para poder entender los niveles de
analisis.

Si usted hace un analisis del discurso y confronta eso con otras fuentes,
pero al fin y al cabo es lo que dice la fuente cierto?, en cambio en una
imagen hay que mirar que esta detras de la imagen, qué esta
representando, entonces nos metemos en un terreno que No es propio
de los historiadores y toca que meterse un poco con la antropologia
simbdlica, con la sociologia politica y con la ciencia politica. Es decir, ver
otras disciplinas para intentar entender todo lo que nos dice una imagen,
de ahi es donde la cosa vuelve compleja.

Se destaca con énfasis, que se debe desarrollar el estudio y analisis de la
imagen. Se requiere una manera diferente y nueva de ver las cosas, de ver la
historia y que el comic sea un apoyo positivo para ello y que no sea obstaculo como

lo pueden ver algunos, que se han quedado inmersos en lo clasico de la ensefianza.
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Hay que ver hacia un nuevo horizonte y el mismo viene dado por hacer uso de
novedosos recursos de ensefianza y el comic esta ahi, en el buen devenir de la
historia.

De la misma forma, el informante clave HIS01, continu6 opinando al respecto,

y dijo que los principales obstaculos estan dados porque:

...las escuelas de historia siempre son muy ortodoxas y muy
tradicionales donde cuando uno les habla de historia del siglo 20 se
echan la cruz, echan agua bendita porque para ellos la historia, digamos
es mas siglo 19 para atras, aunque ya se ha abierto mucho, ya se ven
muchos estudios historiograficos del siglo 20, la historia oral ha
empezado a tener bastante fuerza otro tipo de fuente de la historia la
musica. La historia, la fotografia, de hace 30 20 afios para acé ya ha
abierto mucho.

Y entonces uno empieza y dice, bueno, estd muy bueno, pero dejemos
esto a un lado que a mi me gusta mas por aca, ¢estamos por aca cierto?
muchas veces pelear contra eso es dificil, aunque se necesita que haya
voluntad, no solamente institucional sino los centros de investigacion,
entre las academias de historia, dentro de las licenciaturas de ciencias
sociales para dar ese giro y esa transformacion no se presionaria.
Entonces, vamos a cambiar todo porque todo lo anterior es malo, sino
porque hay que empezar a transformar ciertas préacticas educativas
donde pues hay que pensar a transitar por otras fronteras. Y eso cuesta
mucho porque uno estd muy comodo dentro de su baldosa y se queda
echando cuento desde ahi.

En otras palabras, se requiere una nueva éptica que permita ver las cosas y
en especial, el estudio y ensefianza de la historia con un sentido amplio, donde la
forma ortodoxa quede de lado y se empiece a aplicar una amplia libertad para el

uso de nuevas técnicas e instrumentos que hagan méas dinamica le ensefianza y el

estudio de la historia.

Siguiendo con el mismo orden de ideas, la historiadora con el c6digo HIS02

expresa:

Me parece que en Colombia es un problema que puede tener acceso a
los comics porque son costosos. Entonces por ejemplo, un amigo mio
de un colegio de Bogota logré poner en su programa un comic que fuera
importante, pero entonces ahi lo que hace es que el colegio habla con la
editorial y hacen un acuerdo y les dan un descuento para el comic, pero
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pues no todos los colegios tienen la capacidad de hacer esto, no tienen
los contactos no tienen la plata como en un colegio publico. ¢ Tu como
vas a exigirle? Es que, no sé, que compren un comic que vale $50000?
0 sea no, eso no tiene sentido entonces a mi me parece que ese puede
ser un gran obstaculo, y hablando del presupuesto que pueden llegar a
tener los padres de familia en Colombia, en la mayoria de colegios, los
colegios publicos o privados, lo que sea, no todo el mundo tiene ese
dinero si 0 no?, No es una cosa que sea facil de obtener. Entonces ya
mismo parece un obstaculo grandisimo, el otro tal vez podria ser, no sé,
tal vez justificarlo en el plan de estudios y como que hay que meterle ahi
la ficha. Pues yo quiero que leamos este comic porque, y tengo que
presentar un ensayo de, porque es valido leer un comic para estudiar
este tema y cosas asi, entonces si. El otro, es que pues hay muchas
personas que quieren meter los comics y esto, pero tal vez no se sienten
preparados para, 0 sea, yo quiero hablar sobre este cémic, pero cémo
hago para meterlo en el plan de estudios, qué les pregunto a los nifios y
si tenemos tiempo de leerlo todo o una parte, no s€, se me ocurre que
eso también puede ser como un obstaculo alli; pero yo creeria que la
cosa del acceso a los comics y el precio puede ser una dificultad en
Colombia en los Colegios publicos. Si es bastante complicado, muchas
veces le toca al profesor, inclusive pirateando para los nifios, o saca de
su bolsillo saca y compra el comic y se los comparte con fotocopias y, o
sea, todas las maromas que tienen que hacer los profesores en colegios
publicos y algunos privados en Colombia, es como que, por el amor a lo
gue hago yo voy a poner la plata y voy a comprar esto y lo comparto
alguna manera con los estudiantes.

Todo lo citado reafirma, lo ya expresado por los autores ya citados, sobre como
los principales obstaculos, ocurren debido a la mentalidad tradicional que priva en
los docentes y que les imposibilita ver al comic como un recurso educativo, aunque
también priva el aspecto econémico como otro elemento que limita el desarrollo y

aplicacion del cémic en la ensefianza, debido a lo costoso de los insumos.

En este sentido, la docente de lengua, informante clave signada con el c6digo
DOCO02 opina:

...cuando tenemos de pronto en el espariol, pues uno ve también mucha
historia, la historia de la literatura ahi uno puede como entrelazar
muchas otras areas, uno puede trabajar datos historicos. En espafiol el
cémic es muy bonito para trabajar eso y para que los estudiantes sean
criticos.
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Se destaca que la informante, como docente, explica que el comic puede
usarse como recurso didactico en cualquiera de las otras areas que conforman el
curriculo escolar. Segun su criterio, ella como docente de lengua espafiola no ve
ningun inconveniente en utilizar este recurso para la ensefianza de su area. Por lo
gue para ella no hay obstaculos para aplicarlo en su asignatura y asi lo reafirma el
DOCO02.:

No la verdad no. O sea obstaculos que no me permitan utilizar el cémic
como herramienta pedagogica, no, no he encontrado obstaculos...uno
es como muy metido en su cuento, en su materia y de hasta de pronto
en su manera como dicta una clase, y no esta abierto a tener ideas
nuevas (pero)... yo creo que al través del comic se pueden hacer una
cantidad de cosas en todas las materias, de hecho hasta en matematica
seria muy divertido para las estudiantes aprender la matematica a través
del comic, seria bonito que nos dieran esas herramientas a todos los
docentes para uno aprender a ser creativo y poder utilizar esa
herramienta en clase mas seguido.

Sin embargo, el mismo informante clave de cédigo DOCO02 reconoce que no
todos estan dispuestos a hacerlo, que hay mucha resistencia al cambio y que quizas

no existe la preparacion y capacitacion adecuadas de los docentes responsables de

la accion educativa, cuando dice:

...lo malo, lo feo seria que, pues no todos tenemos la disposicion para
hacer las cosas, igual los estudiantes a nosotros los docentes nos pasa
igual que los estudiantes, los estudiantes no todos tienen las mismas
capacidades, lo mismo gustos, el mismo perfil y no siempre estan
dispuestos a trabajar la clase como uno quiere que ellos la trabajen.
Entonces no todos van a estar ahi. Eso seria lo feo dice el informante
con el codigo.

El mismo informante continda su disertacién agregando que (DOCO02):
Lo que pasa es que, pues, me quitaria mas tiempo porque el cémic
requiere de tiempo para realizar los dibujos, armar las vifietas, lo bueno

es todo lo que conlleva hacer el comic.

En este mismo sentido la otra docente, signada con el cédigo DOCO01, que fue
entrevistada como informante clave y perteneciente al area de ciencias sociales,

manifesto lo siguiente:
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Quiénes producen esas cosas, pues no puede uno pensar de pronto que
un historiador, que son pocos mas bien y que sepan dibujar, que sepan
contar historias en vifietas con dibujos, es dificil, no? seria como el
problema, mirar quién lo hace quién lleva a cabo esa idea y escribe y
hace esos comics ...

De la respuesta de esta docente se infiere que el principal obstaculo para el
uso del comic, como recurso estaria dado, porque los docentes no saben realizarlos,
de alli que tengan que recurrir a las personas que se ocupan de esto, por ello a
continuacion, se transcribe la opinidn que al respecto nos da un “hacedor de comic”.
Es decir, un autor de comics identificado con el c6digo DCO02:

... hay una negacion y desestimacion del poder de la lectura u otros
medios. Otros medios no tanto, de otros lenguajes de comunicacion
como el sonoro, audiovisual, el texto, entrafia ahi, hay un fallo de la
literatura , hay un fallo de la academia que vamos a tratar de resolver
desde un lenguaje visual como el cdémic, que es como echarle mas
responsabilidad a un medio, que si bien es potente desde mi perspectiva,
la verdad no tiene por que cumplir esas categorias de hacer mas critico
a un nifio, o hacerle entender mejor un tema; en el libro comic como con
el libro de texto no esta ese punto de quiebre, el punto de pivote estd,
donde dice Lina, en la conversacion, ahi, para decir que a mi me parece
interesante el lenguaje del cémic porque a diferencia de como nos
relacionamos con la literatura,(el comic) si propone conversacion.

En este sentido se puede decir que, aunque las fallas son generalizadas, las
principales debilidades se encuentran en la competencia de pensamiento reflexivo
y sistémico. Esta competencia evalua, segun el Icfes (2020) “...la capacidad de los
estudiantes para identificar las diferentes dimensiones presentes en una
problematica social y las relaciones que se dan entre ellas, asi como la capacidad
para comprender y evaluar el uso de modelos conceptuales en la toma de
decisiones en contextos sociales”.

En este sentido, se considera la opinion de los estudiantes que fueron
escogidos como informantes clave y de quienes se considera su opinién para
enriguecer el analisis. Para el estudiante, de alto rendimiento, signado con el codigo

ESTO1 el obstaculo estaria dado porque muchos estudiantes se acostumbrarian al
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uso del comic, por resultarle mas facil lo que redundaria en dejar de leer el libro de
texto que para ella es mas interesante y necesario y por ello opina lo siguiente:

Yo conozco y tengo muchos compafieros que son asi, osea las cosas
gue unos entienden otros no las entienden tan rapido, lo mejor seria que
todos entendieran porque lo que uno no entiende siendo dificil, con eso
(el cédmic) podria entenderlo un poco mas facil y ya de pronto eso seria
lo mejor que nos pueda pasar, que todos entendiéramos de una manera
mas facil, y yo creo que lo peor que podria pasar es que nos
acostumbremos a eso, que es muy practico, y entonces nos olvidemos
de pronto de lo complejo, y los textos siempre van a estar presentes, nos
vamos acostumbrar a eso y de pronto digamos en la universidad en mi
caso nos va a tocar mucho texto, mucho libro, mucho texto continuo
entonces va ser aburridor porque nos vamos a acostumbrar solo a eso,
si usarlo de vez en cuando, pero eso seria yo creo lo peor que nos puede
pasar.

Seguidamente, se trae a colacion, lo afirmado por el estudiante de bajo
rendimiento signado con el cédigo ESTO02, quien afirma que no existe ningun
obstaculo para hacer uso del comic, como estrategia didactica y en ese sentido dice
gue: “Desde mi punto de vista no estd, no le veo ninguna limitacion, seria cualquier
tipo de medio como tal”.

Seguidamente se presenta una conclusion del proceso interpretativo
efectuado a la categoria No. 1, apoyado en un gréfico que destaca los elementos

resaltantes obtenidos desde la realidad.
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Conclusion categoria No. 1
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Grafico No. 14 Categoria No. 1 el ser del comic historico. Fuente: Elaboracion
propia

Una vez realizada la interpretacion de la categoria No. 1 referida al ser del
comic histoérico, teniendo como subcategorias el significado, utilidad, tipologia y
obstaculos, se pudo evidenciar desde los testimonios de los informantes, que el
coémic es un recurso interesante y adecuado para discernir desde cualquier
contexto, bajo una mirada critica haciendo un proceso retrospectivo para tener un
mayor acercamiento a su ser desde los avances que se han producido en la imagen.
En este sentido, se destaca que la distribucion de la informacion y la comunicacion
como bien masivo, es algo muy reciente en la historia humana. Se puede evidenciar
gue desde la aparicion de la imprenta en Alemania hacia el siglo XV se sientan las
bases para que este fendmeno empiece a tomar forma; pero no fue sino hasta el
siglo XX, en que realmente, las nuevas tecnologias permiten difusiones mas amplias
de los bienes culturales, es asi como resulta la cultura de masas. A través del libro,
la prensa, la radio la comunicacion es ampliada; pero va mas alla a través de la

incursion de la imagen por medio del cine, la television, y es alli cuando se masifican

133



cada vez mas, se vuelve el medio dominante que cambia la cotidianidad. Es asi,
como la cultura de la imagen destronando otras culturas, llega para quedarse.

Ademas, la imagen es un elemento que, a través de la historia, siempre
estuvo presente como instrumento de comunicacion. En todas las civilizaciones
desde los tiempos mas remotos, la encontramos desarrollada en diversas formas,
desde las primeras pinturas rupestres hasta nuestros dias: dibujos, estampas,
miniaturas, murales, grabados, caricaturas, carteles, fotografias entre otros. Hasta
llegar al siglo XX al cine, la television, el video, los videojuegos, el internet y las
propuestas multimedia. De este modo, el mundo icénico ha estado presente en
diversas culturas. De alli que, es conveniente un analisis sobre las concepciones
relacionadas con el comic historico como género discursivo en el area de ciencias
sociales; tomando en cuenta las posturas de diferentes estudiosos y expertos en el
tema como respaldo tedrico tal como se presentd en la interpretacion realizada en
cada subcategoria; con el fin de comprender sus implicaciones en el campo
educativo.

En primer lugar, el estudio y la comprension de la historia, no se puede
entender s6lo como la consecucion de hechos inconexos frente a la realidad actual.
Se debe tener una mirada que lleve a comprender las diversas transformaciones
gue se han generado en los ultimos tiempos, pero que son el resultado o
consecuencia de hechos anteriormente ocurridos. Con relacion a lo anterior, el
cémic surge como una propuesta diferente, que influye en las nuevas generaciones
por su atractivo visual; en un mundo cambiante donde lo iconico ha ganado espacios
en todos los érdenes de la cotidianidad, y a esto por supuesto debe estar atento el
acto pedagogico.

Desde este enfoque, es necesario detallar los objetivos de la educacion
colombiana, especificamente en el area de ciencias sociales. Al respecto, el MEN
(2006) plantea que “el fin ultimo de la educacién el conocimiento, la comprension y
capacitacion, para vivir activamente en el mundo e interactuar con calidad en él;
postura inherente a las Ciencias Sociales, porque estas dimensiones han sido y son

asociadas a este campo del conocimiento” (p.7)
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Dentro de este propdsito de la educacion, de “vivir activamente en el mundo
e interactuar con calidad en él”, merece especial mencion, dentro de los objetivos
y fines de la educacion en ciencias sociales, la importancia de la ensefianza de la
memoria histérica en el contexto colombiano, en aras no solo de la necesidad de
construccion de memoria, para que la voz de las victimas no quede invisibilizada y
asi las consecuencias de la violencia en los mas de cincuenta afios de conflicto por
parte de diferentes actores incluyendo al Estado sean recordadas, y se pueda
reivindicar los derechos de las comunidades mas excluidas y olvidadas en el pais,
gue han sido victimas del conflicto.

De modo que, en aras de la comprension de los problemas y sus soluciones
gue involucran distintas dimensiones y relaciones entre éstas, asi como, en la
evaluacion de los usos sociales de las ciencias sociales, siendo este ultimo
elemento el de mayor impacto negativo; también ayudan a pensar los conflictos
sociales que enfrentamos y a imaginar maneras mas justas de vivir en comunidad
gue es la otra debilidad importante, inclusive el origen de algunos de los términos
gue luego se vuelven de uso comun y llegar a la claridad de saber segun lo dice
Grimson (2008): “Las cosas son producto de un proceso, del devenir historico, se
puede conocer, explicar, comprender...para cuestionar lo cotidiano y, ... aplicarlo
al proyecto de vida de los estudiantes, para que sepan que estudiar historia si sirve
para algo”(p.67). Ahi es donde deben entrar y actuar con nuevos recursos, para la
ensefianza de la historia, como el comic histoérico un recurso didactico que se puede
tomar en cuenta como género discursivo, en la ensefianza de la historia.

De un tiempo a la fecha se han venido gestando estudios preliminares que
nombran la memoria e incorporan, a su vez, una opcion a favor de esta, que van
mas alla de sus diferencias de enfoque o sus énfasis, entre ellos el surgimiento de
cémic historico, de autoria colombiana como instrumento en la pedagogia de la
memoria y de derechos humanos, y, en un modo mas amplio, en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, que se puede constituir en un medio para un fin mas alto
como es, poner en el centro los derechos humanos, preferentemente, de nifas,
nifos y jévenes. En este sentido, La palabra inglesa comic viene del griego KwuIKOg

(komikos relativo a la comedia), a través del latin comicus. La
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misma palabra asociada a comico en castellano y comique en franceés.
La palabra comedia también viene de la misma raiz, kwuog (komos = desfile), ver:
comedia. Una vez sefalado el origen etimolégico, se destaca, a continuacion,
elementos que giran alrededor de su concepto. En este sentido, el cdmic posee
unos bordes borrosos, siempre dispuestos a ampliarse con el tiempo, con las
practicas tanto figurativas como narrativas humanas y con la reflexion de diversos
pensadores que lo asumen como su objeto de estudio. Justamente, son muchos
los tedricos que han intentado definir sus caracteristicas y perfilar sus alcances con
mayor o menor acierto, no obstante, las definiciones sugeridas, que no son
definitivas sino complementarias entre si, permiten crear una idea general de
aguello a lo que nos enfrentamos.

Finalmente se destaca que, en las ultimas décadas, el comic ha dejado atras su
consideracion como mero entretenimiento infantil para consolidarse como un medio
de expresion de primer orden. Si nos centramos en la tematica historica, hay una
obra que marca un punto de inflexién: “Maus” de Art Spiegelman (2007), quien
magistralmente retrata el horror del holocausto y la relacion entre la memoria y la
historia de manera formidable — gand un Premio Pulitzer —, aunque también, es
representativa de la memoria historica, “Persépolis” de Marjani Satrapi (2020), que
nos cuenta la revolucion islamica irani vista desde los ojos de una nifia, un relato
autobiogréafico que examina lo que significa crecer en un ambiente de guerra y
represion politica; obras que, entre otras, resultan decisivas para entender el comic
de las ultimas tres décadas. Hoy dia, ya son cientos los comics que han hablado

del pasado, a nivel internacional y nacional.
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Unidad de andlisis: Valoracion del comic como recurso didactico en las ciencias
sociales

Categoria emergente: Formacion desde el Comic como recurso didactico

Cuadro 8: Categoria No.2. Formacion desde el Cémic como recurso didactico

Unidades de Categorias Subcategorias
analisis emergentes emergentes
Apoyo de los
Valoracion del Formacion desde actores
cémic como el Coémic como .
recurso didactico recurso didactico Aplicabilidad
en las ciencias
sociales Impacto

Fuente: elaboracién propia

En correspondencia a la segunda categoria que emergié del proceso de
interpretacion referida a la formacion desde el Comic como recurso didactico, se
tiene que, son evidentes los cambios acaecidos en la forma de trasmitir
conocimientos a través de la educacion formal, donde se ha pasado de una
didactica basada en el docente como Unico trasmisor del conocimiento a una
educaciéon participativa donde tanto el docente como el estudiante tienen
protagonismo, acciones, que intentan aproximarse a la realidad del entorno social
de los alumnos y que a decir de Senge (2002), en su libro las escuelas que aprende”,
el aprender es algo estrictamente personal “...e inherentemente social: nos conecta
no sélo con el conocimiento, en abstracto, sino con nuestros semejantes” (p.6), de
alli que es imposible ignorar la importancia que supone el uso de los diferentes
medios de comunicacion y los valores didacticos que estos participan como forma
de integracion de la educacion en el contexto habitual de la escuela.

En este orden, los actuales modelos educativos establecen un reto para el
docente que continuamente debe buscar recursos didacticos con el proposito de
incentivar el aprendizaje del estudiante, por lo que es necesario proporcionar a los

estudiantes los instrumentos y medios necesarios para su formacién buscando asi
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Su participacion activa en la construccion de sus los conocimientos; en este contexto
se han introducido diversos recursos y materiales didacticos buscando mejorar la
calidad del proceso de ensefianza y aprendizaje; entre estos el comic, pues para
nadie es un secreto la atraccion que las historietas han tenido y contindan teniendo
en el mundo.

Y, en este sentido, la posibilidad de usar el comic para el aprendizaje de la
historia y de las ciencias sociales en general, es facilitar ese aprendizaje a través
de la relacion de la imagen y la palabra, ademas, de su factor motivante dentro del
campo de la didactica; por su lenguaje comprensible, los graficos captan la atencion
y su texto facil de leer se articula con una gran variedad de temas que hacen del
comic un recurso interesante para trabajar en el aula de clase.

Cabe destacar que, la consideracion sucesiva de elementos estructurados en
el cémic, con niveles de significacién distintos (historieta global, vifieta, globo),
supone un entrenamiento interesante para facilitar la capacidad analitica de los
estudiantes, lograndose de ese modo una mejor comprension de ese conocimiento,
a la vez que se estimulan diferentes destrezas y competencia comunicativas, las
cuales son necesarias en la comprension y retencion de cualquier asignatura.

Del mismo modo, el cémic, genera un ambiente de aprendizaje mas ludico y
divertido al incluir el humor; lo que sirve de incentivo en la preparacion y
presentacion del material histérico escogido. Lo que con la complementacion que
proporciona los graficos ayudan a la comprensién de la materia ya que la memoria
es estimulada por la imagen, lo que implica convertir lo visual, el grafico, en
conceptual, integrando ambos planos, lo que permite que se aprenda de una
manera entretenida y en situaciones comunicativas concretas y disimiles, pero,
sobre todo, existentes en el mundo real, ya que por lo general, la funcion del comic
histérico es la de presentar hechos acaecidos realmente, pero de una manera
agradable y entretenida.

Por ello, dentro de esta categoria la primera subcategoria emergente es la de

apoyo de los actores, seguidas por las subcategorias de aplicabilidad y de impacto.
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Subcategoria: apoyo de los actores

Cuando se hace referencia al apoyo, hay que destacar que se refiere a una
persona o una cosa que ayuda a otra a conseguir algo para obtener un beneficio.
Si se entiende el apoyo, a los fines de la labor educativa en las ciencias sociales,
tal como lo enfatiza y plantea el MEN (2014) cuando dice que sus intereses estan
encaminados a que:

Los estudiantes desarrollen capacidades para buscar evidencias,
analizar informacién, sustentar posiciones, reflexionar sobre las
actuaciones, evaluar la calidad de la informacién, es decir, la capacidad
de pensar analitica y criticamente sobre los problemas y fenédmenos
sociales, llama la atencién que, si bien en la prueba analizada se
encontraron recursos, su numero es ostensiblemente menor en relacion
con el que habia en las pruebas hasta antes de 2014, en las cuales una
buena cantidad de preguntas incluia tiras cémicas, mapas, cuadros y
gréficas estadisticas, fotografias e ilustraciones (p.97)

Haciendo referencia a este mismo organismo, se destaca que, en una
publicacion del afio 2006, el MEN establece que: “Es importante incorporar como
fuentes y formas de trabajo otras practicas y lenguajes sobre lo social, mas
pertinentes para tratar las diversas tematicas y problematicas sugeridas en los ejes
generadores”. (p.28).

Es comprensible, en este sentido, la opinién dada por los informantes clave al
respecto, y se da inicio con la opinién de los hacedores o disefiadores de comic
guienes opinan que, es muy importante el beneficio o ayuda que se pueda
conseguir en pro de la causa del desarrollo del cémic. Al respecto, el informante
clave signado con el cédigo DCO02, correspondiente al disefiador del comic,

manifiesta que, la ayuda, es una idea:

Qué es compartida entre los mismos autores y creativos del cémic, pero
pasa por los profesores, porque nosotros nos relacionamos visualmente.
Es una cosa mucho mas compleja que trasciende porque es una de esas
cosas que a mi me preocupa porque es por ahi donde empiezan una
serie de problemas, con el acercamiento. Ni siquiera el uso o la
produccion, con el acercamiento al lenguaje del cémic, habria que tener
cierta facilidad o disposicion para enfrentarse al dibujo basico como
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lector, y una mas compleja, como el cdmic que no es simplemente una
ilustracion o dibujo simple, sino que se esta escribiendo con imagenes y
esas imagenes pueden tener, y es una de las ventajas que me enamora
del comic, son los mdltiples niveles de lectura, sélo dibujo con linea
puede entrafiar atmosferas, informaciones que no estan en una primera
lectura.

Lo dicho anteriormente es reafirmado por el informante clave, signado con el

cbdigo DCO1 cuando afirma que:

Hay una informacién que si o si, de todas maneras, la completa, quién
lee, hay puesta ahi en la historia una informacion visual, informacién
textual, una narrativa, para hacer que un argumento, un desarrollo y en
la historia hay una informacién ahi plasmada, pero en el ejercicio de la
lectura del cdmic, entre completar esa secuencia que se propone abhi,
entre darle movimiento a esto que se estaba contando, entra uno a jugar
también a lo que esta proponiendo.

Apoyo que conforme a lo que dice la historiadora del arte, informante clave
signada con el cédigo HISO2 en el caso de las pruebas del Icfes deberia estar dado

por el curriculo o Plan de estudios, como ella lo especifica, cuando dice:

... €S como sentarse a hacer un plan de estudios y si yo quiero que este
estudiante desarrolle, estas habilidades en especifico y que sepa
responder estas preguntas asi y asa, sentémonos y miremos este comic
cémo lo podemos trabajar, qué les podemos preguntar, qué lo vamos a
poner a analizar, si? no es como a la topa tolondra y le damos comics
porque, qué chimba los cOmics! sino tomémonos esto en serio y
pensémoslo bien y propongamos una cosa de acuerdo a esas
habilidades que van a ser evaluadas en la prueba.

Segun lo afirmado, es necesario instrumentar el trabajo en grupo y el trabajo
colaborativo entre los actores del proceso educativo para que se pueda hacer el
estudio y andlisis del comic en estrategias grupales, para que el andlisis sea mas
preciso, digerible y cercano al estudiante y de esta manera se pueda aprovechar al
maximo el aprendizaje a través del comic como recurso didactico.

En ese mismo orden de ideas, la docente de lengua castellanay lectura critica,
como informante clave y signado con el codigo DOCO02, opina que:
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Yo creo, que, por ejemplo, seria necesario que fueran personas a

capacitar a los estudiantes. Bueno, y también uno, como docente no?,

en la parte de dibujo, porque hay estudiantes que tienen mucha

capacidad para dibujar y dibujan, de hecho muy bonito, hay otros que

tienen la facilidad de escribir, producir porque pues todos no tienen las

mismas habilidades, pero si seria bueno que nos capacitaran a nosotros

Segun se puede deducir del informante, la capacitacion y el adiestramiento
tanto a docentes como a estudiantes, es muy necesario a fin de lograr una mayor
efectividad en la aplicacion del recurso didactico, que se puede implementar con el
comic.

Con criterios similares, el informante clave a quien se le asigno el codigo
DOCO01, reafirma y corrobora lo dicho por el informante anterior cuando expresa:

...nosotros necesitariamos algo asi como capacitacion, algo asi, como
ese manejo de nuevas herramientas didacticas para el aula de clases, y
para esos profesores que no han pensado en esa opcion, vean en ella
algo innovador, abrir su mente, y de todos modos, en el gremio hay
quienes siguen siendo muy cerrados con ese tipo de cosas...

Se destaca que este informante clave, que cumple la funciéon de docente,
segun manifiesta, hace uso y aplica el comic como recurso didactico de alli que su
opinion en ese sentido esté a favor del uso del coémic como herramienta de
ensefianza. Por ello, manifiesta DOCOL1.:

Si si, los libros de una editorial especifica que yo manejo, ellos tienen en
sus textos caricaturas y comics que uno puede utilizar para ciertos temas
y yo me he valido de esas herramientas para mostrarle a los muchachos
el Comic, que es visual, y pues se le facilita mucho mas.

También se destaca, la opinidn, obtenida de la estudiante de alto rendimiento,
informante clave signado con el cédigo ESTO1, quien comparte y manifiesta que es
primordial el uso del comic, aunque expresa que es importante que se consulte al
estudiante, en la toma de decisiones para buscar estrategias de ensefianza que

lleguen mas a los estudiantes. Por ello, considera que:

Primero, yo creo que se debe conocer la opinion de los estudiantes,
porque siempre es importante que nos pregunten de qué manera nos
parece mas facil aprender, entonces como por ejemplo, a mi como
estudiante me gusta mucho asi lo que tiene que ver con dibujos y con
cosas cortas pero sustanciosas, y el comic es eso, tiene pequefios
espacios de dialogos pero tiene cosas muy importantes, bueno
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primeramente eso, conocer la opinibn de los estudiantes y pues
informarse, ya de otras maneras de pronto de ensefiar, porque eso va
de pronto en planes de apoyos, ellos van a mirar de pronto opciones mas
faciles de ensefiarnos a nosotros y el comic podria estar dentro de éstas.

De esta manera, se busca promover la construccion de la identidad personal
e integrar a las generaciones mas jovenes en un contexto social, que las sitle de
forma competente, participativa, activa y critica en la sociedad. Esto significa, que
el aprendizaje constructivista radica de una reestructuracion de conocimientos para
crear o convertir estos en nuevas soluciones ante diferentes situaciones o
problemas (Delgado y Alvarado, 2016).

En otro de sus apartes se destacan los propésitos holisticos que tiene también
el area de ciencias sociales, para ello se hace referencia a lo establecido por el
MEN (2006) al establecer que los propositos estan en:

Ayudar a comprender la realidad nacional (pasado-presente) para
transformar la sociedad en la que las y los estudiantes se desarrollan...;
Formar hombres y mujeres que participen activamente en su sociedad
con una consciencia critica, solidaria y respetuosa de la diferencia y la
diversidad existentes en el pais y en el mundo; Propiciar que las
personas conozcan los derechos que tienen y respeten sus deberes

(p.9).

En la medida en que los planes nacionales den una mayor amplitud para el
fomento de la creatividad del docente en esa medida se podran implementar
estrategias importantes que contribuyan a mejorar el desarrollo de la didactica y por
ende del proceso educativo. Es de mucha utilidad, tomar en consideracion la
iniciativa de los actores escolares y también relacionar el contexto como manera de

mejorar el rendimiento y el aprendizaje.

Subcategoria: Aplicabilidad

Se inicia escribiendo que lo aplicable, en tanto, es todo aquello que debe o
puede usarse, emplearse, aprovecharse. Y, la aplicabilidad se asocia a la
posibilidad de concretar un plan o materializar una idea. En relacion a la

subcategoria aplicabilidad, se hace uso de la informacién obtenida a través de la
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entrevista de investigacion. Para ello, se trae a colacion lo expuesto por el
informante clave signado con el cédigo DC02 quien afirma:

Ese es un tema bien complejo, claro, por supuesto barreras y retos como
para cualquiera de los niveles de la produccion editorial, de produccion
a la publicacién, divulgacion, es que es una de las primeras taras que
aparece alrededor del cédmic. Y que también debe ser trabajada por los
autores de comic, y no creo que sea privativo de lo colombiano, es
entender que el comic no es un lenguaje menor, es uno de los grandes
problemas compartidos, como tu dices, por docentes, académicos e
inclusive los creativos, porque es que aun hay, y se ha dado sobre todo
en el contexto colombiano, que es el pais que conozco y el lugar que
conozco es, y es una limitante, por creer que la palabra escrita es el
epitome de la expresion humana, lo escrito en Colombia es lo honesto,
lo serio, lo fidedigno, lo factual, lo comprobable, cosa que es un
imaginario que se desinfla muy facilmente al revisar un poco de
bibliografia en cualquier area de las humanidades, y el problema pasa
precisamente porque el comic permite una expresion muy personal,
plastica si se quiere, a través del dibujo de los diferentes temas, que
pasan por la ficcidbn y que pasan por lo real, el lenguaje el comic habilita
lo que usted quiera decir, es asi de sencillo.

En ese mismo sentido, sigue afirmando el informante clave DC02

cuando usted ve un escrito impreso no se ven visualmente muchas
diferencias, las diferencias las halla en la lectura, claro, en la capacidad
de la urdimbre de la palabra, de la redaccion, pero cuando te afrontas
visualmente a un texto visualmente, un texto si tu extractas un fragmento,
un parrafo de un periddico, o sacas un fragmento de texto de la Biblia, o
sacas un fragmento de una obra de Gabriel Garcia Marquez, visualmente
hay una homologacién que permite que haya una mirada desprevenida
de lo que se puede encontrar. Los prejuicios o los juicios aparecen es
cuando te metes en la lectura, como el comic es una cosa plastica que
no deja de ser un arte, por eso es el noveno arte, obviamente la
educacion visual, que todos somos visuales, pasa por diferentes
intereses...

Es muy importante, destacar que se hace necesario auscultar o explorar las
diversas necesidades que pueden presentar los estudiantes, indagar a profundidad
gue es lo que mas gusta, que es lo que mas atrae para que de esta forma se
apliguen estrategias consonas con los requerimientos estudiantiles a fin de obtener
el mejor de los éxitos y que haya claridad en la aplicaciébn de las técnicas e

instrumentos que contribuyan a obtener los mejores resultados.
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En ese mismo accionar, relativo a la aplicabilidad, pensando en los

estudiantes, la historiadora signada con el cédigo HIS02 opina lo siguiente:

Yo creo que hay que buscar que les motiva, intentar irse por ahi, osea,
también, entenderlos que ellos también se cansan y se maman de estar
ahi teniendo un montén de tareas y leyendo y sumando y restando. Y si,
entonces, o0 sea, obviamente yo también entiendo que el trabajo de
profesor en un colegio es pesadisimo. Pero también es eso, o sea,
estamos en esta vaina todos, hagamos esto lo mads amable y posible
para todos, pero obviamente, pues ellos son nifios y el cerebro todavia
no lo tienen como desarrollado, entonces hay que estar uno como
parandose de cabeza, si me pasa a mi con mis estudiantes de
Universidad que son jovencitos que tienen como 18 afios todos son
Gigantes y miden 1,90 y todos se ven como de 10 afios mayores que Yo,
pero uno habla con ellos y es como no, pues es que son unos peladitos.
Y entonces, es como procurar hacerlo lo mas amable para ellos igual
nadie nunca va a estar contento del todo y siempre se van a quejar. Y si,
yo siempre intento llevarles coOmics en todas mis presentaciones dibujos
fotos cosas porgue como que uno se siente mas descansado con esas
cosas también ... Y a uno le toca también estar preparado para eso de
que salga lo maximo...

En este mismo el informante clave signado con el cdédigo: ESTOL,
correspondiente a la estudiante de alto rendimiento piensa que los docentes deben

aplicar mas estrategias y por ello opina: “...de verdad los profesores deberian
implementar més otras estrategias, aparte del comic, mas estrategias que le
permitan a los estudiantes aprender, pero de una manera mas sencilla mas
didactica, no facil, porgue no tiene que ser tan facil, pero si de una manera mas
practica”.

Por su parte, el otro estudiante de bajo rendimiento y signado con el cédigo
ESTO02, opina:

Diria mas que en el proceso de superacién, algunos comics, como yo le
dije lo de superhéroes, algunos superhéroes se ven derrotados pero se
superan, siempre se superan. Entonces seria mas sobre la superacion.

Por lo que se puede afirmar que, es a través de la educacién que se logra
forjar ciudadanos integrales para transformar la sociedad. Al respecto, se hace
referencia a un material denominado educacion para ciudadania mundial publicado

por la UNESCO (2015) donde deja a: “... disposicién de los educandos de todas
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las edades los medios para reflexionar acerca de estos desafios mundiales, tanto
local como globalmente, y para que se vuelvan contribuyentes, en una actitud
proactiva, de un mundo mas pacifico, tolerante, seguro y sostenible’(p.7). Lo
anteriormente referenciado, tiene pertinencia con el area de ciencias sociales, para
formar un ciudadano responsable que atienda a las perspectivas sociales,
educativas, culturales y politicas y permita desde una perspectiva critica, gestar
pilares fundamentales para la emancipacion del ser humano y en la construccion
de una formacion ciudadana adecuada, que esté compenetrada con los valores, la

justicia y la moral.

Subcategoria: Impacto

Como es sabido, el impacto es la transformacién intencional lograda producto
de concepciones, actitudes y practicas que se realizan dentro de una
comunidad educativay que contribuye a la formacion de las personas. Esta
subcategoria la podemos sustentar en la teoria psicolégica de Vigotsky que se
apoya en la unidad dialéctica existente entre instruccion y educacién, al dejar
establecido que el proceso de apropiacion se vincula tanto al plano cognitivo como
al plano afectivo. Por lo que conforme a Hernandez Diaz (2009)

La necesaria esencia desarrolladora del proceso de ensefianza-
aprendizaje en la formacion de comunicadores sociales. Se asume que
todo proceso de ensefianza-aprendizaje esta historicamente
condicionado y conformado por una estructura y un funcionamiento
sistémico (p.69).

Al respecto, sobre esta subcategoria los informantes claves emitieron sus
opiniones. En ese sentido, se presenta lo dicho por el informante clave signado con
el codigo DCO1 quien afirmo:

...En mi caso lo leo, consumo comics regularmente, como lectora busco
preferencias personales, que lo mismo que a uno le pasa como con
literatura o el cine o la television, uno va buscando como sus intereses
personales igual se pasa con el comic, lo consumo como en un grado
regular, pues de mis lecturas regulares recreativas y académicas, o sea,
de disfrute pero también de investigacion o analisis o de busqueda y
referencia de material, y ya en la parte creativa, mi relacion con el cémic
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es particularmente como investigadora y como guionista. En lo educativo
el docente debe incentivar el uso adecuado del cobmic como un recurso
en la historia...

El DOCO1 sefial6 que:

Yo creeria que el impacto en la formacion del uso de herramientas, asi
como la formacion para los estudiantes con necesidades educativas,
digamoslo asi, creo que ese seria bueno ver qué cosas y cémo
podriamos formarnos en eso de manera académica, para llegar con
propiedad a las aulas de clase...

Segun este criterio, es el docente el primer responsable del manejo de recurso
didactico que se quiere poner en practica. Es el llamado a conocerla a vivirla y
dominarla para luego hacer llegar al estudiante de una manera digerible y facil de
entender y aplicar. La iniciativa docente cuenta para este fin. Ademas, que el
conocimiento de sus estudiantes le lleva a aplicar aquellos métodos con los que los
estudiantes se sienten mas familiarizados.

Igualmente, sobre el impacto, el historiador y profesor universitario cuyo codigo

asignado fue: HISO01, opina que:

...también puedes dar otras opciones como el collage, me gusta hacer
collage porque yo no dibujo, pero buscas imagenes que te gustan las
recortas las pegas y juegas con las imagenes y que se escribe encima, es
gue hay varios estilos y formas de conseguir tu comic.

En ese mismo orden de ideas el mismo informante clave HISO01, sigue
afirmando que:

...lo que pasa es que ya en la practica puede que hayan textos
innovadores y por eso el docente, nosotros siempre se nos sale el
curriculo oculto y entonces uno empiezay dice bueno, pero dejemos esto
a un lado, a mi me gusta mas por ac4 muchas veces pelear contra eso
es dificil, aunque se necesita que haya voluntad no solamente
institucional, sino los centros de investigacion entre las academias de
historia.

También, tomando en consideracion la opinion del informante clave, signado

con el codigo HIS02, quien dice:
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Depende de que sea la clase, que quiero lograr, pero por lo general es
coémo abordar este tema o este fendbmeno histérico, pues no desde las
fuentes tradicionales como pues un libro de texto, este libro sobre este
historiador estos ensayos sobre este problema sino de, o sea, como
miremos este comic sobre el tema y a partir de ahi generar discusiones.
Pues, siempre es una buena idea acompafarlo por otro tipo de
bibliografia, pero pues que él comic, sea lo principal, nuestro documento
principal para explotar el tema. Si, como y sobre todo ponerlo en
contraste.

Se destaca que, es el docente el llamado a buscar los mejores medios y aplicar
las mejores iniciativas para lograr un desarrollo significativo del proceso educativo
y que de resultados favorables al rendimiento escolar.

Igualmente, la docente de lengua castellana y lectura, quien también funge
como informante clave y esta signada con el cédigo: DOCO02. Reitera lo dicho por
los otros informantes en cuanto a la aplicabilidad como subcategoria surgida en el

proceso de analisis. Al respecto afirma:

... Pues si, yo voy a aplicar el comic por ejemplo para ensefiarle
literatura clasica, pues obviamente yo tengo que hacer mi clase en esa
secuencia de comics para que ellos también, pero si seria genial, lo que
pasa es que me quitaria mas tiempo porque el comic requiere de tiempo
para realizar los dibujos, armar las vifietas, bueno, todo lo que conlleva
hacer el comic.

Con esas mismas consideraciones y, siguiendo en la misma idea, la estudiante
gue se desenvuelve como informante clave signada con el cédigo ESTO01, al ser

interrogada expreso:

...pues yo digo que a partir del comic yo generaria un concepto, pero
personal, de ahi yo deduciria algo y tendria un concepto personal, claro
que si va con el apoyo de textos continuos ya seria diferente porque
entonces me dan la opcién del comic de visualizar y entender, de ahi
sacar un concepto, pero desde mi intelecto y también me dan la opcion
del texto que ya me estan explicando mas a fondo lo que es realmente,
ahi puedo yo comparar los dos conceptos seria mas completo,
obviamente, pero de hecho solo con el comic si podria sacar un
concepto del tema.
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Opiniones, que como ya se indico, ven en el comic posibilidades de utilizacion
en el aula y que por supuesto, van a depender, tanto del interés que tengan los
profesores por utilizar un lenguaje iconogréfico, como de la motivacién previa de los
alumnos. En todo caso, el uso de un lenguaje expresivo como éste, debe responder
a una planificacion didactica seria, donde se recoja explicitamente, cuales son las

intenciones educativas del uso del comic.

Conclusion categoria No.2
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Gréfico 15: Categoria No. 2 Formacion desde el cdmic como recurso

didactico. Fuente: Elaboracion propia

Desde esta perspectiva, abordar el binomio comic-educacion, es aglutinar un
conjunto de acciones que vislumbran un escenario critico y reflexivo. Como es
notorio, si bien las pretensiones comerciales de los comics los suelen situar como
productos para la demanda infantil de entretenimiento, sus aspiraciones suelen ser
diversas y, en ocasiones especificas. Ademas, si bien el formato de dibujo suele ser
mas atractivo a un publico infantil o adolescente, las teméaticas de los coOmics son
variadas y en muchas ocasiones poseen intereses educativos o ideoldgicos
implicitos. Un clasico en este aspecto es el trabajo de Dorfman y Mattelart (1973)
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Para leer al Pato Donald, el cual analiza cémo los comics o historietas de Disney,
publicadas en diversos paises latinoamericanos en la segunda mitad del siglo XX,
ademas de reflejar la ideologia dominante que se buscaba implementar desde
Estados Unidos en el marco de la Guerra Fria, cumplian una labor activa de
mantenimiento y difusién de esa ideologia, basada en unas ideas especificas sobre
el capital, apuntando a transformar la mentalidad de un publico infantil.

Sin embargo, el atractivo juvenil por este tipo de narraciones no solo ha abierto
las posibilidades a usos ideoldgicos politicos en contextos especificos, sino también
a la creacion de propuestas pedagdgicas que apuntan a la educacion de nifios y
jovenes, reforzando elementos basicos de lectura e interpretacion. Los comics,
ademas de otros géneros mas recientes como el cine, producen en los jévenes
diversas tendencias masificadoras que modifican su forma de hablar, de
comportarse, de percibir su realidad y, en suma, de aprender sobre su entorno. Vale
decir, que el ser humano ha logrado interactuar de una manera eficiente, y cada vez
mas inteligente, con su entorno, y aumento su capacidad de reflejar, creativamente,
la realidad por medio de calculos y modelos formales. Los nuevos procesamientos
de la informacion provocaron la aparicion de lenguajes y metalenguajes que
estructuraron la mente de quien los utilizé y cambid, drasticamente, en el modo y
estilo de vida. Pues bien, en este proceso de construccion humana, el conocimiento
adquirié una nueva dimension y, al transformarse en poder, nos definié un nuevo
cuadro ontologico que se baso en la triada: informacién-energia-materia.

Por consiguiente, Morin (1994) subray6 el hecho de que, en un sistema
complejo, entendido como unidad global, pueda manifestar propiedades que no
pueden ser explicadas a partir de sus componentes. El todo manifesté propiedades
emergentes, colectivas, propiedades que no tenian ningun significado para la
dindmica de sus partes componentes. Por ello, la complejidad aparecié justamente,
como resultado de la organizacion del todo bajo la presion de las infinitas
combinaciones de interacciones simultaneas, y que abundaron en interrelaciones
no-lineales. La complejidad nacié de la interaccion de las partes que lo componen,

es decir, la complejidad se manifestd en el sistema mismo.
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Por tanto, es necesario que los educadores tengan presente que las formas
de adquirir conocimientos en los estudiantes es cada vez mas compleja, y el
horizonte de posibilidades que representa el comic al utilizarlo en sus diversas
estrategias educativas; para el fortalecimiento pedagdgico de las competencias de
lectoescritura mas bésicas, el caracter secuencial resaltado mas arriba, hace que la
lectura e interpretacion del comic no se quede en un simple conocimiento de las
palabras, sino en la recreacion de una narracion compleja que implica una
imaginacion de distintos 6rdenes temporales que dé inicio y fin a una historia. Las
formas en que los jovenes de hoy aprehenden y aprenden contenidos tienden,
producto de las dinamicas de los medios de comunicacion y a la versatilidad de su
informacion, a la busqueda de caminos que orienten a contenidos faciles de asimilar
en donde todos los estudiantes puedan llegar a los mismos objetivos. En relaciéon a
esto Barbieri (1998) agrega:

Para el estudiante, el codmic es medio si le comunica e informa; es
mediacion cuando el mensaje que le transmite afecta sus emociones, sus
sentimientos, su inteleccion, su raciocinio. En el caso del docente, el
comic es medio si lo usa para informar a sus educandos sobre conceptos
o temas; es mediacién cuando su intencionalidad se evidencia en los
resultados que obtienen los estudiantes; es mediacion cuando el docente
logra instruir, y determinar como servir con esos saberes a la sociedad

(p.76)

Es en ese punto, en el que el comic adquiere mayor relevancia como
estrategia didactica, dado su caracter hibrido que permite que los estudiantes que
no han desarrollado un habito lector, puedan acercarse a unos analisis criticos de
los textos que se le presenten desde la comodidad de un &mbito conocido: las
imagenes. Estas facultades de las imadgenes en materia comunicativa y expresiva
gue transmiten conocimientos educativos hacen que el cémic llame la atencion a
pedagogos y estudiosos en general, por citar un ejemplo: Eco, (1988) sefiala las
ventajas que posee el lenguaje iconico frente a las necesidades académicas mas
bésicas de nuestros dias. En suma, en un nivel educativo general, el comic permite
diferentes procesos de abstraccion y de sintesis por parte del estudiante, quien
accede a nuevas formas de concebir, leer y crear discursos narrativos. El coémic es

un vehiculo de ensefianza para las competencias verbales e iconicas que, por tanto,
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presenta ventajas frente a herramientas didacticas clasicas, como una forma de
creacion, son una herramienta importante que puede y debe usarse para la
educacion como recurso discursivo para difundir los valores y principios; entre la
poblacion mas joven, ampliando asi las perspectivas de andlisis con motivos
ideoldgicos que retratan una sociedad.

Finalmente, es de resaltar, que ha surgido lo que se conoce como la novela
gréfica (Maus, por ejemplo) lo que ha traido consigo ademas una mayor y mejor
visibilidad del medio, incrementando el consumo de este tipo de producto cultural,
lo que obviamente supone un progreso en la institucionalizacion del cémic como
bien de consumo cultural y reincide en el nimero de investigadoras e
investigadores que han decidido trabajar en torno al comic, su lenguaje, sus
posibilidades como representador de realidades socio-histéricas y culturales, sus
posibilidades didactico-pedagdgicas, entre otros. Sin obviar el papel de difusién que
las adaptaciones cinematograficas de comics que se han convertido en un gancho

publicitario importante.

Unidad de andlisis: Competencias del pensamiento historico-discursivo desde el
comic
Categoria emergente: Incidencia del Comic como género discursivo

Cuadro 9: Categoria No. 3. Incidencia del comic como género discursivo

Unidad de analisis Categoria emergente Subcategorias
Competencias del Incidencia del Comic Efectos
pensamiento como género discursivo Recursividad
histdrico-discursivo Transversalidad

desde el cOHmic

Fuente: Elaboracion propia

Tomando en consideracion los aspectos relevantes de esta categoria, se
destaca que En Colombia el ICFES define el concepto de competencia y es
expresado a través de las publicaciones del Ministerio de Educacion Nacional MEN
(2006) como: “...un saber hacer flexible que puede actualizarse en distintos

contextos, es decir, como la capacidad de usar los conocimientos en situaciones
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distintas de aquellas en las que se aprendieron” (p.12). En el caso especifico de la
competencia escrita, hace referencia al desempefio del estudiante en diversos
contextos comunicativos, en los cuales se configura el conocimiento de la lengua,
es decir el género discursivo.

En este sentido, se puede decir que de acuerdo con Echevarria (2013), el
comic es una mezcla que contiene elementos de la pintura, la literatura y el cine.
Los elementos de pintura son las lineas y sucesiones de dibujos, por medio de los
cuales se potencializa el uso de la imaginacion de los espectadores. Los elementos
literarios, estan dados por los textos de cada personaje, que generalmente tienen
como objetivo despertar emociones. El elemento del cine estaria dado por los
planos, los puntos de vista y la iluminacion. Al respecto, Jacques Aumont (1992)
afirma que la luminosidad, el color, los bordes visuales y el contraste son el resultado
del fendbmeno fisico que surge del comic y al mismo tiempo cuestiona los valores,
provocando emociones internas.

Todo esto, conduce a que el comic sea muy utilizado en la ensefianza de la
lectoescritura, pues se considera que este tipo de lectura le atribuye significado a
los iconos, y al ser un medio de comunicacion masiva, puede acercar a los
estudiantes a la ideologia de los artistas e incentivar el uso de los comics como
método en la elaboracion de textos. De alli que, conforme a Isuasty (2013) la
capacidad comunicativa o expresiva de las imagenes para transmitir mensajes
educativos se ha convertido hoy en un objeto de interés y estudio, lo que ha
conllevado a que autores como Rudolf Arnheim, Jacques Aumont y Umberto Eco,
en sus obras que se relacionan con el aprendizaje y estan dirigidas a favorecer las
necesidades académicas de los estudiantes incluyan el lenguaje visual o iconico.

De otro lado, Delgadillo (2016) menciona que, aprovechar el cémic como una
herramienta didactica, potencializa el desarrollo intelectual de los estudiantes pues
la combinacién de cdédigos escritos y graficos, conduce a una trasmision del
conocimiento donde se puede reflejar la vision que se tiene del mundo en general
lo cual esta muy relacionado con la ensefianza de las ciencias sociales, por lo que
esta herramienta did4ctica proporciona al estudiante una forma de expresar su

opinion sobre la politica, la cultura, la religion, y en general todas aquellas practicas
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que se encuentran a su alrededor. “Esto puede influir en el desarrollo de unos
sujetos mas participativos e integros, logrando asi obtener una persona mas
propositiva frente a los problemas que se pueden desarrollar en su contexto”
(Delgadillo, 2016).

De igual manera, Orlaineta y otros (2012) aseguran que el uso de los comics
estimula la imaginacion de los estudiantes, fomenta su autoestima, aumenta su
vocabulario en cualquier idioma, contribuye en la mejora de su capacidad critica
frente a cualquier situacién, fortalece su inteligencia emocional, perfecciona la
asimilacion de conceptos en cada una de las areas del conocimiento y promueve
de una manera sana y dinamica el trabajo en equipo, por lo que conforme a este
autor, con el comic se puede trabajar cualquier tema, por lo puede considerarse
una herramienta interdisciplinar, aplicable a todas las asignaturas, ya que mediante
Su uso se pueden potenciar una serie de destrezas en el educando, pues aparte de
ser un gran recurso motivador, puede ayudarle a comprender muchos contenidos
gue se suelen trabajar en el aula de clase, incrementando las diferentes habilidades
y destrezas de los alumnos, a la vez que proporciona estrategias para la
consecucién de un aprendizaje integro.

En este sentido, Barrero (2002) establece cuatro ventajas pedagdgicas del
comic, a saber:

a) Estimula la creatividad
b) Favorece el aprendizaje
c) Facilita la alfabetizacion del lenguaje icénico

d) Refleja la realidad social (p.6)
Subcategoria: Recursividad

La recursividad es un funcionamiento central en la composicién que permite
retomar lo ya dicho para reelaborarlo, de alli que se considere un proceso cognitivo
central en la produccion textual dado que implica un constante retorno a las ideas o
a las formas de decir las cosas, para reconsiderarlas y reevaluarlas, por lo que es
considerado como un proceso que permite el despliegue de la produccién textual

por lo que debe ser aprendido por quienes se inician como escritores.
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Desde una perspectiva socio historica, Pérez (2007) afirma que la lectura y la
escritura son procesos recursivos dado que “...dentro de la dindmica se gesta un
constante movimiento en espiral que toma lo ya dicho para ampliarlo, reelaborarlo
y transformarlo en un discurso nuevo, que a su vez sera la génesis de otros
discursos” (p. 107).

En este sentido, se parte del concepto de género discursivo procedente de
Bajtin (1982), que se puede recordar mediante el siguiente fragmento:

El uso de la lengua se lleva a cabo en forma de enunciados (orales y
escritos) concretos y singulares que pertenecen a los participantes de
una u otra esfera de la praxis humana. Estos enunciados reflejan las
condiciones especificas y el objeto de cada una de las esferas no solo
por su contenido (tematico) y por su estilo verbal, o sea por la seleccion
de los recursos léxicos, fraseoldgicos y gramaticales de la lengua, sino,
ante todo, por su composicion o estructuracion. Los tres momentos
mencionados —el contenido tematico, el estilo y la composicion— estan
vinculados indisolublemente en la totalidad del enunciado y se
determinan, de un modo semejante, por la especificidad de una esfera
determinada de comunicacion. (p.64).

Sobre esta subcategoria se buscé a través de la entrevista, informacion de
guienes opinaron al respecto y se trae a colacion la opinion de algunos de ellos. En
primer lugar, lo dicho por el informante clave con codigo DCO1:

...las Tiras o los recuerdos de tiras de historietas de prensa es como el
primer recuerdo asociado a la palabra de comics. Pues de mis lecturas
regulares recreativas y académicas, o sea, de disfrute, pero también de
investigacion o andlisis o de busqueda y referencia de material y ya en la
parte creativa mi relacion con el cémic, es particularmente como
investigadora y como guionista.

..desde el profesor puede surgir la pregunta por la preocupacion de la
comprension lectora y preguntar que entendieron, pero desde que
entendieron y nunca teniendo como fuente un libro en comun, las
respuestas son muy ricas, porgque ya no es para ese joven, para ese
alumno, la funcion de cumplir con la tarea de darle las cinco cosas que
el profesor quiere escuchar y no lo que yo vi, yo vi que este personaje
fue importante para mi por eso y ni siquiera era el protagonista, o pasa
con adultos y adultos mayores que lo leen y dicen cosas como, es que
ese comic a mi me recordd cuando yo vivi en tal situacion y desde el
comic tiene la proyeccion hacia su propia memoria y al resignificarla y
dice cosas, me parece interesante.
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También el informante clave signado con el codigo DCO02, coincidiendo en gran

medida con lo afirmado por el informante de codigo DCO1, dijo lo siguiente:

...para mi, tinta sobre papel (el cémic) entrafia la afiliacibn como
lenguaje, comunicaciones a partir del uso esos dos materiales plasticos
de los que surge ese lenguaje de ahi surge la escritura y otro montén de
expresiones.

...el cémic si tiene la posibilidad plastica porque eso es lo que hace el
dibujo, eso es lo que hacen las artes pictoricas, de proponértelo
expresivo, miradas, imagenes del mundo que permiten conversar y es
en la conversacion donde realmente se dan las cosas interesantes, en
la experiencia que nosotros hemos tenido y discutido ampliamente entre
nosotros, nos damos cuenta que por un lado, realmente el publico inicial
en esta si pensamos en nosotros como autores como primeros lectores
es ahi donde ponemos las preguntas de esto.

Aseveraciones que son coincidentes con las expresiones dadas por los
informantes clave signados con los codigos HISO1 y HIS02, que sobre la
recursividad del comic opinaron. En ese sentido, el informante clave con cddigo de

denominacién HISO01 afirmo:

La ensefianza de la historia 0 en este caso en la ensefianza de las
ciencias sociales, llegar a partir de esas imagenes, de esos comics,
porque ellos le permite vincular al estudiante esa imagen valorativa,
coémo coger con un termémetro de cuél es esa vivencia, cierto?, de lo
que pasaba en el momento y el humor gréfico, la ironia y la mofa,
mofarse de lo que pasa en el momento, eso siempre va a llegar a los
chicos y a las chicas.

Lo afirmado es corroborado por el informante clave con codigo de

denominacién HIS02, cuando dice:

...yo ahorita estoy aca dictando clase de espafiol y en espariol
intermedio una dos grupos y las veces que llevd comics a clase, de paso
cosas muy cortas pero como que les gusta un montén como que motivan
...las cosas basica que uno puede decir de una ventaja un comic es que
llama la atencion por lo visual y puede ser muy basico y lo que sea pero
de hecho funciona bueno desde mi experiencia me ha pasado que si
como que llama la atencién de la gente Entonces yo creo que si hay algo
ahi que empieza con una curiosidad como muy elemental y que se puede
convertir en algo muy complejo con unos resultados bastante
interesantes.
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Se destaca que las opiniones emitidas sobre esta subcategoria son
compartidas por los informantes clave signados con los codigos DCO1 y DCO02. Al

respecto, se cita lo dicho por el informante DCO1 quien afirma:

La opcion del comic nos permite tener una vision mas amplia mas abierta
y si, seria magnifico que uno pudiera hacer un cémic asi como de la
edad media, que es un periodo muy largo y a veces es muy tedioso, y
hay cosas que son muy especificas y uno piensa de aqui como le hago
como le explico.

En este sentido, considerando lo expresado por los informantes, se destaca
gue, en el 2017, surge en Colombia un programa de incentivo a la lectura llamado
“A leer sin fronteras”, que promueve la lectura en nifios y jovenes a través de
diversas manifestaciones artisticas como es el caso del cémic para lograr la
comprension de imagenes. De la misma forma, el Centro Regional para el Fomento
del Libro en América Latina y el Caribe (CERLALC) patrocina un programa, titulado:
“El comic invitado a la biblioteca publica”, que tiene por objetivo promover y fomentar
practicas lectoras mediante salas especializadas en las bibliotecas, con el fin de
llamar la atencién de los jévenes lectores. En palabras del propio director del
programa, Fernando Zapata, expresado en: CERLALC (2010):

[el comic] despierta a lectores desmotivados; estimula la creacion y, es
una potente herramienta en la formacién en lectura de iméagenes.
América Latina esta en mora de explorar desde distintas disciplinas y
oficios las posibilidades de la narracion secuencial. Es importante
promover la produccién de historietas, novelas graficas, quadrinhos,
fanzines y tebeos, asi como fomentar su circulacién y lectura en diversos
ambitos sociales. El comic debe acceder a la escuela, a la biblioteca, a
las librerias y a los hogares, de manera que personas de todas las
edades puedan ejercer plenamente su derecho a la cultura (p.XIl).

Debido a este creciente interés, los estudios del uso del cémic como medio de
ensefianza y aprendizaje de contenidos curriculares relacionados con las ciencias
sociales, el arte, la lengua vy literatura, entre otras, han aumentado
considerablemente en la dltima década en el contexto hispanoamericano. No

obstante, se carece de una integracion comprensible y Util que oriente sobre el uso

del comic en la practica educativa. Por lo que de acuerdo a las respuestas dadas
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por los informantes clave, se pasa a considerar las subcategorias: efectos y

transversalidad.

Subcategoria: Efectos

Dentro de esta subcategoria podemos colocar los efectos desde el punto de
vista sociocultural, y las relaciones del comic con el contexto donde este se
desarrolla. Al respecto, el historiador y docente universitario opiné lo siguiente
(HIS01):

...que eso no es serio, dicen para ser exactos, pero vayan e intenten
interpretar mediante un periodo histérico a partir de las imagenes,
primero que todo tiene que leer toda la informacion de todos los otros
archivos para poder entender la imagen, cierto? porque si no, si la
imagen vale mas que mil palabras, pero vaya entienda la imagenes,
intente dar cuenta de una sociedad, la imagen valorativa de un contexto
de una coyuntura a partir de una imagen hay que tener toda otro arsenal
de fuentes para poder entender

En ese mismo orden, sigue opinando el informante clave HISO1.:

...entonces la imagen de una vez lo convocaba a qué era lo que estaba
pasando, entonces yo si creo profe, qué es un material importante de
rescatar y se puede, no reescribir. Nadie puede reescribir todo unos meta
relatos, pero seguir aportando de aca estos procesos dinamicas
historicas, imprimiéndole un poco desde la ensefianza como un material
didactico valido para poder transmitir procesos coyunturas cosas de ese
estilo, por ejemplo, cuando acaba la Segunda Guerra Mundial y que
salen caricaturas en el mundo por el fin de la guerra uno podria hacer
una linea del tiempo bien interesante sobre la Segunda Guerra Mundial
solo a partir de caricaturas, que fue la Triple Alianza, que fue el fascismo,
qué fue el nazismo y, a qué hora se mete Estados Unidos en la guerra
0, Si nos vamos a la Guerra.

...nosotros lo que hacemos con la imagen es otro dispositivo para hacer
analisis del discurso, para hacer analisis de contexto para hacer analisis
criticos, cierto, que no se diferencian nada con textos escritos sélo que
es otra forma de analizarlos.

...diferentes contextos y analizar la sociedad, usted con una imagen se
puede quedar ahi horas explicando y explicando, sélo que la imagen por
si sola debe estar acompafiada de otro tipo de recursos para poder
adentrarnos al contexto, claro que si. Cumple con generar esas
competencias entre los chicos y las chicas, pero ahi lo que se requieren
la habilidad para estudiar la imagen y desde que dispositivo.
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También, el informante clave signado con el codigo DOCO02, quien cumple la
responsabilidad de Docente de Lengua Castellana y Lectura, opiné lo siguiente:

...el comic ha evolucionado muchisimo y en este momento pues es
super importante para la juventud para transmitir, pues mucha mensajes
e ideas importantes y de hecho para que ellos también puedan
comunicarse y transmitir lo que piensan. Porque desde el aula, uno
puede utilizar el comic para eso. para que el estudiante también
transmita sus ideas sus pensamientos que tenga sobre la sociedad,
sobre la vida, sobre todo lo que le rodea.

Y sigue afirmando:

Entonces yo pienso que si actualmente se pudiera mirar como manejan
como profundizan en esos temas y cOmo tratan de que, pues, la
sociedad abra los ojos a través de esos comics me parece muy
interesante.

Seria bueno, que todos los docentes tuviéramos esa capacidad creativa
y aprendiéramos a transmitir a los estudiantes cosas a través del comic
seria super chévere. (DOC02)

Del mismo modo, la docente de historia y ciencias sociales, que también
forma parte de los informantes claves y esté signada con el cédigo DOCO01 expreso:

...Si bueno, a ellos la idea o el proceso histérico les queda un poco mas
claro, cierto, porque entonces se les da les el espacio para que ellos
lleven como el hilo conductor, como cuando se hacian antes, por ejemplo
lineas de tiempo, y pues ahora hoy en dia poner a un muchacho a hacer
lineas de tiempo con fechas y cosas como que ellos se pierden, les
queda como dificil, en cambio haciendo los dibujitos y digamos la
escenografia les queda como mas clara la idea.

También, la estudiante de alto rendimiento, signada con el cddigo ESTO1,

expreso, en el mismo camino que lo han dicho los otros informantes:

Si, si. Yo personalmente, pienso que el comic como lo dije anteriormente
es una estrategia didactica para aprender, a mi personalmente, como
estudiante me parece que el comic es una buena manera de aprender
de alimentar nuestro intelecto porque pues los textos son muy aburridos
los textos continuos son muy aburridos y el comic aparte de traer dibujos
explica la cosas de una manera mas didactica entonces a mi como
estudiante se me queda mas y aprendo mas pues con cosas como el
comic con historietas y con cosas que llevan dibujos, los textos me
parecen muy aburridos aunque los leo pero me parecen mas aburridos.
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Se destaca que las opiniones dadas por los informantes clave, avalan lo escrito
por Oramas y Zilberstein (2000), en el texto “Ensefianza-Aprendizaje Desarrollador”,
cuando enuncian:

Las especificidades del comic como medio de expresion de la cultura;
planteando la relacién sujeto-objeto en el proceso educativo a través de
dos fendmenos psicolégicos que conforman una unidad dialéctica para
el desarrollo de la personalidad del hombre, como es la actividad y la
comunicacion, la cual exige una relacion de equilibrio y efectividad entre
las actividades que realiza y la comunicacién que establece con sus
semejantes (p.30).

Aseveracion, que conduce al sistema de relaciones del comic con su
contexto, en el sentido que se puede decir que todo producto cultural, en este caso
el comic, es una expresion de su tiempo y del espacio cultural que determiné su
creacion. En tal sentido, resulta vital lograr el encuadre del comic en el contexto
espacio-temporal de su creacion, en cuanto a los valores, la politica, la ideologia, la
filosofia, la religion, las tendencias en el arte, entre otros, aspectos culturales que

pueden constituirse en factores motivantes para la concepcion de los mismos.

Subcategoria: Transversalidad

La transversalidad, se refiere a contenidos culturales relevantes y valiosos,
necesarios para la vida y la convivencia, que dan respuesta a problemas sociales y
gue contribuyen a formar de manera especial el modelo de ciudadano que demanda
la sociedad, porque a través de una educacién en valores los alumnos se
sensibilizan, toman posiciones ante dichos problemas, emiten juicios criticos y
actian con un compromiso liboremente asumido. Esto significa que son temas que
no necesariamente tienen que conformar una asignatura en particular, ni recibir un
tratamiento especial dentro del curriculo, sino que deben abordarse en todas las
areas que lo integran y en toda situacion concreta de aprendizaje. Es necesario que
los estudiantes ademas de recibir conocimientos sobre las diferentes tematicas de
las asignaturas, adquieran elementos que los preparen para la vida y para
desenvolverse como futuros ciudadanos en forma responsable, como agentes de

cambio y capaces de contribuir a transformar el medio en el que les tocard vivir.
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El desarrollo de la transversalidad no sélo implica el ¢qué ensefar?, que se
refiere a los contenidos que favorecen el desarrollo de conocimientos, actitudes,
habilidades y valores que se deben incluir dentro del desarrollo de Ia
transversalidad. En este sentido, el desarrollo de los temas transversales es un
verdadero campo de accion donde se promueve un conjunto de valores para la
convivencia democratica y actitudes civicas.

Igualmente, la transversalidad implica el ¢ para qué ensefiar? Y en este caso,
responde a la necesidad de transformar nuestra sociedad una vez que se han
analizado los problemas y contradicciones mas relevantes, que conforman esos
valores.

Al respecto se puede afirmar que, si educar es formar el caracter, la
personalidad y en general desarrollar todas las capacidades de los alumnos, se
puede decir que ninguna educacién esta libre de valores, pues como expresa Freire,
en su obra Pedagogia de la Autonomia (1997):

La educacion nunca fue, es, o puede ser neutra, “indiferente” a
cualquiera de estas hipétesis, la de la reproduccion de la ideologia
dominante o la de su refutacion. Es un error decretarla como tarea
solamente reproductora de la ideologia dominante, como es un error
tomarla como una fuerza reveladora de la realidad, que actla libremente.
Sin obstaculos ni duras dificultades. Errores que implican directamente
visiones defectuosas de la Historia y de la conciencia. (p.95)

Lo que significa que ningun proceso educativo es neutral, es decir, los
docentes siempre estan inculcando su ideologia, su sistema de valores, ya sea de
forma consciente o a veces inconsciente. Por tanto, la educacién no es ni puede ser
neutra pues las finalidades educativas son opciones, preferencias o elecciones y
estas se hacen a diferentes niveles, desde el mismo disefio del curriculo por parte
de la administracién a nivel central, regional e institucional, hasta la intervencién
directa del profesor en el aula.

En este sentido, se puede afirmar que los objetivos de la transversalidad son
intenciones que se refieren al “para qué” de la educacion y el logro de ellos en los
centros escolares tiene diversas implicaciones en lo relacionado con, la selecciéon
de contenidos, la metodologia que se va a emplear en su desarrollo, la actitud de

los docentes, la organizacion del recinto educativo, entre otras.
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Segun Palos (1998), los objetivos de la transversalidad son los siguientes:

a) Construir y consolidar conocimientos que permitan analizar criticamente los
aspectos de la sociedad que se consideren censurables.

b) Desarrollar capacidades cognitivas que permitan reflexionar y analizar
situaciones que presenten un conflicto de valores.

c) Desarrollar capacidades en torno a un sistema de principios éticos que
generen actitudes democréticas, respetuosas con el medio ambiente,
responsables, tolerantes, participativas, activas y solidarias.

d) Desarrollar el pensamiento critico.

e) Generar actitudes de implicacion personal en la busqueda de alternativas
MAas justas.

f) Potenciar la valoracion de la dimension ética del ser humano.

g) Desarrollar un modelo de persona humanistica. (p.43)

Al respecto de la transversalidad, los informantes opinaron de la siguiente
forma:

El informante clave DOCO1, afirmé que:

..de acuerdo con esto, es lo siguiente, en esa forma en la que formular
la pregunta se me hace compleja porque, primero, en la afirmacion, hay
una negaciéon y desestimaciéon del poder de la lectura u otros medios
otros medios no tanto ,de otros lenguajes de comunicacion como el
sonoro, audiovisual, el texto, entrafia ahi hay un fallo de la literatura fallo
de La Academia que vamos a tratar de resolver desde un lenguaje visual
como el cdmic que es como echarle mas responsabilidad a un medio que
si bien es potente desde mi perspectiva la verdad no tiene por que
cumplir esas categorias de hacer mas critico a un nifio o hacerle
entender mejor un tema en el libro comic como con el libro de texto no
esta ese punto de quiebre punto de pivote esta donde dice Linay en la
conversacion ahi para decir que a mi me parece interesante el lenguaje
del comic es porque a diferencia del como relacionamos con la literatura
Si propone conversacion.

Tal aseveracion es compartida por los docentes, y en este caso la docente de
Lengua Castellana y Lectura critica, signada con el cédigo de informante clave

DOCO02 expreso lo siguiente:

...cuando tenemos, de pronto en el espafiol, pues uno ve también mucha
historia, la historia de la literatura, ahi uno puede entrelazar muchas otras
areas cierto? Uno puede trabajar datos historicos en espafiol y el comic
es muy bonito para trabajar eso y para que los estudiantes sean criticos.

De la misma forma sigue opinando el informante clave DOCO02, al afirmar que:
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...yo creo gue a través del comic se puede hacer una cantidad de cosas,
en todas las materias de hecho, hasta en matematica seria muy divertido
para las estudiantes aprender la matematica a través del comic, seria
bonito que nos dieran esas herramientas a todos los docentes para uno
aprender a ser creativo y poder utilizar esa herramienta en clase como
mas seguido.

Si, esta herramienta es buena para dar cuenta dentro de esa narrativa

gue tiene la historia, digamos que igual que la poesia no? (...) y de pronto

el comic en este caso, si se mezclan todas esas herramientas, nos

facilitaria mucho las cosas.

A lo que el historiador designado como informante clave con el codigo HIS01,
agrega:

...el objeto de estudio, es una fuente mas, de muchas otras, que si se
trata de la manera, cdmo se debe tratar desde el punto de vista de la
investigacion historica hablando, pues ahi se puede trabajar muy bien,
segundo, como digamos en temas didacticos en temas pedagdgicos es
mucho mas claro.

Opinién que concuerda con la de la estudiante de alto rendimiento, informante

£

clave denominada con el codigo ESTO1, quien expresa que: “...de hecho en dos
areas estamos trabajando el comic en lo que es lectura critica, lengua castellana, el
area de ciencias sociales y competencias ciudadanas en esas si hemos utilizado el
comic para entender algunos temas”.

De la misma forma agrego:

...y0 pienso que si, que seria bueno que otras materias lo implementaran
porque a mi me parece que el comic es una estrategia didactica para
aprender, entonces es mucho mas facil, aprendiendo con dibujos y con
historietas es mucho mas facil, me parece que seria una buena idea que

las otras materias lo implementaran.

Opiniones que conducen a ver la transversalidad como un fenémeno
pedagogico que ha tomado protagonismo al interior de las aulas en los Ultimos
tiempos; que permite desarrollar los procesos de vinculacion de contenidos
especificos de un grado y los mecanismos que se adelantan al interior de las clases
para lograrlo, en aras de documentar el proceso de transversalizacion a partir de las

experiencias de aula.
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Con el desarrollo de los temas transversales, se est4 educando en valores
puesto que, con ello, en ultima instancia, o que se pretende es un cambio de
actitudes, comportamientos y a largo plazo la construccion de una nueva escala de
valores que responda a principios éticos diferentes de los que estan generando y
agravando los problemas actuales.

Conclusion categoria No. 3:

el proceso histérico les queda un poco mas claro
cierfo porque entonces se les da les el espacio

|_> para que ellos lleven como el hilo conductor.
{pocen)
Efectos con una imagen se puede quedar ahi horas
explicando y explicando sélo que la imagen
por si sola debe estar acompaiiada de ofro fipo

de recursos para poder adenfrarnos al contexto.
(Hiso1)

seria bueno, que todos los docentes
fuviéramos esa capacidad creafiva y
aprendiéramos a fransmitr @  los
estudiantes cosas a fravés del cémic.
{pocoz2)

Integracién

Pues de mis lecturas regulares recreativas y
académicas, o seq, de disfrute pero también
de investigacién o andliisis o de bisqueda y
referencioc de moterial y ya en lagparte
creativa, (DCO1) )

cuando fenemos de pronto en el espafiol,
pues uno ve también mucha histeria, la
historia de la fteratwa ohi uno puede

c
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expresivo miradas imdgenes del A - .
> - me ensefien o frabojorio dibujorlo o
£ mundo que permiten conversar que fipo de estructwra debe levar el
o comic yo dia que el comic en sv
(8] Lo opcién del comic nos permiten profundidad todo me gustasic o mi y
fener una vision mds amplia mas poderio uliizar en diferentes materias.
abierta y si. seria mageifico que uno (Eston)
pudiera hacer un comic asi como
de la edod media que es un periodo
muy largo y a veces es muy tedioso.
{oocor)
c
9
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analizar situaciones que presentenun conflicto devalores. (p.43)

Grafico No. 16. Categoria No.3 Incidencia del Comic como género
discursivo. Fuente: Elaboracion propia

Vale la pena resaltar, la falta de reconocimiento del cédmic como género
discursivo y recurso didactico a nivel general, lo cual puede responder a su relacion
con el discurso, habitualmente de medio de masas, de produccion con vista al
consumo, por encima del rigor artistico o cognitivo de sus contenidos, desvirtuando
su verdadero valor y por ende, su exigua oportunidad para realizar estudios que
den a conocer los logros ya obtenidos que legitiman su rol dentro del aula, y para
el caso que nos ocupa, en la clase de Ciencias Sociales, el desconocimiento y el
prejuicio impide ver cémo el comic histérico como recurso que puede complementar
los trabajos académicos, enfrentarnos a lo que estd sucediendo mediante los

subtextos, interpelar al lector, llevarnos a las fuentes histéricas y abrir diversas
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multiples opciones para analizar temas histéricos. Por tanto, aunque el inicio del
comic tiene su origen desde hace mas de dos siglos, como narrativa grafica ha
existido siempre. Sin embargo, sefiala Vilches (2014) “el cémic es considerado
como un medio relativamente nuevo, porgue nace vinculado, a la posibilidad de
reproducirlo...el comic, es un objeto industrial...el germen del comic esta en la
imprenta” (p.3 y 4). En este aspecto, al hablar de los antecesores de la historieta,
forzosamente permite recordar las primitivas pinturas rupestres, los dibujos y
jeroglificos egipcios, las representaciones conmemorativas de la Antigua Roma, los
retablos medievales e incluso los dibujos de las civilizaciones precolombinas. De
forma que, los antecedentes mas cercanos a las historietas comenzaron a
elaborarse en Francia a partir de 1820 y se caracterizaban por narrar pequefios

cuentos y aventuras mediante ilustraciones. Asimismo, Eisner (1985) afirma:

Los "comics" manejan dos dispositivos de comunicacion: las palabras e
imagenes. [...] Esta mezcla especial de dos formas distintas no es nueva;
su yuxtaposiciéon ha sido experimentada desde los primeros tiempos. [...]
Ahora, los artistas que trataron el arte de contar historias para el publico
masivo buscaron crear una Gestalt (configuracion o figura), un lenguaje
cohesivo, como el vehiculo para la expresion de una complejidad de
pensamientos, sonidos, acciones e ideas en una secuencia ordenada
separada por cajas. (p.13)

De alli que, la historia del cdmic se relaciona mas correctamente con la de la
imprenta, la caricatura y el nacimiento del cine, desarrollando su particular lenguaje
iconico que tienen un alcance comunicativo que dificilmente puede lograr otro medio
de expresion. En este contexto, el coOmic permite que civilizaciones y culturas
separadas en el espacio logren comunicarse entre si. Sin merecer elogios excesivos
ni las condenas de que a menudo es objeto, en opinién de McCloud, (2009) el cémic
va ganandose poco a poco, gracias a sus personajes destinados tanto a niflos como
a adultos, un lugar entre los medios de comunicacién contemporaneos, llegando a
ser considerado el “Arte de lo Invisible”. Desde esta perspectiva, se sugiere a traves
de este texto, una postura critica, reflexiva y significativa del comic como género
discursivo, reconociendo sus particularidades, desde su impacto y aportes a la

educacion.

164



Para enfatizar, las historietas o el cdmic forman parte de la literatura, las
mismas son un género del discurso, que tiene muchas ventajas y fortalezas en el
proceso educativo. La literatura y sociedad van de la mano, les une una relacién de
influjo mutuo, definida por una correlacion de naturaleza humanitaria: el texto
literario retrata el sistema de valores y creencias que definen a una determinada
época, y la sociedad construye los relatos en los que se miran sus miembros,
esculpiéndolos a la medida de sus necesidades presentes. Refiriéndose a esta
interconexién, Portuondo (1984) afirma que "...la literatura es influida por la
existencia social e influye, a su vez, sobre ella, en interminable juego dialéctico de
acciones reciprocas, de fuerzas contrapuestas” (p.391).

Mas concretamente, ese juego dialéctico convierte a la sociedad en
responsable de la posicién y el papel del autor y de la configuracion del publico. La
literatura, por su parte, estimula valores morales e impulsa una determinada
ideologia a la vez que modifica los parametros en los que se establece la
comunicacién expresiva de una comunidad. En definitiva, las manifestaciones
literarias no son ajenas al modelo social imperante en un tiempo y espacio dados vy,
del otro extremo, la sociedad se moldea a partir de las expresiones de cultura que
emergen en su seno. Como se ilustrara en las paginas que siguen, tampoco los
comics se mantienen al margen del entramado social. Y es que, aunque en sus
origenes nacieron con la voluntad de entretenimiento, en los ultimos tiempos han
mostrado un creciente interés por denunciar los abusos sobre los derechos que
acontecen en el entorno mas inmediato. Un claro ejemplo es el de Joe Sacco, un
periodista que utiliza el comic para informar de los hechos que ocurren en lugares
como Palestina, Irak o Chechenia, o sobre las condiciones de vida de los

inmigrantes que llegan a las costas de Malta.
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Cuadro 10: Contrastacion de los hallazgos

Categorias Aportes teoricos Informantes Perspectiva de la
emergentes investigadora
Grimson (2008): “Las cosas son
producto de un proceso, del Proceso narrativo
devenir historico, se puede Interpretacion,
El Ser del conocer, explicar, Creativo
Cbémic comprender...para cuestionar lo comprension y
histérico cotidiano vy, ... aplicarlo al
proyecto de vida de los Innovador reflexion
estudiantes, para que sepan que
estudiar historia si sirve para
algo” (p.67)
Barbieri (1998) sefiala que: para Proceso cognitivo
el estudiante, el comic es medio
si le comunica e informa; es
Formacién mediacion cuando el mensaje Emocional
desde el que le transmite afecta sus
Coémic como emociones, sus sentimientos, su
recurso inteleccién, su raciocinio. En el Pensamiento
didactico caso del docente, el cémic es Interés

medio si lo usa para informar a
sus educandos sobre conceptos
o temas; es mediacidén cuando su
intencionalidad se evidencia en
los resultados que obtienen los
estudiantes; es mediacion
cuando el docente logra instruir,
y determinar cdmo servir con
esos saberes a la sociedad

(p.76)
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Eisner (1985) afirma: Los
"cémics" manejan dos
dispositivos de comunicacion:
las palabras e imagenes. [...]
Incidenciadel Esta mezcla especial de dos

Comic como formas distintas no es nueva; su Socializacion

género yuxtaposicion ha sido Competencias y
discursivo experimentada  desde los Comunicacion
primeros tiempos. [...] Ahora, los habilidades
artistas que trataron el arte de Integracion
contar historias para el publico comunicativas
masivo buscaron crear

una Gestalt (configuracion o]
figura), un lenguaje cohesivo,
como el vehiculo para la
expresion de una complejidad de
pensamientos, sonidos,
acciones e ideas en una
secuencia ordenada separada
por cajas. (p.13)

Fuente: Elaboracion propia

Reflexion del proceso de interpretacion

La vinculacion directa de la imagen con el papel de los medios de
comunicacion o las redes sociales en la educacion permite dilucidar su potencial en
el aprendizaje colaborativo, involucra espacios de intercambio de informacion que
fomenta la cooperacion, nos permite tener mas conocimientos sobre las nuevas
tecnologias y la aplicacion de diversas estrategias y herramientas con fines
educativos, como la que nos ocupa. Es la educacion, segun lo tratado hasta aqui,
el fundamento de una sociedad equilibrada, mas justa y humana, especialmente
cuando la pandemia producto del COVID-19 provocd trastornos sin precedentes en
el &mbito educativo, tal como lo manifiesta la UNESCO (2020) cuando afirma que:
“1.200 millones de alumnos y de jovenes han sido afectados por el cierre de las
escuelas en todo el mundo”(s/p).

Se destaca que, en este momento la gestion de la crisis se centra en los
desafios educativos, y para ello, la UNESCO ha planteado que se debe: “colocar
la educacion en el centro”. Esto significa que, la educacién debe considerar los
derechos humanos, como elemento fundamental en su tratamiento y se debe tener

abiertas todas las posibilidades, medios y oportunidades que lleven a ese fin ultimo,
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y, las Ciencias Sociales, per se, estan llamadas al cumplimiento de tal fin, a orientar
la formacion de sujetos libres, criticos, creativos y democraticos mediante el
abordaje de conocimientos significativos sobre la realidad social con miras a
desarrollar una convivencia pacifica, democratica en procura de la transformacién
social, la proteccién del ser humano, sus derechos y el ecosistema en su conjunto.
Al respecto la Organizacion Mundial de la Salud OMS (2020) sefiala que:

Los nifios, y en particular las nifias, que aprenden, desde su mas tierna

edad en la escuela, sus derechos para protegerse contra los abusos y la

violencia sexual son menos vulnerables a verse afectados por esta

situacion. Estas cuestiones se vuelven mas importantes durante el

periodo de epidemias, como sucede con la violencia contra las mujeres

gue tiende a aumentar durante las situaciones de emergencia (sp).

Por tanto, cuando decimos que la educacion, y especialmente en la misma
dinamica y grado de importancia que se le da a las Ciencias Sociales, debe ayudar
a entender el mundo, para abordarlo y transformarlo como claramente lo enuncia
la Ley General de Educacién, nos encontramos también, que se esta negando o
anulando en el quehacer pedagogico que se vive en las instituciones, ya que no se
promueve que estudiantes, ni docentes hagan reflexiones pertinentes y
responsables sobre el mundo actual, sobre los problemas que afrontan y deben
afrontar, y con bastante frecuencia, son temas que poco o0 nada se relacionan con
la vida de las y los estudiantes y por lo tanto carecen de significado e importancia
para ellos. Esto conduce a fomentar aprendizajes desconectados, sin sentido, que
Se memorizan para pasar un examen o asignatura y se olvidan facil y rapidamente,
segun los lineamientos curriculares del area MEN (2006, p.15). En definitiva, las
limitaciones ya enunciadas alejan dolorosamente de los objetivos de la Educacion:
Hacer mejores seres humanos, responsables de si mismos, de los otros, de la

naturaleza y de su entorno: Zuleta (2016, p.12).
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CAPITULO V
CONSTRUCTO TEORICO

EL COMIC HISTORICO COMO GENERO DISCURSIVO EN EL AREA DE
CIENCIAS SOCIALES DE LA EDUCACION MEDIA EN COLOMBIA

“Una civilizacicn demoendtica de salvard solamente & hace del lenguage de imdgencs
wna provocacion a la neflexisn y no una invitacion a la hipuodis”

Umberto Eco

En este capitulo se muestra el constructo teorico derivado de los testimonios
de los realizadores de comic, los historiadores, los docentes y los estudiantes
entrevistados, sobre “El Comic Histérico como Género Discursivo en el Area de
Ciencias Sociales de la Educacién Media en Colombia”. Investigacion que fue
realizada en el Instituto José Antonio Galan, adscrito a la Secretaria de Educacion
de Floridablanca (Santander — Colombia), los informantes clave estuvieron
representados por dos estudiantes, dos docentes, dos historiadores y dos
disefiadores de comic. La técnica de analisis que a continuacion se despliega es
producto de la sistematizacion de las contribuciones dadas por los informantes clave
del estudio, y su contrastacién con la literatura existente sobre el tema.

Al respecto, el proceso constructivo de la teoria se ha realizado con la finalidad
de integrar conceptos, como base de la elaboracion teorica resultante de articular
las diversas percepciones manifestadas por los informantes, ante la formulacion de

las preguntas realizadas por la investigadora, a través de entrevistas abiertas no
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estructuradas. Cumpliendo asi con lo sefialado por Martinez (2009), para quien el

proceso de teorizacion “...consiste en percibir, comparar, contrastar, anadir,
ordenar, establecer nexos y relaciones y especular; es decir, que el proceso
cognitivo de la teorizacion consiste en descubrir y manipular categorias y las
relaciones entre ellas”.(p.279).

Por eso, al apropiarse de la dinamica del proceso de ensefianzay aprendizaje
de las ciencias sociales en la educaciéon media colombiana, se hace factible hacer
aportes que, por su misma condicién, estén en el contexto de posibilitar el
mejoramiento en la calidad formativa de los estudiantes, para lo cual se
recomienda la utilizacidon del comic como recurso didactico en la ensefianza de las
ciencias sociales, permitiéndose de este modo priorizar el aprendizaje del contexto
social donde estos actores de desenvuelven, estando asi en capacidad real de
proponer aspectos para la construccién de un nuevo conocimiento en este rango
del saber, a través de la utilizacion del comic historico, como un recurso didactico a
aplicar en el nivel de educacion media colombiana.

Por lo que, en este caso, teorizar supone adecuar el andlisis sobre los
testimonios de los informantes clave, como base de la construccion sobre la idea de
la ensefianza de las ciencias sociales en la educacion media colombiana.

En este orden de ideas, diremos que tal como se desprende de las
entrevistas realizadas a los informantes clave, existen deficiencias en el modelo que
se aplica en el nivel de educacion media, donde los docentes se limitan a la
ensefianza a través de los métodos tradicionales, sin tomar en cuenta los factores
sociales que determinan el desarrollo

Al respecto, se construira teoria sobre los aspectos, que deberian ser
considerados en la ensefianza de la historia, como proceso de construccién de las
ciencias sociales, pues como ya explicamos el aprender es personal y social ya que
no soélo conecta con el conocimiento, sino también con nuestros semejantes, sobre
todo en los actuales momentos donde hemos pasado de una concepcion
conductista de la ensefianza y de un paradigma donde el docente era la autoridad
suprema a otro donde se le da una importancia capital al estudiante por considerar

que el aprendizaje, es algo inherentemente personal, por lo cual cada persona
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humana aprende de una manera diferente, estando esto en mayor o menor grado
relacionado con el entorno social, cultural y politico donde se desenvuelve.

En este contexto, Straffon (1998) en el XVI Encuentro Pedagdgico “Carmen
Meda”, realizado en Madrid en 1998, define a la educacién como “... un espacio
esperanzador para dar cabida a luchar por un mundo mejor donde las oportunidades
sean realmente tangibles y los conocimientos y la subjetividad de los individuos
sean dimensiones reconocidas que conformen una cultura incluyente para todos”
(p.2). Ello implica un enfoque humanistico de la educacion donde se da valor a la
persona con sus principios, tradiciones y costumbres, con toda su historia personal
y relacional; con sus aspiraciones y esperanzas; con sus acciones transformadoras,
y con el reconocimiento de si mismo y del otro, que conduce a través de la mismidad
ala nostredad, partiendo de la capacidad que tenemos todos de discernir, de tomar
decisiones, de crear, de trascender nuestras propias acciones.

La formacion educativa envuelve el reconocimiento del ser humano en todas
sus capacidades y potencialidades, en sus virtudes y defectos, en sus polaridades,
y sus contradicciones, por lo cual se debe tomar en cuenta sus diferentes
manifestaciones y superar las distancias a favor del camino de la personalizacion
de los hombres y mujeres, que los haga capaces de procesar su propia existencia,
canalizar su desencanto, encauzar su resistencia, abrirse a la esperanza,
descubrirse descubriendo al otro y emprender la lucha por la dignidad y el respeto
de todos los hombre y mujeres del planeta, como lo sefiala Straffon (idem) cuando
escribe:

Convertirse en persona implica abrirse a la experiencia, descubrir que
nuestro organismo merece confianza, que nuestro principal foco de
evaluacion esta en nosotros mismos y que somos un proceso que fluye
y no productos acabados. El maestro al convertirse también en persona
y transformarse en facilitador del aprendizaje, ve a sus alumnos como
sujetos valiosos Unicos e irrepetibles capaces de aprender de sus
propios experiencias, a partir de recobrar la confianza en si mismos.

(p.6).

La concepcion de educacion expuesta arriba despierta la creatividad, el
estimulo a la reflexion y a la accidon sobre la realidad. Se convierte en una

“‘educacion liberadora” que desmitifica constantemente la realidad, considera el

171



didlogo como lo fundamental para el aprendizaje y refuerza el caracter histérico de
los hombres y de las mujeres, reconociéndolos como seres en proceso, inacabados,
en constante crecimiento y cambio.

A este respecto Larez. en el libro “Dilemas en la Construccién de una Teoria
Educativa” (2012), hace importantes reflexiones sobre la relacion existente entre
educacion, filosofia, sociologia y politica, donde partiendo de la premisa de que
“Construir teorias educativas implica construccién de conocimientos en un proceso
profundo de encuentro consigo mismo y con el mundo” (p.32), (idem), nos ilustra
sobre la necesidad de una teoria educativa que permita la construccion de “...un
sentido de historicidad en la configuracion de los sujetos de la educacién en el
marco de una complejidad ética, politica y cultural que instituye un marcaje en la
conformacion de subjetividades” (p.33).

Tratando como expresa Lanz (2010), citado por Larez (2012), de hacer
conciencia de que “Lo que esta en juego es producir un nuevo modo de pensar (no
s6lo de pensamiento) que pueda entromparse con la turbulencia de los cambios
cognitivos de la época en que estamos para comprenderla, para intentar
transformarla, sabiendo que semejante emprendimiento no es una simple aplicacion
de tal o cual hallazgo teérico” (idem)

No obstante, estos pensadores, el paradigma que gobierna aun nuestra
practica educativa inducen al estudiante y al profesor a separar, aislar,
descontextualizar. Y en este sentido, modelos epistemoldgicos reduccionistas crean
individuos reduccionistas, seres andénimos, que no se reconocen a si mismos y que
por lo tanto no establecen relaciones de otredad; pues como sefiala Fornet
Betancourt (2002) “...nuestras formas de pensar, aunque se adornen a veces con
rasgos interculturales, siguen siendo tributarias (y reproductoras) de procesos de
socializacion y de educacion claramente determinados por las normas y valores de
las llamadas "culturas o tradiciones nacionales™(p.2).

En resumidas cuentas, pensamos una realidad de una enorme complejidad
con esquemas metodolégicos que hoy ya no nos sirven. Por eso es que muchas
veces no entendemos que la actitud para contextualizar es una cualidad

fundamental del espiritu humano, que la ensefianza fragmentada atrofia y, que por
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el contrario, es necesario desarrollar un conocimiento pertinente, que es aquél
capaz de situar toda informacion en su contexto, es decir, en el conjunto global en
el que se inscribe. Para que éste, tal como ensefia Morin (2002) “... favorezca la
aptitud general del pensamiento para plantear y resolver los problemas v,
correlativamente, estimular el pleno empleo de la inteligencia general” (p.24)

Y en este sentido, el comic se convierte en un recurso educativo que ofrece
numerosas posibilidades de uso, y que lo convierte en un difusor de la cultura y por
ende en un medio idoneo para la ensefianza y el aprendizaje de la historia, pues si
bien es cierto que el comic como recurso didactico es considerado Gtil para introducir
estructuras linguisticas, vocabulario e incitar a la lectura critica, también es un
recurso, apto para cautivar y motivar a los estudiantes en los aspectos
socioculturales e historicos ya que a través de él no sélo se pueden estudiar esas
sociedades, sino que el mismo se convierte en un modo de expresion para contar
lo que en ellas ocurre, de una forma amena.

En ese sentido, se presenta a continuacion, un gréafico en el que se muestran
los diferentes aspectos que son relevantes en el desarrollo del comic como recurso
cuando se usa dentro de las estrategias de la ensefianza, en el &rea de la historia y
las ciencias sociales. Son rasgos que contribuyen con el desarrollo y madurez del
lenguaje en el nifio y adolescente, asi como también, contribuye a la adquisicion de
conocimientos que permiten un mejor desenvolvimiento del estudiante en su
guehacer cotidiano tanto en la escuela como en sus vinculos con la comunidad

donde se desenvuelve y el contexto en el que vive.
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Gréfico 17: Aspectos a considerar en el comic. Fuente: Elaboracion propia

Al respecto seria interesante distinguir entre una educacion como
“‘instruccion” y una educacion como “construccién”. La primera concibe al estudiante
como un mero receptor de informacién, un depdsito, por lo que el aprendizaje se
reduce a la capacidad de acumulacidon que éste posea, a su capacidad de
memorizacion de la informacién recibida. La otra forma de practicar la educacion
implica poner en practica la posibilidad de que en la relacion maestro / estudiante
surja una experiencia de aprendizaje multidimensional (experiencia mutua). El
profesor entonces tiene que facilitar y posibilitar un proceso de construccién de

sujetos multidimensionales, generando asi una relacion reticular y recursiva. Se
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trata, por lo tanto, de un proceso de construccion y reconstruccion de conocimientos
en la participacion, en la actitud critica y en la generacion de propuestas nuevas y
de posibilidades para las nuevas realidades.

Nuevas realidades que necesitan de nuevas formas de observar, de
investigar, de pensar. Aqui es donde se puede producir lo que podemos denominar,
siguiendo a Morin, una “poética del conocimiento” en la que la practica de la
racionalidad abierta sustituiria al puro racionalismo basado en la aplicacién de un
curriculo programaético. Pero para esto se requiere, tal como expresa Larez (2012),
“...de un educador que formativamente estimule el desarrollo del alumno en sus
dimensiones: social, intelectual y afectiva; (para) asi poder lograr su autorrealizacion
profesional” (p. 43). Y, en este contexto, la educacion deberia ser la sapiencia del
arte de organizar el pensamiento, el arte de distinguir y a la vez relacionar, el arte
de favorecer la actitud de contextualizar y de globalizar. Pues cuando se pone el
objeto en su contexto se esta tratando de darle significado por medio de la relacion
con otros objetos.

Por ello, hay que considerar las posibilidades que ofrece el comic como
recurso didactico, pues como refiere Guadamillas Gomez (2014), “ ...podemos
considerar los comics como un recurso que el lector puede interpretar y del que
puede extraer numerosas asociaciones culturales a través de la asociacion vifieta-
texto y la visualizacion de lugares y personajes en un tono mas desenfadado (p.165
), cuestion esta muy importante en la ensefianza de la historia, por lo que el comic
puede ser considerado un material excelente para la trasmision de estos
conocimientos.

De acuerdo al grafico 14, la construccion del conocimiento mediado por
recursos didacticos que trasciendan a los condicionamientos y mecanicismos usado
en areas como la ciencias sociales se tiene que, al estar inspirados en principios
humanista, permitirdn, como expresa Freire (1972) que nuestro quehacer educativo
sea cada vez mas liberador, al basarse en el dialogo, en la comunicacion entre el
educador y el educando respetando la creatividad, permitiendo ver a la sociedad
como una realidad en perenne cambio, lo que conduce al aprendizaje mutuo,

compartido, dando asi origen a la concepcion problematizadora de la educacion,
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qgue en palabras de este autor “...al plantear el hombre — mundo como problema,
exige una postura permanentemente reflexiva al educando” (p. 96).

Pensar en lo educativo implica esto y muchas otras cosas, lo cual no quiere
decir que, los docentes necesariamente lo hagan. Sin embargo, este pensamiento
sobre la educaciéon no es nuevo; pues ya en 1969, Freire (1980), escribia:

Una de las preocupaciones fundamentales, a nuestro juicio, de una
educacién para el desarrollo y la democracia debe proveer al educando
de los instrumentos necesarios para resistir los poderes del desarraigo
frente a una civilizacion industrial que se encuentra ampliamente
armada como para provocarlo; aun cuando esté armada de medios con
los cuales amplie las condiciones existenciales del hombre. (p.84)

Una educacion que posibilite al hombre para la discusién valiente , de su
problematica, de su insercién en esta problematica, que lo advierta de
los peligros de su tiempo para que, consciente de ello, gane la fuerza y
el valor para luchar...Educacién que lo coloque en un dialogo constante
con el otro que lo predisponga a constantes revisiones, a analisis criticos
de sus “descubrimientos”, a una cierta rebeldia en el sentido mas
humano de la expresion, que lo identifique, en fin, con métodos y
procesos cientificos (p.85).

En opinion de la autora de esta tesis, para lograr esta educacion es necesario
olvidarse de la llamada “razén instrumental”, propia del positivismo y asumir lo que
Maffesoli denomina “la razén sensible”, donde tiene cabida la subjetividad del ser
humano, por ello igualmente considera que se debe aspirar a una transformacion
radical, pero sostenida de las estructuras sociales y esto sélo es posible a través de
una educacion que sea un instrumento politico para el cambio, lo cual esta acorde
con un sistema sociopolitico que transforme esa educacion en esperanza de
“felicidad social”.

Ya, que si se concibe la educacion como un proceso dinamico de formacion
del ser humano para que asimile problemas, situaciones y condiciones con objeto
de generar cambios, entonces la educacion, necesariamente tiene que basarse en
estructurar una conducta para el cambio y producir una transformacion de las
personas, del contexto en donde se desenvuelven y de los objetos con los cuales
se relacionan. Para lo cual es necesario que, como expresan Freire en su

Pedagogia del Oprimido (2005); “La educacion como practica de la libertad, al
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contrario de aquella que es practica de la dominacion, implica la negacién del
hombre abstracto, aislado, suelto, desligado del mundo, asi como la negacion del
mundo como una realidad ausente de los hombres”.(p.94).

Es decir, una educacién donde se trate de comprender el contexto y hacer,
desde esa comprension del mismo, un diagndstico global frente a la fragmentacion
analitica que ignora que el significado es producto de la relaciéon y al mismo tiempo
impone verdades eternas y rudimentarias, por lo que esta forma de educar debe
introducir, tanto al profesor como al estudiante en el campo de los principios del
pensamiento complejo, donde educar se transforme en un proceso intersubjetivo
gue permita ensefiar a contextualizar para hacer significativo lo que, al estar
separado y descontextualizado, no es mas que una simple acumulacién de datos;
donde a decir de Fornet (2009) ”...la educacion que se transmite, crea realmente
analfabetos contextuales, gente que sabra mucho, que tendra mucha informacion,
pero que no sabe leer su mundo’(p.14).

Comprender implica relacionar y combinar. No apilar conocimientos sin
relacion unos con otros. Aprender no es aprender enciclopédicamente
(acumulacién), sino internalizar, transformar los conocimientos en sapiencia e
incorporar, tal como expresa Morin (2002) esta sapiencia a la vida. Una de las
ventajas, de esta otra forma de mirar el proceso de educacién es, que alli donde se
facilita la participacion y la critica, el estudiante puede comprender mejor lo que
significa ser actor social. Y eso lo entiende mucho mejor, no porque se dé cada vez
mayor cantidad de conocimiento, sino cuando se logra, tal como expresa Durkheim
(citado por Morin 2002) “constituir en él un estado interior y profundo, una especie
de polaridad del alma que lo oriente en un sentido definido no sélo durante la
infancia sino para la vida”. Y esto sOlo es posible si la educacion esta
contextualizada, de alli el papel del comic como recurso didactico, pues a través de
€l se puede relacionar el sujeto que aprende con su contexto.

Esto podria estar dando cuenta de una dificultad para reflexionar acerca de
las formas en que se esta dando la funcién de educar. Por lo que se infiere que esta
dificultad esta intimamente asociada a la preeminencia en el campo educativo de

un discurso, vinculado a la nocién de ciencias de la educacién, que se ocupa en
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forma extensa por visualizar lo educativo desde diversas disciplinas, pero no
propiciando una reflexion especifica sobre el hecho educativo, sus caracteristicas,
particularidades y desafios, sin tomar en cuenta que educar no es moldear ni
uniformizar. Educar es apostar por la diversidad y la creatividad. Es decidirse por
una generacion de individuos con capacidad de crear su propia autonomia mental.
Sobre todo si se toma en cuenta que actualmente, se tiende a lo que muchos
autores llaman “sociedad del conocimiento”; de alli que hoy mas que nunca un
profesor tiene la responsabilidad social y politica no s6lo de comunicar contenidos,
sino también de hacer posible un espacio dialégico de reconocimiento del otro y en
el otro (alteridad compartida).
Se comparte con Fornet Betancourt (2009) que:

El papel de una pedagogia es ensefiar métodos y actitudes para saber
como estamos en lo que somos. Es importante conectar la subjetividad
y lo contextual, es decir, subrayar el proceso de subjetivacion, para
encontrar perspectivas pedagogicas que recuperen el proceso
educacional, formativo, como una forma de recuperar el mundo para
biografias que comparten sus subjetividades (p.14)

Por lo que la educacion debe concebirse como un proceso progresivo,
individual, pero conectado a la comunidad, responsable y liberador que permite a la
persona ir mas alla del mundo material, asi como lograr una sintesis que integre a
su si mismo las polaridades y dicotomias entre las que se encuentran: cuerpo-
mente, razdén-intuicién, femenino-masculino, materia-espiritu, sujeto-objeto, yo-tu,
nosotros-los otros, organismo-mundo y mundo-cosmos. La unificacién de los
opuestos constituye el camino de la autorrealizacion.

En este contexto, el comic ofrece una excelente via para abordar el problema
de la ensefianza, pues gracias a la relacion entre palabra e imagen que lo
caracteriza, puede servir como enlace entre la lectura del texto escrito y la de las
imagenes. Sin embargo, para que esto ocurra, es necesario desprenderse de
algunos prejuicios que persisten no solo sobre la legitimidad del comic como
producto cultural, sino también sobre su utilidad como soporte didactico. Prejuicios
gue tienen mucho que ver con el hecho de que muchas personas piensan en el

comic como algo realizado para el entretenimiento, obviando asi su facilidad para la
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lectura de la imagen, en un mundo como el nuestro, donde ésta ocupa un lugar

preponderante.
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Grafico 18: Construccion de conocimientos desde el uso del comic. Fuente:

Elaboracion propia

Se destaca que, las investigaciones realizadas en nuevas disciplinas como
los estudios visuales, culturales y las neurociencias han demostrado que leer image-
nes en general, y cémics en particular, no son actos tan ingenuos como se solia
creer, por lo que se ha llegado a la conclusién de que no hay lectura pasiva, por lo
que puede decirse que en todo tipo de lectura el lector debe involucrarse e incluso
llegar a completar el texto haciendo inferencias y pensamientos que estan
condicionados por su entorno cultural, por su historia personal y su bagaje
intelectual.

En este sentido, puede llegar a afirmarse que en el proceso de producciéon
del conocimiento en el area de la Educacion la basqueda debe orientarse hacia la
comprension de la realidad ya que segun Shulman (1986) (citado por Pérez

Serrano, 1998) “La practica educativa posee una légica muy distinta a la racional y
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cientifica postulada por la investigacion positivista y unos contenidos que no se
reducen a habilidades para la gestion eficaz de la ensefianza” (p. 26), ya que
conforme a esta autora los fendmenos culturales se pueden describir y analizar de
una manera cualitativa mas que cuantitativa, pues su interés fundamental se centra
en la descripcion del modelo de conducta —como ella lo denomina- y las diversas
formas como éste se manifiesta.

Para estos nuevos enfoques, y en ellos pretendo incluir esta postura doctoral,
sobre “El Comic histérico como genero Discursivo en el rea de ciencias sociales
de la Educacién Media en Colombia”, el objeto de la educacion se centra en la
construccion de teorias a partir de la practica misma, pero de una practica acorde
con su contexto, cargada de subjetividades, de lo ético, de lo estético y porque no
del placer erético, pues soélo si amamos lo que hacemos podemos hacerlo bien; y
éstas se caracteriza por ser elaboradas por el mismo sujeto a partir de su
interaccion con los demas, por lo que surgen como resultado del compartir
significados e interpretaciones sobre la realidad.

Desde el punto de vista epistemoldgico, de acuerdo con este pensamiento,
se puede afirmar que como producto de la actividad humana, el conocimiento no se
descubre, sino que se produce. Y en este sentido, cuando mas nos adentramos en
el siglo XXI, mas claramente se evidencia la preponderancia de la imagen en
nuestras sociedades. Aunque su ensefianza todavia deja mucho que desear, pues
es la lectura de textos escritos (o lectura tradicional) la que continGa predominando
en la educacién que impartimos. De alli que por el hecho de servir de puente entre
la lectura tradicional y las nuevas lecturas, el comic debe constituirse en un formato
preferido para formar lectores competentes, criticos y responsables para el siglo
XXI, pero también para la ensefianza de las ciencias sociales, por ello asumimos la
enorme responsabilidad de ensefar a las nuevas generaciones a leer el complejo y
fascinante lenguaje del comic, al fomentar su utilizacién como recurso didactico para

la ensefianza de la historia.
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lo colidiano

Gréfico 19: El comic historico como recurso didactico. Fuente: Elaboracion propia

El gréafico anterior, sintetiza aspectos relevantes del comic en la educacion de
las ciencias sociales. De alli que es pertinente, sefalar en palabras de, McCloud,
(2009) “EL comic se puede compartir con el cine y el discurso, los cuales han sido
dejadas a un lado, para hablar de “llustraciones y otro tipo de imagenes
yuxtapuestas en secuencia deliberada con el propésito de transmitir informacién
obtener una respuesta estética.” (p.9). Es decir, que sus intenciones son
connotativas, dirigidas a la creacion de sentido; mediante la produccién de
conexiones significativas convoca al conocimiento, al discernimiento y a la
interpretacion. Asimismo, Arango (2009) “...lo plantea como una estructura
narrativa formada por la secuencia progresiva de pictogramas, en los cuales
pueden integrarse elementos de escritura fonética” (p.35). De ahi que, desde el
comic histdrico, como recurso didactico, la atencion de los estudiantes va a tener
mayor solidez, la capacidad de sintesis se dara con mayor fortaleza y, va a
contribuir a fomentar y despertar en los alumnos un accionar critico en cuanto al
andlisis de contenidos del area de ciencias sociales. De esta manera, podran ser

criticos en el andlisis de contenidos y sobre todo en lo que se maneja a través de

181



los medios de comunicacion audiovisuales y las redes sociales, para no dejarse
manipular y alienar de los medios masivos.

De acuerdo con, el lenguaje de los comics Manovich (2006) sefiala que esta
formado por cédigos linguisticos, icdnicos, cromaticos y graficos. Mientras que, el
cbdigo linguistico, se interpreta como en cualquier otra narracién, en el codigo
iconico el comic ha establecido una serie de convenciones propias, que le sirven
para establecer significaciones profundas a través de una simple imagen. Los
codigos gréficos, son convenciones formalizadas aceptadas tacitamente por la
comunidad que las utiliza y asi, al universalizarlo, se posibilita una lectura comun
de los mismos. En este sentido, el cOmic retoma técnicas y formas de otras artes
como la fotografia, el cine y la pintura, para transformarlas de acuerdo con sus
necesidades, otorgandoles diversas dimensiones semioticas.

Sin embargo, muchas personas han tenido sus reservas sobre el comic, por
su relacién con algo cémico y entretenido; pero, sorpresivamente en una
publicacion de Spiegelman (1991) con la publicacion de un comic sobre El
Holocausto, le valié el premio Pulitzer de Literatura; o la utilizacion en muchas
manifestaciones ciudadanas de la mascara que viste el personaje de V de
Vendetta, un cdmic creado en 1982 por Alan Moore y David Lloyd que fue adaptado
al cine en 2006. Son estos dos buenos ejemplos de la relevancia popular y cultural
gue tiene este género discursivo.

Por otra parte, las practicas educativas tradicionales, han desestimado el
papel que tienen los medios de comunicacién, especialmente en lo referente al
poder de la imagen, la cual exalta la reproduccion cultural y social como apoyo a
los fines de la labor educativa en las ciencias sociales. A este respecto el MEN
(2014) enfatiza diciendo que sus intereses estan encaminados a que:

Los estudiantes desarrollen capacidades para buscar evidencias,
analizar informacion, sustentar posiciones, reflexionar sobre las
actuaciones, evaluar la calidad de la informacién, es decir, la capacidad
de pensar analitica y criticamente sobre los problemas y fenOmenos
sociales, llama la atencién que, si bien en la prueba analizada se
encontraron recursos, su numero es ostensiblemente menor en relacion
con el que habia en las pruebas hasta antes de 2014, en las cuales una
buena cantidad de preguntas incluia tiras cdmicas, mapas, cuadros y
graficas estadisticas, fotografias e ilustraciones (p.97)
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Es de destacar que, la crisis econdmica y social derivada por efectos de la
pandemia, se ha convertido en una crisis de derechos humanos y viene afectando
a todos los sectores en el mundo y han sido los nifios y jovenes los mas afectados
por cuanto sus aulas han estado cerradas y los espacios de formacién han estado
limitados por muchos factores. El desarrollo de la educacién a distancia ha sido la
tabla de salvacién, en cierto sentido. Ello obligb a profesores, padres y
representantes a reflexionar de manera creativa sobre los contenidos y los métodos
idoneos de ensefianza virtual y a replantear la funcién como educadores, al tiempo
gue se planea lo que se debe ensefiar y cdmo ensefiarlo. De la misma forma, se
replanted lo que debe ser la ensefianza de las generaciones venideras y las
competencias que se necesitaran para su vida personal y laboral en los tiempos de
postpandemia.

Tomando como fundamento lo expresado, da pie para reflexionar sobre la
importancia de ligar el estudio de las ciencias sociales, con los propésitos y fines
ultimos de la educacion, en favor de la humanidad y sus derechos, de acuerdo a los
requerimientos propios del mundo que compartimos y la sociedad en la cual
hacemos parte. En este sentido, la orientacion curricular debe superar el enfoque
reproductivo e informativo de la adquisicibn de datos, para decantarse por la
apropiacion social de viejos y nuevos saberes; y, centrarse en la tarea prioritaria de
formar ciudadanos criticos, democréticos y solidarios frente a los problemas y a sus
posibles soluciones, se senala del MEN (2006) que: “Es importante incorporar como
fuentes y formas de trabajo otras practicas y lenguajes sobre lo social, mas
pertinentes para tratar las diversas tematicas y probleméaticas sugeridas en los ejes
generadores”. (p.28). Dicho esto, debemos agregar aqui, que los objetivos y fines
educativos en Colombia construidos por el MEN apoyado en la Constitucion politica
(en su articulo 67), la ley general o (ley 115) y el Plan Decenal de Educacién, distan
mucho de la realidad en términos de calidad educativa. Y como preocupacion
adicional, la crisis propiciada por la pandemia, ha alejado las metas educativas, por

las repercusiones negativas y limitaciones que ha generado esta crisis sanitaria.
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En otras palabras, es el educando quien presenta dificultades en cuanto al
pensamiento critico, y la complejidad de los procesos de indagacion y
reconocimiento de su entorno, el cual manifiesta en la capacidad de adoptar
posturas criticas frente a los usos de las ciencias sociales, para lo cual, éste debe
contar con dos habilidades: identificar modelos conceptuales que orientan
decisiones sociales, y establecer relaciones entre las distintas dimensiones o
ambitos sociales y en sus posibles alternativas de solucion.

Para ello, cuenta con el respaldo legal o factores asociados al mejoramiento
de los aprendizajes de los estudiantes en la (Constitucién Politica de Colombia.,
2001), en los siguientes aportes: La Constitucion Politica de Colombia, Articulos 44,
67y 68, en los que se establece el derecho inalienable de la persona a la educacion,
ademas de caracterizarla y de limitarla. Decreto 1002 del 24 de abril de 1984 por el
cual se establecié el Plan de Estudios para la Educacién Preescolar, Basica
(Primaria y Secundaria) y Media Vocacional, se autoriza la expansion de las
innovaciones educativas como planes curriculares diferentes de los que rigen el
sistema educativo a nivel de experimentacién. Las innovaciones educativas como
alternativas de solucion real a los nuevos requerimientos educativos propiciaran el
desarrollo cualitativo y cuantitativo de la educacion colombiana para atender
anticipadamente a las situaciones que afronta o pueda afrontar el pais en su
proceso global de desarrollo. En palabras de Bajtin (1989)

Todas las palabras tienen el aroma de una profesiéon, de un género, de
una corriente, de un partido, de una cierta obra, de una persona, de una
generacion, de una edad, de un dia, de una hora. Cada palabra tiene el
aroma del contexto y de los contextos en que ha vivido intensamente su
vida desde el punto de vista social; todas las palabras y las formas estan
pobladas de intenciones (p.106)

Es decir, que mediante el lenguaje el individuo se apropia de variadas
experiencias que contribuyen a que se fortalezca como ser social y, ademas,
consolide la identificacion cultural y afectiva con su grupo o comunidad donde se
desenvuelve. Las competencias comunicativas comprenden las capacidades

necesarias para un manejo competente de la lengua. Se refiere a las competencias

184



necesarias para la produccion y empleo del lenguaje, tanto para expresar como
para entender significados.

Estas competencias son las mas basicas de las necesidades de aprendizaje
confiadas al sistema educativo y son factor determinante en el éxito o fracaso de los
estudiantes. De alli, la importancia de desarrollar competencias comunicativas. La
lectura critica y escritura académica deben construir los ejes fundamentales en todo
sistema educativo. Es frecuente oir a los estudiantes quejarse de no comprender
los materiales asignados en las distintas asignaturas. De seguro, estas dificultades
tienen distintas causas que no se atribuyen a los educandos. Puede ser que el tema
sea complejo, 0 que la escritura del texto sea en un nivel de lenguaje profundo, sin
embargo, lo mas comun es que existan dificultades para comprender la lectura.
Este es uno de los grandes problemas que enfrentan los estudiantes de todos los
niveles. En efecto, la lectura es uno de los procesos mas complejos en el cual
concurren, de manera interactiva, cuatro componentes, que son: el escritor, quien
actia como emisor, el lector o receptor, el texto que constituye el mensaje y el
contexto en el cual ocurre todo el proceso. El lector es quien reconstruye el
significado del texto, a través del procesamiento de los signos impresos, el
establecimiento de relaciones con su experiencia, sus conocimientos y su
competencia linglistica. Segun estas proposiciones, Dubois (2006) manifiesta:

Existen diferentes referentes que caracterizan los modos de leer, los
cuales son segun su criterio, los niveles o movimientos interpretativos de
la lectura, y se corresponden con: lecturas de caracter literal primario, las
cuales se asocian con la experiencia de la lectura en el ambito
académico. También siguen las lecturas de caréacter literal, que
constituyen un nivel de cualificaciébn mayor en cuanto que no se ubican
en la identificacion de fragmentos explicitos del texto, sino de
traducciones semanticas y discursivas reguladas por la comprensiéon de
base. Y otras que tienen que ver con las lecturas de caracter inferencial,
donde es el lector quien construye inferencias cuando comprende por
medio de relaciones y asociaciones de significados, lo cual conduce a
identificar, en los textos las distintas formas de implicacion, causa,
temporalidad, espacialidad, inclusiéon o exclusién. Por ultimo, estan las
lecturas de caracter critico intertextual: un nivel de lectura mas complejo.
Se espera que haya produccion de lecturas que referencien valoraciones
Yy juicios y, en consecuencia, puedan movilizar otros textos que entran en
red con el texto leido. (P.63)
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De esta forma, se puede comprender que la lectura se aprehende a través de
procesos cognitivos que van desde lo simple a lo complejo; es decir, que se da en
avance progresivo proporcionando cada vez més significados elevados.

En relacién con lo anteriormente expuesto, los docentes deben ser capaces
de identificar las mayores dificultades de aprendizaje de cada estudiante y de
disefiar soluciones que faciliten el aprendizaje significativo y la promocién escolar
basada en niveles 6ptimos de logros, a través de un curriculo que dé prioridad a
estrategias con las que se busca desarrollar en los estudiantes, competencias que
les permitan llegar a ser personas emprendedoras y creativas, capaces de asumir
los retos que la vida les presenta. En respuesta a lo anterior, vale la pena agregar
gue el uso del comic histérico como género discursivo, por parte del docente en el
aula de clase, puede constituirse en un elemento que puede fortalecer el proceso
pedagdgico, fomentando en los estudiantes el gusto por la lectura de la historia, ya
gue se utiliza la imagen como recurso estratégico de apoyo y herramienta de
ensefianza, que se conjuga con los contenidos, lo que puede permitir una mejor
asimilacion. Al respecto, Colussi (2008) expresa:

Los medios masivos de comunicacién han cambiado el mundo. Esto no
es nada nuevo, obviamente. Desde inicios del siglo XX esa
transformacion viene operandose a pasos agigantados, cada vez mas
rapidos, mas profundos, mas globales. Tanto, que la sociedad planetaria
actual ha pasado a definirse, quiz4 demasiado ostentosamente, como
«de la informacion». Quien no sigue ese ritmo -al menos eso nos dice el
mito dominante actual- pierde el tren de la historia. (p.5)

Por tanto, la imagen es un atractivo para que los estudiantes, se interesen por
el texto y de esta manera facilita la comprension y una buena y mejor interpretacion
de los acontecimientos historicos. En concreto, a los estudiantes, el manejo del
lenguaje del comic les va a permitir el aprendizaje de secuencias de imagenes, la
potenciacion de la comprension causa-efecto, asi como el desarrollo de la
socializacion, desenvolviéndose en una actividad con un caracter ludico que se
torna muy interesante, pues cada historieta trae consigo diversidad de ensefanzas.
Va a favorecer el desarrollo de la expresion oral y escrita, facilitada por el
aprendizaje de la capacidad secuencial, para que el estudiante aprende a analizar

y a formarse sus propios argumentos.
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Gréfico 20: Comic-aprendizaje. Fuente: Elaboracién propia

En este orden vale la pena destacar, el comic como una oportunidad
inestimable porque ocupa una parte importante de la gente joven hoy en dia, dentro
de la cultura de la imagen, las redes sociales, y los medios de comunicacién. Utilizar
esta herramienta a favor de la educacion, es un plus y es tan meritoria como
cualquier otra para tener un acercamiento diferente y enriquecedor con los
educandos. Desde el siglo XIX hasta hoy, se han buscado elementos que aporten
a la conceptualizacion del arte. En este sentido, han surgido varias expresiones que,
de alguna manera, merecen ser llamadas expresiones artisticas. El filosofo

Wiadystaw (1995) citado por Ballester (2017) sefiala que:

Estos intentos habrian acentuado aun mas la indefinicion del arte, que,
hoy dia, es un concepto abierto e interpretable donde caben muchas
féormulas y concepciones (si bien se suele aceptar un minimo
denominador comun basado en cualidades estéticas y expresivas, asi
como un componente de creatividad. (p. 27)

Es importante entonces exaltar, otro elemento del comic en este momento de la

historia; que tiene que ver con la incidencia que tiene en la gente joven, ya que esta
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poblacion le da poder a la imagen sobre lo auditivo. Es decir, esta “cultura de la
imagen”, se evidencia en los actos comunicativos, enmarcado en los temas de
aventuras, con caracter dramatico o de humor, pero con sentido social. Al respecto,
Aparici y Garcia (2016). Afirman que esta perspectiva es conveniente utilizarla
como una herramienta a favor de la pedagogia, ya que es un medio comunicativo
gue de alguna manera forma parte del lenguaje de los estudiantes. De forma que,
usar imagenes coémics para ensefiar Ciencias Sociales, no es sélo brindar
informacion o un medio para llenar un curriculo; implica también establecer puentes
emocionales con creaciones que dan cuenta de los intereses, valores morales,
imaginarios, gustos, deseos, pasiones, posiciones frente a la vida. Vivimos en un
entorno visual, pero uUnicamente la actividad humana puede darle sentido. Las
imagenes estan en todas partes, solo hay que mirarlas y usarlas como parte del
mundo educacional, bajo un nuevo espiritu y estrategias.

Esto significa que, de una u otra forma, es importante destacar la necesidad
académica de ahondar en las investigaciones sobre el cémic, como género
discursivo y como parte de la narrativa educativa. Pero ¢qué virtudes hacen del
comic un medio tan interesante para ensefiar historia? Segun el historiador y
profesor espariol, autor de Historia y Cémic, David Fernandez de Arriba, el lenguaje
del comic transmite de forma muy eficiente informacion valiosa que se introduce
usando esos canales que no son comunes en el desenvolvimiento pedagdgico; es
una combinacion de texto e imagen, lo cual hace posible una mejor y mayor
asimilacion de los conocimientos. De la misma forma, el comic permite que la
lectura sea sugerente y atractiva. En este sentido, el impulso que tuvieron los
estudios del comic a finales del siglo XX ha tenido un mayor auge en estas primeras
décadas del siglo vigente, ya que se ha analizado a profundidad sus
potencialidades como herramienta pedagdgica. El auge del internet y la cultura
audiovisual, que ha cambiado las practicas de lectura en la poblacion joven, ha
puesto al cdmic en una situacion privilegiada en cuanto a su accesibilidad y en
cuanto a la cantidad de estudiosos colombianos que estan dispuestos a cultivarlo

desde una mirada tedrica.
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En los comics, en general, se encuentran variados aspectos culturales y
politicos de un pais. En este contexto, se cita de Bakhtin (1997) quien manifiesta
gue las historietas constituyen un género discursivo secundario, que aparece en
circunstancias de comunicacién cultural de forma escrita; y la palabra siempre
aparece cargada de contenido y de significacion ideoldgica o pragmatica” (p.101).
En relacion a esto, Certau (1993) agrega: en los ultimos cuatro o cinco siglos “hacer
historia” ha sido escribir, reconstruir en el papel aquellos hechos que solo podian
ser rescatados a través de los documentos y transformar la tradicién recibida o la
informacion recabada en un texto producido. De ahi que, la historia ha pasado,
desde entonces, por varias formas de ser escrita: desde la preocupacion por la
mimesis de Aristoteles al estructuralismo que, a mediados del siglo XX, quiso reducir
todo a modelos mateméticos y priorizo la historia seriada; para llegar sobre la
década del 70 a lo que se conoce como el “giro linguistico” o vuelta a la narracion,
gue obedece, entre otras cosas, a la intencion de comunicar de mejor forma las
investigaciones y lograr que la narrativa de la historia fuese lo suficientemente
atractiva y comprensible como para que llegara a un publico mas masivo.

Destacar sobre el género discursivo es, narrar lo que acontece en el mundo
social, alcanzando un estatus cognitivo. El lenguaje como herramienta central de la
vida humana vehicula la semiosis que esta referida a cualquier forma de actividad
conducta o proceso que involucre signos, incluida también, la creacién de un
significado. Es un proceso que se desarrolla en la mente del intérprete hacia un
sustrato cognitivo y a la vez reconstruye el mismo hecho semiético.

En este sentido, Eco (2000) en su libro “Tratado de Semidtica General” sefala
que: “llamamos SEMIOTICA a un juicio que predica de un conjunto determinado
las marcas semanticas que ya la ha atribuido un cédigo preestablecido” (p.238).. De
igual forma Eco expresa en su libro “Apocalipticos e Integrados que existe un
sistema de verbo-visuales que va desde el cine, la television hasta los comics. De

alli que tomando en consideracion lo que manifiesta Eco, (1984), se cita lo siguiente:

...tenemos la reaccion optimista del integrado. Dado que la televisién, los
periodicos, la radio, el cine, las historietas, la novela popular y el Reader's
Digest ponen hoy en dia los bienes culturales a disposicion de todos,

189



haciendo amable y liviana la absorcion de nociones y la recepcion de
informacion, estamos viviendo una época de ampliacion del campo
cultural, en que se realiza finalmente a un nivel extenso, con el concurso
de los mejores, la circulacién de un arte y una cultura "popular”. Que esta
cultura surja de lo bajo o sea confeccionada desde arriba para
consumidores indefensos, es un problema que el integrado no se plantea.
(p. 12-13).

Agregando, mas adelante lo siguiente:

El universo de las comunicaciones de masa —reconozcamoslo o no— es
nuestro universo; y si queremos hablar de valores, las condiciones
objetivas de las comunicaciones son aquellas aportadas por la existencia
de los periodicos, de la radio, de la television, de la musica grabada y
reproducible, de las nuevas formas de comunicacion visual y auditiva ( p.
15).

Con base en lo anterior, se puede afirmar que son varios los elementos o

medios que pueden coadyuvar en el cambio y actualizacion de estrategias
pedagogicas para la ensefianza de las ciencias sociales y en particular de la historia.
Es hacer uso de estos medios, destacando el comic como estrategia mas novedosa
y de mucho interés que no se ha explotado lo suficiente para aprovechar todo su
contenido que es rico en imagenes. Tal como establece Eco (1984), cuando escribe:

Recordemos que una educacién a través de la imagen ha sido tipica de
todas las sociedades absolutistas y paternalistas; desde el antiguo Egipto
hasta la Edad Media. La imagen es el resumen visible e indiscutible de
una serie de conclusiones a las que se ha llegado a través de la
elaboracion cultural; ... En este sentido tienen razén los maniqueos: en la
comunicacion por la imagen hay algo radicalmente limitativo,
insuperablemente reaccionario. Y sin embargo no podemos rechazar la
riqueza de impresiones y de descubrimientos que en toda la historia de la
civilizacion los razonamientos por medio de imagenes han dado a los
hombres. (p.379)

Por ello, se hace el intento de establecer claridad por via de explicacion sobre

lo acontecido desde el devenir de la educacién y es muy importante la arqueologia
en la llamada pedagogia que permite distinguir de todo discurso y su objeto una no
asociacion entre los conceptos, las palabras o las proposiciones realmente

empleadas. Foucault (1982), en su obra, al hacer referencia al discurso dice que a

través de éste se:
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... ofrecen los objetos de los cuales se puede hablar, o mas bien (pues
esta imagen del ofrecimiento supone que los objetos estan formados de
un lado y el discurso del otro) determinan el haz de relaciones que el
discurso debe efectuar para poder hablar de tales y cuales objetos, para
poder tratarlas, nombrarlos, analizarlos, clasificarlos, explicarlos, etc.
Estas relaciones caracterizan no a la lengua que utiliza el discurso, no a
las circunstancias en las cuales se despliega, sino al discurso mismo en
tanto que practica (p. 74).

En ese sentido, se pone de manifiesto unas relaciones entre las formaciones
discursivas y unos dominios no discursivos (ya sea propio de la organizacion
educativa. Al respecto, Eco (1984) plantea, el estudio del comic en el contexto de la
reflexion sobre la cultura de masas y exige atender a una serie de niveles
diferenciados entre los que destaca: el técnico tedrico: que trata de los lenguajes
utilizados y sus rasgos formales; el estético, psicolégico y sociolégico: en relacion
con la satisfaccion y su influencia en la valoracion del discurso; por ultimo, el analisis
critico sociolégico que integra la atencién a los aspectos formales y su potencialidad
para la transmision de valores ideoldgicos.(p.57). También, Foucault (1992), dice
que: “Todo sistema de educacion es una forma politica de mantener o de modificar
la adecuacion de los discursos, con los saberes y los poderes que implican” (p.38).
En otras palabras, la inclusion del estudio del cdmic como recurso para el estudio
de la historia, debe entenderse, tomando como punto de partida, la consideracion
de las ciencias sociales como un area integradora y multidisciplinar que tiene la
transdisciplinariedad como herramienta clave en su interactuar con las demas
areas. Lo que convierte la educacion escolar en un cruce que debe promover el
cruce entre la cultura publica y la cultura experiencial de los estudiantes, ya que de
este modo el ser humano se configura en un individuo Unico con un cimulo de
experiencias que la cultura y la sociedad en general le ofrecen pero que cobra
sentido desde su propia experiencia.

Finalmente, el comic es sin duda un elemento que despierta a lectores
desmotivados, estimula la creatividad y es un generador de lectura de imagenes.
De alli, la necesidad de incluir al comic, en los contenidos curriculares del sistema
educativo colombiano y de Latinoamérica; como un recurso de ensefianza y

aprendizaje del género discursivo en todas las disciplinas; especialmente las
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ciencias sociales. Por tanto, se hace necesario explorar en relacién a este recurso
discursivo como narrador secuencial, de alli la importancia de que este recurso
acceda a las practicas educativas, la biblioteca, librerias y a los hogares, de manera
gue los jovenes y el publico en general, puedan ejercer plenamente su derecho a la
cultura.
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CAPITULO VI

CONSIDERACIONES FINALES

Teniendo en cuenta los objetivos de la investigacion, se hace un proceso para
dilucidar reflexiones que conlleven a una contemplacién y abordaje del objeto de
estudio. En tal sentido, a continuacién se hace mencidn a esos objetivos, que han
permitido el tratamiento y desarrollo de un problema mediante el cual se ha logrado
la formulacion de teoria a través del uso de una metodologia, que involucra:
enfoque, paradigma y método; a medida que se fue desarrollando la investigacion
a través de la aplicacion del instrumento se fue enriqueciendo esa teoria y se hizo
el recorrido del camino, hasta llegar a la meta. Es decir, la elaboracion de la teoria.

En ese sentido, se destaca que el primer objetivo especifico que sirvidé de
fundamento para el avance de la investigacion fue: develar las concepciones de los
actores involucrados en el cémic histérico como recurso didactico en el area de
ciencias sociales, es importante considerar que, desde la realidad, se evidencia la
necesidad de implementar acciones innovadoras que fortalezcan la practica
educativa en todas las areas del conocimiento, especialmente en el area de las
ciencias sociales. Tal como lo manifestaron los informantes clave, lo que ha
permitido contextualizar el objeto de estudio en una accion que puede dinamizar el
proceso, permitiendo desde el trabajo colaborativo, su desarrollo en la practica y en
el quehacer educativo.

Se hace necesario, segun lo manifestado por los diferentes actores, que la
implementacion de nuevas estrategias de ensefianza, son una necesidad que no se
puede prolongar en el tiempo. El avance y dinamismo social que se vive, no puede
dejar que la docencia quede anclada en estrategias y técnicas que ya son obsoletas
y periclitadas, donde los estudiantes tienen poco incentivo para el aprendizaje y a
los docentes se les hace dificil la ensefianza de temas y contenidos producto de la
apatia que presentan los estudiantes quienes deben convertirse en el centro del

guehacer educativo y a quienes el docente se debe y por lo tanto, debe realizar
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acciones que le permitan una capacitacion permanente a fin de toparse con
estrategias novedosas que siembren en los estudiantes alegria y satisfaccion por
lograr alcanzar una alta preparacion y un buen cumulo de conocimientos que
puedan poner en practica en el medio circundante o contexto donde se
desenvuelven.

En ese sentido, el cdmic puede ser considerado como el producto que resulta
y toma en consideracién un conjunto de tradiciones culturales diversas que, ahora
en el contexto de un renovado interés por la historia, plantea proposiciones y
contemplaciones cada vez mas dificiles de ignorar por parte de las entidades cul-
turales. Al utilizarlo didacticamente se fundamenta en los estudiantes una
conceptualizacién importante, asi como también se considera su estructura. Por
ello, se puede decir que el comic, por su facil asimilacién y debido a su amplitud
para la comunicacion, es una adecuada estrategia didactica dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje que va a permitir a los estudiantes desarrollar sus destrezas,
con criterios de desempefio ante todo evento donde tenga que desenvolverse en su
contexto o entorno social.

La accion didactica que se puede desarrollar mediante la utilizacion del comic,
como género discursivo va a facilitar herramientas adecuadas de expresion oral y
corporal que van a fortalecer las herramientas necesarias y suficientes con las
cuales se puede establecer un apropiado enfoque comunicativo en el desarrollo de
la actividad escolar en el aula. Este género discursivo se puede cimentar en una
herramienta didactica que motive a realizar un aprendizaje significativo en los
estudiantes, con lo cual se estara dando una mayor amplitud para que tenga un
mayor y mejor campo de accion, donde desenvolverse y lograr una mejor
asimilacion de los contenidos, con lo cual el aprendizaje sera mas significativo.

Seguidamente, se hace referencia a lo tratado y encontrado, luego de la
aplicacion del objetivo especifico No.2, en el cual se buscé interpretar el referente
tedrico del comic histérico, como género discursivo en el area de las ciencias
sociales. Cabe destacar que, como se ha sefalado, en la enseifanza y el
aprendizaje de la historia, el comic esta cobrando cada vez un mayor protagonismo

en la cultura de la imagen en la que se vive. Desde sus comienzos fue considerado
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un subproducto popular para entretener, asi como para motivar a los jévenes a que
accediesen a través de €l a una literatura de mayor seriedad.

Por tal circunstancia, las posibilidades del cémic en el aula son muchas,
aungue para que el alumnado se beneficie, de este dependera en gran parte del
interés del docente en hacer un buen uso de este medio en el aula. Por ejemplo, el
comic puede ser el pretexto adecuado para que los alumnos puedan comunicar de
forma sincera y libre sus ideas, suefios, miedos, alegrias y demas emociones,
pudiendo defender su postura frente a otros de forma creativa. Los comics, también
favorecen el trabajo de investigacion, al mismo tiempo que es fuente de motivacion,
ya que implica al estudiante en la elaboracion de material significativo y creativo a
través del dibujo y la escritura. Pero para aprovechar la adquisicion de las
habilidades comunicativas que promueve el cémic, es necesario que el docente
sepa buscar y apreciar el valor individual de cada estudiante, evitando evaluar sus
trabajos por la calidad del dibujo, y debiendo tener en cuenta aspectos que muestren
la adquisicion de aprendizajes, habilidades y competencias. Como ejemplo, algunos
criterios a tener en cuenta pudieran ser: el contenido, la redaccion y la
secuenciacion logica.

Es importante resaltar que otra caracteristica importante de la historieta o
coémic que se emplea como recurso didactico es que ayuda a realizar y desarrollar
un proceso de analogia visual. De esa manera, se pueden establecer generalidades
a partir de relaciones establecidas entre el personaje, su entorno y el nuestro. La
historieta es uno de los medios de comunicacion de mayor aceptacion por parte de
los adolescentes. Los cuentos ilustrados que dan vida a las historietas dentro del
ambito pedagdgico favorecen el aprendizaje pues parten de la narracion de una
historia a través de una sucesion de ilustraciones que se complementan con un
texto escrito; el autor de la historieta organiza la historia que quiere contar
distribuyéndola en una serie de espacios o vifietas, mientras que el texto suele ir
encerrado en lo que se conoce como globos. El docente debera aplicar el ingenio,
para que conjuntamente con los estudiantes, establezcan los distintos cédigos que

permitan la elaboracién y explicacion de los contenidos a desarrollar en clase, a
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través de la estrategia del comic, alli se estara poniendo en practica el aprender
haciendo.

De la misma forma, las instituciones educativas deben desarrollar
instrumentos y métodos que faciliten el aprendizaje y la tarea del profesor, asi como
la asimilacién del conocimiento por parte de los alumnos. Debido a su potencial
comunicativo, el uso didactico de los comics puede ser una opcién muy atractiva.
En ese sentido, se puede decir que si es posible utilizar a las historietas o comics
como recursos de ensefianza y aprendizaje dentro del aula.

Como sefala Martin A. (1978), la historieta se puede definir como una historia
narrada por medio de dibujos y textos interrelacionados, que representan una serie
progresiva de momentos significativos segun la seleccion hecha por el narrador.
Este sefialamiento apoya el hecho de que, si los cuentos ilustrados que dan vida a
las historietas son construidos dentro de un marco referenciado en su tramay de
manera dirigida, llamense temas de clase, estos materiales pueden ser un buen
recurso didactico dentro del aula.

A través del comic, como recurso didactico se pueden obtener muchos
beneficios que son fundamentales para un crecimiento personal adecuado. Entre
los que se pueden mencionar:

a). Desarrollar habilidades sociales

b). Autoestima

c). Confianza en si mismo

d). Formacion de trabajo en equipo

e). Fomento de la creatividad.

f). Motivacion

La importancia de trabajar en el aula, el comic, desde una didactica de la
imagen esta dada por el valor de emplear estos recursos para la construccion de
espacios de reflexion y el uso de herramientas que conduzcan a un cambio en la
implementacion del conocimiento en la escuela, a través de motivar a los
estudiantes en forma visual lo que contribuird al desarrollo de habilidades

interculturales.
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Se destaca que, con la implementacion del comic, como estrategia didactica,
se pueden proponer codigos visuales y verbales que ayuden a buscar la integracion
de los estudiantes, favoreciendo con ello a la educacion integral desde una
perspectiva interdisciplinar y multidisciplinar. En estos tiempos, el docente se
encuentra sumido en una revolucion educativa que exige nuevas practicas docentes
en el aula, nuevas técnicas, nuevas estrategias lo que implica enriquecer los
conocimientos con nuevas metodologias didacticas que traen consigo, experiencias
novedosas y fructiferas para un mejor desenvolvimiento del quehacer educativo
dentro del aula de clase.

Se afirma que, la utilizacion del Cémic como recurso para el aprendizaje busca
transformar la educacion tradicional con la finalidad que los conocimientos y
destrezas adquiridas contribuyan a la adaptacion al mercado laboral que cada dia
se vuelve mas competitivo. Este género discursivo buscara contribuir con la
transformacion y formacion de los estudiantes, haciéndolos mas activos, reflexivos
y, estimulando el analisis critico e integrador.

En el mismo orden de ideas, a lo largo del recorrido que se llevo a cabo a
través de la investigacion, también se buscé derivar constructos sobre el cémic
histérico como género discursivo en el area de las ciencias sociales. En ese sentido,
el comic, tal y como se ha referido en ocasiones anteriores, se muestra como un
material idéneo, no solo por su potencial motivador sino, también, desde un punto
de vista cognitivo ya que, segun la teoria de los esquemas, el conocimiento, el
sistema cognitivo humano estd organizado basandose en esquemas
simultdneamente interconectados e integrados, cada uno de ellos por otros
subesquemas cada vez mas elementales en una escala jerarquica. Esto lleva a una
redefinicion del proceso de comprension de la historia como una relacion dinamica
que se da entre texto y lector, desarrollada en varios niveles cognitivos cuyos
procesamientos se dan tanto por los datos del texto, como por los esquemas de
conocimiento previos que posee el lector. Se cita, al respecto lo dicho por Cassany
(2004) cuando dijo:

Es como si el lector comparase mentalmente dos fotografias de un

mismo paisaje, la del texto y la mental que ya conoce, y que a partir de
las diferencias que encuentra elaborase una nueva fotografia, mas
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precisa y detallada, que sustituiria a la que tenia anteriormente en la

mente (p.204)

Como consecuencia de lo visto anteriormente, se convierte en un objetivo
prioritario el desarrollo de actividades en el aula que favorezcan la interaccion de
los esquemas de conocimientos que ya poseen los alumnos y relacionarlos con la
informacion que proporciona el texto. Nos encontramos, por lo tanto, ante un
proceso eminentemente activo, con un objetivo claramente definido en el que el
profesor debe jugar un papel fundamental fomentando la autonomia del estudiante.

Se destaca que, mediante el analisis de las historietas se puede infundir en los
estudiantes el amor a la lectura y el respeto por la historia, partiendo del
descubrimiento de los conocimientos previos para llegar al desarrollo de las
destrezas y competencias adquiridas durante el proceso de ensefianza aprendizaje.
De cara a cumplir con estos objetivos, tomamos como referencia las orientaciones
metodoldgicas que se ofrece del Curriculo Nacional colombiano (1998), donde se
expresa lo siguiente: “Se fomentara una metodologia centrada en la actividad y
participacion de los estudiantes que favorezca el pensamiento racional y critico, el
trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lecturay la
investigacion”.

La anterior afirmacion conlleva al docente a buscar nuevas opciones que
mejoren la ensefianza y que el estudiante logre un mejor aprovechamiento de los
conocimientos que se discuten dentro del aula. En esa instancia, el comic constituye
un material, que por su contenido breve y por su sintaxis sencilla, permite el acceso
a cualquier tipo de lector, de alli que, a través de él, se pueden tratar sobre temas
actuales y desarrollar destrezas como: comprensiéon auditiva y lectora, interaccién
oral y la expresion escrita pues, sus elementos iconicos y verbales inducen en cada
vifieta una situaciéon ubicada en el tiempo y espacio preciso para su comprension.

Desde el punto de vista educativo, el comic puede considerarse como un
producto cultural que refleja todos aquellos aspectos y valores relevantes de nuestra
sociedad, tales como la agresividad, la fuerza, el valor, la familia, etc. Asimismo,
esta presente el elemento de la persuasion, por medio de mensajes que en

ocasiones son presentados de manera sutil o poco comprensible a primera vista.
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También se puede utilizar para fortalecer mitos, valores o situaciones consideradas
como positivas 0 aceptables para determinados grupos o intereses sociales.

Es de destacar que la historieta o cOmic surge principalmente como
instrumento para entretener y divertir, pero las necesidades sociales obligaron a la
historieta a entrar gradualmente en el area de la instruccion, intentando ensefiar a
través del deleite. Los recursos utilizados para tal fin pueden ser multiples, por
ejemplo, se puede destacar la identidad de un personaje enfatizando cierta
ideologia, proyectando una actitud y valor particular. En ese particular, la utilizacion
del comic como medio de comunicacion es muy importante, pues a través de él se
pueden contar historias y en general un gran flujo de informacion, utilizando
imagenes y textos.

Se resalta que la versatilidad del comic hace posible que las personas desde
muy jovenes se expresen sin necesidad de utilizar instrumentos sofisticados en la
produccion de relatos y narraciones, a través del dibujo y la escritura. No obstante,
para una adecuada comunicacidon es necesario que el lector domine las
caracteristicas técnicas de la elaboracion del comic, de alli la importancia de la
ensefianza del mismo. Las teméticas utilizadas en el comic son mdltiples, asi se
pueden emplear en aventuras, ciencia ficcion historia antigua y contemporanea,
entre otros temas, de alli su importancia como recurso para la enseflanza de las
ciencias sociales. Por ejemplo, para historia existen un gran abanico de comics
relacionados con diversos eventos significativos para la Historia.

Finalmente, se puede decir que, a través del comic, el estudiante puede
conocer sus origenes, sus caracteristicas, su legado, su vida. De alli su importancia
como recurso educativo pues al ser utilizado los estudiantes se documentan con
mayor entusiasmo, pues obtienen la informacion histoérica en forma placentera, a la
vez que los estudiantes se interesan por la lectura lo que les proporciona una
mentalidad abierta, pero también les permite organizar su mente, fomenta el trabajo
en equipo, el dialogo compartido, la comprension, el comparierismo, el respeto, el

trabajo colaborativo y el aporte de ideas creativas.
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