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RESUMEN

Los ambientes de aprendizaje mediados por las TIC-IA promueven el acceso al
conocimiento, fomentan la interaccion y participacion activa, lo cual ha brindado
flexibilidad en la preparacion de estudiantes y docentes para los desafios de la era
digital. Bajo esta premisa, la presente tesis doctoral se propuso generar fundamentos
tedricos para el disefio y desarrollo de ambientes de aprendizaje en educacion media
mediados por las TIC-IA, sustentados en el Conectivismo. Esta investigacion se
desarroll6 bajo el paradigma interpretativo-hermenéutico, enfoque cualitativo con
caracter fenomenoldgico, siguiendo los pasos segun el circulo hermenéutico de
Gadamer. La técnica de recopilaciéon de informacion principal fue la entrevista
semiestructurada. A fin de dar cumplimiento a esto, el escenario se desenvolvié en las
instituciones educativas del municipio de Yarumal, Antioquia, en zonas urbanas,
haciendo la seleccion de los participantes segun criterios de inclusién:
directivos-docentes, docentes de educacion media y técnica y estudiantes de
educaciéon media asistiendo a diario a las instituciones educativas del municipio en
estudio. Los hallazgos se organizaron mediante categorias orientadoras y emergentes,
lo que permitié interpretar las concepciones de los actores educativos, las mediaciones
pedagdgicas en red, la co-construccion de saberes, las condiciones institucionales y la
construccion comprensiva de saberes en ambientes mediados por TIC-IA. Como aporte
central, se devel6 la pedagogia virtual reflexiva y la resignificacion del conectivismo con
la IA como nodo pedagdgico no humano, aportando una base tedrica y practica para
ambientes de aprendizaje éticos, criticos, multimodales y situados.

Descriptores: ambientes de aprendizaje, conectivismo, educacion media, IA, TIC.



INTRODUCCION

En los ultimos afios, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) han
revolucionado la forma en que interactuamos, han sido fundamentales para el
desarrollo social y economico actual, representando una transformacion integral, las
cuales han permeado todas las esferas sociales; en este contexto, en el campo
educativo las TIC han transformado los espacios educativos, y mas desde la llegada
del uso de la IA, llevando a nuevos enfoques pedagdgicos e innovando las dinamicas
de ensefianza-aprendizaje; es asi como han emergido nuevas teorias y modelos
educativos que buscan aprovechar las posibilidades que estas herramientas ofrecen
para crear ambientes mas dinamicos, innovadores e interactivos que permitan una

educacion de calidad y accesible a toda la poblacion.

De acuerdo con lo anterior, cabe mencionar que el conectivismo, propuesto por
George Siemens (2004), es una teoria contemporanea que resalta la importancia de las
redes y la conectividad en el proceso de aprendizaje, lo que permite que no se necesite
de un lugar fisico para obtener conocimiento. Su propuesta se centra en la idea de que
el aprendizaje se produce en diversos entornos que no estan necesariamente bajo el
control del individuo, sino que reside en las redes. Por lo tanto, para este autor el
aprendizaje constituye un estado continuo y una forma de ser, caracterizado por un
conjunto permanente de actitudes que permiten al individuo mantenerse al corriente de

entornos novedosos y caoticos.

Ademas, la investigacion determind la importancia de que el docente
consolidara las potencialidades reflexivas necesarias para la implementacion de las TIC
en el quehacer pedagdgico, para de esta manera, responder a las necesidades de una
nueva realidad educativa, inmersa en teorias emergentes, haciendo esencial que los
educadores posean las competencias tecnoldgicas para hacer una integracién de las
TIC y la IA, de manera acertada en un proceso donde los actores principales, es decir,

los estudiantes son influenciados por la era digital.
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Asimismo, mi andamiaje metodolégico determind la relevancia de que el
educador consolidara las potencialidades reflexivas requeridas para incorporar las TIC
y la IA en los procesos formativos. De esta manera, el docente logré responder a las
demandas de una realidad escolar inmersa en perspectivas conectivistas emergentes.
Bajo este horizonte, resultd esencial que el profesorado desplegara saberes digitales
criticos para articular dichas tecnologias de forma armonica; dinamica dialégica donde
los participantes, concebidos como los sujetos protagénicos de la experiencia,
co-construyeron sus conocimientos al habitar activamente la ecologia de la sociedad en

red.

De manera puntual, en el contexto de la educacion media, la implementacién de
ambientes de aprendizaje mediados por las TIC, bajo la perspectiva del conectivismo,
presenta desafios y oportunidades en el ambito educativo. Esta teoria representa un
medio de interaccion en las redes para obtener conocimiento entre simbologia digitales
cambiantes donde la informacion se transforma, y como teoria del aprendizaje, por lo
que funcionan en la pedagogia para desarrollar la habilidad de aprender a aprender, es
aqui donde la tecnologia es un facilitador: Se utilizan herramientas digitales y redes
para conectar a los estudiantes con fuentes de informacion, expertos y comparieros; de
manera que “ha reorganizado la forma en la que vivimos, nos comunicamos y

aprendemos.” (Siemens, 2004, p.01).

El conectivismo se concibié como una teoria de aprendizaje para la era digital,
cuyos postulados, segun Siemens (2004), afirmaron que “la construccion del
conocimiento pasa por las redes y los sistemas complejos” (p. 2). Bajo este horizonte,
los estudiantes de esta etapa educativa se encontraron habituados al entorno virtual,
escenario que facilité la incorporacion de las mediaciones pedagdgicas en la red para
dinamizar sus procesos formativos. Sin embargo, para los docentes, esta realidad
constituyé un desafio de reflexividad profunda, orientado a direccionar los avances
tecnolégicos en favor de la co-construccidn de saberes significados en el aula a favor

de la educacion.
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En virtud de ello, es necesario que los docentes incorporen a sus estudiantes en
ambientes de aprendizaje apoyados con estas tecnologias para generar estructuras
sistematizadas y asi obtener conocimiento desde la teoria de aprendizaje del
Conectivismo, constituyéndose con esto el fomento de habilidades socio-criticas como
la auto-regulacién, el pensamiento critico y la capacidad de aprendizaje autébnomo y
colaborativo. En este orden de ideas, con la presente investigacion se propone
configurar fundamentos teoéricos para ambientes de aprendizaje mediada por las TIC y
la IA en educacion media con la perspectiva del conectivismo, la tesis se encuentra

estructurada en seis momentos.

En el Momento |, detallé claramente mi aproximacion a la realidad, relacionada
con el uso de las TIC en ambientes de aprendizaje; de este modo, emergieron al
acercarme a la realidad unos interrogantes, a partir de alli planteé los propdsitos y por
ultimo precisé la justificacion desde lo epistemoldgico, ontoldgico, axioldgico y

teleologico.

El Momento Il, hace referencia en primer lugar al estado del arte, donde se
realiza un recorrido a nivel internacional y nacional, sobre investigaciones que han
abordado la tematica de investigacion y que son relevantes en sus aportes, y en donde
se destacan las tesis doctorales presentadas por Beltran (2022), Vera (2023), Leyton
(2021), Ledn (2021), Dominguez y Tibata (2022), ademas en segundo lugar, se
exponen los constructos tedricos que sustentan la investigacion entre los que se
destacan: conectivismo, ambientes de aprendizaje, |IA y TIC, y en tercer lugar se
presentan las bases legales que propugnan la investigacion tales como: UNESCO
(2015): Declaraciéon de Qingdao; UNESCO, (2021): Ley 1581 de 2012, Ley 1712 de
2014, UNESCO, (2023): PND, 2022-2026 y Ley 1341 de 2009.

Por su parte en el Momento lll, se expone la naturaleza metddica del estudio, la

cual se encontré orientada bajo el paradigma interpretativo-hermenéutico y el enfoque

cualitativo en cuanto permitid indagar, interpretar, experiencias y procesos
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intersubjetivos de los participantes, orientandose a cimentar los fundamentos tedricos
sobre la realidad de los ambientes de aprendizaje, también se detall6 el andamiaje
metodoldgico de la investigacion, especificando el escenario histérico y habitado donde
se desarrollo el trabajo de campo, la caracterizacion de los participantes, las técnicas
de interaccion dialdgica y los criterios éticos que salvaguardaron el rigor cientifico de la

investigacion.

El Momento IV se destind a la interpretacion de las vivencias y experiencias a
partir de las dimensiones estudiadas. En esta fase de la comprension, mi proceso
investigativo abordd la relacion dialéctica entre la realidad escolar y los ejes
orientadores de la investigacion, abarcando los contextos, los discursos y el encuentro

intersubijetivo.

Por su parte, el Momento V consolidd los fundamentos tedricos a partir de los
significados surgidos del campo, ejecutando una rigurosa contrastacion dialégica entre
las voces de los sujetos. Este proceso derivd en la configuracion tedrica resultante,
conformada por los aportes tedricos, las convergencias entre los participantes
(docentes, directivos y estudiantes), las tensiones dialécticas y la reflexion
hermenéutica emergente; dinamica que propicié la fusidn genuina entre los horizontes
de comprension de los participantes, la investigadora y los referentes teoricos
consultados, orientandose finalmente a develar la esencia del fendbmeno en la

educacion media.

Luego, incorporé mi reflexion hermenéutica, la cual emergié genuinamente del
didlogo entre los horizontes de comprensiéon de los participantes, los teéricos y mi
propia postura como investigador. Finalmente, se culmina en el momento VI de esta
investigacion descubriendo nuevos caminos del conocimiento en medio de una

discusioén final que dio apertura para discusiones y reflexiones finales.
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MOMENTO |

EXPLORANDO HORIZONTES: UNA MIRADA A LA REALIDAD

En términos generales, el Momento | constituye el espacio donde se refleja la
realidad identificada en el contexto de estudio, su escenario principal y las situaciones
que lo rodean. A partir de una aproximacién a dicha realidad surgié la pregunta de
investigacion, en coherencia con ella los propédsitos, general y especificos. Este
momento se fundamenta en conocimientos tematicos relativos a los ambientes de
aprendizaje mediados por las TIC-IA en educacién media, particularmente lo que
ocurre en el municipio de Yarumal, desde la perspectiva del conectivismo en
instituciones educativas publicas. Finalmente, la investigacion se justifica desde las
dimensiones epistemoldgica, axioldgica, ontoldgica y teleolégica. A continuacion, se

desarrolla este primer Momento.

Aproximacion a la realidad

Giro digital en la educacion contemporanea

La educacion actual de cara a la contemporaneidad experimenté una profunda
transformacion estructural impulsada por la era digital, innovando los modelos
tradicionales de educacion. En este escenario emergente, han surgido perspectivas
tedricas orientadas a explicar el papel de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC). Entre ellas, destaca el conectivismo (Siemens, 2004; Downes,
2010), una postura que examind como los entornos virtuales descentralizan, dinamizan
y democratizan el acceso al saber legitimo. De este modo, dichos postulados
configuraron la fundamentaciéon idénea para aprehender la irrupcién de la Inteligencia

Artificial (IA) en las ecologias y procesos formativos contemporaneos.
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A través de la arquitectura de Internet, los estudiantes configuran aprendizajes
caracterizados por la autonomia, la personalizacion de las trayectorias formativas y la
incorporacion incipiente de la Inteligencia Artificial. Estas mediaciones tecnoldgicas no
solo diversifican las fuentes de informacién, sino que resignifican las Mediaciones
pedagogicas en la red mediante el despliegue de metodologias activas como el
aprendizaje basado en proyectos, la gamificacion y el aprendizaje colaborativo,

redefiniendo las subjetividades y las interacciones en el aula.

Estas metodologias promueven un rol mas activo del estudiante en su proceso
de aprendizaje y propician el desarrollo de competencias digitales fundamentales en la
sociedad actual. Desde este panorama la investigaciéon profundiza en cémo se
desenvuelven tanto docentes como estudiantes de Educacion Media dentro de
ambientes de aprendizaje mediados por las TIC-IA. El conectivismo se incorpora en
este proceso como un recurso para dialogar y triangular el intercambio de contenidos

digitales entre distintas redes interconectadas.

Del mismo modo, los ambientes de aprendizaje digitales han dinamizado la
ensenanza de materias complejas y diversificado las formas de aprender mediante
herramientas como plataformas virtuales, software educativo, aplicaciones, lo cual
propicia procesos mas interactivos. Por ultimo, destacamos la inclusion como una
transformacion fundamental donde las tecnologias de la informacién y comunicacién
(TIC) pueden adaptarse a diversos estilos de aprendizaje y necesidades educativas

especiales.

Escenario de estudio

En el ambito regional, el departamento de Antioquia, situado en la zona
noroeste de Colombia, promueve proyectos y capacitaciones en alineacion con las
politicas nacionales. Estas iniciativas buscan enriquecer la implementacion de las TIC

como herramienta pedagogica para la labor docente, mediante la dotacion de equipos
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tecnologicos y conexion a internet en instituciones educativas rurales y urbanas.
Aunque persisten desafios significativos para disminuir la brecha digital, evidenciamos
un esfuerzo por parte de los gobiernos departamentales para mejorar la infraestructura

tecnologica.

En el contexto local, el municipio de Yarumal cuenta en su area urbana con dos
instituciones oficiales y dos privadas. Fundado en el afio 1787, este territorio posee una
gran relevancia historica por ser el epicentro de la batalla de Chorros Blancos, hito que
evitd la reconquista espafola en el pais. En la actualidad, su economia deriva de la
ganaderia, la agricultura, la mineria, el comercio y la industria, destacan las empresas
de alcance nacional como “Setas de Colombia”. Asimismo, por su ubicacion
estratégica, funciona como un nodo comercial neuralgico que comunica el centro del

pais con la costa atlantico (Alcaldia de Yarumal, 2024).

Como mencionamos, este Municipio cuenta en su cabecera con cuatro
instituciones, como son: la Institucién Educativa de Maria y la Institucion Educativa
San Luis, de caracter oficial con una trayectoria de mas de 120 afos, al igual que la
Fundacién Escuela Normal Superior "Nuestra Sefora de la Merced” de caracter
privado, de esta misma naturaleza se encuentra la institucidon Colegio Catdlico “La
inmaculada” con una trayectoria de mas de 40 afos, estas instituciones atienden
poblaciones de todos los estratos socioecondmicos y de las areas urbana vy rural,
podemos observar sus fachadas y ubicaciones en las figuras: figura 1,Institucién
Educativa de Maria. Figura 2, Institucion Educativa de San Luis. Figura 3, Fundacion
Escuela Normal Superior Nuestra Sefora de la Merced y figura 4, Institucién Colegio

Catolico La Inmaculada.
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Figura 1
Ubicacion de Institucion Educativa de Maria — Yarumal
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Figura 2
Ubicacioén de I.E. San Luis — Yarumal
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Figura 3
Institucion Normal Superior “Nuestra Sefiora de la Merced” — Yarumal
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Figura 4
Institucion Colegio Catdlico “La inmaculada”

L g Colinas Santa Matilde
e o Y 0t e
b A . 5

B Transporte puiblico

|.E. de Maria Sede La Inmaculada
Escuela primaria

° a @ B < )

Cémollegar Guardar  Cercano  Enviaral Compartir
teléfono

@ cl. 26 #18-57, Yarumal, Antioquia
Se encuentra en: Peluqueria

(© Cerrado-Abrealas7a.m.dellun  ~
El horario puede variar en Dia de la Raza

XH9H+5C Yarumal, Antioquia o
L%

pe
Co8ale Mapss

@  Reclamar esta empresa

Nota.: Imagen obtenida de Google Maps (2025)

22



Las instituciones oficiales, cuentan con un gran numero de estudiantes
superando ambas la cifra de tres mil (3.000), entre los diferentes niveles que ofrecen,
como son: preescolar, basica primaria, basica secundaria y media académica y técnica,
igualmente, es relevante los convenios que éstas tienen con el SENA (Servicio
Nacional de Aprendizaje) donde, un aproximado de doscientos cincuenta estudiantes
anualmente reciben doble titulacién al culminar sus estudios de bachillerato, como por
ejemplo Bachiller técnico en Agroindustria, Bachiller Técnico en Servicios

administrativos, entre otros (Ministerio de Educacion Nacional-MEN, 2007).

Por otro lado, la Fundacion Escuela Normal Superior “Nuestra Sefiora de la
Merced”, gradua anualmente un numero reducido de Bachilleres con titulo de
Normalistas, capacitados para la formacion hasta el grado quinto de primaria, por su
parte el colegio Catodlico solo ofrece una formacion de Bachilleres académicos, estas
instituciones cuentan con una poblacién no mayor a quinientos estudiantes en todos
los niveles académicos, y se posiciona con un desempefo académico de nivel superior

o alto segun la escala de medicion del sistema colombiano.

Las instituciones educativas en Yarumal enfrentan desafios complejos en cuanto
a la integracion de las TIC en la Educacion Media. A pesar de los avances tecnoldgicos
y las iniciativas gubernamentales, persisten limitaciones que dificultan una apropiacion
significativa de estas tecnologias en los procesos educativos. Entre los obstaculos,
resalta la necesidad de fortalecer la formacién docente en el uso pedagogico de las
herramientas digitales y en el abordaje de aproximaciones tedricas contemporaneas del
aprendizaje en red. Con este escenario se hace necesario conocer las percepciones de
docentes y estudiantes sobre el uso de la IA como parte de las dindmicas emergentes
mediadas por las TIC, abriendo el espacio para dialogar con referentes como el

conectivismo.

Con la aparicion de la IA este fendmeno no debe conceptualizarse como simple

recurso o plataforma digital estandar porque su alcance trasciende el propio desarrollo
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de las TIC, al consolidarse como un soporte independiente generador de conocimiento.
Esta rapida transformacion suele desafiar los saberes de los docentes para co-crear
entornos de aprendizajes que dialoguen con las teorias pedagogicas y respondan a las

realidades vividas por los estudiantes de Educaciéon Media en un mundo globalizado.

Situacion problematica y emergencia de los interrogantes

Dicho brevemente, las TIC han generado transformaciones y desafios en el
paradigma de ensefianza-aprendizaje, y han transformado no solo el acceso y la
distribucion de la informacion, sino también las formas en que los estudiantes aprenden
y los maestros ensefian, alineando el sistema educativo con las demandas de una
sociedad cada vez mas digital y globalizada. Partiendo de esta realidad, se puede
mencionar teorias contemporaneas de aprendizaje como el conectivismo, la cual segun
Siemens (2004) “proporciona una mirada a las habilidades de aprendizaje y las tareas
necesarias para que los aprendices florezcan en una era digital” (p. 9); es asi, que los
educandos y docentes viven en un contexto interconectado, en donde, tienen acceso a
una gran cantidad y variada de recursos online con los cuales pueden interactuar con

otros de manera global.

Esto, sin dejar de mencionar la incorporacién que para el sistema educativo ha
sido un tanto disruptiva la Inteligencia Artificial Generativa, donde los chatbots como
ChatGPT, desde su aparicién han causado revuelo dentro de las gestiones educativas
en todos los niveles, inclusive ha excedido barreras sobre informacion susceptible y
controlada por otras plataformas de busqueda para que los estudiantes investiguen sus
tareas asignadas. Tales enunciados se expresan por mencionar alguna de las
situaciones presentadas desde el lanzamiento para uso publico de la IA en
Latinoamérica, en noviembre de 2022 (Wikipedia, 2026), dado que este tipo de
herramientas puede ser utilizado para acceder a funciones que incluso ponen en riesgo
las orientaciones docentes dadas a los estudiantes. De esta manera, es labor de los

docentes y el sistema educativo, hallar las maneras de generar fundamentos teéricos
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que ayuden a integrar a la IA como un nodo fundamental en la red de aprendizaje y

evitar situaciones que mas tarde sean incontrolables o dificiles de canalizar.

Por lo anterior, es importante destacar que, de acuerdo con el analisis hecho en
el Informe de seguimiento de la educacion en el mundo 2023, titulado: Tecnologia en la
educacion: juna herramienta en los términos de quién?, realizado por la UNESCO
(2023) se concluye que el 54% de los paises han definido normas de competencias
digitales para los estudiantes. Ya para el 2013, la UNESCO emana un documento
llamado: Uso de TIC en Educacion en América Latina y el Caribe: analisis regional de
la integracion de las TIC en la educacion y de la aptitud digital (e-readiness), en donde,
menciona que “cada vez mas la integracion de las TIC en la educacion es un

compromiso internacional” (p.28).

A tales efectos, cabe mencionar que la UNESCO (2023) ha publicado diferentes
documentos que apoyan las politicas de las TIC en educacion, algunos de estos son: la
Declaracion de Qingdao (UNESCO, 2015), con el fin de ofrecer recomendaciones
politicas sobre el aprovechamiento de las TIC para alcanzar el ODS 4 - Educacion
2030; este se adoptd en el afio 2015, tres afios mas tarde publico ICT in Education
Policy Toolkit’ , conjunto de herramientas para las politicas de TIC en la educacion,
para brindar conocimientos tematicos sobre el desarrollo de planes maestros y politicas
de TIC en la educacion, y una orientacion paso a paso respaldada con herramientas y
ejemplos pertinentes, de igual manera, podriamos mencionar otros organismos que se
mantienen interesados en el tema de las TIC en educacion como es el Banco Mundial,
la OCDE (Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo Econédmico) entre otros,
puesto que, es una exigencia mundial de proveer a todos los miembros de la sociedad
de los recursos y conocimientos para la utilizacion de las tecnologias de la informacion

y comunicacion, de tal forma que, Cardozo (2022) explica que:

De esta manera, las perspectivas educativas en torno a las TIC pueden encontrarse al
alcance de los celulares, facilitados a las conexiones a internet, de tecnologias del tipo
Smart phone, cada vez mas sofisticadas, a las manos de la poblacion estudiantil. (p.07)
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Asi mismo, en el contexto colombiano, atendiendo las exigencias afirmadas
arriba, podemos indicar que se han establecido politicas educativas como una
necesidad prioritaria, el uso de las TIC en los escenarios educativos. Esto lo podemos
ver en el marco legal del sistema educativo colombiano, en La Ley 1286 del 2009 (Ley
de Ciencia, Tecnologia e Innovacion), a Ley 1341 de 2009 (Ley de TIC), La ley 115 de
1994, La Ley 1955 de 2019, que se materializan con programas como Compartel,
Computadores para Educar, A Que te Cojo Raton, Tematicas y PlanEsTIC, con todas
estas normas y proyectos se busca desarrollar competencias digitales y tecnoldgicas
en los estudiantes y docentes, al igual que disminuir la brecha digital que enfrenta
nuestro pais y que quedo bastante evidenciado durante la pandemia del Covid 19. En
Colombia, este es un trabajo articulado con el Ministerio de Educaciéon Nacional y el

Ministerio de las TIC.

Por lo tanto, es necesario el estudio de estrategias pedagogicas que
enriquezcan los escenarios educativos conectado con las TIC y la IA. De acuerdo con
lo anterior, la presente investigacion se llevé a cabo en las instituciones urbanas del
municipio de Yarumal- Antioquia, con directivos, docentes y estudiantes de educacion
media que conducen clases en dicho nivel, con el fin de examinar Mediaciones
pedagogicas en la red existentes, desafios y posibles soluciones para la
implementacién efectiva del conectivismo. Se consideraron aspectos como la
alfabetizacion digital, la motivacién de los estudiantes y las vivencias tecnoldgicas
dentro del proceso de aprendizaje. Acerca de ello, Mulumeoderhwa (2024) sefala: “la
conectividad tiene dimensiones educativas que favorecen el aprendizaje. Dentro de las
dimensiones esta la motivacién, el contexto familiar y la disponibilidad de los recursos
tecnolégicos” (p.3). En efecto, esta investigacion profundizé en el sentido pedagdgico
que tiene el conectivismo como funcion de compartir conocimientos entre redes,
nutriéndose de las interacciones y la informacion compartida que, desde alli, circula

digitalmente para favorecer el aprendizaje.
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En efecto, en este momento, a fin de conformar los propdsitos de esta

investigacion, me planteé las siguientes interrogantes:

¢Cual es la concepcion que tienen los docentes sobre los ambientes de

aprendizaje mediados por las TIC-IA?

¢ Como significan y viven docentes y estudiantes el rol de las TIC-IA en la
creacion de contenidos y en la conexién de saberes, y cdmo esto desafia sus

concepciones preexistentes del aprendizaje y el Conectivismo?

¢, Coémo vivencian y significan los estudiantes el proceso formativo dentro de los

ambientes mediados por las TIC-IA?

¢, Como se manifiesta o se tensiona la dinamica conectivista (redes, nodos, caos)

en las mediaciones pedagdgicas reales de los docentes de Yarumal? y, por ultimo,

¢ De qué manera el proceso interpretativo permitira configurar los fundamentos
tedricos comprensivos sobre ambientes de aprendizaje mediados por las TIC-IA en la

educacién media con perspectiva del conectivismo?

Propésito General

Configurar fundamentos teéricos comprensivos sobre ambientes de aprendizaje
mediados por las TIC y la IA en la educacion media académica y técnica, a partir de la
fusidén de horizontes y significados compartidos con directivos, docentes y estudiantes,

visibilizados bajo el horizonte orientador del conectivismo.
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Propésitos especificos

a. Interpretar las experiencias y vivencias que directivos, docentes y estudiantes
tienen en torno a los ambientes de aprendizaje mediados por las TIC y la IA

en la media académica y técnica.

b. Develar las significaciones en relacion con la mediacion de las TIC y la |IA en
los ambientes de aprendizaje de los estudiantes de la educacion media

académica y técnica.

c. Configurar fundamentos teoricos sobre los ambientes de aprendizaje
mediados por las TIC y la IA en la educacién media académica y técnica,
interpretando la experiencia de los participantes desde la perspectiva del

conectivismo.

Justificacion

La sociedad esta enfrentando continuos cambios tecnoldgicos, que intervienen
en todos los ambitos sociales, educativos, por cuanto no es ajeno a esta realidad los
meétodos de ensefianza tradicional los cuales han perdido relevancia, en el proceso de
ensefianza y de aprendizaje, estamos frente a una revolucion digital que ha cambiado
la forma de ensefiar y de aprender, dando origen a nuevos métodos, teorias que
intentan orientar el proceso educativo apoyado desde las tecnologias de la informacién
y comunicacion (TIC) sin dejar de considerar el uso de la IA. Ciertamente, estos
cambios son muy importantes especialmente en la educacion media, donde los

estudiantes estan en una etapa sustancial para su desarrollo académico y personal.

Razoén por la cual, la educacidon media es una etapa fundamental en el ser
humano para desarrollar habilidades criticas, fomentar el pensamiento reflexivo y

preparar a los jovenes para su participacion en la sociedad, por esto, dicho nivel
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escolar desempefa un papel fundamental en la preparacion de los estudiantes para los
desafios académicos y sociales posteriores. La incorporacién de las TIC, considerando
el uso de la IA a canalizar por los docentes en este contexto, se presenta como una

oportunidad estratégica para potenciar y enriquecer este proceso educativo.

Es asi, como esta investigaciébn busca la comprension, las complejidades vy
matices inherentes a la integracibn de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion (TIC) sin desconocer la presencia de la IA, en ambientes de aprendizaje
en la educacion media, comprendiendo, los significados subyacentes, las percepciones
y las interacciones en el contexto educativo, con la finalidad de configurar fundamentos
tedricos que aporte a la integracién de las TIC delimitando el uso de la IA, en los
ambientes de aprendizaje en la educacion media del municipio de Yarumal-Antioquia.
Asi, la investigacion busca ademas de describir estas dinamicas, configurar
fundamentos teodricos aplicables que oriente la creacion de ambientes de aprendizaje
mediados por TIC-IA, potenciando el aprendizaje auténomo, colaborativo y significativo

(Siemens y Tittenberger, 2009).

Asimismo, desde la perspectiva epistemoldgica, es fundamental explorar cémo
se construye el conocimiento en entornos mediados por las TIC y el conectivismo. Se
requiere comprender como los estudiantes de Educacion Media en Yarumal interactuan
con la informacion, como colaboran en redes digitales y cdmo construyen significados a
través de estas interacciones. Esta investigacion contribuira a enriquecer la
comprension de los procesos de aprendizaje en el contexto digital, identificando
estrategias y Mediaciones pedagogicas en la red que potencien el aprendizaje
significativo y autbnomo y producir una teoria para ambientes de aprendizaje mediados
por TIC en la educacién media desde la perspectiva del conectivismo. Al respecto, Ortiz
y Correa (2020) indicaron: “este enfoque desafia los modelos tradicionales de
ensefanza centrados en el docente y propone una epistemologia basada en la
conectividad, donde el saber no pertenece a un individuo, sino a un sistema en

permanente evolucion” (p.12).
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Perspectiva Epistemoldgica

Desde el plano epistemoldgico, esta investigacion se situa en la busqueda de
comprension sobre como se produce, comparte y valida el conocimiento en entornos
mediados por las TIC-IA, dentro del marco tedrico del conectivismo. Esta corriente,
propuesta por George Siemens (2004) y Stephen Downes (2005), sostienen que el
aprendizaje ocurre en redes dinamicas donde el conocimiento no se posee, sino que se
accede, actualiza y reconstruye continuamente a través de la interaccion con nodos de

informacioén y comunidades virtuales.

El estudio asume, por tanto, una epistemologia constructivista y socio-digital, en
la que el conocimiento no es una entidad estatica mas bien es un proceso en
permanente transformacién, impulsado por la conectividad y la participacion activa del
sujeto en el entorno digital. En este contexto, el estudiante de Educacion Media en
Yarumal se concibe como un agente cognitivo que aprende al establecer conexiones

significativas entre fuentes diversas, humanas y tecnoldgicas.

Desde el punto de vista practico, esta perspectiva epistemolégica invita a
replantear las metodologias de ensefianza, privilegiando estrategias colaborativas, el
aprendizaje basado en proyectos y la construccion colectiva de saberes en red. De esta
manera, la investigacién aporta no solo una comprension teérica del fenébmeno, sino
también criterios metodoldgicos para el disefio de ambientes de aprendizaje digitales
que fomenten la autonomia, la criticidad y la capacidad de discernir informacién valida

en entornos saturados de datos. (Siemens, 2004; Downes, 2012).

Perspectiva Axiolégica

En cuanto a lo axiolégico, es esencial considerar los valores, actitudes y
creencias que subyacen en la integracion de las TIC-IA en la Educacion Media. Se
busca promover una educacion inclusiva, equitativa y de calidad, que valore la

diversidad cultural, fomente la ética digital y promueva el respeto por los derechos
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humanos, haciendo un uso mas consciente de las herramientas digitales, plataformas,
sin mal utilizar la IA, lo cual guiado por el docente se puede lograr un buen uso sin

perder la didactica del aula.

Esta investigacion aspira interpretar ambientes de aprendizaje que reflejen
estos valores, preparando a los estudiantes para ser ciudadanos responsables, éticos y
comprometidos con el bienestar comun. Ello implica incorporar en los procesos
educativos valores como la colaboracion, la solidaridad, la transparencia y la
responsabilidad digital, en coherencia con lo que Castells (2010) denomina la “sociedad
en red”, donde la ética del compartir y del conocimiento abierto constituye una base

para la convivencia.

La dimension axiolégica de esta investigacion se fundamenta en los valores que
orientan la integracion ética, responsable y humanizadora de las TIC con presencia de
la 1A en la educacion. En coherencia con las politicas del Plan Decenal de Educacion
2016-2026 y los principios de la UNESCO (2023) sobre educacion inclusiva y
equitativa, se promueve una vision de las tecnologias como instrumentos de equidad,

participacion y emancipacion, mas que como simples herramientas técnicas.

En consecuencia, esta tesis asume una postura ética que valora el respeto por
la diversidad cultural, la inclusion de grupos histéricamente marginados, la
alfabetizacién digital critica y la formacion de una ciudadania ética y digitalmente
responsable. Los ambientes de aprendizaje mediados por TIC, desde esta mirada,
deben ser espacios que fomenten la cooperacion, la solidaridad y el pensamiento

critico frente a los discursos hegemodnicos que circulan en los medios digitales.

En el ambito practico, esta perspectiva se traduce en la formulacion de principios
axiologicos orientadores para los docentes y las instituciones educativas, promoviendo

la ensefianza de competencias ciudadanas digitales, el respeto por la propiedad
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intelectual, la proteccidn de datos y la construccién de comunidades educativas éticas y

reflexivas en entornos virtuales.

Perspectiva Ontolégica

En cuanto a la dimension ontolégica me interrogué por la naturaleza del ser y del
aprender en la era digital. La ontologia del conectivismo parte del supuesto de que la
existencia del sujeto estd mediada por su capacidad de conexion: el ser humano “es”
en la medida en que interactua, comunica y se integra en redes. Asi, la identidad del
estudiante contemporaneo se configura no solo en el espacio fisico del aula, sino

también en los ecosistemas digitales donde comparte, crea y reconstruye significados.

Desde esta vision, abordé la identidad digital como un fendbmeno emergente que
articula dimensiones personales, sociales y tecnoldgicas. A partir de alli interpreté
como las TIC y la IA transforman la forma en que los estudiantes se comprenden a si
mismos y como configuran sus relaciones con el conocimiento, con los otros y con el

mundo.

En este sentido, concebi los ambientes de aprendizaje mediados por estas
tecnologias como espacios de autoconstruccion ontologica, donde el educando
experimentd nuevas formas de ser y de habitar el saber. En el plano practico, esta
perspectiva la reflejé en la comprension de ambientes educativos que reconocen al
estudiante como un sujeto hibrido (presencial-digital), con necesidades de formacion
integral que entrelazan lo cognitivo, lo emocional y lo social. El reto ontolégico lo
constitui, entonces, en humanizar la tecnologia, reconociendo que detras de cada
interaccién digital yace un ser que aprende, siente y transforma su realidad. En
consonancia con lo anterior, exploré las experiencias vividas por los participantes para
comprender como dicha identidad digital se articula genuinamente con los procesos de

aprendizaje, la autonomia y la participacién ciudadana en un mundo globalizado.
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Perspectiva Teleoldgica

Por ultimo, esta investigacion desde lo teleoldgico se centrd en los propdsitos y
objetivos del aprendizaje mediados por las TIC-IA. Se busc6é entender cémo las TIC
pueden contribuir al logro de competencias y habilidades relevantes para los
estudiantes de Educacion Media en el contexto de Yarumal. Por lo tanto, se pretenden
configurar fundamentos tedricos que permitan la comprension y la explicacion sobre
como las TIC pueden ser usadas de manera eficaz, para crear ambientes de

aprendizaje en la educacion media, desde la perspectiva del Conectivismo.

La perspectiva teleoldgica de esta investigacion define los propdsitos ultimos y
fines formativos que orientan la construccion de ambientes de aprendizaje mediados
por TIC-IA, es decir, mediados por la TIC con presencia de la IA. En coherencia con el
conectivismo, el fin del aprendizaje no se limita a la adquisicion de contenidos, sino que
apunta al desarrollo de competencias para la vida, especialmente aquellas
relacionadas con la gestion de la informacién, la resolucion de problemas complejos, el
pensamiento critico, la colaboracion en red y la capacidad de adaptacion a contextos

cambiantes.

Teleologicamente, el proposito de esta tesis es contribuir a la transformacion del
sistema educativo en Yarumal, configurando una fundamentacién tedrica y aplicable
que oriente a docentes, directivos y formuladores de politicas hacia un uso
pedagogicamente pertinente de las TIC, que responda a las demandas de una
sociedad global e interconectada. En este sentido, la teleologia del conectivismo
propone un horizonte educativo donde el aprendizaje es continuo, conectado y

orientado hacia la sostenibilidad del conocimiento y la transformacion social.

Desde lo practico, esta dimensién se materializa en la futura produccion de un
modelo tedrico-fundamentado que sirva de base para el disefio e implementacion de

ambientes de aprendizaje mediados por TIC en la educacién media. Dicho fundamento
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tedrico pretende guiar procesos de innovacion educativa que contribuyan al
cumplimiento de las metas del Plan Decenal de Educacion y al fortalecimiento del
desarrollo humano integral en contextos rurales y urbanos. Dicho en otras palabras, el
proposito de esta tesis doctoral es generar conocimiento tedrico que permita innovar el
proceso educativo, a través de ambientes de aprendizajes que sean disefiados e
implementados, teniendo en cuenta la mediacién de las TIC en estos, y que ésta esté
orientada por el conectivismo sobre lo que resalta el aprendizaje colaborativo, la
construccion de conocimiento colectivo y la integracion de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion en los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

La articulacion de las dimensiones epistemoldgica, axiolégica, ontoldgica y
teleoldgica en esta investigacion doctoral configura una propuesta integral orientada al
fortalecimiento de la educacion media desde una vision humanista y tecnoldgica.
Desde el saber (epistemologia) se comprende como se genera conocimiento en red;
desde el ser (ontologia) se reconoce al estudiante como sujeto digital en
transformacion; desde el deber ser (axiologia) se orienta una practica educativa ética e
inclusiva; y desde el fin ultimo (teleologia) se proyecta una educacion pertinente para
los desafios de la sociedad del conocimiento. En conjunto, estas perspectivas
sostienen la intencién central de la investigacion: configurar fundamentos tedéricos
sélidos para el desarrollo de ambientes de aprendizaje mediados por las TIC, que
promuevan la equidad, la innovacion y la calidad educativa en el municipio de Yarumal

y, por extensién, en el contexto colombiano.

En cuanto a las politicas educativas y al plan decenal de educacion el cual
pretende que para el afio 2026 el sistema educativo colombiano haga uso pertinente,
pedagogico y generalizado de las nuevas y diversas tecnologias para apoyar la
ensefanza, la construccion de conocimiento, el aprendizaje, la investigacion y la
innovacion, fortaleciendo el desarrollo para la vida, de igual modo pretende un nuevo
paradigma educativo que permita el desarrollo humano y la integralidad de una

formaciéon que contribuya a la construccion de nacién en un contexto de diversidad
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cultural y social y de creciente internacionalizacion, desarrollando curriculos educativos
pertinentes, que hagan uso cada vez mas de tecnologias de la informacién y las
comunicaciones; igualmente plantea que la educacion debe fundarse en el respeto de
las diferencias culturales, regionales y locales y debe, al mismo tiempo, preparar a los
nuevos ciudadanos para los retos del mundo contemporaneo, en un contexto de
mundializacion de la economia, la cultura, la politica, la ciencia y la tecnologia por ello

la incorporacion de la IA en este estudio.

De acuerdo con lo expuesto, esta investigacion va en concordancia con las
politicas y propuestas, considerando que, el conocimiento generado ayudaria a que las
TIC y la IA sean usadas como un medio y no como un fin en los procesos educativos,
dando orientaciones en el uso mediador de estas herramientas especialmente en la
Media Académica y Técnica que como hemos dicho en parrafos anteriores, este nivel
escolar desempefa un papel fundamental en la preparacion de los estudiantes para los
desafios académicos y sociales posteriores. A su vez, en relacion con la linea de
investigacion en la cual esta inscrita la tesis doctoral, Las tecnologias de la informacion
y comunicacion en la praxis docente y en el ambito sociocultural, esta sirvid de pilar
fundamental para fusionar los conocimientos adquiridos, llevando la prolongacion de la
innovacion en cuanto a investigaciones en el ambito educativo relacionados con las TIC

y la IA, como agentes mediadores en una praxis docente de vanguardia y situada.

De manera articulada, estas dimensiones permiten construir aportes teoricos
para ambientes de aprendizaje mediados por TIC y la IA, sustentados en los principios
del conectivismo, con equidad y ética educativa, en consonancia con las politicas del
Ministerio de Educacién Nacional y los lineamientos internacionales de la Organizacién
de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2023). La
investigacion, en consecuencia, no solo aporta conocimiento académico, también
ofrece un aporte transformador para la practica pedagogica en la Educacién Media de
Yarumal, fortaleciendo el rol del docente como mediador y del estudiante como

protagonista activo del aprendizaje digital.
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En este sentido, el docente asume la tarea de velar por un desenvolvimiento
ético y critico del estudiante en los entornos virtuales, promoviendo el uso de la IA
como un soporte de apoyo investigativo y no como una fuente absoluta de
conocimiento. Al orientar de forma reflexiva los alcances y limites de estas
herramientas, el educador favorece en el estudiante la construccion de una identidad
digital transparente y con un propésito definido. Dado que la presencia de esta
tecnologia es una realidad ineludible en el ambito escolar, se sugiere a los docentes
asumir este desafio desde una perspectiva modeladora y dialégica, alejandose de
posturas prohibitivas ante las tareas asignadas. Bajo este enfoque, el estudiante no ve
coartada su evolucion digital y el sistema educativo resguarda su funcién de

ensefanza.

MOMENTO I

CONECTANDO SABERES

En el momento Il, desarrollé el estado del arte mediante un analisis critico de
investigaciones precedentes sobre las vivencias de los directivos, docentes y
estudiantes en ambientes de aprendizaje mediados por las TIC y la IA. El propésito de
este rastreo es desentranar los puntos de convergencia y las brechas del conocimiento
que fundamentan la necesidad de esta mirada conectivista. De igual manera, estructuré
los referentes tedricos esenciales para la fusion de horizontes comprensivos, los cuales
complementé con la fundamentacion legal que norma y contextualiza el objeto de

estudio.

Estado del arte: analisis critico de la produccién investigativa precedente

En cualquier proceso investigativo es parte fundamental el estado del arte, Pérez
et al. (2018), “equiparan el estado del arte con la revisibn de antecedentes,

proponiéndolo como un momento metodoldgico dentro de cualquier investigacion que
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busca clarificar el estado actual de un problema” (p. 424). Es asi, que proporciona un
panorama detallado y actualizado del conocimiento existente sobre el tema de estudio.
Hay que mencionar, ademas que Pérez et al. (2018) aseguran que el objetivo del

estado del arte es:

Contribuir a la construccion de nuevos conocimientos, ya que permite hacer una
radiografia de lo que existe y no existe con el fin de abonar el camino para nuevas
investigaciones con tematicas poco o nunca antes abordado [sic] y generar
reflexiones que faciliten trascender lo dicho sobre una tematica especifica. Es asi
que, realizar un estado del arte implica explicar, describir y/o comprender qué se
ha investigado en todas las dimensiones posibles hasta ahora escritas por otros
investigadores en relacion a un tema de estudio predeterminado. (p. 432).

En concordancia con lo expuesto, concebi el estado del arte como una via para
contextualizar mi investigacion dentro de una cobertura tedrica y empirica mas amplia.
Mediante esta revisidn exhaustiva, identifiqué brechas, inconsistencias y areas de
desarrollo potencial en la literatura. Este estudio me permitié fundamentar la relevancia
y originalidad de la investigacién, estableciendo un punto de partida sélido para

profundizar en el conocimiento del fenémeno.

Primeramente, se hace oportuno identificar la funcionalidad y utilidad del
conectivismo en la educacién; en virtud de las gestiones pedagdgicas realizadas en
linea y que cada dia desde la virtualidad son tan utilizadas y tan comunes que los
docentes ya crean cada vez mas aulas virtuales dentro de sus clases tradicionales. La
presencialidad sigue existiendo y teniendo una funcidén formadora de contacto fisico
desde una perspectiva psicologica y emocional importante para el desarrollo integral

del estudiante.

Para Siemens (2005)

...los principales fundamentos del conectivismo como teoria de aprendizaje son: el aprendizaje
depende de la diversidad de las opiniones, el aprendizaje es un proceso de conectar nodos o
fuentes de informacion especializada, el aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos. A
éstos se afiaden otros principios relativos a las habilidades: la capacidad de saber mas es mas
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critica que aquello que se sabe en un momento dado, la alimentacion y mantenimiento de las
conexiones es necesaria para facilitar el aprendizaje continuo (p.3)

En este sentido, concebi la creacion de blogs dentro de un ambiente digital
como una via para que los docentes almacenen y gestionen informacién relevante para
el desarrollo de saberes. A su vez, comprendo que los foros virtuales, utilizados por los
estudiantes para exponer y debatir discursos y contrastar sus propias perspectivas,
constituyeron escenarios clave donde el conectivismo adquiri6 un protagonismo
evidente. Campos (2012), asegura que: “Desde esta perspectiva...el aprendizaje es un

proceso continuo que ocurre en diferentes escenarios” (p.4).

Al examinar la constante transformacion del conectivismo, comprendi que los
nodos y las redes digitales empleados en los entornos educativos poseen ciclos de
obsolescencia. Por esta razon, las mediaciones tecnoldgicas experimentan
actualizaciones sistematicas, adaptandose gradualmente a las demandas pedagdgicas

emergentes y a las diversas dinamicas de apropiacion del conocimiento.

En el ambito educativo Mulumeoderhwa (2024) plante6 que:

...el conectivismo reconoce el papel que desempefiaban las personas, los
libros, sitios web, articulos e instituciones educativas en la construccién del
conocimiento, nada mas que los considera como fuente de acceso a
conocimientos que los estudiantes conectivistas deben explorar. Esto quiere decir
que, para los conectivistas, el aprendizaje es un proceso que se da mediante
conexiones de las diferentes fuentes de informacién (p.6)

Al respecto interpreté este postulado a partir de una categoria esencial dentro de
la dinamica conectivista: el acceso. Evidencié que, con frecuencia, los docentes
planifican sus encuentros en una plataforma fijando su primera versién, sin abrirse a
explorar las funciones agregadas en las actualizaciones que podrian facilitar la practica
pedagdgica. Este escenario impone un desafio significativo para el docente, quien debe
transformarse en un productor de estrategias didacticas apropiadas al denso flujo de

informacion que circula en las redes. En consecuencia, comprendi que se configuran
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responsabilidades compartidas. Mientras el estudiante asume la busqueda auténoma
de informacién, el docente actia como mediador y guia de los saberes interactivos.

Sobre este punto Pérez, et al. (2018) afirman que:

Sociedad de la informacion y sociedad del conocimiento son dos expresiones que en el

campo educativo se refieren al uso de dispositivos digitales para facilitar el aprendizaje y

consolidar un modelo integral de educacibn que cumpla con los objetivos

tecno-pedagégicos de la actualidad. En este sentido, la introduccion de tecnologias en

las aulas y el incremento de cursos en linea han abierto nuevos horizontes para mejorar

la calidad de la educacion y han incidido en la transformacioén de los modelos educativos

que se basan en la infraestructura tecnolégica y en el Internet para procesar y transmitir

informacion (p.3)

De esta manera, comprendi la inminente necesidad de que el docente se adapte
a los avances tecnoldgicos continuos. Aunque este proceso asumio ciertos rasgos de
complejidad, evidencié que el conectivismo, reconocido ya como teoria del aprendizaje,
optimizé la gestidon del tiempo en la co-construccion de saberes. Esta realidad
transformo la labor del educador en una practica que integré los modelos pedagodgicos
con las TIC,sin desestimar la irrupcion de la IA. En el entorno escolar. En atencion a
ello, estructuré a continuacion los estudios previos que constituyeron aportes
significativos para mi investigaciéon, ordenandoles desde el ambito internacional hasta

el escenario nacional.

Antecedentes de la Investigacion

En la actualidad, la sociedad coexiste en un contexto globalizado caracterizado
por complejos desafios. Bajo este escenario, la transformacion digital permeo todas las
esferas y dinamicas en las cuales interactuan los individuos. Vivencié que el ambito
educativo no permanecio ajeno a esta realidad, lo cual me permitié observar como las
TIC se incorporaron progresivamente en las experiencias formativas de las

instituciones escolares.

En este contexto, podemos mencionar la teoria de aprendizaje contemporanea

llamada conectivismo planteada por George Siemens en 2004, la cual se adapta
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especialmente a las caracteristicas de la sociedad digital actual, donde, los sujetos son
nativos digitales enfrentados a una sociedad con exigencias cada vez mas globales, en
esta teoria su autor postula que el aprendizaje es un proceso que ocurre a través de
redes de conexiones y que esta influenciando por el flujo constante de informacion

disponible en entornos digitales como son las redes sociales y otros entornos virtuales

Antecedentes internacionales

De acuerdo con lo planteado, es de gran relevancia revisar investigaciones
anteriores relacionadas con el tema de estudio de la presente investigacion, analizar
los hallazgos encontrados en cuanto al impacto de las TIC en educacion y
relacionarlos con la realidad por estudiar, llegado a este punto, en el contexto
internacional se toma como referente a Guevara, (2024) en su articulo titulado:
“‘Desarrollo de competencias digitales, docentes y su trascendencia en los procesos
educativos”, cuyo objetivo fue analizar el impacto educativo que genera la
implementacion de las competencias digitales en los procesos educativos, usando una

metodologia cuantitativa con herramientas como la encuesta aplicada a los docentes.

Los resultados sustentan el impacto positivo de la tecnologia para optimizar los
procesos educativos, por tanto, la importancia del desarrollo de competencias digitales
docentes para el logro de mejores resultados educativos. Lo anterior, aporta
conocimiento sobre lo importante que es la aplicacion integral de las TIC en los
procesos académicos y en especial, las competencias de los docentes para generar
impacto en los procesos de aprendizaje a través de medios tecnoldgicos y por ende, se

relaciona con la presente tesis.

El antecedente de Guevara (2024) ofrece un sustento empirico y teorico
fundamental para la Investigacién, dado que enfatiza la relevancia de las competencias
digitales docentes como eje estructural de los ambientes de aprendizaje mediados por

las TIC. Su aporte radica en evidenciar, desde un enfoque cuantitativo, que la
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apropiacion tecnologica por parte del profesorado incide directamente en la calidad de
los procesos educativos, lo cual se articula con los postulados del conectivismo, que
concibe el aprendizaje como una red de interacciones mediadas por tecnologias y

saberes compartidos.

En ese sentido, el estudio de Guevara respalda la necesidad de fundamentar
tedricamente la construcciéon de ambientes de aprendizaje digitales que integren tanto
las competencias técnicas como las cognitivas y comunicativas de los docentes.
Ademas, contribuye a la investigacion al demostrar que la mediacion tecnoldgica no
solo transforma los entornos educativos, sino también los modelos de relacion, gestion
y construccion del conocimiento, aspectos clave para comprender y proyectar los
fundamentos tedricos del aprendizaje mediado por las TIC en la educacién media del

municipio de Yarumal.

Por su parte, Cruz, E. (2023). En su Propuesta metodoldgica en la ensefianza
universitaria con la inteligencia artificial. Aunque es una tesis doctoral aplicable al nivel
universitario, no esta totalmente desvinculado ni distante de la accién pedagdgica
inmersa en ello y las acciones docentes, posturas y actitudes frente a la presencia de la
IA en la educacion en general. Este antecedente tuvo por propdsito elaborar una
propuesta metodoldgica innovadora para la ensefianza universitaria, haciendo uso de
la Inteligencia Artificial (IA) como aliada en la experiencia educativa. La metodologia
utilizada permiti6 desde varias fases, comprender mediante un diagndstico inicial los
requerimientos y particularidades de los estudiantes, haciendo uso de herramientas

dispuestas por la IA mas idoneas.

Es asi como para este antecedente se integraron a las estrategias pedagogicas
tradicionales el uso de la IA, con actividades que promovieron el pensamiento critico,
habilidades para solucién de problemas y trabajo en colaborativo, facilitando por parte
del docente el acceso a recursos digitales y monitoreando continuamente su progreso.

La evaluacién y retroalimentacion adaptativa fueron el eje central de la evaluacion
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generada por la IA como la intervencion humana para proporcionar retroalimentacion
individualizada y oportuna. Ademas, se promoviéo con esto la autorreflexion y la
metacognicion, fomentando que los estudiantes evaliuen su propio progreso y

establezcan metas de mejora continua.

Cuando se habla de resultados para este antecedente se logré implementar esta
metodologia demostrando su efectividad en la mejora del proceso de
ensefianza-aprendizaje. El uso de la |IA como aliada permite personalizar el
aprendizaje, adaptandolo a las necesidades y estilos de aprendizaje individuales.
Asimismo, la IA brinda apoyo en la resolucion de problemas complejos, automatiza
tareas repetitivas y facilita la retroalimentacién adaptativa. Estas caracteristicas

promueven un aprendizaje mas significativo, motivador y centrado en el estudiante.

El aporte a esta investigacién doctoral se puede definir que, dada la propuesta
metodologica, pudiera funcionar como un buen referente dentro de la funcion docente,
para aplicar actividades pedagdgicas de forma amigable con el uso de la IA rompiendo
con los patrones de rechazo impuesto hacia esta tecnologia. Por su parte, el autor de
este antecedente busc6 tomar ventaja enfocando la IA como herramienta de apoyo
personalizada del aprendizaje, beneficiosa en la resolucion de problemas complejos.
Sin embargo, se reconocen los limites de la IA manteniendo una linea que no se debe
cruzar por parte de los estudiantes, para conservar la intervencion humana y el

pensamiento critico en sus funciones dentro del proceso educativo.

En el mismo contexto internacional, por su parte Halpern et. al (2021) en su
articulo que lleva por titulo: “Mediacion Parental y Escolar: Uso de Tecnologias para
Potenciar el Rendimiento Escolar”. Se planteé dentro de los objetivos de su
investigacion observar la relacion entre las herramientas de estudio y el rendimiento
escolar, mediante una investigacion de tipo mixto, donde, aplicé un cuestionario a 7000
estudiantes chilenos entre los 12 y 18 afos a igual que realiz6 entrevistas a 14

docentes especialistas en el area de educacion.
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Estos autores, en su articulo exploraron cémo la participacién de padres y
docentes influye en el uso de las tecnologias y en el desempefio académico de los
estudiantes. A partir de una investigacion mixta que combindé encuestas a los
participantes, los autores identificaron que la mediacién parental tiene un impacto mas
fuerte que la escolar, en la manera en que los jovenes utilizan las TIC y en la relacion
con sus resultados académicos. Se observd que los estudiantes que utilizan YouTube
como herramienta de estudio tienen un rendimiento menor que los estudiantes que
utilizan el cuaderno, lo que evidencia la necesidad de guiar pedagogicamente el uso de
las plataformas digitales. Y, finalmente, el estudio reveld diversos desafios para la
integracion efectiva de las TIC en el aula, especialmente en lo relacionado con la

formacion docente y la pertinencia de los recursos tecnoldgicos.

Lo anterior, es relevante para esta investigacion ya que, concluye que los
estudiantes necesitan que los docentes desde su practica pedagdgica hagan de las
TIC, un uso eficiente y eficaz, al igual que orientar en el uso de las TIC no solo en el
aula sino también fuera de ella, dado que todo se realiza en linea, el conocimiento en la
actualidad esta en contextos digitales y se da por medio de redes de conexidon como lo

plantea el conectivismo teoria que en parrafos anteriores ha sido citada.

Este antecedente ofrece un aporte significativo a esta investigacion al demostrar
que el aprendizaje mediado por tecnologia requiere acompafiamiento y orientacion,
tanto desde la escuela como desde el hogar. Desde la mirada del conectivismo, los
resultados de Halpern et al. (2021) evidencian que la efectividad de los entornos
digitales depende de la interaccion entre los actores educativos y las redes de
conocimiento que construyen colectivamente, lo que refuerza la necesidad de
fundamentar tedéricamente ambientes de aprendizaje donde la mediacién humana vy

tecnoldgica se integren de forma equilibrada y significativa.

Este antecedente resulta especialmente valioso para mi tesis doctoral, titulada,

‘Fundamentos tedricos para ambientes de aprendizaje mediados por las TIC en
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educacion media en el municipio de Yarumal desde la perspectiva del conectivismo”, ya
que refuerza la base epistemoldgica del conectivismo como marco explicativo del
aprendizaje digital. Ademas, aporta evidencia tedrica sobre como la conexion en red y
la interaccion mediada por las TIC potencian el desarrollo de la Metacognicion y la
autonomia, aspectos esenciales para la construccion de ambientes de aprendizaje
significativos. En conjunto, el estudio de Martinez et al. sustenta la necesidad de
disefar estrategias pedagogicas del conectivismo que promuevan la autorregulacion y
la reflexion, principios fundamentales para el fortalecimiento de las competencias

digitales y cognitivas en la educacion media.

La tesis doctoral de Beltran (2022) sobre TIC y geografia econdmica en Mérida,
Venezuela, representa un antecedente fundamental por su metodologia y contexto. El
estudio utiliza la teoria fundamentada para analizar la interrelacién entre la formacion
docente y el uso de herramientas tecnoldgicas. En esta investigacion Beltran (2022)

subraya lo siguiente:

El uso de las TIC en la ensefianza de la geografia econdmica, requiere de la
interrelacion de tres constructos: la formacion docente, la experiencia docente en el
area de geografia, la implementacion de las TIC, esto con el fin de dinamizar el proceso
de ensefianza y aprovechar esas ventajas didacticas innovadoras para el aprendizaje

en el nivel de educacion media (p. 10)

Aunque, los anteriores resultados se centran en la ensefianza de la geografia
econdmica, son importantes para la presente investigacion ya que devela una relacion
que es necesaria en la orientacién de cualquier area o asignatura impartida ya que no
solo es implementar una herramienta tecnoldgica, sino que se necesita un
conocimiento en el area de formacion y viceversa, sin dejar de lado la experiencia

docente, para generar espacios mas creativos y dinamicos.
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Antecedentes nacionales

Una vez analizada la produccion investigativa en el plano internacional,
consideré fundamental circunscribir el estado del arte a las realidades y debates
tedricos suscitados dentro del contexto nacional. Esta revision me permitié comprender
como se situan las dinamicas del aprendizaje en red bajo normativas y vivencias de
nuestras propias instituciones escolares, De esta manera incorporé como referente el
estudio de Martinez et al. (2025), titulado “Educacioén Conectivista y Desarrollo de la
Metacognicion: Una Revision Sistematica sobre el Aprendizaje en Entornos Digitales”.
En esta obra, los autores desarrollaron un riguroso analisis teorico orientado a
comprender cdmo el conectivismo incide en los procesos metacognitivos dentro de las

ecologias de aprendizaje digital.

A través de mi lectura interpretativa sobre dicho estudio, constaté que las
interacciones en redes digitales, articuladas con el uso de plataformas educativas y
MOOC, favorecieron la autorregulacién y la autonomia. Estos entornos propiciaron
escenarios donde los participantes co-construyeron significaciones de manera
colaborativa y reflexiva. No obstante, identifiqué los autores que advirtieron sobre
desafios complejos como la sobrecarga cognitiva y la dispersion de la informacion;
factores criticos que exigieron estrategias pedagogicas precisas para mediar la

comprensioén de los contextos virtuales.

Para profundizar en la irrupcion de la IA en el contexto educativo y su mediacién
en los ambientes de aprendizaje a nivel nacional, incorporé la tesis doctoral de Vera
(2023), “Fundamentos epistemoldgicos para la practica pedagogica innovadora
mediado por las tecnologias digitales”, este estudio se realizé en Cucuta-norte de
Santander y con el objetivo de generar fundamentos epistemoldgicos para las practicas
pedagodgicas innovadoras mediados por las tecnologias digitales, dicha investigacion
fue abordada desde lo cualitativo, usando el paradigma interpretativo y el método

etnografico.
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Sus hallazgos concretos revelaron la urgencia de deconstruir los modelos de
ensefanza tradicionales mediante una reflexion critica del docente sobre la incidencia
de las tecnologias. Asimismo, el autor demostré la efectividad de crear circulos de
estudio pedagogicos y la necesidad de institucionalizar la plataforma web escolar,
transformandola en un nodo de interaccion constante entre los actores educativos. Los
hallazgos descritos evidencian cédmo las tecnologias digitales reconfiguran el tejido

educativo en el territorio colombiano

Estos resultados particulares aportan un sustento empirico sobre el uso de
redes virtuales para dinamizar el quehacer pedagodgico desde una perspectiva
interconectada. De igual manera, este trabajo, guardé una estrecha afinidad tedrica con
el camino interpretativo que recorri, puesto que coincidié con mi intencién de interpretar
las experiencias que directivos, docentes y estudiantes construyen en torno a los

ambientes de aprendizaje mediados por las TIC y la IA.

En un plano analitico mas profundo, la investigacion de Vera (2023) me
proporcioné insumos metodolégicos y tedricos fundamentales para la posterior
configuracion de mi fundamentacion tedrica emergente. Particularmente su hallazgo
sobre la institucionalizacion de la plataforma web como un espacio de intercambio
reciproco me sirvio de base para argumentar como los entornos virtuales de
aprendizaje trascienden la mera instrumentalizacion tecnoldgica. De este modo, logré
fortalecer la concepcién de las TIC y la IA como nodos vivos de dialogo, donde la fusién
de horizontes entre los participantes se materializa en una verdadera ecologia

conectivista de co-construccion de saberes.

Por otra parte, Leyton (2021) en la tesis titulada “E/ Reto de la Motivacioén y la
Interaccion en Clases Sincronicas: Propuesta para el Aprendizaje de Francés desde el
Enfoque Emile y las Redes Sociales” un trabajo investigativo realizada en una
institucion educativa de ciudad de Bogota, realizado con metodologia de enfoque mixto

transversal con alcance descriptivo y correlacional-causal; aborda aspectos relevantes
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sobre la motivacion y la interaccion en entornos educativos sincronicos,

especificamente en el contexto del aprendizaje de la lengua francesa.

Si bien el enfoque de esta investigacién difiere en cuanto al objeto de estudio,
existen puntos de convergencia que pueden enriquecer la revision de antecedentes de
la presente tesis doctoral. En primer lugar, la autora destaca la importancia de la
interaccién entre los estudiantes y el docente en entornos educativos mediados por la
TIC, resaltando la necesidad de disefar estrategias pedagogicas que fomenten la
participacion y la colaboracion en linea. Este enfoque coincide con el propdsito de la
investigacion propuesta, que busca explorar como las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) pueden ser integradas de manera efectiva en los ambientes de
aprendizaje de la Educacion Media desde la perspectiva del conectivismo, que pone

énfasis en la conexion y la colaboracion en entornos digitales.

De igual forma, aborda el tema de la motivacion en el proceso de aprendizaje,
destacando la influencia positiva que pueden tener en este caso las redes sociales en
la motivacion de los estudiantes para aprender un idioma extranjero. Esta perspectiva
es relevante para la investigacion propuesta, sugiere que las TIC, incluidas las redes
sociales, permiten al estudiante generar conocimiento desde las conexiones de red,
principio basico de la teoria del conectivismo, y que estas pueden ser utilizadas como
herramientas motivadoras en los ambientes de aprendizaje de la Educacion Media,
promoviendo la participacion y el compromiso de los estudiantes. como resultado
expone que es posible crear una propuesta que promueva la interaccion de las

estudiantes en clases sincronicas por medio del arte y las redes sociales.

Y, por ultimo, reporto la tesis doctoral realizada por Ledn (2021) la cual se titula:
“Teorizar Sobre el Significado de la Practica Pedagdgica del Docente a Partir del Uso
Didactico de las Tic en la Educacion Béasica Secundaria en Colombia”, en la cual la
autora implemento la metodologia cualitativa, con un enfoque fenomenoldgico apoyado

de la teoria fundamentada para el analisis de las entrevistas, luego procedié a codificar
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y luego a triangular la informacion. Para la recoleccion de la informacion usé como
técnica la entrevista a profundidad con la finalidad de conocer de primera mano la

opinién de los involucrados en el acto educativo.

La anterior tesis doctoral, constituye un antecedente relevante para la presente
investigacion porque este estudio abordd la experiencia y las percepciones de los
docentes de Educacion Basica Secundaria en Colombia en relacion con el uso de las
TIC en su practica pedagdgica, proporcionando conocimientos valiosos sobre los
desafios, las oportunidades y las estrategias para la integracion efectiva de estas

tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A nivel local, son pocos los trabajos investigativos relacionados con el tema
central de esta investigacion como lo es la intervencién de las TIC y la IA en los
ambientes de aprendizaje educativos, lo cual significa que Unicamente, se encontraron
3 antecedentes internacionales, de los cuales uno solo se relaciona directamente con la
inclusion de la IA de forma adaptable al sistema educativo, sobre todo los estudios que
se han realizado en los ultimos tiempos (desde el afio 2021 al 2025); aunque, durante
la pandemia, la conectividad y el uso de las TIC se volvieron esenciales en el ambito
educativo, convirtiéndose en aliados fundamentales para las escuelas y la practica
docente. Esta situacion ha impulsado la necesidad de investigaciones que exploren y
promuevan la integracion efectiva del conectivismo y las TIC en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, en este contexto podemos mencionar la tesis de Tibata, A, y
Dominguez, C. (2022), titulada: “Fortalecimiento del uso de las TIC por medio del
Conectivismo y la Gamificacion en los estudiantes del grado 6°de la I.E. Octavio Harry -
Jacqueline Kennedy”, esta investigacion se centra en el objetivo de integrar el
conectivismo para fortalecer el uso de las TIC en los estudiantes de grado 6° de la I|.E.
Octavio Harry — Jacqueline Kennedy. Las autoras utilizaron un enfoque cuantitativo,
aplicaron un cuestionario para analizar la realidad objetiva de los estudiantes y
generalizar los resultados en relacion con el uso de las TIC. Ademas, se disefiaron y

aplicaron una estrategia basada en los principios de la gamificacion, que demostré la
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integracion del trabajo colaborativo, las metodologias activas y la transformacién de la

didactica en las Mediaciones pedagdgicas en la red.

Los resultados de este antecedente evidenciaron que la estrategia
implementada no solo favorecio la motivacion de los estudiantes, también promovié su
participacion en actividades grupales y el aprovechamiento de los recursos digitales
disponibles en la institucion educativa, del mismo modo identificaron un impacto
positivo en la conducta de los estudiantes frente a los retos, las reglas y los temas
aprendidos, lo que apunta a una mayor capacidad de resolucion de problemas en
contextos reales de la escuela; es asi como la investigacion se enmarca en la
necesidad de explorar y promover la integracion del conectivismo y las TIC en el
contexto educativo de la Educacién Media, con el fin de enriquecer las experiencias de

aprendizaje de los estudiantes y prepararlos para los desafios de la sociedad actual.

Por otra parte, se encuentra el estudio realizado por Novoa-Castillo, et al.
(2021), en su estudio “Estrategias metacognitivas en entornos digitales para
estudiantes con baja comprension lectora”, desarrollaron una investigacion centrada en
determinar la incidencia del uso de estrategias metacognitivas mediadas por entornos
digitales en la mejora de la comprension lectora. El estudio se aplico a 85 estudiantes
de entre 10 y 13 afios que habian obtenido bajos puntajes en las pruebas PISA 2018.
Para ello, se conformaron dos grupos: un grupo control, que mantuvo su proceso
tradicional de aprendizaje, y un grupo experimental, con el que se implementaron
estrategias metacognitivas digitales durante un semestre, basadas en la Escala de
Conciencia Lectora (ESCOLA).

Los resultados mostraron diferencias estadisticamente significativas a favor del
grupo experimental, evidenciando que el uso de entornos digitales estructurados bajo
principios metacognitivos potencia de manera notable la comprension lectora. Los

autores concluyeron que la mediacion tecnolégica combinada con la autorregulacion
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cognitiva no solo mejora el rendimiento lector, sino que también favorece el desarrollo

de habilidades reflexivas y criticas en los estudiantes.

Este antecedente aporta elementos fundamentales a esta investigacion, al
demostrar empiricamente que la integracion de estrategias metacognitivas en entornos
digitales fortalece procesos cognitivos complejos y promueve aprendizajes
significativos. Desde la perspectiva del conectivismo, los hallazgos de Novoa-Castillo et
al. confirman que los entornos digitales bien disefiados pueden estimular la
autorregulacion, la conciencia del propio aprendizaje y la construccién colaborativa del
conocimiento, componentes esenciales para la configuracion de ambientes de

aprendizaje mediados por TIC en la educacién media.

Para finalizar menciono la investigacion de Guerrero (2022) denominada
“Competencias tecnoldgicas del docente en la practica pedagdgica en la educacion
media técnica en Colombia”. Esta aborda como en el ambito de la educacion media
técnica colombiana, las competencias tecnoldgicas se han convertido en elementos
esenciales para optimizar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Reconociendo su
relevancia, esta investigacion se propuso construir un marco teérico solido sobre las
competencias tecnoldgicas y su impacto en la practica pedagodgica, con el objetivo de
impulsar experiencias educativas significativas. La metodologia empleada en este
estudio se orientd en el enfoque cualitativo, adoptando el paradigma interpretativo y el
meétodo etno-metodoldgico. Para la recoleccidn de datos, se utilizaron técnicas como la
entrevista y la observacion, empleando como instrumentos guias para la entrevista y

notas de campo.

Los resultados del estudio revelaron que el desarrollo de contenidos curriculares
utilizando las TIC como herramienta principal constituye una caracteristica didactica
fundamental. Esta integracion se alinea con las tecnologias educativas de vanguardia,
permitiendo la realizacion de actividades de investigacion, la digitalizacién de imagenes

y sonidos, el fomento del trabajo en grupo, el aprendizaje individualizado y la
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construccion colaborativa del conocimiento a través de la interaccién con objetos de
aprendizaje y compafieros, incluso mas alla de los momentos formales de instruccion.
Adicionalmente, la investigacion determind que la actitud del docente juega un papel
crucial en la incorporacion de las TIC como herramientas tecnolégicas innovadoras
para el desarrollo y la consolidacidn de los procesos educativos. En este sentido, el
acto educativo debe responder de manera efectiva a las necesidades, intereses y

desafios del contexto en el que se desarrolla.

Por todo lo anterior, esta investigacion es un antecedente esencial para esta
investigacion doctoral, no solo por su semejanza con la metodologia sino por los

aportes tedricos tan valiosos y representativos que planted su autor en los resultados.

Referentes Tedricos

En este apartado, articulé las bases tedricas de los diferentes constructos que
sustentaron mi proceso investigativo. Expuse teorias del aprendizaje como el
conectivismo, postulado originariamente por Siemens (2004). Asimismo, incorporé las
significaciones de las tecnologias de la informacion y comunicacion, ambientes de
aprendizaje colaborativos desde la vision de Boyraz y Ocak (2021), la labor docente
mediante medios digitales desde la mirada de Brifiez (2021) y las realidades de la
educacion media en Colombia. A continuacién, desglosé los preceptos de Siemens
(2004), junto con aportes de Downes (2019) y Castells (2009), los cuales enlacé con
las perspectivas de la Inteligencia Artificial en la educacién actual. Este andamiaje lo
sustenté en las raices pedagdgicas de Vygotsky (1979), Dewey (1986) y Papert (1993),
configurando asi el soporte epistemologico necesario para comprender el papel de las

TIC y la IA como nodos vivos en la educacion media.
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Fundamentos epistemoldgicos del conectivismo

Al examinar la génesis de este constructo, comprendi que el conectivismo surgio
como una respuesta teodrica a las limitaciones de los paradigmas tradicionales del
aprendizaje, conductismo, cognitivismo y constructivismo, frente a la complejidad
informacional y tecnoldgica del siglo XXI. En mi analisis, asumi los postulados de
George Siemens (2004-2005) quien plante6 que el conocimiento ya no puede
entenderse unicamente como una construccion individual ni como la mera acumulacion
de datos, sino como un fendmeno distribuido en redes digitales, humanas y no
humanas. En este sentido, aprender significa establecer, mantener y nutrir conexiones
entre nodos de informacion, lo cual confirid al sujeto un rol activo en la gestion y

resignificacion del saber.

Desde esta perspectiva, el conocimiento no reside exclusivamente en la mente
del individuo, sino en la red de relaciones que este logra tejer con otras fuentes de
informacion, dispositivos y comunidades virtuales. Como complementé Downes (2019),
el aprendizaje conectivista se expresa en la habilidad de reconocer patrones,
seleccionar fuentes relevantes y actualizar el conocimiento frente a la obsolescencia

informativa, rasgo inherente a la era digital.

Por tanto, los ambientes de aprendizaje mediados por las TIC, cuando se
fundamentan en el conectivismo, los concibo como ambientes dinamicos donde las
conexiones significan mas que los contenidos mismos. El docente se transforma en un
arquitecto de redes cognitivas, mediador pedagdgico del vinculo entre los estudiantes,
las tecnologias y los saberes, guiando el transito desde la informacion hacia la

comprension critica.
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Conectivismo

En mi andamiaje tedrico, la teoria de aprendizaje del conectivismo asumio una
relevancia fundamental, al situar a las TIC como un eje central en el contexto educativo
contemporaneo. Bajo esta mirada, estas tecnologias se constituyeron en herramientas
esenciales de interacciéon, mediando el encuentro y la interconexidén entre estudiantes,
docentes, comunidades y redes de informacion. De esta forma, el analisis permitio
vislumbrar la emergencia de dinamicas alternativas para co-construir, interpretar y

dinamizar las sociedades de conocimiento (Siemens, 2004-2005).

En consecuencia, el rol del maestro se reconfigur6 como mediador pedagdgico
para que estas redes se conformen y consoliden en favor de las experiencias de
aprendizaje. Por lo que es esencial que los docentes tengan conocimientos sobre el
uso de la tecnologia para que puedan cumplir con su rol ante los educandos que ahora
tienen una infinidad de aproximaciones al saber € infinitas posibilidades de aprendizaje
en entornos virtuales. De forma similar, el rol de los estudiantes experimenté una
transformacion profunda, al dejar de ser considerados solo receptores pasivos de
conocimiento. Para ello, se hace necesario promover el despliegue de apropiaciones
criticas. En estas dinamicas, la autonomia de los sujetos resultdé esencial para
desarrollar nuevas potencialidades orientadas la resignificacion conjunta y la

co-construccion del conocimiento en la sociedad red.

Al respecto, Siemens (2004-2005) afirma que los modelos pedagdgicos
tradicionales no han tenido presente las TIC y en un mundo en el que las pantallas, la
internet, las redes sociales, hacen parte de la cotidianidad, es imperante considerarlas
dentro del ambito educativo e ir transformando aspectos metodoldgicos que inciden en
los procesos comunicativos, logrando la integracion de los entornos sociales de los
jévenes, con los educativos y tecnoldgicos. Por lo anterior, las redes virtuales de

aprendizaje contienen un mundo infinito de posibilidades en el encuentro con el saber,
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en las que las redes sociales, las comunidades en linea y el intercambio constante se

dinamizan en centros de interés.

Por ende, el aprendizaje se consolidé como un proceso activo del educando que
requiere conexion, participacion y el despliegue de potencialidades para indagar,
sintetizar, clasificar y validar el saber disponible (Siemens 2004-2005). Es alli, donde el
rol del docente se vuelve esencial como un mediador pedagogico que esta atento a
fortalecer y promover en los estudiantes una disposicion reflexiva necesaria para que
los sujetos logren usar con responsabilidad, pensamiento critico y asertividad los flujos
informativos disponibles. Ademas, de autocuidado frente a los peligros que pueden

enfrentarse en las redes, en especial, si son menores de edad (Prado, 2021).

Con respecto al rol activo de los estudiantes, es importante resaltar que el
conectivismo converge con otras teorias de aprendizaje, en especial, con el
constructivismo, por lo que la construccién colectiva del saber es indispensable. Sin
embargo, el conectivismo hace énfasis en las TIC como potenciadoras del aprendizaje
colaborativo, lo que repercute en las habilidades digitales que deben desarrollar tanto
estudiantes como docentes, en una sociedad globalizada en el que la interconexion a
partir de los intereses comunes se hace cada vez mas necesaria (Boyraz y Ocak,
2021).

Por lo tanto, el individualismo se ve relevado por el colectivo, de ahi que se
plantee la integracion entre diferentes personas con intereses similares para construir
colectivamente nuevos conocimientos. Esto segun Siemens (2004/2005) genera mayor
rapidez en la obtencién y difusién de la informacién propia del mundo vertiginoso del
siglo XXI. Por tanto, los ambientes de aprendizaje se transforman y requieren
herramientas nuevas e innovadoras para responder a los desafios de la sociedad

digital.

Se concibe entonces el conectivismo segun Siemens (2004), como:
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...la integracion de principios explorados por las teorias de caos, redes, complejidad y auto
organizacion. El aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de ambientes difusos de
elementos centrales cambiantes que no estan por completo bajo control del individuo. El
aprendizaje (definido como conocimiento aplicable) puede residir fuera de nosotros (al interior de
una organizacién o una base de datos), estd enfocado en conectar conjuntos de informacion
especializada, y las conexiones que nos permiten aprender mas tienen mayor importancia que
nuestro estado actual de conocimiento. (p.6).

En consecuencia, el caos lo encuentro como concepto importante dentro de la
teoria del aprendizaje del conectivismo, puesto que forma parte de la cotidianidad de la
vida de las comunidades del siglo XXI. La rapidez de la informacion, los cambios
constantes en los que se ven envueltos los conceptos y las teorias a partir de los
adelantos de la ciencia, son muestras de ello y esto no es ajeno al ambito educativo.
Por ello, propongo la disposicion reflexiva de vivir en este caos como una potencialidad
propia del conectivismo y a la vez una oportunidad para sacar provecho de la
interconexién de contenidos y comunidades gracias a la rapidez de la internet y a
nuevas herramientas como, por ejemplo, la realidad aumentada, la inteligencia artificial,
las redes sociales, entre otros. De esta forma, el procesamiento de informacién es cada
vez mas rapido y la eleccion de contenidos e intereses es una nueva competencia en la

sociedad digital.

Principios del conectivismo: Una Teoria del Aprendizaje para la era digital

Para Siemens (2004/2005) el conectivismo, como teoria del aprendizaje es una
forma de responder a los acelerados cambios digitales y las consecuencias que estos
tienen en los procesos de aprendizaje. Se reitera entonces la propuesta de trascender
las teorias de aprendizaje tradicionales tales como el cognitivismo y el conductismo
enfocadas en la transmision del conocimiento por parte del docente y la recepcion
pasiva del estudiante. En esta linea, el conectivismo concibe el aprendizaje como un
proceso de conexion y creacion de redes de informacion en los que el rol del estudiante
es activo, el del docente es ser un mediador pedagdgico y esta basado en los

siguientes principios:
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El Aprendizaje como ejercicio dialéctico.

El conocimiento no es una entidad estatica y absoluta, sino que se construye de
manera colectiva a través de la interaccion y el intercambio de diversas perspectivas.
En el conectivismo, se reconoce que la diversidad de opiniones enriquece el proceso
de aprendizaje y permite a los individuos desarrollar una comprensién mas profunda y

compleja del mundo

El Aprendizaje como conexién de nodos.

El aprendizaje implica la conexién y el establecimiento de relaciones entre
diferentes fuentes de informacién. En el conectivismo, se enfatiza la importancia de la
capacidad para navegar, evaluar y sintetizar informacion proveniente de diversos

canales, como internet, libros, conversaciones y experiencias personales.

El Aprendizaje en Artefactos no Humanos.

El conocimiento no solo se encuentra en la mente humana, también puede estar
presente en objetos, herramientas y tecnologias. En el conectivismo, se reconoce, por
ejemplo, la importancia de las TIC para disponer de una cantidad infinita de informacion
facilitando a las comunidades el acceso a la misma, promoviendo la comunicacion y

apoyando la construccién de conocimiento.

Establecimiento de conexiones.

La habilidad para asociar entre areas, ideas y conceptos mediante
reconocimiento de patrones es esencial, forma parte del aprendizaje efectivo. En el

conectivismo, se enfatiza la importancia del pensamiento critico, la creatividad y la
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capacidad para identificar patrones y relaciones entre informacion aparentemente

disimil.

La Actualizacion es la intencion de todas las actividades conectivistas de

aprendizaje.

En un mundo de constante cambio, el aprendizaje se convierte en un proceso
continuo de actualizacién y renovacion del conocimiento. En el conectivismo, se
promueve la adopcion de una actitud proactiva hacia el aprendizaje, donde los
individuos buscan constantemente nuevas fuentes de informaciéon y se mantienen al

dia con las ultimas tendencias y desarrollos en sus areas de interés.

La toma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje.

El aprendizaje no se limita a la adquisicién de conocimiento, sino que también
implica el desarrollo de habilidades para tomar decisiones en situaciones complejas e
inciertas. En el conectivismo, se enfatiza la importancia de la capacidad para evaluar

informacion, sopesar diferentes opciones y tomar decisiones informadas.

Los individuos y las organizaciones son identidades de aprendizaje.

El aprendizaje no es un proceso individual, sino que también se desarrolla a
nivel de las organizaciones y comunidades. En el conectivismo, se reconoce que las
organizaciones y comunidades aprenden a través de la interaccion de sus miembros, la

colaboracion y el intercambio de conocimiento.

La fluidez de las fronteras entre el conocimiento formal e informal.

En la era digital, las fronteras entre el conocimiento formal e informal se vuelven

cada vez mas difusas. En el conectivismo, se reconoce que el aprendizaje puede
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provenir de diversas fuentes, tanto formales como informales, y que todas ellas tienen

un valor significativo para el desarrollo personal y profesional.

Aprendizaje como un proceso holistico y contextual.

El aprendizaje no se limita a la adquisiciéon de conocimientos y habilidades, sino
que también implica el desarrollo de valores, actitudes y emociones. En el
conectivismo, se promueve una visién del aprendizaje como un proceso holistico que

involucra a la persona en su totalidad.

Importancia de la autonomia en el aprendizaje.

En un mundo en constante cambio, los individuos deben ser capaces de tomar
control de su propio aprendizaje y asumir la responsabilidad de su desarrollo personal y
profesional. En el conectivismo, se promueve la adopciéon de una actitud proactiva y
auto-dirigida hacia el aprendizaje, donde los individuos buscan constantemente nuevas

oportunidades para aprender y crecer.

En sintesis, el conectivismo es una teoria que aporta elementos para
implementar con mayor intencionalidad pedagdgica las herramientas tecnolégicas para
promover el aprendizaje efectivo. Asi se puede reconocer la importancia de la
conexién, la colaboracién y la actualizacion constante del conocimiento. Esta teoria
proporciona un marco conceptual valioso para comprender como las personas
aprenden en un mundo en constante cambio y para disefiar experiencias de
aprendizaje efectivas y relevantes en el contexto digital. Cabe aclarar que todos los

principios anteriormente mencionados son propuestos por Siemens (2004/2005).
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Inteligencia artificial (IA) como nodo inteligente: una actualizacién epistémica al

conectivismo.

A partir de la base conceptual de Siemens (2004/2005), la teoria conectivista
original definidé los nodos no humanos de forma instrumental, limitandolos a bases de
datos o dispositivos de almacenamiento; sin embargo, el examen critico desarrollado
en mi investigacion evidencié la necesidad de actualizar dicho postulado ante la
irrupciéon de la Inteligencia Artificial (IA) y su vertiente Generativa (IAG). En este
escenario, mi estudio concibié a la IA no como un recurso pasivo, sino como un
entramado de métodos algoritmicos disefiados para ejecutar procesos de raciocinio y
comprension linguistica, constituyéndose en un nodo inteligente y adaptativo capaz de

interactuar y reconfigurar los flujos informativos en tiempo real.

En virtud de esta actualizacion, mi postura como investigadora delimité una
distincidn ontologica clara frente a las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC): concebi a las TIC como la infraestructura macro y el canal relacional que permite
la conectividad en la educacion media, mientras que defini a la IA como la interfaz
cognitiva y el agente dialégico que habita dentro de esa red. Esta diferenciacion tedrica
condujo a mi propuesta de actualizacion del conectivismo clasico, derivando en la
inferencia de que las potencialidades de la |IAG permiten proyectar la mediacion

pedagadgica en tres dimensiones contemporaneas.

La primera de ellas se centré en el despliegue de experiencias de aprendizaje
adaptativas, donde los recursos interactivos respetan las necesidades y ritmos
particulares de los sujetos. La segunda dimensién abarca la emergencia de tutores
virtuales inteligentes, sistemas que, al resguardar la memoria informativa del entorno,
proporcionaron una retroalimentacion inmediata. Finalmente, la tercera dimension se
orientd a la generacion de contenido didactico altamente contextualizado,
enriqueciendo los escenarios manejados por los docentes. Esta ecologia relacional no

redujo el conocimiento a un producto algoritmico, sino a una significacion compartida
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que demanda de los estudiantes el despliegue de potencialidades criticas y una
disposicion reflexiva profunda para consolidar una verdadera fusién de horizontes

comprensivos.

Vinculo Pedagdgico-Aprendizaje Adaptativo. Los encuentros con la IA en entornos
educativos se articularon intrinsecamente con el concepto paradigmatico del
aprendizaje adaptativo. Bajo esta dinamica, los algoritmos se ajustaron a la
singularidad cognitiva y emocional del estudiante para reconfigurar trayectorias
formativas especificas. El analisis desarrollado en mi investigacion conectdé estas
maneras de interrelacionar el contexto escolar con el Conectivismo, teoria postulada
por Siemens (2004), quien concibid el aprendizaje “como un proceso de conexion de
nodos y fuentes de informacion dentro de una red digital” (p.12). En este sentido, mi
postura interpretativa determiné que la IA no solo facilito la identificacién de patrones
relacionales, sino que también actua como mediadora entre el estudiante y las
multiples redes de conocimiento, promoviendo una experiencia educativa mas

dinamica, interconectada y autorregulada.

Consideraciones Eticas. La evolucion de la IA y su insercién en los entornos
educativos, trazaron desafios éticos de profunda relevancia. Bajo el analisis
desarrollado en mi investigacion, destaqué la presencia de sesgo de algoritmos en los
sistemas inteligentes, cuyos protocolos operativos demandaron precaver margenes de
error a través de mecanismos exdgenos de verificacion cruzada con otros sistemas
informativos. El proceso interpretativo identifico que la validacion acritica de datos
incorrectos genero vacios epistémicos y distorsiones en las apropiaciones culturales de
los sujetos. Estas tensiones afectaron directamente las estructuras del pensamiento
reflexivo de los usuarios, mermando los criterios de rigurosidad cientifica desde la

perspectiva investigativa.

De alli derivo la necesidad por comprender para salvaguardar la autonomia del

pensamiento, interpretando cémo el didlogo humano con la IA coexistié con el
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despliegue del juicio reflexivo del estudiante. A partir de las reflexiones éticas que
guiaron este estudio, las significaciones sobre el uso de las informaciones revelaron
implicaciones profundas para la proteccién de la privacidad y el ejercicio de la libertad
dentro de los entornos virtuales. En el tejido relacional del conectivismo, mi proceso
investigativo identifico la pertinencia de acompanfar las vivencias digitales desde una
mirada comprensiva, Esta aproximacién se orienté a escuchar los significados que los
sujetos otorgaron al alcance de las interfaces inteligentes, propiciando un encuentro
ético donde el lenguaje y la tradicidn escolar aseguraran una co-construccion de

saberes con sentido humano.

Aunque, en el sentido mas humano, siguiendo a George Siemens (2004-2005),
el Conectivismo brinda el conocimiento que no reside unicamente en la mente del
individuo, mas bien en la capacidad de establecer y mantener conexiones significativas
dentro de una red de informacion. Desde esta vision, la Inteligencia Artificial (I1A) puede
definirse como el maximo término de un nodo movido y productivo, que no se reduce a
guardar y compartir informacion, sélo crea y modifica el conocimiento en los
intercambios variados con los demas usuarios navegadores y los entornos digitales. La
IA al recibir de los humanos informacion, se pone en accion creadora, porque empieza
a sostener en su memoria datos que le develan aprendizaje sobre el tema tratado,

concibiendo nuevos significados y patrones que retroalimentan la red de aprendizaje.

Tecnologias de la informaciéon y Comunicacion (TIC)

Las TIC pueden definirse como las herramientas digitales para la creacion,
distribucion, intercambio y uso de informacion (Brifez, M. 2021). A partir de esta
definicion, todos los productos o servicios relacionados con hardware o software que se
implementen en el contexto educativo haran parte de lo que se denomina TIC; por
ejemplo, portatiles, memorias, televisores, tableros electronicos, tabletas, mp3,
proyectores, conexion a internet, wifi, USB, celulares, aplicaciones, programas de

aprendizaje, videoconferencias, plataformas virtuales, podcast, redes sociales, paginas
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webs, herramientas de creacion de contenido y de disefio, editores de video,

videojuegos, inteligencia artificial como ChatGPT, entre otros.

Esto deja en claro que la IA no se concibe como una tecnologia aislada, sino
como un nuevo nodo que aumenta exponencialmente las bondades de las TIC en el
hecho educativo desde el conectivismo. Los elementos mencionados con anterioridad
han ido cambiando velozmente y se han vuelto de uso indispensable en los diferentes
ambitos de la vida cotidiana, transformando radicalmente las formas de comunicacion e
interaccion social, mercantil, laboral, educativa. El entorno educativo no es la
excepcion, de ahi la importancia de reflexionar sobre las implicaciones que las TIC y la
IA traen a los procesos de ensefianza y aprendizaje, en consecuencia, también en las
dinamicas relacionales que devienen en los contextos educativos, ya sea de forma

presencial o virtual.

Es asi como la transformacion del aula se convierte en una necesidad de las
instituciones educativas para cumplir con el reto de implementar las herramientas
digitales necesarias para responder a los cambios sociales contemporaneos. De esta
manera, las redes de comunicacién son una oportunidad para acceder a recursos de
aprendizaje e interactuar con personas ubicadas en lugares remotos en tiempos
sincronicos o diferidos mediante plataformas como Zoom, Google clasroom, Moodle,
entre otras (Barrén, 2020). A pesar de las limitaciones que se presentan en algunos
contextos sociales de Colombia, puede visualizarse a futuro como un mecanismo de
disminucién de desigualdades de acceso a la informacién si se logran implementar

politicas publicas para disminuir la brecha digital y aumentar los campus virtuales.

Sumado a lo anterior, las TIC ademas de concebirse como un conjunto de
productos y servicios tecnoldgicos mediante los que se accede, crea y comparte
informacion, pueden constituirse ademas como un fenédmeno no solo técnico sino
social, al transversalizar casi la totalidad de las actividades en las que el ser humano

estd inmiscuido (empleo, salud, ocio, comunicacion, educacion). En tanto, este
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fendbmeno entonces, transforma las relaciones entre los miembros de una comunidad y
los roles que estos tienen, en el ambito educativo, por ejemplo, la forma de interactuar

para construir conocimiento a partir de herramientas digitales (Calle, 2021).

Aprendizaje mediado por TIC: una vision sistémica y sociocultural

Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) no deben ser
entendidas como simples herramientas, mas bien como mediaciones culturales que
transforman la forma en que se construye y circula el conocimiento. Vygotsky (1979) ya
anticipaba esta nocion al sostener que el aprendizaje se da a través de instrumentos
simbdlicos y sociales; en el siglo XXI, estos instrumentos adoptan la forma de

plataformas digitales, algoritmos, inteligencias artificiales y comunidades en linea.

El aprendizaje mediado por TIC implica, por tanto, la reconfiguracién del aula
tradicional en un espacio donde convergen la interaccion presencial y la virtualidad.
Desde el pensamiento de Papert (1993), precursor del construccionismo digital, la
tecnologia se convierte en un “micromundo” en el que el estudiante aprende haciendo,
explorando, programando y produciendo. En este marco, las TIC favorecen un
aprendizaje activo, autorregulado y colaborativo, ajustado a los ritmos y estilos de cada

estudiante.

Asimismo, Castells (2009), desde la sociologia de la informacién, sostiene que
vivimos en una sociedad-red donde el poder se expresa a través de la conectividad.
Aplicado a la educacion, ello significa que quien domina las redes del conocimiento
posee mayor autonomia para aprender y transformar su contexto, lo cual reviste un
especial significado para la educacion media en territorios como Yarumal, donde la
brecha digital y las condiciones geograficas exigen repensar el acceso equitativo al

saber.
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Ambiente de Aprendizaje.

Con este concepto se hace referencia al espacio o lugar en el cual se realizan
procesos escolares relacionados con el aprendizaje y la construccidn de saberes en
diferentes contextos y culturas (Medina et al., 2020). Esto indica no sélo el lugar fisico,
también el clima escolar, es decir, aquello resultante del conjunto de interacciones de
quienes estan inmersos en él, generalmente, se conforma por los educandos y el
educador. Aunque en la actualidad el concepto se amplia a otros escenarios diferentes
de la escuela, las comunidades de aprendizaje en las que con ayuda de la tecnologia

se reudnen en torno a un tema de interés.

De esta manera, el ambiente de aprendizaje se considera como un factor
esencial para la interconexion y construccidn de conocimiento. En él, el docente juega
un papel crucial para contribuir a la construccién de un clima asertivo, es entonces el
mediador y responsable de enriquecer los procesos formativos y las estrategias y
recursos para la gestion del conocimiento. El estudiante por su parte es el encargado
de aprender a relacionar, asociar saberes de forma integral en pro de la resolucion de
problemas. Desde esta perspectiva, el estudiante desarrolla habilidades cognitivas
asociando entre diferentes entornos que trascienden el escolar. Todo esto dentro de un
ambiente que propicia la interaccion y participacién del educando quien tiene como
mediador al educador, es esto lo que permite un ambiente de aprendizaje (Korucu,
2021 citado por Paucarhuacho et al., 2021)

Es asi como el desarrollo tecnolégico ha propiciado lugares de encuentro en
torno a la construccion de conocimiento que superan condiciones fisicas y de
infraestructura. Se constituyen pues los ambientes virtuales de aprendizaje como una
alternativa para la construccion de vinculos entre los miembros de una comunidad
educativa, implementando el aprendizaje autébnomo y colaborativo (Ramos, Buitrago, y
Camacho, 2021). Este ultimo implica un aumento en competencias digitales que

incluyen la capacidad de investigar, clasificar y seleccionar informacién relevante frente
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a las ilimitadas fuentes que ofrece la red, asi como habilidades de intercambio de

conocimientos, trabajo colectivo y auténomo.

En relacion con lo anterior, es importante precisar que las condiciones fisicas, la
infraestructura y el tiempo, son variables de los ambientes virtuales para transformar la
comunicacién y las construcciones de redes de aprendizaje. Por lo tanto, se genera un
aprendizaje efectivo en cuanto permite diversificar la presencialidad y recurrir a
conexiones remotas que acortan distancias, optimizan el tiempo y aumentan la

comunicacion pedagadgica entre los actores del proceso educativo (Medina et al., 2020).

En consecuencia, la virtualidad ofrece diferentes métodos de interaccion
dinamizando los procesos de ensefianza y aprendizaje. Entre ellos, se encuentran la
personalizacién de contenidos, la gamificacién, la realidad aumentada, el uso de
inteligencia artificial, entre otros. De esta forma, los recursos pedagdgicos se
enriquecen potencialmente como nuevas estrategias para el empoderamiento del
conocimiento mediante la motivacién, la ludica y una aproximacion diferente a las
reglas establecidas que abandonan cada vez mas posturas autoritarias. A razén de
esto, se transforma todo el diseno pedagdgico incluyendo los objetivos, instrumentos
de evaluacion, estrategias educativas y recursos didacticos (Korucu, 2021 citado por
Paucarhuacho et al., 2021)

Es importante tener presente que segun Silva et al. (2021), un entorno virtual
esta formado por grupos de interfaces o plataformas caracterizadas por su flexibilidad,
en tanto que funcionan como sitios webs compuestos por modulos de noticias, tareas
asignadas, chats interactivos, entre otros elementos propios de una arquitectura
modular de facil gestion, accesibilidad y usabilidad. De esta manera, pueden propiciar
tanto a estudiantes como docentes la comunicacion, la retroalimentaciéon, la
construccion colectiva facilitando el cumplimiento de objetivos de aprendizaje ante la

presencia de la motivacion.
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El aprendizaje como red socio-técnica: Dimensiones y criterios de calidad

Un ambiente de aprendizaje mediado por TIC no se define unicamente por la
infraestructura tecnoldgica, sino por la interaccion de sus componentes pedagdgicos,
comunicativos y emocionales. Desde el conectivismo, este ambiente se concibe como
una red donde convergen multiples nodos: los sujetos, las plataformas, los recursos

digitales y las comunidades de practica.

Siemens (2004) enfatiza que la clave no esta en la transmision de contenidos,
sino en la capacidad de la red para generar conocimiento emergente, resultado de la
interaccion continua entre sus miembros. En consecuencia, la evaluacion también
cambia de enfoque: deja de centrarse en los resultados individuales y se orienta hacia
la capacidad de participar, compartir y reconstruir informacion. Este modelo se
relaciona estrechamente con el aprendizaje situado propuesto por Lave y Wenger
(1991), donde el conocimiento se produce en contextos auténticos y en comunidades
de practica. En los entornos conectivistas mediados por TIC, las comunidades virtuales
reproducen este principio, promoviendo la colaboracion, la coautoria y la construccion

colectiva de saberes.

El entramado visual de la Figura 5, esta principalmente basada en los preceptos
tedricos de George Siemens (2004, 2024) y Stephen Downes (2019), a partir del
analisis desarrollado en mi investigacion, los principios rectores extraidos de la obra

originaria de Siemens se representaron a través de las siguientes dimensiones:

a) El aprendizaje concebido como un proceso de conexion de nodos humanos y

no humanos.

b) La actualizacion constante del conocimiento como requisito del aprendizaje
digital.

c) Larelevancia sustancial de las redes frente al conocimiento individualizado.
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d) El rol del docente como arquitecto de conexiones hacia la mediacion y el
estudiante asumido como nodo activo.

Por parte de los preceptos tedricos que defiende Downes (2019), retomo las
nociones de:

a) La distribucion del conocimiento en sistemas tecnoldgicos hiperconectados.

b) El reconocimiento de patrones y seleccion de fuentes como potencialidades

esenciales del aprendiz.

Ademas, desde la vision pedagdgica, el diagrama lo complemento con aportes
de:

a) Vygotsky (1979): la mediacion sociocultural.
b) Papert (1993): el aprendizaje a través de la construccion digital
(construccionismo).

c) Castells (2009): la sociedad-red y el flujo relacional de la conectividad.

Por consiguiente, se visualiza a continuacién, la Figura 5, la cual sintetiza una
lectura integradora del conectivismo contemporaneo (Siemens, 2024), mostrando cémo
el conocimiento fluye entre nodos humanos, tecnolégicos y comunitarios dentro de un

ecosistema digital.

Figura 5
Diagrama de Conectivismo como Teoria del Aprendizaje segun referentes tedricos

Siemens (2004, 2024)
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Nota: Diagrama fundamentado en los postulados tedricos de Siemens (2004/2025) Castells (2009),
Downes (2019), Vygotsky (1979) y Papert (1993)

Por ultimo, mi andamiaje tedrico tom6 como referencia los aportes de Rodriguez
y Castro, (2023) para identificar las dimensiones que conforman un entorno virtual
optimo. De forma mas especifica, para que un entorno virtual se consolide como un
espacio comprensivo, siguiendo la postura metodolégica asumida, estos ejes se
resignificaron a partir de: claridad en los propdsitos orientadores, la calidad de los
contenidos, los procesos de interaccion dialdgica, el disefio estético, la usabilidad, la
accesibilidad, la reusabilidad y el cumplimiento de estandares normativos, tomando
como cimiento referencial la propuesta de Rodriguez y Castro (2023). De forma mas
especifica, para que un entorno virtual se consolidara como un espacio comprensivo,
mi postura metodolégica determind la presencia de los siguientes criterios

estructurales:

Claridad en los propdésitos orientadores. Los propésitos orientadores deben
ser claros y comprensibles para que los estudiantes logren autorregular su propio

proceso de comprension y co-construccion de saberes.

Calidad de los Contenidos. Los contenidos deben ser precisos, actualizados y
relevantes para el tema en cuestidon. Ademas, deben ser presentados de manera
atractiva y significativa, propiciando en encuentro dialégico de los estudiantes con el

saber.

Los procesos de interaccion dialégica. El encuentro comunicativo es
fundamental para que los educandos, enriquezcan sus propuestas a partir de otras
perspectivas para ampliar su propio horizonte y resignificando los desacuerdos o

lagunas interpretativas surgidas en la red.
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El diseno estético. La configuracion visual y la presentacion de los contenidos
deben ser claras, organizadas y armoénicas, propiciando un entorno amigable que
facilite la navegacion y estimule la permanencia reflexiva del estudiante en la

plataforma.

La usabilidad. El entorno virtual debe poseer una estructura intuitiva y amigable
que simplifique la navegacion de los estudiantes, garantizando un transito inclusivo y

fluido, incluso para aquellos con poca experiencia en tecnologia.

La accesibilidad. Este principio debe garantizar que todos los participantes
tengan un ingreso equitativo al entorno virtual, fundamentandose en los principios de la

inclusion educativa.

La reusabilidad. Los recursos y actividades estructurados en el entorno virtual
deben poseer la flexibilidad necesaria para ser adaptados, transferidos y resignificados

en diferentes contextos educativos y para propdsitos diversos.

El cumplimiento de estandares normativos. El entorno virtual debe alinearse
con los estandares de calidad, legitimidad y resguardo ético establecidos por las
instituciones educativas y el ordenamiento juridico educativo vigente, garantizando un

ecosistema seguro para el dialogo interactivo de la comunidad escolar.

Frente a estos sefalamientos tedricos, mi posicionamiento hermenéutico no
asumio los postulados del conectivismo como dogmas rigidos, sino que convirtié a los
autores como fuentes de inspiracion dialégica, adaptando sus estructuras al enfoque
pedagogico y metodologico que asumi en la investigacion. Desde estas perspectivas
las dimensiones examinadas trascendieron la busqueda instrumental de la efectividad
técnica, consolidandose como pautas comprensivas para el despliegue de experiencias
formativas hacia los estudiantes en educacion media. Durante el estudio realizado
reconfiguré la vision conectivista clasica para entender que la arquitectura del entorno

virtual debe actuar en perfecta sincronia con la presencialidad; ambos escenarios lejos
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de excluirse, deben responder a la misma intencionalidad humana de co-construir
saberes con sentidos y potenciar el pensamiento critico de los estudiantes con el

acompanamiento reflexivo de un docente mediador.
Perspectiva Pedagodgica para la Educaciéon Media en Yarumal

El contexto educativo de Yarumal plantea desafios asociados como: la
desigualdad en el acceso a internet y la formacion docente en TIC. No obstante, el
conectivismo ofrece una via para reinterpretar estos desafios como oportunidades para

el desarrollo de una cultura digital participativa.

Desde un enfoque pedagdgico conectivista, el rol del docente de educacion
media debe transitar del transmisor de informacion al mediador de aprendizajes en red,
promoviendo el uso critico, ético y creativo de las tecnologias. El estudiante, por su
parte, se convierte en nodo activo de la red del conocimiento, capaz de explorar, curar,

reinterpretar y compartir saberes en contextos diversos.

La propuesta tedrica se sustenta también en el pensamiento de Dewey (1986),
quien defendia la educacion como experiencia reflexiva y transformadora. En este
sentido, los ambientes de aprendizaje mediados por TIC deben garantizar experiencias
significativas que conecten la realidad local de Yarumal con las redes globales del
saber, favoreciendo la apropiacion tecnoldgica contextualizada y la formacion de

ciudadanos digitales criticos.

El presente trabajo investigativo se sustenta en la premisa de que el
conectivismo constituye una teoria emergente del aprendizaje que redefine las
relaciones entre conocimiento, tecnologia y educacion en la era digital. Segun Siemens
(2004, 2025) y Downes (2019), el conocimiento no reside exclusivamente en la mente
del individuo, sino que se distribuye en redes dinamicas de informacion donde los
nodos humanos y tecnoldgicos interactuan en procesos de construccién colectiva. De
esta forma, el aprendizaje se concibe como la capacidad de establecer conexiones

significativas, gestionar informacién y actualizar los saberes ante la constante
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obsolescencia del conocimiento. Este enfoque reviste especial relevancia para el
contexto de la educacion media en el municipio de Yarumal, donde el desarrollo de
ambientes de aprendizaje mediados por las TIC debe propiciar que los estudiantes
participen activamente en redes locales y globales de conocimiento, superando la

vision instrumental de la tecnologia.

La teoria conectivista se fortalece al integrarse con aportes de las teorias
sociocultural y constructivista. Desde la perspectiva del autor Vygotsky (1979), “los
artefactos culturales y las herramientas simbdlicas son mediadores del pensamiento y
del desarrollo de las funciones psicolégicas superiores” (Vygotsky, 1979, p.87). En
consonancia, parafraseando a Papert (1993) destaca el valor del aprendizaje basado
en la construccidon y manipulacién tecnolégica, donde el sujeto aprende haciendo,
reflexionando y compartiendo. Por su parte, Lave y Wenger (1991) amplian esta
comprension al concebir “el aprendizaje como participacion legitima en comunidades
de practica” (p.77). En consecuencia, los ambientes mediados por TIC deben disenarse
como espacios de interaccion social, experimentacién y co-creacion, donde los
estudiantes puedan transformar el conocimiento en experiencias significativas que
fundamenten teorias, especialmente en contextos rurales que demandan soluciones

contextualizadas y sostenibles.

Desde la sociologia de la informacion, Castells (2009) aporta una comprension
estructural del fendmeno, sefalando que la conectividad genera nuevas
configuraciones de poder, desigualdad y participacion. En territorios como Yarumal, la
brecha digital trasciende la disponibilidad técnica de los recursos y se manifiesta como
una desigualdad cognitiva y cultural que limita la agencia de los sujetos frente al
conocimiento. Por ello, la incorporacion del conectivismo en la educacion media
requiere no solo infraestructura tecnoldgica, sino también formacién docente, desarrollo
de competencias informacionales, pensamiento critico y ética digital, en consonancia

con las condiciones sociales y culturales del entorno.
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Los estudios recientes sobre ambientes virtuales de aprendizaje (Boyraz y Ocak,
2021; Medina et al., 2020; Silva et al., 2021; Rodriguez y Castro, 2023). Modelo de
gestiéon del conocimiento en entornos de aprendizaje de instituciones de educacion
media. 593 Digital Publisher CEIT, 8(1), 291-308.) coinciden en que la calidad del
proceso educativo mediado por las TIC depende de factores interdependientes como la
claridad de los objetivos, la calidad de los contenidos, la retroalimentacion oportuna, la
usabilidad y la accesibilidad de las plataformas. Estos criterios constituyen parametros
esenciales para el disefio e implementacion de ambientes conectivistas en la educacion
media, y permiten evaluar la eficacia del aprendizaje en red en contextos donde las
limitaciones tecnoldgicas son notorias. En este sentido, la teoria no se mantiene en el
plano abstracto, sino que se traduce en dimensiones operativas que orientan la

investigacion empirica y la practica pedagogica.

A su vez, la funcidn docente se redefine bajo este paradigma. El profesor deja
de ser un transmisor de saberes para convertirse en un arquitecto de redes de
conocimiento, un mediador que favorece la interaccion, la autonomia y la
autorregulacion del aprendizaje (Brifiez, A. 2021). Complementariamente, el estudiante
asume un rol de nodo activo, capaz de curar informacion, colaborar, producir y evaluar
contenidos en red. Esta transformacion demandé un doble enfoque formativo: la
preparacion docente en mediaciones digitales situadas, articulada con la creacion de
entornos formativos orientados al encuentro dialégico y la valoracion comprensiva.
Estos aspectos se constituyen en ejes esenciales para propiciar una participacion

reflexiva de los sujetos dentro del ecosistema digital contemporaneo.

A partir de los referentes tedricos, emergen tres aportes sustantivos para la

presente investigacion:

a) La reconceptualizacion del proceso formativo: se resignifica el aprendizaje
como un entramado relacional y dinamico entre personas, artefactos y

algoritmos, demandando nuevos criterios de valoracidn comprensiva
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centrados en la interaccion dialdgica, la actualizacion y la pertinencia de

las conexiones.

b) El disefio de ambientes de aprendizajes como redes socio-técnicas: se
proyecta la arquitectura escolar como un entorno donde la dimensién
pedagogica y la tecnologica fueron mutuamente constitutivas,

constituyendo la usabilidad en un factor indispensable de equidad.

c) La justicia digital como principio epistemoldgico y ético: se determina que
la conectividad debe garantizar oportunidades reales de agencia,
creatividad y participacién en la co-construccion de saberes dotados de

sentido, especialmente en los entornos rurales.

De este modo, las bases tedricas aqui integradas revelan vacios de
conocimiento que justifican la pertinencia de esta tesis: la escasa evidencia sobre como
se configuran las redes de aprendizaje en las instituciones educativas; la falta de
estudios que analicen el desarrollo de competencias de curaduria informativa y
pensamiento critico en estudiantes de educacidn media; y la necesidad de
fundamentos tedricos de valoracion que reconozcan la naturaleza distribuida del
conocimiento conectivista. Dichas lagunas orientan el componente metodologico hacia
el disefio de instrumentos que valoren tanto las dimensiones técnicas (acceso,

infraestructura, usabilidad) como las relacionales (colaboracion, interaccién, coautoria).

Definitivamente, el conectivismo aporta el marco epistemoldgico que sostiene la
investigacion; las perspectivas sociocultural y constructivista proporcionan los
fundamentos pedagodgicos de mediacion y produccion de conocimiento; y los estudios
contemporaneos sobre ambientes virtuales y TIC ofrecen los criterios operativos para el
disefio y la valoracion educativa. La integracién de estos enfoques permite proponer
una transformacién de la practica pedagogica en la educacién media de Yarumal,
orientada a desarrollar el pensamiento critico, el aprendizaje colaborativo y la conexion

digital que habiliten la participacion activa en las redes del conocimiento.
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Fundamentacion Juridica

Desde la perspectiva hermenéutica, las normas juridicas constituyen el horizonte
de sentido institucional en el que se desenvuelven los docentes de Yarumal, Colombia.
Este andamiaje legal vislumbré la equidad para los estudiantes, orientandose a
garantizar las mismas oportunidades de aprendizaje tanto en la modalidad fisica como
en los entornos virtuales y siendo necesario algunos ajustes y transformaciones
pedagogicas para garantizarlo. En este sentido, los derechos a la educacién son
fundamentados desde la Carta Magna, articulandose con las directrices de la Ley
General de Educacion y los Decretos reglamentarios especificos que normaron el uso
de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), El proceso de

rastreo documental identificé los siguientes referentes regulatorios:
Constitucion Politica de la Republica de Colombia (1991)

ARTICULO 67. La educacién es un derecho de la persona y un servicio publico
que tiene una funcion social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia,
a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura. La educacion formara al
colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la
practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnoldgico

y para la proteccién del ambiente (p.09)

ARTICULO 71. La busqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres.
Los planes de desarrollo econdmico y social incluiran el fomento a las ciencias y, en
general, a la cultura. El Estado creara incentivos para personas e instituciones que
desarrollen y fomenten la ciencia y la tecnologia y las demas manifestaciones
culturales y ofrecera estimulos especiales a personas e instituciones que ejerzan estas

actividades (p.11)

La Constitucién Politica de Colombia indica que todos los ciudadanos tienen

derecho sobre el conocimiento mediante la informacién y el libre acceso a las
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tecnologias. Por su parte, los decretos de ley a continuacion sustentan la transmision

del conocimiento y el acceso a las redes mediante las TIC.
Decreto de Ley 1978 de 2019

“ARTICULO 3.En sus paragrafos7y 9 modificados por este decreto,

enunciados asi:

1. Prioridad al acceso y uso de las Tecnologias de la Informaciéon y las
Comunicaciones. El estado y en general todos los agentes del sector de las
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones deberan colaborar, dentro del
marco de sus obligaciones, para priorizar el acceso y uso a las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones en la produccidon de bienes y servicios, en
condiciones no discriminatorias en la conectividad. la educacion, los contenidos y la
competitividad” (p.01).

7. El derecho a la comunicacidn, la informacion y la educacion y los servicios

basicos de las TIC. En desarrollo de los articulos 16, 20 y 67 de la Constitucion Politica

el Estado propiciara a todo colombiano el derecho al acceso a las tecnologias de la

informacion y las comunicaciones basicas, que permitan el ejercicio pleno de los

siguientes derechos: La libertad de expresion y de difundir su pensamiento y opiniones,

el libre desarrollo de la personalidad, la de informar y recibir informacion veraz e

imparcial, la educacién y el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los

demas bienes y valores de la cultura...” (p.02)

En la actualidad la innovacién digital no es solo una opcion, sino una necesidad
imperiosa para transformar la educacion del siglo XXI, por eso el estado garantizara el
derecho al acceso a medios digitales. Segun la UNESCO (2004) como lider global en el
ambito educativo, establece la importancia de trabajar con gobiernos, instituciones
educativas, docentes, estudiantes y la sociedad civil para aprovechar al maximo el
potencial de las tecnologias digitales y construir sistemas educativos mas inclusivos,
equitativos y resilientes, capaces de preparar a las generaciones futuras para los

desafios y oportunidades del mundo en constante cambio.

En el ambito internacional, la UNESCO (2024) ademas propone orientacion y
coordina esfuerzos para ayudar a los paises a comprender el papel fundamental que
desempena la tecnologia en el aceleramiento del progreso hacia la meta de la

educacion. La Organizacién se basa en instrumentos reconocidos como la Declaracion
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de Qingdao (UNESCO, 2015), la Recomendacién sobre los Recursos Educativos
Abiertos (REA) de 2019 (Global, 2021), el Consenso de Beijing sobre la IA y la
Educacién de 2019 y la Estrategia de la UNESCO sobre la Innovaciéon Tecnolégica en
la Educacion (2022-2025) de 2021.

Consciente de la importancia de mantenerse a la vanguardia de las
transformaciones tecnoldgicas emergentes y sus implicaciones para la educacion, la
UNESCO (2015) asume un rol fundamental como observatorio global. La Organizacién
produce y difunde conocimientos y marcos reconocidos, como las Directrices para las
politicas y planes directores sobre las TIC en la educacion, la Inteligencia artificial y
educacién: guia para las personas a cargo de formular politicas, las Directrices para la
elaboracién de politicas de recursos educativos abiertos, el Marco de competencias de
los docentes en materia de TIC-UNESCO, los Planes de estudio de IA para la
educacion basica: Un mapa de los planes de estudio de |IA avalados por el gobierno, y

la Guia para docentes. Garantizar un aprendizaje a distancia.

En cuanto a Colombia, en el Plan Nacional de Desarrollo (PND) se encuentran
diversas, leyes, decretos, resoluciones y sentencias con respecto al uso de datos,
proteccion de estos y también sobre las politicas publicas que han sido creadas e
implementadas para mejorar su utilizacion en el pais. Entre las mas representativas
estan el Marco Normativo de Proteccién de Datos Personales de la Ley 1581 de 2012 y
la Ley 1712 de 2014 (Ley Transparencia y del Derecho de Acceso a la Informacion
Publica Nacional - Ley 1712 de 2014. (MinTIC, DNP y DAPRE, 2021)

De la misma manera en el PND se encuentra el Articulo 142. Conectividad para
cambiar vidas, en este se manifiesta la intencidn de suscitar la conectividad digital
como eje central para crear mayores oportunidades educativas, laborales vy
economicas; para ello, se proponen proveer de mayor conectividad a zonas
vulnerables, mejorar cobertura a partir del uso de redes neutras, cables submarinos,
fibra optica y tecnologia satelital. También forma parte de este articulo la estrategia

llamada, “computadores para educar” en la que se entregan computadores a
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estudiantes menores de edad de zonas urbanas, rurales o apartadas para que puedan
hacer uso de estos, siempre y cuando cumplan con las condiciones reglamentarias
(PND, 2022-2026).

De forma similar, en el Articulo 143 expresa:

La Transformacién digital como motor de oportunidades e igualdad, se propone en
articulacion con el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), el uso de las TIC por parte
de los docentes, nifios, nifas y adolescentes, promoviendo el acceso a dichas
herramientas para que puedan desplegar sus habilidades digitales en un medio
tecnoldgico, mediante la alfabetizacion digital que la sociedad del conocimiento requiere”

(p.08).

De esta manera se sugiere que el uso de las TIC sea cada vez mas familiar para
la poblacion del ciudadano en general (PND, 2022-2026). Otra de las leyes
representativas es la Ley 1341 de 2009, en esta se dispone un marco integral para la
formulacion de politicas publicas que rigen este sector de las TIC, en constante
evolucion. delineando principios y conceptos fundamentales que guian la organizacién
y operacion del sector. Ademas, establece la Agencia Nacional del Espectro, una
entidad crucial encargada de gestionar la asignacion y el uso eficiente del espectro
electromagnético, un recurso vital para el despliegue de tecnologias inalambricas.
Sumado a lo anterior, esta ley reconoce la importancia de cerrar la brecha digital,
garantizando que todos los ciudadanos, independientemente de su ubicacion o
condicion socioecondmica, tengan un acceso equitativo a los beneficios de la sociedad
de la informacion. Promueve estrategias para expandir el acceso a las TIC y fomentar

la inclusion digital.

Finalmente, tanto a nivel internacional, nacional y regional, los parametros
legales para el uso de las TIC en relacibn con la educacion estan claros vy
fundamentados. Sin embargo, en la realidad y la cotidianidad de los estudiantes, falta
mayor coherencia con dichas normas, puesto que los desafios digitales y la velocidad
con la que estos se acrecientan, dificulta que la poblacién mas vulnerable tenga acceso
a ellas y crisis como las experimentadas a raiz del COVID 19 por ejemplo, contindan

evidenciando la brecha digital.
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MOMENTO lII
ABORDAJE METODOLOGICO

Fundamentos metodolégicos

El momento lll se orienté a exponer de manera detallada el paradigma, enfoque,
meétodo y procedimientos utilizados para abordar el fendmeno de estudio. Es asi que,
se describe la estrategia metodoldgica seleccionada, justificando su pertinencia en
funcién de interpretar y develar significados segun los propdsitos planteados y el
contexto de la investigacion. Asimismo, se expone el disefio de la investigacion, el

procedimiento realizado, las técnicas e instrumentos.
Paradigma

El concepto de paradigma encontré su cimiento originario en los planteamientos
de Kuhn (1962), quien lo concibié como un sistema de creencias es decir un consenso

sobre principios compartidos por una comunidad cientifica. Se usa como una guia o
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modelo para abordar un objeto de estudio, formular las interrogantes de la
investigacion, estructurar la metodologia e interpretar las respuestas. En sintonia con
esta fundamentacioén, incorporé las precisiones de Guardian-Fernandez (2007), autora
que determind que todo paradigma comporta tres supuestos esenciales. El primero de
ellos constituye el plano ontolégico referido a la perspectiva del investigador sobre
naturaleza de la realidad por comprender. El segundo plano el epistemoldgico
concebido como la interrelacién dialégica entre el investigador y los sujetos que
interactuan en el estudio. Finalmente, el tercero se centr6 en el plano metodoldgico la

forma como se adquiere el saber sobre la realidad por investigar

Durante el transcurso histérico, ha existido una tradicion empirica que se
remonta hasta la época en la que Aristételes explicaba la realidad en torno a
propiedades, facultades y descripcidon de estas a partir del trato directo con las cosas,
utilizé el método inductivo. Por su parte, Platon, usaba el método deductivo a partir de
una concepciodn idealista, abstracta sobre las cuales predominaron los avances de la
matematica y la astronomia. Ademas, establecid que el devenir carece de medida. Esta
ambigiedad se sigue presentando en la actualidad transformandose secuencialmente
a través del tiempo y manifestando el predominio alterno de un método sobre el otro en

diferentes épocas. (Guardian-Fernandez, 2007).

En la contemporaneidad, mi proceso investigativo reconocié la necesidad de
incorporar una multiplicidad de perspectivas y estrategias de analisis ante la
complejidad de la realidad estudiada. Frente a las visiones tradicionales que
restringieron la validacion y el origen del conocimiento de forma exclusiva en la légica
formal y la comprobacion de hipétesis, el abordaje metodoldgico de esta tesis asumio la

validez de corrientes interpretativas fundamentales (Guardian-Fernandez,2007)

Al encuentro de este horizonte, mi postura asumié a la fenomenologia
hermenéutica no como una alternativa accesoria, sino como un nucleo epistémico
idéneo para aprehender y otorgar sentido a las experiencias vividas por los sujetos en

el entorno virtual.

79



La hermenéutica, se origind en el siglo XIX con el propdésito de diferenciar el
estudio de las ciencias naturales de las sociales y humanas. De esta manera, durante
la década de los afos sesenta se consolidd el paradigma interpretativo-hermenéutico,
como una confluencia de corrientes como la etnografia, sociologia interpretativa,
interaccionismo simbdlico, entre otras. En este andamiaje metodolégico asumi esta
perspectiva para fundamentar te6éricamente la comprension de la intencionalidad y las
vivencias de los participantes de esta investigacion. Desde este horizonte, el contexto
se constituyé en un elemento fundamental para interpretar los significados compartidos
y las interacciones de los seres humanos y la construccion de su identidad. Por esta
razon, mi postura investigativa determind que la aproximacion al fendmeno requirié de
un didlogo reflexivo y situado para descifrar el sentido de la realidad estudiada.
(Guardian-Fernandez, 2007).

En consecuencia, la presente investigacion, se consolidé dentro del Paradigma:
Interpretativo-Hermenéutico, asumiéndolo como Ila via correcta para abordar
fendmenos pluralistas a partir de los significados atribuidos por los participantes. Por tal
razon, esta postura epistémica fundamentada en la relacion dialégica entre sujetos,
cobré pleno protagonismo procedimental; en consonancia con los postulados de De
Franco et al. (2020) quienes plantearon que “este enfoque adquiere relevancia en el
plano metodoldgico al aproximarse a la realidad desde una perspectiva individual

desde cada experiencia” (p.11).

De esta manera, la utilidad del paradigma interpretativo con sentido
hermenéutico parte de la premisa de que la realidad social no puede comprenderse a
través de mediciones objetivas, sino mediante la interpretacion del sentido que los
sujetos otorgan a sus experiencias. Su propésito no es predecir ni generalizar, en su
lugar se centra en comprender en profundidad los significados, contextos vy
perspectivas que configuran la vivencia humana. Desde este enfoque, el conocimiento
se construye de manera dialégica, a través del encuentro entre el investigador y los
participantes, reconociendo que toda comprensidén implica una co-interpretacion del

mundo vivido por los participantes de esta investigacion.
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Este paradigma se sustenta en la idea de que la realidad es subjetiva, contextual
y relacional, y que el proceso de conocer es inseparable de la experiencia humana y de
la historicidad del intérprete. La comprension, por tanto, no puede confundirse con una
descripcion de hechos, porque este paradigma implica una reconstruccidon de sentidos,
donde el lenguaje actua como mediador fundamental entre la experiencia y el

conocimiento.

El Enfoque

El enfoque seleccionado para este proceso investigativo es cualitativo, por
cuanto permite indagar e interpretar, experiencias y procesos subjetivos de los
participantes, con el fin de teorizar sobre la realidad de los ambientes de aprendizaje.
En esencia, el enfoque cualitativo busca adentrarse en la riqueza y complejidad de las
experiencias y perspectivas de los individuos, permitiendo captar la esencia de los

fendmenos sociales desde una mirada holistica y contextualizada.

Es asi, como a través de un proceso minucioso de interpretacion, se
reconstruyen los significados, patrones y relaciones subyacentes que configuran la
realidad social. Por tanto, se caracteriza por su flexibilidad y adaptabilidad a diversas
realidades sociales, culturales y contextuales. El enfoque cualitativo permite abordar la
complejidad y diversidad de las experiencias humanas en toda su riqueza, teniendo
presente la subjetividad de quienes estan implicados en el proceso (Cardenas et al.,
2023).

En consecuencia, el objeto de estudio que investigo no pertenece a una sola
disciplina cientifica, sino que su complejidad abarca multiples vertientes metodologicas,
incluso, es inherente al ambito politico y ético. Es asi como se presentan tensiones
dentro del mismo enfoque por su afinidad con la sensibilidad, su invitacién a la
interpretacion dialégica, a la critica y al mismo tiempo a la posibilidad de abordarse

desde una perspectiva mas positivista basada en la neutralidad, mi postura como
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investigadora se inclina a la fenomenologia hermenéutica porque posee su propia
validez epistémica, fundamentada en la sistematicidad, la coherencia conceptual y la

transparencia del circulo hermenéutico. (Guardian-Fernandez, 2007).

Método

Meétodo: Fenomenologia hermenéutica segun Gadamer.

El método constituyd el camino interpretativo que guio los pasos
procedimentales para llevar a cabo la investigacion, delimitando las estrategias
cualitativas idoneas de acuerdo con los propdsitos orientadores y el enfoque del
estudio. En concordancia con la naturaleza interactiva del fenémeno, mi andamiaje
procedimental adoptd los postulados de Martinez (2006), autor que determiné que el
método representa “la forma caracteristica de investigar determinada por la intencién
sustantiva y el enfoque que la orienta” (p. 16). Bajo este escenario, mi opcion
epistémica se centrd en el método fenomenoldgico-hermenéutico de Gadamer, sobre el

cual Ortega-Rodriguez (2022) expresé que:

Surge como un movimiento filoséfico configurado por una variedad de filosofias
especificas interrelacionadas entre si considerado también como enfoque o método que
se caracterizé por su radical fidelidad a lo dado a lo que realmente se ofrece a las
experiencias para describir los rasgos esenciales de la realidad donde los fendmenos
son simplemente las cosas tal y como se muestran tal como se ofrecen a la conciencia.

(p. 44)

Respecto al paradigma interpretativo en medio de una fenomenologia
hermenéutica, se puede mencionar a Martin Heidegger citado por Lengyel (2020) que
plantea desde sus postulados la interpretacion de los significados desde la perspectiva
de la experiencia vivida en contextos historicos y culturales especificos, incorporando la
idea del ser-en-el-mundo como central en la comprension humana, en esa misma
posicion encontramos a Gadamer (1982) discipulo de Heidegger y considerado el
padre de la hermenéutica filoséfica contemporanea, marca a través de su método por

el circulo hermenéutico, una adecuada forma de explorar la experiencia de los actores
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educativos en relacion con el uso de tecnologias de informacion y comunicacion (TIC)

en ambientes de aprendizaje, desde una perspectiva conectivista.

Conforme a lo expuesto anteriormente, y para efectos de esta investigaciéon se

menciona a Martinez (2006), quien expresa sobre este método lo siguiente:

...no solo nacié de una mayor exigencia de rigor cientifico, sino que este rigor en
la sistematicidad y en la critica la acompana siempre. Debido a ello, se realizan todos los
pasos de tal manera que la investigacion pueda ser objeto de un didlogo entre la

comunidad de cientificos y estudiosos (p.60)

De acuerdo con lo expuesto, se puede afirmar que el método Fenomenolégico
desde el Circulo Hermenéutico de Gadamer, tuvo un encuentro sistematico y critico con
la informacion recopilada e interpretada posteriormente, a fin de garantizar que el
trabajo realizado sea meticuloso y verificable, lo que permite que los resultados puedan
ser discutidos y valorados abiertamente por la comunidad cientifica. Método:

Fenomenologia Hermenéutica segun Gadamer.

Siguiendo a Martinez (2006), esta corriente de Gadamer “pretende comprender
la realidad humana desde la vivencia misma, en su contexto y en su intencionalidad,
mediante un proceso de interpretacion comprensiva® (p.19), destacando el caracter
dinamico y situado del conocimiento. Asi, este método se orienta hacia la comprension
contextual de la experiencia, integrando la sensibilidad interpretativa del investigador
con el testimonio de los participantes. Su finalidad es, revelar los sentidos humanos
subyacentes en las acciones, discursos y vivencias, en la busqueda de la construccion
de fundamentos tedricos para ambientes de aprendizaje mediados por las TIC en

educacion media en el municipio de Yarumal desde la perspectiva del conectivismo.

Procedimiento de analisis y etapas secuenciales del circulo hermenéutico en
ATLAS.ti. Con el propésito de profundizar en la naturaleza del circulo hermenéutico de
Gadamer, mi andamiaje metodoldgico incorpord las precisiones tedricas de Lengyel

(2020), esta autora plante6 que “el problema de la estructura circular de la
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interpretacion reside en la cercana interrelacion entre la comprensién y los prejuicios,
exigiendo que los procesos de aprehensién incluyan necesariamente expectativas
preliminares (p.118). En tal sentido, la secuencia sistémica de este movimiento
dialéctico se interpretd bajo la légica del circulo hermenéutico tradicional, tal como se

ilustré en la Figura 6.

Figura 6
Circulo Hermenéutico de Gadamer segun logica en el didlogo Heidegger-Gadamer
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Preconcepcidn:
Reconocimiento
reflexivo de prejuicios

Nota: Esquema configurado a partir de Lengyel (2020)

Mediante el soporte de esta arquitectura visual y la mediacion tecnoldgica, el
procesamiento de la informacion y su sistematizacion operativa en el software ATLAS.ti

se ejecutaron de forma unificada a través de las siguientes etapas secuenciales:

a) Preconcepcion. Fase de comprensidn y estructuracion: esta etapa inicial
se orientd a vincular mis prejuicios y expectativas preliminares con las
respuestas surgidas del dialogo y la interaccién con los participantes. El
proceso técnico se centré en la transcripcidon de los encuentros y en la
ejecucion de lecturas comprensivas completas de los documentos primarios
en la interfaz digital del software. Esta aproximaciéon no ocurri6 como un
sesgo, sino como el horizonte de partida necesario para estructurar el
razonamiento interpretativo. A través de este encuentro dialogico, el proceso

de investigacion propici6 una comprension profunda de las vivencias
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compartidas en Yarumal al dinamizar la fusién de horizontes y viabilizar el
cumplimiento integral de los propdsitos de esta investigacion.

Horizontes del autor. Fase de analisis estructural parte-todo: esta etapa
se ejecutd a través de la codificacion abierta en ATLAS.ti delimitando de
manera sistematica las diversas unidades de significado que dieron origen a
las categorias y subcategorias emergentes. Este proceso implico el despliegue
de un analisis comparativo que reflejo las vivencias de los actores,
concibiendo la innovacion tecnolégica como un eje contextual de relevancia
(Pérez, et al.,2018) Aqui se materializé el movimiento circular hermenéutico, El
abordaje trascendié la mera descripcion empirica, orientandose a desentranar
la esencia del dialogo y ubicando el significado de cada palabra en sintonia
con los propésitos planteados en la investigacion.

Fusién de Horizontes. Fase de contrastacion dialégica y redes: esta etapa
consolido los constructos de comprensidn circular a partir de la interrelacion de
las categorias emergentes, proceso respaldado en el administrador de redes
(networks) y familias de ATLAS.ti. Mi postura investigativa puso en dialogo
interactivo las voces de los directivos, docentes y estudiantes frente a los
referentes tedricos del conectivismo (Siemens,2004/2005, Downes, 2005 y
Pérez et al.,2018)

El procedimiento trascendié la verificacibn mecanica, vinculando las
expresiones discursivas para develar el significado subyacente y estructurar la
comprension de manera sistematica y relacional.

Interrogarse. Fase de sintesis teédrica y reflexividad: esta etapa final se
caracteriz6 por la formulacion de interrogantes continuas y la incorporacion del
elemento intuitivo para comprender las respuestas del dialogo, lo cual es un
componente central del circulo hermenéutico. Procedi a integrar las redes
semanticas de ATLAS.ti. en los fundamentos tedricos que develaron las
estructuras esenciales del fendmeno educativo estudiado. Esta dinamica de

reflexividad profunda permiti6 contrastar los hallazgos y unificar las
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manifestaciones discursivas para alcanzar el propdsito general de la tesis

doctoral.

Procedimiento de la investigacion y fases del trabajo de campo. Para garantizar la

sistematicidad del proceso investigativo en el contexto escolar, el despliegue del trabajo

de campo se desarrolld6 de manera cronolégica a través de tres estaciones

procedimentales y éticas:

a)

b)

Fase de aproximacién y vinculacion institucional: el camino comenzé con el
acercamiento formal a las autoridades de las instituciones educativas urbanas
del Municipio Yarumal, Antioquia, gestioné las autorizaciones institucionales y
presenté los consentimientos informados escritos a los directivos, docentes y
estudiantes seleccionados, asegurando el resguardo absoluto de la

confidencialidad mediante el anonimato alfanumérico.

Fase de encuentros conversacionales en el escenario situado: las
interacciones dialégicas se ejecutaron de forma presencial en espacios fisicos
institucionales que garantizaron una atmoésfera de comodidad y hospitalidad
intersubjetiva. El despliegue de las entrevistas en profundidad no busco la
recoleccion rigida de informacion, sino propiciar una conversacion fluida

direccionada por el guion orientador.

Fase de devolucién social de los hallazgos: una vez culminado el
procesamiento interpretativo, considerando el principio de co-construccion del
conocimiento a través de encuentros comparti los hallazgos con los
participantes. Este espacio permiti6 contrastar las interpretaciones con los
propios participantes, quienes validaron la autenticidad y fidelidad de los
discursos significados, consolidando de este modo el criterio de credibilidad

cualitativa de la tesis.
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Contexto y escenario de la investigacion

El escenario se concibié como un horizonte humano habitado, bajo esta premisa
la presente investigacion se llevo a cabo en las instituciones urbanas del Municipio de
Yarumal - Antioquia, Colombia. Concebi este territorio como el escenario histérico y
situado donde convergieron los participantes, quienes constituyeron los verdaderos
protagonistas de la experiencia. Este contexto representd el espacio de interaccién y el
punto de encuentro dialdgico. El abordaje en el sitio permiti6 comprender como se
configurd la ecologia conectivista y las diversas situaciones interpretativas que de ella

emergieron.

Al respecto, incorporé los postulados de Taylor y Bogdan (1987) quienes
afirmaron que el escenario y la interaccion de los sujetos en él ponen en juego la
palabra, el didlogo y las acciones linguisticas sus concepciones de su propio entorno
represento el horizonte vital donde ellos definieron y le dieron el sentido a su realidad

escolar.

El escenario es, ante todo, un espacio de vida, un horizonte histérico y un tejido
de relaciones humanas donde acontece el lenguaje (Pérez et al.,2018). La
infraestructura tecnolégica solo cobra verdadero sentido cuando es habitada,
significada y vivida por los sujetos (Pérez et al.,2018). Estas caracteristicas fisicas
influyeron, pero no limitaron, el despliegue de las mediaciones virtuales. El verdadero
clima de la comunidad escolar residié en la atmdsfera intersubjetiva de los procesos

formativos.

En este horizonte interpretativo, la instituciéon educativa de Maria, ubicada en el
municipio de Yarumal, registr6é para el momento del estudio una poblacién aproximada
de trescientos treinta estudiantes (330) en el nivel de educacion media académica y
técnica, distribuidos en la jornada diurna y pertenecientes al estrato socioeconémico
nivel |, Il y lll; esta institucion educativa posee recursos tecnoldgicos como televisores

Smart en cada una de las aulas de clase, igualmente, tienen acceso a cuatro (4) salas
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de computo dotadas con equipos portatiles y computadores de escritorio en buen
estado, dichos equipos cuentan con conexién a internet constante, de igual forma hay
disponibilidad de un estudio de grabacioén, donde estudiantes y docentes desarrollan
proyectos audiovisuales que tienen presencia en redes sociales como Facebook
mediante un espacio llamado Maria TV. De acuerdo con lo descrito se puede inferir
que el colegio cuenta con recursos que pueden ser aprovechados en la implementacion

de ambientes de aprendizaje mediados por las TIC.

Por otro, lado la Institucién Educativa San Luis, se encuentra ubicada igualmente
en la zona urbana del municipio de Yarumal, tiene una poblacion aproximada de
doscientos cincuenta (250) estudiantes en el nivel media académica y técnica, cuenta
con una sala de cémputo donde un gran numero de equipos se encuentran en desuso
ya que se encuentran dafados, las aulas de clase tienen televisores con conexion a
internet, tal y como se evidencia de la antena parabdlica para obtener senal de internet
visible en su fachada (ver figura 7), y se cuentan con equipos como camaras,
micréfonos entre otros, que permiten desarrollar el proyecto Conversa-Accion, el cual

tiene presencia en diversas redes sociales entre las que se encuentra Facebook.

Figura 7
Fachada de la I.LE. San Luis, en zona urbana del Municipio Yarumal

Antena
parabdlica
(Senal de

internet)
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Nota.: Imagen obtenida de Google Maps (2025)

Participantes de la investigacion

Son los protagonistas del proceso de investigacion, quienes posibilitan la
recoleccion de informacion relevante para la misma, es a través de ellos que se puede
ir ahondando en la busqueda de otros participantes, argumentos y escenarios
diferentes para ir interconectando unos con otros. De esta manera, los participantes en
este proceso investigativo tanto los directivos, los estudiantes como los docentes de
educacién media de las instituciones urbanas de Yarumal Antioquia, se convirtieron en
participantes activos dentro de la ecologia formativa mediada por las TIC y la IA, con
sus narraciones, actitudes, opiniones y comportamientos, fueron quienes aportaron
sentido a la realidad desde sus experiencias con el mundo digital. El estudiante desde
su rol de constructor de saberes y el maestro como mediador y un interlocutor reflexivo

de este proceso.

Desde la fenomenologia hermenéutica de Gadamer no consideré a los
participantes como meros proveedores pasivos de informacién, por ello no los
denominé informantes clave, sino como sujetos historicos y reflexivos. Su intervencién
activa permitié el despliegue del lenguaje y el encuentro dialégico necesarios para
precisar la fusion de horizontes y la co-construccion de las significaciones en torno al

conectivismo.

En sintonia con el andamiaje procedimental, la caracterizacion de los
participantes, la ejecuté de manera simultanea durante el proceso de recoleccion de
informacion. Para ello, desde mi postura metodoldgica estableci un sistema de

codificacion alfanumérica orientado a clasificar los estatus de los participantes en
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calidad de estudiantes, docentes y directivos. Con este criterio identifiqué la funcion de

cada participante y les asigné un numero diferenciador.

El uso de tablas para representar esta informacion me resulté util, en estos
procesos puesto que me facilito la organizacion de la informacion, la sistematizacion y
la rigurosidad. A través del consentimiento informado Al momento de la ejecucion de
las entrevistas me comprometi a mantener la confidencialidad de la informacion,
asegurando la privacidad de los participantes, por ello, también empleé el cddigo alfa

numeérico para los participantes, tal como se presenta en la Tabla 1.

Tabla 1
Participantes
PARTICIPANTE CcODIGO NUMEROS
03 Directivos DIR 01-02-03
08 Docentes DOC 01-02-03-04-05-06-07-08
10 Estudiantes EST 01-02-03-04-05-06-07-08-09-10

Nota: Elaborada a partir de la investigacion. (2025).

Enfoque de dialogo e intermediacion.

Las técnicas de investigacion constituyeron los ejes procedimentales para
aproximarse al fendmeno en estudio. De acuerdo con los planteamientos de Martinez
(2006) es “1a manera de recorrer el camino que se delinea en el método; son las

estrategias empleadas para recabar la informacidon requerida y asi construir el
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conocimiento de lo que se investiga” (p.2). Con este enfoque cualitativo, las técnicas de
investigacion operaron como espacios de encuentros intersubjetivos que me sirvieron
para interpretar las realidades vividas por los participantes. Utilicé como técnica la
entrevista en profundidad. Asimismo, en concordancia con el método asumido disefié y
apliqué un guion orientador semiestructurado con preguntas propiciadoras para

dialogar.

Entrevista en profundidad como encuentro dialégico

La entrevista en profundidad se concibi6 como una técnica de interaccion
dialégica que guio un proceso de comprension holistico, es decir, tiene presente la vida,
experiencias, ideas, valores y estructura simbdlica del entrevistado. De esta manera el
abordaje buscé capturar un holograma dinamico de la configuracion vital y los saberes
de los participantes, trascendiendo su rol formal en un contexto especifico o su relacion

con un tema particular. (ver Anexo A-1)

Por consiguiente, la imagen del participante no resultdé estatica ni
unidimensional, la idea fue comprender al sujeto no s6lo mediante lo que dijo, también
a través de sus gestos, sus silencios, sus creencias, sentimientos, sensaciones y toda

la complejidad que abarca al ser humano (Guardian-Fernandez, 2007).

Tabla 2
Criterios Procedimentales del guion de conversacion para la entrevista en profundidad.

GRUPO DE PROPOSITO DE LA DURACION NUMERODE VOLUMEN DE
PARTICIPANTES INTERACCION DIALOGICA ESTIMADA PREGUNTAS PARTICIPANTES

Interpretar las  vivencias y

experiencias en torno a los 45 3 60 16 principales
Docentes ambientes virtuales mediados por X (con preguntas 08 Docentes
. minutos
las TIC y la IA en la educacién emergentes)

media académica y técnica.
Interpretar las  vivencias vy

experiencias en torno a los 45 3 60 10 principales
Directivos ambientes virtuales mediados por X (con preguntas 02 Directivos
9 minutos
las TIC y la IA en la educacién emergentes)

media académica y técnica.
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Interpretar las  vivencias vy

experiencias en torno a los 30 a 45 09 principales
Estudiantes ambientes virtuales mediados por X (con preguntas 10 Estudiantes
” minutos
las TIC y la IA en la educacién emergentes)

media académica y técnica.

Nota. Esquema configurado a partir del andamiaje metodoldgico disefiado para el abordaje del

fendmeno escolar en el Municipio de Yarumal.

Criterios de rigor cientificos

La presente investigacion cualitativa se enfocé en comprender la profundidad y
complejidad del fendmeno estudiado desde una perspectiva interpretativa. Siguiendo
este horizonte el rigor metodoldgico constituyd un pilar fundamental del proceso. A
diferencia de los enfoques cuantitativos en los cuales predominan los criterios
estadisticos y la replicabilidad. Esta investigacion cualitativa no se basé en el
cumplimiento de procedimientos estandarizados, sino en la coherencia, transparencia y
reflexividad del proceso investigativo. Incorporé los postulados de Castillo y Vasquez
(2003) quienes plantearon que “...los criterios que comunmente se utilizan para evaluar
la calidad cientifica de un estudio cualitativo son la credibilidad, la auditabilidad y la
transferibilidad” (p.165).

Credibilidad

Este criterio se obtuvo al presentar los hallazgos a los participantes, quienes
confirmaron la veracidad y autenticidad de las interpretaciones. El proceso analitico de
mi estudio se alined con los criterios de Castillo y Vasquez (ob.cit.) , autoras que
determinaron que la credibilidad “se refiere a cdmo los resultados de una investigacion
son verdaderos para las personas que fueron estudiadas y para otras personas que

han experimentado o estado en contacto con el fendmeno investigado” (p.165). De esta
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manera, salvaguardé la correspondencia entre las vivencias compartidas Yarumal y el

proceso de categorizacion ejecutado.

Auditabilidad

Este criterio se refirio a la posibilidad de que un evaluador externo logre seguir el
rastro y comprender la ruta procedimental trazada en el estudio, de acuerdo con los
postulados de Guba y Lincoln (citados por Castillo y Vasquez, 2003, p.165). Este eje se
logré a partir del registro pormenorizado de las acciones en el software Atlas.ti.
Asimismo, se consolidé la transparencia del proceso mediante las asesorias
académicas continuas y la valoracion sistematica de los avances ante jurados y tutor,

garantizando el rigor y la veracidad en el manejo discursivo.

Transferibilidad

Este criterio se fundamenté en la posibilidad de extender y contextualizar los
hallazgos a otras poblaciones con realidades analogas, en concordancia con lo
planteado por Castillo y Vasquez (2003), autoras que la definieron como la
“posibilidad de extender los resultados del estudio a otras poblaciones” (p. 166), este
eje garantizd al aportar una descripcion densa y minuciosa del escenario escolar que
los resultados y hallazgos de esta investigacion, puedan ser extrapolables a otras

instituciones educativas que compartan un horizonte similar al fenédmeno de estudio.

Confirmabilidad

Este criterio se orienté a asegurar que las respuestas surgidas del dialogo y la
interaccidn quedaran libres de sesgo o distorsiones por parte de la subjetividad de la
investigadora en los discursos seleccionados. Esta dimensién se complementé con la
dependencia, la cual garantizé que la informacién recopilada durante el horizonte
temporal de la investigacion mantuviera estabilidad y consistencia interna. De acuerdo

con estas pautas, Guba y Lincoln (Citados por Castillo y Vasquez 2003), al demostrar
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cémo la ciencia se vio limitada por su modo de investigacion dominante, propusieron un
paradigma alternativo basado en un método de indagacion «naturalista» en lugar de
«racionalista», escenario epistémico donde mi postura metodoldgica evité manipular los

hallazgos para salvaguardar la autenticidad del fendmeno en estudio.

Posterior a la categorizacién se incorpord, la informacion en el programa
ATLAS.ti.9, software que apoyd el andlisis realizado en el contexto de esta
investigacion. A partir de alli, se generaron las respectivas redes semanticas
correspondientes a las categorias que emergieron, las cuales explican las relaciones
vinculantes entre una categoria y otra y las relevancias que surgieron dentro de los

diferentes escenarios experienciales.
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MOMENTO IV
INTERPRETACION DE LAS VIVENCIAS Y EXPERIENCIAS

Para entrar en el contexto de las categorias y subcategorias interpretadas, el
proceso investigativo se inici6 en el desglose descriptivo a partir de los ejes
orientadores estructurados en el estudio. En esta primera fase de la comprension,
asumi estos fundamentos tedricos iniciales como el horizonte metodoldgico desde
donde se ordenaron las respuestas surgidas del didlogo y la interaccion con los
participantes. Posteriormente, al ser examinadas, comprendidas e interpretadas a la luz
del circulo hermenéutico de Gadamer, estas dimensiones originaron las categorias y

temas emergentes.

Estos hallazgos se sometieron a un proceso de contrastacion constante vy
recursivo, orientandose a develar los significados profundos y articulandose
dinamicamente con las teorias conectivistas que sustentaron las bases referenciales

principales de la investigacion.

Tabla 3
Identificacion alfanumeérica y caracterizacion general de los participantes de la
Institucion Educativa de Maria
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cODIGO

CODIGO Y N° DE CcODIGO DEL
INSTRUMENTO
DIRECTIVO PARTICIPANTE PARTICIPANTE PARA
ENTREVISTA
ENTREVISTA
SEMIESTRUCTURADA
01 DIR01 EDM DIRO1EDM
DIRO2EDM
02 DIR02 EDM
i cODIGO .
CODIGO Y N° DE CcODIGO DEL
INSTRUMENTO
DOCENTES PARTICIPANTE PARTICIPANTE PARA
ENTREVISTA
ENTREVISTA
SEMIESTRUCTURADA
01 DOCO1 EDM DOCO1EDM
02 DOC02 EDM DOCO02EDM
03 DOCO03 EDM DOCO03EDM
04 DOC04 EDM DOCO04EDM
05 DOCO05 EDM DOCO5EDM
i cODIGO ]
CODIGO Y N° DE CcODIGO DEL
INSTRUMENTO
ESTUDIANTES PARTICIPANTE PARTICIPANTE PARA
ENTREVISTA
ENTREVISTA
SEMIESTRUCTURADA
01 ESTO1 EDM ESTO1EDM
02 ESTO2 EDM ESTO2EDM
03 ESTO3 EDM ESTO3EDM
04 ESTO4 EDM ESTO4EDM
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05

ESTO5

EDM

ESTO5EDM

Nota. Esquema configurado a partir de los criterios de resguardo ético y anonimizacion aplicados en el

estudio. El cuadro sintetizé la descripcion pormenorizada de la identificacion alfanumérica asignada a los

participantes.

Tabla 4

Identificacion alfanumeérica y caracterizacion general de los participantes de la
Institucion Educativa San Luis

CODIGO Y N° DE INS?I(Q)SIIVIGE?\ITO CODIGO DEL
DIRECTIVO PARTICIPANTE PARTICIPANTE PARA
ENTREVISTA ENTREVISTA
SEMIESTRUCTURADA
01 DIRO1 ESL DIRO1ESL
CODIGO Y N° DE INS?IglIJ)IIVIGEcr)\ITO CODIGO DEL
DOCENTES PARTICIPANTE PARTICIPANTE PARA
ENTREVISTA ENTREVISTA
SEMIESTRUCTURADA
01 DOCo1 ESL DOCO1ESL
02 DOCO2 ESL DOCO2ESL
03 DOCO3 EsL DOCO3ESL
CODIGO Y N° DE |Ns$|gt?||v|GE?\1To CODIGO DEL
ESTUDIANTES  PARTICIPANTE PARTICIPANTE PARA
ENTREVISTA ENTREVISTA
SEMIESTRUCTURADA
01 ESTO1 ESL ESTO1ESL
02 ESTO2 ESL ESTO2ESL
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03 ESTO3 ESL ESTO3ESL

04 ESTO04 ESL ESTO4ESL

05 ESTO5 ESL ESTO5ESL

Nota. Esquema configurado a partir de los criterios de resguardo ético y anonimizacién aplicados en el
estudio. El cuadro sintetizé la descripcion pormenorizada de la identificacion alfanumérica asignada a los

participantes.

Estructura de las categorias orientadoras en la comprension del fenémeno. En
atencion al andamiaje metodologico consolidado, el procesamiento hermenéutico de
las respuestas surgidas del dialogo y la interaccion se estructur6 a partir de las
categorias orientadoras inicialmente delimitadas en el estudio. Bajo el principio ético de
confidencialidad que ampard la identidad de los participantes, mi labor de interpretacion
organizé las unidades tematicas principales respetando la secuencia de los siguientes

ejes ordenadores:

Ejes procedimentales de la fase descriptiva

1. De acuerdo con las categorias orientadoras:

a. Concepcion del entorno visual: referida a los horizontes de sentido
que mantuvieron los docentes, directivos y estudiantes en torno a
las TIC y la IA

b. Mediaciones pedagdgicas en la red: enfocada en las estrategias y
dinamicas interactivas desplegadas en el aula desde la perspectiva
conectivista.

c. Co-construccion de saberes: orientada a la resignificacion de los
procesos formativos y el encuentro dialégico en los entornos

virtuales.
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d. Condiciones institucionales del escenario: abarcando las
realidades materiales y el clima de la comunidad escolar habitada.

e. Generacion de conocimiento: centrada en la fundamentaciéon de las
potencialidades reflexivas emergentes en la media académica y

técnica

Una vez delimitadas las categorias orientadoras, la labor de comprension
ejecutd de manera rigurosa las siguientes acciones secuenciales en el software
ATLAS. ti:

2. Identificacion 'y organizacion alfanumérica: sistematicé tanto las
categorias como los temas principales dentro del programa, facilitando el orden

estructural y el resguardo ético de las voces de los participantes.

3. Comprension de significados subyacentes: Se procedié a identificar
patrones, relaciones intersubjetivas y tendencias que me resultaron significativas,
sustentandola con las respuestas surgidas del didlogo y la interaccion de los

participantes, aplicando la técnica de reduccion.

4. Emergencia categorial: vinculé y estableci relaciones dialécticas entre las
dimensiones conceptuales para contribuir al avance del saber; dinamica recursiva que

permitié refrendar e incorporar las categorias emergentes surgidas del campo.

5. Contrastacion dialégica y aproximacion tedrica: en esta etapa se
construyen aproximaciones teoricas sobre el fendmeno en estudio mediante una
constante dialogicidad hermenéutica, es decir, contrastando las aproximaciones que

surgieron con los teodricos consultados.

Fase interpretativa: despliegue de las dimensiones comprensivas

En esta fase de la investigacion, mi proceso interpretativo expuso los saberes
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intersubjetivos estructurados por categorias y subcategorias, surgidos a partir de las
voces y experiencias vividas por los participantes de la Institucion Educativa de Maria y
la Institucidon Educativa San Luis. Este abordaje constituyd la materializacion del
analisis por dimensiones orientadoras y categorias emergentes, guiado estrictamente
por el método fenomenologico del circulo hermenéutico de Gadamer y respaldado en el
modelado grafico del software ATLAS.ti. En sintonia con este itinerario relacional, se
organizan a continuacién, en figuras representativas ordenadas, las categorias con sus
subcategorias y categorias emergentes y se desglosé a continuacién el examen
semantico de la primera dimensién de estudio: Categoria orientadora 1: Concepcidn

del entorno virtual en los participantes.

Horizontes comprensivos sobre las mediaciones virtuales

Las instituciones educativas abordadas enfrentaron desafios complejos en
cuanto a la incorporacion de las TIC en la educacion media. A pesar de los avances
tecnologicos y de las iniciativas gubernamentales para promover el entorno digital en la
educacion, mi proceso investigativo identifico limitaciones que dificultaron una
apropiacion significativa de estas mediaciones en las ecologias de aprendizaje. En este
sentido, el examen desarrollado en mi estudio constaté una marcada deficiencia en
cuanto a la formacién docente para el uso pedagogico de las redes y en la aprehension
de teorias contemporaneas, como el conectivismo; realidad que emergié directamente
de las respuestas surgidas del didlogo y la interaccion. En atencion a ello, mi postura
metodoldgica se orientd a develar las concepciones, pensamientos y posturas que
mantuvieron los docentes, directivos y estudiantes sobre la incorporacién y el sentido
de las TIC y la IA en los entornos escolares urbanos, legitimando las voces de los

participantes como el eje motor de la teorizacién.

101



Tabla 5

Matriz de correspondencias entre dimensiones orientadoras, unidades tematicas y

categorias emergentes significadas por los participantes de ambas instituciones

educativas: I.LE. De Maria y San Luis.

CATEGORIA

CATEGORIAS UNIDADES DE INFORMACION
ORIENTADORAS INTERROGANTE SIGNIFICATIVAS R o 10
¢ Qué papel DIRO1EDM: “Las TIC son
tienen las TIC en mediadoras pedagdgicas,
1.1 Apropiacion el _ Proyecto cqmunicativas, _admi_nistrativas y
S.el.w tido formativo de Ia:‘sl Educativo éticas que estan dinamizando nuestro
Mediaciones Institucional? proyecto formativo integral. [...]
Pedaadai la Red Hemos ido apropiandonos de una Experiencia  Multimodal
edagogicas en la ke cultura  virtual donde algunas (de los Procesos

asignaturas se llevan de manera
hibrida. [...] Esto ha potenciado la
diversificacion de las metodologias, la
personalizacion del aprendizaje y la
ampliacion de los canales de
participacion y comunicacion.”

DIR02EDM: “El papel es
fundamental. Las instituciones
educativas deben tener en su

columna vertebral todo lo relacionado
con las tecnologias de la informacion
y la comunicacion. [...] El aula debe
trascender de lo tradicional a lo digital
y a lo virtual. [...] Tener el PEI
articulado con las TIC permite
responder a las necesidades e
intereses de los estudiantes vy

construir planes de estudio
pertinentes para un aprendizaje
significativo.”

Formativos y Virtuales

1.2. Concepcioén del Uso
Pedagdgico de las TIC y
lalA

¢, Se contempla el
conectivismo o
enfoques afines
en la planificacion

DIRO1EDM: “Entre las teorias que
avalan nuestro modelo pedagdgico
esta el conectivismo, entendido como
un conocimiento que se convierte en
red y esta en constante construccion,

Institucién vanguardista
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. . CATEGORIA
CATEGORIAS UNIDADES DE INFORMACION
ORIENTADORAS INTERROGANTE SIGNIFICATIVAS EMER&E’E‘L@;’E ESTE

pedagdgica actualizacion e innovacion. [...] Las
institucional? conexiones y las  relaciones
significativas permiten disefiar
experiencias colaborativas y
comunidades virtuales para que los
estudiantes construyan significados.”

DIR02EDM: “El conectivismo debe
estar dentro de nuestros proyectos
educativos institucionales; si no esta,
debemos transitar hacia él. [...] Las
redes sociales, la conectividad, las
plataformas y los chats permiten
construir comunidades académicas
digitales y enriquecer el proceso
formativo.”

DOCO02ESL: “Son espacios donde se
vinculan las tecnologias para facilitar
los procesos de
ensefianza-aprendizaje y permitir que
los estudiantes accedan a |la
informacion de  manera mas
oportuna, practica y accesible.”

DOCO3ESL: “Los ambientes de
aprendizaje mediados por TIC son
escenarios o experiencias educativas
apoyadas en herramientas,
metodologias y practicas mediadas
por artefactos tecnologicos e
internet.”

1.3. Representacione | ;Qué significado DOCO01ESL: “En biologia y quimica, Sentido de la mediacién
s del conectivismo y relevancia las herramientas tecnoldgicas son un pedagdgica conectivista
atribuyen los apoyo importante porque permiten

docentes al acercar y hacer mas comprensibles

conectivismo vy a
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CATEGORIAS
ORIENTADORAS

INTERROGANTE

UNIDADES DE INFORMACION
SIGNIFICATIVAS

CATEGORIA
EMERGENTE DE ESTE
DISCURSO

los ambientes
mediados por
TIC?

conceptos que suelen ser abstractos
para los estudiantes.”

DOCO02ESL: “Estos ambientes
favorecen la alfabetizacion digital, la
autonomia y el acceso a la
informacion. [...] Ayudan a que los
estudiantes seleccionen criticamente
la informacion disponible en la red y
se vinculen con nuevos entornos
laborales.”

DOCO3ESL: “Son importantes frente
a las exigencias y desafios del siglo
XXI, no solo por los aprendizajes que
pueden alcanzar los estudiantes, sino
por las competencias que requieren
para adaptarse a un mundo
cambiante.”

4.1. Condiciones
institucionales del
escenario

¢, Cual es el
estado actual de
los equipos
tecnolégicos y de
la  conectividad
institucional?

DIRO1EDM: “El estado de Ia
infraestructura es mixto: contamos
con equipos de tecnologia mas
reciente y otros que presentan
obsolescencia. [...] EI mantenimiento
periddico permite conservarlos
funcionales y aprovecharlos
pedagégicamente. La conectividad
cubre areas clave, aunque presenta
inestabilidad y baja velocidad.”

DIR02EDM: “Los equipos estan en
transicion:  algunos se vuelven
obsoletos y otros van llegando. [...]
La incompatibilidad y la falta de
actualizacion dificultan la conexion.
[...] Se requiere gestion vy
presupuesto para fortalecer la
dotacién y la conectividad.”

DOCO1ESL.: “No CcoNnozco
plenamente el conectivismo; estoy
aproximandome a esta corriente.

Sentido de la mediacién
pedagodgica conectivista
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INTERROGANTE

UNIDADES DE INFORMACION
SIGNIFICATIVAS

CATEGORIA
EMERGENTE DE ESTE
DISCURSO

Entiendo que se refiere a redes de

aprendizaje mediadas por
herramientas tecnoldgicas y a una
construccion colectiva del

conocimiento.”

DOCO02ESL: “El conectivismo vincula
las tecnologias con la educacién y
transforma el papel del docente: deja
de ser transmisor para actuar como
tutor u orientador. [...] Favorece que
los estudiantes sepan buscar,
seleccionar y apropiar informacion,
desarrollando autonomia y
pensamiento critico.”

DOCO3ESL: “El conectivismo es una
teoria del aprendizaje mediado por
redes que funcionan gracias a la
utilizacion de recursos digitales.”

4.2, Apropiacion y
Sentido Formativo de las
Mediaciones
Pedagoégicas en la Red

¢ Existen politicas
o estrategias para
la actualizacion
tecnologica?

DIRO1EDM: “Existen politicas vy
estrategias orientadas a la
actualizacion tecnoldgica,
incorporadas al plan de mejoramiento
institucional. [...] Estas se concretan
en el fortalecimiento de |la

infraestructura, la renovacion
progresiva de equipos Yy la
adquisicion de recursos

contemplados en el presupuesto.”

DIR02EDM: “Las politicas
gubernamentales estan definidas,
pero muchas veces no se concretan
plenamente en las instituciones. [...]
Se requiere que lleguen al aula y al
estudiante mediante dotacion,
conectividad, actualizacion y
formacién docente. [...] La virtualidad
no es responsabilidad exclusiva del

Sentido de la mediacion
pedagodgica conectivista
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EMERGENTE DE ESTE
DISCURSO

area de tecnologia; debe atravesar
todas las areas.”

DOCO1ESL: “El trabajo colaborativo
permite que los estudiantes
interpreten, analicen, propongan y
construyan conocimiento en equipo.
[...] La tecnologia es parte de su
cotidianidad; mas que prohibirla, es
necesario integrarla
pedagégicamente para favorecer
aprendizajes significativos.”

DOCO02ESL: “Los simuladores y los
programas permiten visualizar
conceptos y combinar la teoria con la
experimentacién. [...] Los blogs,
GeoGebra, Kahoot y otras
aplicaciones favorecen la creatividad,
la divulgacién y la evaluacion.”

DOCO03ESL: “Utilizo cuidadosamente
recursos digitales para acercar a los
estudiantes a la formacién ética,
moral y ciudadana, sin perder el
sentido introspectivo del
conocimiento de si mismos, de los
demas y del entorno.”

4.2. Apropiacién y
Sentido Formativo de las
Mediaciones
Pedagdgicas en la Red

¢,Coémo se
garantiza la
usabilidad y el
acceso equitativo
a los recursos
tecnologicos?

DIRO1EDM: “Se han implementado
estrategias para que los estudiantes,
sin distincion de condicién
socioecondémica o] diversidad
funcional, accedan a los recursos
disponibles. [...] Las salas tienen
horarios programados, rotacion de
equipos y adaptaciones pedagdgicas
y tecnolégicas, aunque la cobertura
todavia no alcanza a todos.”
DIR02EDM: “No todos los
estudiantes estan conectados ni
cuentan con dispositivos, por lo que
la equidad todavia no se ha logrado.

Sentido ético de
mediacién digital

la
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ORIENTADORAS

INTERROGANTE

UNIDADES DE INFORMACION
SIGNIFICATIVAS

CATEGORIA
EMERGENTE DE ESTE
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[...] En la media técnica el acceso es
mayor, pero es necesario ampliar la
conectividad y la dotacién a todos los
niveles. [...] El uso de la tecnologia
debe estar acompafado
pedagégicamente por docentes y
familias.”

DOCO1ESL: “Los videos,
simuladores y plataformas como
Classroom ayudan a comprender
conceptos y ampliar lo trabajado en el
aula. [...] La inteligencia artificial
puede convertirse en un riesgo, pero
también debemos aprender a
integrarla. [...] En la planeacién
incorporo videos, simuladores o IA
para favorecer el trabajo colaborativo
y la comprension.”

DOCO02ESL: “En la media académica
y técnica se priorizan los recursos
para los estudiantes de décimo,
undécimo y de las especialidades;
ellos disponen de equipos, aunque es
necesario fortalecer el acceso desde
la educacion basica.”

DOCO03ESL: “Mediante el celular, las
redes sociales y el computador.”

4.2 Apropiacion y Sentido
Formativo de las
Mediaciones
Pedagégicas en la Red

¢ Qué formacion o
acompafamiento
reciben los
docentes para el
uso pedagdgico
de las TIC?

DIRO1EDM: “La institucién ha
brindado acompafiamiento mediante
docentes de tecnologia y programas
como el plan padrino. [...] Quienes
dominan estas herramientas apoyan
a otros docentes en su uso
pedagégico y didactico. [...] La
formacién también promueve una
cultura ética, social y critica en el
manejo de las TIC.”

Sentido ético de
mediacion digital

la
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CATEGORIA

EMERGENTE DE ESTE

DISCURSO

DIR0O2EDM: “Los docentes se
actualizan por iniciativa propia vy
mediante capacitaciones ofrecidas
por entidades gubernamentales. [...]
La tecnologia debe mantenerse como
un medio al servicio de la formacion
integral, sin perder el sentido
humano. [...] Las plataformas apoyan
la planificacion, la evaluacién y el
seguimiento, aunque algunos
docentes todavia sienten temor y
requieren acompafnamiento.”

DOCO1ESL: “La formacién casi
siempre es personal. [...] En la
institucién se han ofrecido cursos de
robotica, disefio e inteligencia
artificial, pero desde mi area el uso
de plataformas como Classroom no
ha sido frecuente.”

DOCO3ESL: “Recibimos invitaciones
constantes a procesos de
capacitaciéon para el uso de las TIC
desde entidades publicas y privadas.”

5.1

Apropiacién

y

Sentido Formativo de las
Mediaciones

Pedagégicas en la Red

¢,Coémo se
promueven las
Mediaciones
pedagégicas en
la red
innovadoras
mediadas por
TIC?

DIRO1EDM: “Desde la gestion
institucional promovemos una cultura
abierta, el pensamiento critico, la
reflexion colectiva y la toma de
decisiones colaborativas. [...] Los
proyectos pedagégicos
transformadores se articulan con el
PEl y el plan de mejoramiento
mediante metodologias activas.”

DIR0O2EDM: “La innovacion se
promueve mediante actualizacion,
capacitaciéon, dotacion y acceso a
espacios como el Punto Vive Digital.
[...] Innovar no es solo disponer de
computadores; también es utilizar
creativamente herramientas como el

Sentido de la Mediacion
Pedagodgica Conectivista
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celular para generar aprendizajes
significativos.”

DOCO1ESL: “Integro videos,
simuladores o inteligencia artificial en
actividades colaborativas para que

los estudiantes lleguen a
conclusiones y comprendan
conceptos. [...] Los simuladores se
utilizan en la exploracion,

conceptualizacion, aplicacion y
evaluacion.”

DOCO02ESL: “Planifico desde una
educacion situada: defino el objetivo,
realizo una induccion al uso de la
plataforma y planteo una situacion
problema. [...] Luego valoro como el
estudiante interactua con la
herramienta, busca informaciéon y
resuelve el problema, priorizando el
proceso sobre el resultado.”

DOCO3ESL: “Utilizo Padlet, un
tablero donde los estudiantes
publican resultados y evidencias de
sus experiencias de aprendizaje
acompanados de comentarios.”

5.2. Apropiacion y
Sentido Formativo de las
Mediaciones
Pedagdgicas en la Red

¢,Coémo se
valoran los
aportes y

desafios de las
TIC y la IA en el
aprendizaje y la
ensefianza?

DIR0O1EDM: “Los impactos se valoran
en los planos cognitivo y didactico:
desarrollo de competencias digitales,
redisefio de practicas activas e
inclusivas y gestion del conocimiento.
[...] Las TIC acttan como
herramientas mediadoras para
dinamizar el aprendizaje.”

DIR02EDM: “La inteligencia artificial
debe incorporarse con orientacién
pedagdgica. [...] La tecnologia facilita
la conectividad, el acceso rapido a la
informacion y la formacién sincrénica

Sentido ético de
mediacién digital

la
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y asincronica, pero exige
discernimiento, analisis y
acompanamiento humano.”

DOCO1ESL: “Estas herramientas
facilitan la comprensién y la
recordacion de conceptos abstractos.
[...] Mediante actividades con
simuladores y evaluacién formativa
puedo observar hasta donde se
produjo la apropiacion del
conocimiento.”

DOCO02ESL.: ‘“No he medido
formalmente el impacto. [...] Sin
embargo, observo que los
estudiantes se han familiarizado con
los equipos, buscan informacién e
interactian con nuevas plataformas
sin temor. El impacto académico y
social requeriria una evaluacion
especifica.”

DOCO03ESL: “Es complejo medir el
impacto concreto, pero se observan
practicas mas responsables vy
asertivas en la apropiaciéon de estos
ambientes. [...] No basta con
utilizarlos; es necesario analizar
continuamente las practicas vy
comportamientos que generan.”

5.3. Teorizacion desde la
prdctica y conciencia del
investigador

¢ Existen
procesos de
sistematizacion
de experiencias
pedagdgicas
mediadas por TIC
e lA?

DIRO1EDM: “Construimos un libro
sobre  aprendizajes  innovadores
como resultado de veinte afios de
experiencia en la media técnica. [...]
Alli se sistematizan ponencias y
practicas en las que las TIC median
la interaccién, la transversalizacion

Pedagogia
reflexiva

virtual
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de saberes y la innovacion
pedagégica.”

DIR02EDM: “Debe existir un registro
y sistematizacidén de las experiencias
porque la reflexion pedagdgica
conduce a la investigacién. [...] De
Maria Comunica integra canales,
redes sociales, radio y television;
ademas, estudiantes de informatica y
comercio crean plataformas vy
paginas web vinculadas con
proyectos de investigacion vy
emprendimiento. [...] Estas
experiencias también se visibilizan en
blogs y paginas institucionales.”

DOCO1ESL: “La sistematizacion
colectiva es dificil por el tiempo, la
asignacion académica y la falta de
una politica institucional. [...] Cada
docente suele actuar de forma
particular; seria necesario planear,
formarse y trabajar como equipo.”

DOCO02ESL.: “La conectividad
funciona de manera limitada y debe
mejorar. [...] Con los recursos
disponibles podemos ser creativos, y
la pandemia impulsé a docentes,
estudiantes y al Estado a pensar mas
en estos procesos.”

DOCO03ESL: “Padlet permite que los
estudiantes publiquen resultados,
evidencias y comentarios sobre sus
experiencias de aprendizaje.”

5.3. Teorizacién desde la
prdctica y conciencia del
investigador

¢,Coémo se
perciben los
ambientes de
aprendizaje

mediados por TIC

DOCO02EDM: “En la media técnica,
docentes, directivos y estudiantes
estan conectados y mantienen una
perspectiva de actualizacion. [...] Los
procesos de investigacién aproximan

Pedagogia
reflexiva

virtual
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en la educacion
media técnica?

a los estudiantes a dinadmicas
universitarias y permiten que los
egresados transformen sus
contextos. [...] Estas experiencias
deberian proyectarse desde grados
anteriores  mediante  orientacion
vocacional 'y  acercamiento a
proyectos.”

5.3. Teorizacion desde la
prdctica y conciencia del
investigador

¢Qué actitudes y
comprensiones
se observan
frente al uso
pedagégico de
TIC e IA?

DOCO1ESL: “Las plataformas y la
inteligencia artificial pueden abrir
posibilidades, pero no deben
incorporarse de manera irreflexiva.
[...] Es necesario planear
colectivamente, reconocer para qué
funcionan y mantener un equilibrio
entre los recursos tecnoldgicos y las
experiencias tangibles.”

DOCO02ESL: “Los equipos se ponen
al servicio de los procesos
educativos; docentes y estudiantes
los utilizan y cuidan de manera
eficiente porque los reconocen como
parte de las practicas de aula.”

DOCO3ESL: “Es posible generar
teoria sobre ambientes mediados por
TIC, pero primero deben definirse sus
condiciones y requerimientos. [...]
Ademas de conectividad, se necesita
pedagogia para evitar la saturacién
de informacién, porque el acceso no
garantiza aprendizaje.”

Pedagogia
reflexiva

virtual

Nota: Elaboracion con base en las entrevistas (2025).

Con el propdsito de cartografiar el origen inductivo de los hallazgos en la escena

escolar, mi proceso investigativo estructuro el desglose de la primera dimension matriz.

Este movimiento inicial se orient6 a develar la correspondencia interna entre las
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nociones tedricas de partida y los significados surgidos del campo de estudio en el
Municipio de Yarumal, configurando la arquitectura conceptual que se ilustré a
continuacion: Diagrama estructural de las subcategorias orientadoras y categorias

emergentes derivadas de la concepcién del entorno virtual. (ver Figura 8)

Figura 8
Categoria orientadora 1. Subcategorias 1y 2 con categorias emergentes

Categoria 1 Concepeidn de los
directives, docentes y estudiantes

S\

Nota: Esquema configurado a partir de la inmersion reflexiva en las realidades escolares. El modelado
grafico interpreté el despliegue de las subcategorias de partida hacia la emergencia de los nucleos
semanticos vivenciados por los participantes. Elaboracion (2025)

El examen relacional plasmado en la Figura 8 devel6 que las concepciones
compartidas sobre el entorno virtual no se mantuvieron de forma estatica o lineal; al
contrario, articularon de manera profunda con las realidades institucionales y los
saberes digitales de los sujetos. Siguiendo, este engranaje sistémico, las nociones
iniciales de partida propiciaron una estrecha consonancia dialéctica que dio origen al
surgimiento de las categorias emergentes, dimensiones cualitativas que reconfiguraron
las ecologias del aula escolar. Este tejido de correspondencias semanticas y cruces
discursivos intersubjetivos se interpret6 de manera pormenorizada a través de la red
semantica expandida que se desglosé.

El modelado interpretativo plasmado en la Figura 9 develé un proceso

interdependiente, donde la teoria del conectivismo orient6 el quehacer conceptual de la
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comunidad educativa. De acuerdo con los significados emergentes, el sentido
adjudicado a los ambientes virtuales de aprendizaje articulé de manera profunda con la
subcategoria denominada Sentido Formativo del Entorno Digital, manifestando un nexo
de reciprocidad intersubjetiva donde la disponibilidad igualitaria de las mediaciones
pedagogicas en la red propicié una estrecha correspondencia con las potencialidades
reflexivas de los sujetos.

Desde esta mirada hermenéutica, la inmersion interactiva en los entornos
virtuales demostré una consonancia dialéctica con la realidad aulica en Yarumal.
Cuando la perspectiva conectivista se incorporé de manera reflexiva, se propicié el
surgimiento recursivo de las categorias emergentes, de las cuales formaron parte
constitutiva las experiencias multimodales y la vision de una Institucion Vanguardista.
En consecuencia, la red semantica interpret6 una totalidad cualitativa donde las
concepciones de los participantes, los entornos virtuales y las experiencias vividas se
entrelazaron de forma recursiva, dinamizando procesos formativos mas abiertos,

colaborativos y accesibles.

Figura 9
Red semantica para la Categoria orientadora 1 Concepcion de los docentes, directivos
y estudiantes

Actividades comunicativas con
las TIC

Recursos tecnolégicos
integrados a précticas
pedagégicas

)
e
N Dd,, -]
Representaciones del E‘%ﬁ%
conectivismo Conectivismo en la préctica
pedagégica

Conocimiento sobre TIC

form,
N Parte

I Acceso equitativo de los recursos ‘

Percepcion dle uso pedagdgico
de las TIC

Nota: Informacién obtenida del analisis con Atlas.ti.9 (2025). Unidades iniciales de significado estan
identificados con el color azul, relaciones interpretativas de sentido con naranja y Comprensién
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integradora del fenébmeno con amarillo claro

La Figura 9 correspondio al modelado de la Categoria Orientadora 1, dimension
que se determind a partir de las comprensiones que rodearon las concepciones de los
participantes. Estos significados se sustentaron en las representaciones del
conectivismo, vinculadas a este dentro de las mediaciones pedagdgicas en la red y al

Sentido Formativo del Entorno Digital.

El modelado grafico interpretd que el acceso equitativo a los entornos virtuales
constituy6é una condicion intersubjetiva que propicié una estrecha correspondencia con
el sentido formativo de la tecnologia. Esto sugirié que la disponibilidad igualitaria de las
mediaciones pedagogicas en la red expandio las posibilidades de que los estudiantes y
docentes desplegaran sus saberes digitales criticos y sus potencialidades cognitivas

dentro de la comunidad escolar habitada por los participantes.

Respecto al nodo sobre el Sentido Formativo del Entorno Digital, este no se
limité al plano puramente técnico; al contrario, se tradujo en una mayor potencialidad
para dinamizar actividades comunicativas mediadas por las TIC, lo cual implicé que la
apropiacion del entorno digital favorecié interacciones intersubjetivas de caracter
interactivo, colaborativo y conectivo. Esto constituyé parte de las representaciones del
conectivismo, las cuales se integraron en las mediaciones pedagdgicas en la red
cuando las nociones conceptualizadas de dicha teoria articularon su incorporacion en

el escenario escolar habitado.

El modelado grafico interpreté que los horizontes comprensivos en torno al
conectivismo mantuvieron un engranaje relacional con el modo en que se desplego
este enfoque en el aula. Es decir, para que los participantes conciban y representen el
conectivismo como un eje orientador, requirieron comprender el sentido de las TIC, por
cuanto estas dimensiones se asumieron como el soporte fundamental del aprendizaje

distribuido en redes.
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De acuerdo con los significados emergentes, el conectivismo concebido desde
las mediaciones pedagdgicas en la red constituyé parte fundamental de los ambientes
virtuales de aprendizaje de los estudiantes en ambas instituciones. Esto significé que
los entornos no se asumieron de forma exclusiva como espacios fisicos o de
infraestructura digital; al contrario, se configuraron como escenarios interpretativos

donde dicha teoria operé como un enfoque estructurante.

Desde esta mirada, la inmersion interactiva en los entornos virtuales demarco
una estrecha consonancia dialéctica con la realidad aulica en Yarumal. Cuando la
perspectiva conectivista se incorpor6 de manera reflexiva, se propicid una
correspondencia intrinseca con la apropiacién de las mediaciones pedagdgicas en la
red dentro de los procesos formativos, por cuanto el entorno virtual se asumié como el
tejido dinamico donde se manifestd el encuentro dialdgico y la conexién real entre los

nodos de conocimiento de los participantes.

Los ambientes virtuales de aprendizaje mantuvieron una estrecha interrelacion
dialéctica con las concepciones asignadas al uso pedagodgico de la tecnologia,
manifestando un nexo de reciprocidad intersubjetiva. Mediante esta dinamica, las
comprensiones de los participantes articularon los modos en que se significaron dichos
entornos; realidad donde los escenarios enriquecidos por la convergencia digital
propiciaron la transformaciéon recursiva de los horizontes de sentido de la comunidad

escolar.

Asimismo, la red semantica interpretd un circuito dialégico y relacional, donde el
acceso igualitario a los entornos virtuales viabilizé el despliegue del Sentido Formativo
del Entorno Digital. Esta comprension desplegd tanto interacciones comunicativas
conectivas como representaciones profundas en torno al conectivismo; dimensiones
ontolégicas que impulsaron la incorporacion de dicha teoria dentro de las mediaciones

pedagogicas en la red, legitimando un ecosistema donde las concepciones, las
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interacciones y las experiencias vividas en Yarumal se integraron en una totalidad con

sentido cualitativo.

Esta apropiacién se reflejé en la incorporaciéon de las mediaciones pedagogicas
en la red, en la configuracion de los ambientes virtuales de aprendizaje y en la
transformacion de las concepciones asignadas al entorno digital. En conjunto, la red
semantica interpreté cémo las dimensiones estructurales de acceso, las comprensiones
asociadas al Sentido Formativo del Entorno Digital y las perspectivas pedagdgicas se
entrelazaron de forma recursiva. Esta dinamica intersubjetiva viabilizé la adopcion del
conectivismo en los escenarios escolares mediados por la convergencia tecnoldgica,

consolidando la co-construccion de saberes con los participantes.

Categoria orientadora 2: Mediaciones pedagodgicas en la red

En conjunto, la red semantica interpreté un proceso interdependiente, donde el
conectivismo orientd el quehacer pedagogico y requirio de la apropiacion del entorno
digital. Asimismo, estas dimensiones viabilizaron las estrategias pedagogicas
emergentes, transformando las concepciones de los sujetos y modelando los
ambientes virtuales de aprendizaje que, finalmente, sustentaron la apropiacion de la

teoria de la sociedad en red.

De este modo, esta red semantica describié una ecologia educativa donde la
innovacion y la tecnologia no se asumieron como elementos aislados, sino como
dimensiones que se entrelazaron de forma recursiva, configurando de manera integral
los procesos formativos y la co-construccion de saberes en los entornos

contemporaneos habitados por los participantes.

Respecto a esta categoria, denominada Mediaciones Pedagodgicas en la Red, el
modelado gréfico interpretd un entramado complejo donde estas dimensiones se

configuraron a partir de la interaccidon dialéctica entre las estrategias pedagodgicas
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emergentes y la co-construccion de los ambientes virtuales de aprendizaje. En este
escenario, el conectivismo aplicado al aula se posiciond6 como un nodo central que
orientd el sentido y la articulacién de la convergencia digital dentro de los procesos

formativos.

Este enfoque no operé6 de manera aislada; al contrario, se articuld
estrechamente con la apropiacion del entorno digital, manteniendo consonancia
dialéctica con las Mediaciones Pedagdgicas en la Red. A través de esta mirada
hermenéutica, la perspectiva conectivista propicio la incorporacién tecnoldgica, a la vez
que la inmersion interactiva en los entornos virtuales favorecio la materializacién de

dichas estrategias cualitativas en el aula escolar habitada por los participantes.

Figura 10
Categoria orientadora 2. Subcategorias 1 y 2 con categorias emergentes

Categoria 2
Mediaciones pedagdgicas
en la red

Nota: Esquema configurado en el software ATLAS.ti a partir del proceso de fragmentacion e

interpretacién de las voces de los participantes de Yarumal. Elaboracion (2025)

En concordancia con el andamiaje metodologico, el analisis avanzé hacia la

configuracion relacional de la segunda dimensién comprensiva del estudio. Este
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espacio se orientd a desglosar los flujos intersubjetivos y las redes de co-ocurrencia
que emergieron de la interfaz digital del software, dando origen formal al modelado

semantico que se ilustré a continuacion:

Figura 11
Red semantica para Categoria orientadora 2. Mediaciones pedagdgicas en la red

Enfqus ihichiiln #n Be prochios loerlha Eali asecisd con

L

Concepcion del uso pedagogico de las TIC v la Ld

Nota: Informacion obtenida del analisis con Atlas.ti.9 (2025). Unidades iniciales de significado estan
identificados con el color azul, relaciones interpretativas de sentido con naranja y Comprension
integradora del fenémeno con amarillo claro

Respecto a la dimension denominada Mediaciones Pedagodgicas en la Red, el
modelado grafico interpreté un entramado complejo donde estas dimensiones se
configuraron a partir de la interaccion dialéctica entre las estrategias pedagdgicas
emergentes y la co-construccion de los ambientes virtuales de aprendizaje. En este

escenario, el conectivismo aplicado al aula se posicioné como un nodo central y
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estructurante que oriento el sentido y la articulacion de la convergencia digital dentro de

los procesos formativos.

Este enfoque no operé6 de manera aislada; al contrario, se articuld
estrechamente con la apropiacion del entorno digital, manteniendo una estrecha

consonancia dialéctica con las Mediaciones Pedagdgicas en la Red.

A través de esta mirada hermenéutica, la perspectiva conectivista propicio la
incorporacion tecnoldgica, a la vez que la inmersion interactiva en los entornos virtuales
favorecié la materializacion de dichas estrategias cualitativas en el aula escolar
habitada por los participantes, consolidando un circuito relacional donde las
concepciones, las interacciones comunicativas y las experiencias vividas en Yarumal se

entrelazaron de forma recursiva.

En conjunto, la red evidencia un proceso interdependiente: el conectivismo
orienta la practica; Esta requiere de recursos tecnoldgicos; los recursos posibilitan
metodologias innovadoras; estas metodologias transforman percepciones; y las
percepciones modulan los ambientes de aprendizaje, que finalmente sostienen la
implementacion del conectivismo. De este modo, esta red semantica describe un
ecosistema pedagogico donde la innovacion y la tecnologia no son elementos aislados,
sino componentes que se influyen mutuamente y configuran la manera en que se

ensefia y se aprende en entornos contemporaneos.

Categoria orientadora 3: Co-construccion de saberes. La Co-construccién de

Figura 12
Categoria 3. Subcategorias 1, 2 y 3 con categorias emergentes
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De igual modo, de este tejido formaron parte los ambientes virtuales de
aprendizaje y el Sentido Formativo del Entorno Digital, dimensiones que quedaron
signadas como unidades iniciales en color azul. Estos nodos constituyeron el escenario
interactivo en el que se desplegaron los procesos formativos. De igual modo, de este
tejido formaron parte los ambientes virtuales de aprendizaje y el Sentido Formativo del
Entorno Digital, dimensiones que quedaron signadas como unidades iniciales en color
azul. Estos nodos constituyeron el escenario fisico, digital o hibrido en el que se
desplegaron los procesos formativos. En dicho espacio convergieron multiples
manifestaciones discursivas que reconfiguraron las realidades aulicas, legitimando la
apropiacion de las mediaciones pedagodgicas en la red como el eje motor de las

vivencias compartidas por los participantes.

En dicho espacio convergieron multiples manifestaciones discursivas que
reconfiguraron las realidades aulicas, legitimando la apropiacion de las mediaciones
pedagogicas en la red como el eje motor de las vivencias compartidas por los

participantes.

En esta red semantica también se incluyé la Inteligencia Artificial, manteniendo

una estrecha interrelacién dialéctica con las actividades comunicativas mediadas por
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las TIC. Esta incorporacion no operé de manera exclusiva como una mediacién
tecnolégica complementaria. Por el contrario, la inmersién de la IA evidencié atributos
que resultaron provechosos o tensionados segun el horizonte ético desde el cual se

asumio en la mediacién pedagdgica.

En este escenario, mi proceso investigativo constaté que, constituyé una labor
reflexiva del profesorado direccionar la |IA para que operara en ambos planteles
educativos como un eje que expandié las posibilidades de personalizacion, la

interaccion dialogica continuada y el acceso a contenidos adaptados.

Desde este horizonte, el beneficio de su incorporacién radico en la facultad de
potenciar los encuentros intersubjetivos y reconfigurar el modo en que los participantes
habitaron sus procesos formativos, al ofrecer mediaciones pedagdgicas en la red mas

interactivas y ajustadas a las particularidades individuales de la comunidad escolar.

Esta realidad determind que la comprensién de estos escenarios conectivos
complejos constituyera un desafio para los docentes, orientdndolos a expandir sus
saberes digitales criticos para hacer de la Inteligencia Artificial una dimensién favorable
que potenciara el despliegue de las potencialidades de los participantes. Respecto a
esta dimension comprensiva, se interpretaron los horizontes de sentido de las
subcategorias orientadoras y de las categorias emergentes que se articularon en el
estudio. La secuencia dialéctica de este movimiento relacional se develd a partir del

modelado grafico de la red semantica de la Figura 13.

En esta red semantica también se incluyo la Inteligencia Artificial, manteniendo
una estrecha interrelacién dialéctica con las actividades comunicativas mediadas por
las TIC. Esta incorporacién no operé6 de manera exclusiva como una mediacion
tecnologica complementaria. Por el contrario, la inmersion de la IA evidencié atributos
que resultaron provechosos o tensionados segun el horizonte ético desde el cual se

asumioé en la practica escolar.
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En este escenario, mi proceso investigativo constaté que constituyé una labor
reflexiva del profesorado direccionar la |IA para que operara en ambos planteles
educativos como un eje que expandié las posibilidades de personalizacion, la
interaccion dialdgica continuada y el acceso a contenidos adaptados. Mediante este
horizonte, el beneficio de su incorporacion radico en la facultad de potenciar los
encuentros intersubjetivos y reconfigurar el modo en que los participantes habitaron sus
procesos formativos, al ofrecer mediaciones pedagdgicas en la red mas interactivas y

ajustadas a las particularidades individuales de la comunidad escolar.

Esta realidad determiné que la comprension de estos escenarios conectivos y
algoritmicos complejos constituyera un desafio de reflexividad profunda para el
profesorado, orientandolo a expandir sus saberes digitales criticos. Solo a través de
este despliegue de las potencialidades docentes, la incorporacion del conectivismo y la
Inteligencia Artificial logré configurarse como una dimension favorable que potenciara
los procesos formativos y la co-construccion de saberes, evitando que la convergencia
tecnolégica operara de forma mecanica o instrumental en desmedro de la autonomia

cognitiva de los participantes.

Co-construccion de saberes, mediante Actividades comunicativas con las TIC

La Co-construccion de saberes se estructur6 como un entramado donde
diversos elementos tecnoldgicos, pedagodgicos y organizativos interactuaron entre si.
Esta dinamica intersubjetiva viabilizd experiencias de formacion completas, accesibles
y coherentes con las exigencias contemporaneas. En esta red, las unidades iniciales de
significado marcadas en color azul, tituladas Apropiacion del conectivismo y
Apropiacion de la IA, se originaron a partir de la comprension de la categoria estructural
marcada en amarillo claro, denominada Actividades comunicativas con las TIC.
Respecto a esta categoria, se presenta en la siguiente Figura 13, las subcategorias
que le acompafan y las categorias que emergieron, igualmente se muestra la red

semantica.
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Figura 13
Red semantica para Categoria 3 Co-construccion de saberes, mediante Actividades
comunicativas con las TIC

Uso de la IA para investigaciones I Ambientes de Aprendizaje

ap aped sa
ap ayied uewio)

Representaciones del Actividades comunicativas con
conectivismo i las TICs

Conectivismo como teoria

estad asociado con

I Aplicacion del conectivismo | 4 >I Aplicacién de la IA

Nota: Informacién obtenida del analisis con Atlas.ti.9 (2025). Unidades iniciales de significado estan
identificados con el color azul, relaciones interpretativas de sentido con naranja y Comprensién
integradora del fenémeno con amarillo claro

El establecimiento de estos ambientes no puede entenderse de manera aislada:
requieren de un acceso equitativo de los recursos, lo cual implica que la disponibilidad
de tecnologia, conectividad y soportes digitales debe ser homogénea para todos los
estudiantes y que conforman la teoria del conectivismo como relaciones interpretativas
de sentido, la cual fundamenta las representaciones del conectivismo, las que a su vez
forman parte de los ambientes de aprendizaje. Sin esta condiciéon, los ambientes de
aprendizaje no solo se fragmentan, sino que se convierten en escenarios que
reproducen desigualdades. Por tanto, la equidad en el acceso se vuelve una base
indispensable para la construccidn de experiencias significativas en los entornos

educativos.

Los ambientes de aprendizaje se complementan con las actividades
comunicativas con las TIC, que forman parte esencial de su funcionamiento. En estos
espacios, la comunicacién mediada por tecnologias se manifiesta en interacciones
sincronas y asincronas, en el intercambio de recursos digitales y en la colaboracién

entre estudiantes y docentes. Estas actividades no son meras herramientas operativas:
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representan modos de relacion que redefinen como circula el conocimiento inmerso en

el entorno educativo.

Dentro de estas actividades comunicativas se incorpora la aplicacion del
conectivismo, que constituye un enfoque pedagogico orientado a la construccion del
aprendizaje mediante redes, vinculos y nodos de informacién distribuidos. El
conectivismo, como parte de este proceso, dota a las actividades de un sentido
estructural: permite que los estudiantes aprendan a conectarse con fuentes diversas, a

gestionar informacion y a construir significados de manera colectiva.

En esta red también se incluye la apropiacion de la inteligencia artificial,
asociada directamente con las actividades comunicativas con TIC. Esta incorporacion
no actua unicamente como un recurso tecnoldgico adicional, recordando que hoy en
dia, todo se ha envuelto en el mundo de la IA y sus atributos pueden llegar a ser
nocivos o provechosos segun la ética con la que se maneje. Es responsabilidad del
docente que la IA funcione para los estudiantes en ambas instituciones como un medio
que amplifica las posibilidades de personalizacién, retroalimentacién inmediata,
automatizacion de tareas y acceso a contenidos adaptados, tomando como beneficio
de su uso la facultad que posee de potenciar la interaccibn comunicativa y transforma
el modo en que los estudiantes participan del aprendizaje, al ofrecer mediaciones mas

inteligentes y ajustadas a las necesidades individuales.

En esta red semantica también se incluy6 la Inteligencia Artificial, manteniendo
una estrecha interinterrelacion dialéctica con las actividades comunicativas mediadas
por las TIC. Esta incorporacién no operé de manera exclusiva como una mediacion
tecnolégica complementaria. Por el contrario, la inmersién de la IA evidencié atributos
que resultaron provechosos o tensionados segun el horizonte ético desde el cual se

asumioé en la practica escolar.

En este escenario, mi proceso investigativo constaté que constituyé una labor
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reflexiva del profesorado direccionar la |IA para que operara en ambos planteles
educativos como un eje que expandid las posibilidades de personalizacion, la
interaccion dialdgica continuada y el acceso a contenidos adaptados. A través de este
horizonte, el beneficio de su incorporacion radicé en la facultad de potenciar los
encuentros intersubjetivos y reconfigurar el modo en que los participantes habitaron sus
procesos formativos, al ofrecer mediaciones pedagdgicas en la red mas interactivas y

ajustadas a las particularidades individuales de la comunidad escolar.

En conjunto, la red semantica muestra un proceso de Co-construcciéon de
saberes que se concibe como un sistema interdependiente:

a) Los ambientes de aprendizaje brindan el marco donde el proceso ocurre.

b) La equidad en el acceso a recursos asegura que ese marco sea viable para
todos.

c) Las actividades comunicativas con TIC dinamizan el intercambio y la
construccion de conocimiento.

d) El conectivismo aporta el enfoque que estructura las conexiones cognitivas y
sociales.

e) La inteligencia artificial fortalece la eficiencia, la personalizacion y la profundidad

de las interacciones.

De esta manera, este entramado revela un modelo de aprendizaje donde la
tecnologia es un componente que redefine la experiencia formativa, impulsando
procesos mas abiertos, colaborativos y accesibles. La red, al entrelazar estos
elementos, describe un sistema educativo que evoluciona hacia formas de aprendizaje
mas conectadas y equitativas, donde el estudiantado se beneficia de entornos

integrados y metodologias contemporaneas.
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Categoria orientadora 4. Condiciones institucionales del escenario

Las realidades materiales asociadas a la incorporacion de la convergencia
tecnolégica revelaron que ambos planteles educativos contaron de manera regular con
acceso a la conectividad digital y a una infraestructura favorable para el despliegue del
entorno virtual. No obstante, mi proceso investigativo constaté la persistencia de
horizontes orientados a la actualizacién continuada de las plataformas y de los diversos

dispositivos interactivos.

En este escenario, los discursos de las figuras directivas se manifestaron
permeables hacia la adopcién de nuevas dinamicas digitales y dotaciones tecnoldgicas
en beneficio de la comunidad escolar. Respecto a esta dimensién comprensiva, se
interpretaron las articulaciones de las subcategorias orientadoras y de los nucleos
semanticos que emergieron de la realidad habitada; movimiento relacional que se

desvel6 a partir del diagrama estructural de la Figura 1que se ilustré a continuacion:

Figura 14

Categoria 4. Subcategorias 1y 2 con categorias emergentes

Categoria 4
Condiciones
institucionales del
escenario

Nota. Elaboracion (2025)

Esta red semantica muestra como las condiciones institucionales que sostienen

los procesos educativos se estructuran a partir de una articulacion entre recursos
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tecnolégicos, plataformas digitales, accesibilidad y usos avanzados de la inteligencia
artificial. En el centro de este entramado se ubican los Ambientes de Aprendizaje
virtual, que representan el espacio donde convergen las decisiones institucionales, las
infraestructuras disponibles y las practicas académicas que se desarrollan con apoyo
de la tecnologia. Estos ambientes no emergen de manera espontanea: dependen
directamente de la disponibilidad y calidad de las plataformas educativas, que no solo

los posibilitan, sino que también les otorgan coherencia técnica y funcional.

Figura 15
Red semantica para la Categoria Condiciones institucionales

A de nr' T j
virtual
I Infraestructura tecnolégica

Usabilidad de recursos
tecnologicos

Uso de la IA para investigaciones

es 'Oafl‘e de

I Acceso equitativo de los recursos

Nota: Informacion obtenida del analisis con Atlas.ti.9 (2025). Unidades iniciales de significado estan
identificados con el color azul, relaciones interpretativas de sentido con naranja y Comprensién
integradora del fenébmeno con amarillo claro.

Los entornos virtuales de aprendizaje en ambos planteles educativos
funcionaron, a su vez, sobre la base de la Apropiacion y Sentido de la Infraestructura

Educativa, dimension que configuré parte sustancial de su disefio y dinamismo
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relacional. Esto implicé que las redes, los dispositivos interactivos y los sistemas de
acompanamiento conformaran un soporte que viabilizé el despliegue de los procesos
formativos de manera fluida. Bajo esta mirada hermenéutica, el escenario material no
operd de forma aislada; al contrario, surgié en estrecha consonancia dialéctica con la
Apropiacion y Sentido Formativo de las Mediaciones Pedagdgicas en la Red, categoria
que desveld la significacion humana y el uso consentido que los sujetos otorgaron a la
tecnologia. De este modo, una de las instituciones se posicion6 favorablemente para
consolidar un escenario soélido y coherente con sus propositos cualitativos, mientras
que el otro plantel desplegé sus potencialidades para mantener la vanguardia,
adaptando recursivamente las mediaciones virtuales a las realidades vividas por su
personal docente en Yarumal, tal como se constaté a partir de las voces de los

participantes.

La Apropiacion y Sentido Formativo de las Mediaciones Pedagdgicas en la Red
también mantuvo una estrecha interrelacién dialéctica con el Sentido Formativo del
Entorno Digital. Esta ultima dimensién se procurd en la realidad escolar para asegurar
que la totalidad de los miembros de la comunidad educativa interactuaran en

condiciones de simetria horizontal con los entornos virtuales disponibles.

Esta correspondencia democratica no se asumiéo de forma simple como una
medida de justicia distributiva material; al contrario, constituyé un eje ontolégico
esencial para que la incorporacion de las tecnologias, incluyendo la Inteligencia
Artificial, lograra expandirse con relevancia cualitativa. Bajo este horizonte
hermenéutico, mi postura metodolégica develé de qué manera estas interacciones
dialégicas evitaron la fractura o brecha digital entre los estudiantes y docentes,

propiciando en su lugar la co-construccidon de saberes con los participantes.

En consecuencia, la correspondencia democratica y el sentido formativo de los
entornos virtuales no se asumieron de forma simple como una medida de justicia

distributiva material; al contrario, constituyeron un eje ontolodgico esencial para que la
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incorporacion de las tecnologias, incluyendo la Inteligencia Artificial, lograra expandirse
con relevancia cualitativa. A través de este horizonte hermenéutico, mi postura
metodoldgica develd de qué manera estas interacciones dialdgicas evitaron la fractura
o brecha digital entre los estudiantes y docentes, propiciando en su lugar la
co-construccion de saberes con los participantes y consolidando la visibn de una

Institucién Vanguardista en la educacién media.

En esta linea, la incorporacion de la Inteligencia Artificial para los procesos
formativos se concibi6 como una dimension constitutiva de las garantias que
ampararon el Sentido Formativo del Entorno Digital. La IA, al incorporarse de manera
reflexiva, expandié las potencialidades de analisis, comprension, co-creacion y

aprehension reflexiva del saber.

Su estrecha interrelacion dialéctica con los ambientes virtuales de aprendizaje
reflejé6 de qué manera la apropiacién de estas mediaciones pedagogicas en la red se
incorpor6 de forma progresiva al ecosistema conectivo de la institucion, potenciando los
espacios de indagacion reflexiva y la co-construccién de saberes en los diversos

escenarios habitados por los participantes.

En conjunto, el modelado grafico interpretd un ecosistema relacional en el que
las dimensiones materiales, formativas y dialégicas se entrelazaron de forma recursiva.
A través de esta mirada, la Apropiacion y Sentido Formativo de las Mediaciones
Pedagdgicas en la Red significaron la base humana para el aprovechamiento de los
entornos virtuales, propiciando que la Apropiacion y Sentido de la Infraestructura
Educativa emergiera y se consolidara en estrecha consonancia dialéctica con las

intenciones de la comunidad escolar.

Asimismo, los ambientes virtuales de aprendizaje se sustentaron en la
configuracion de dichas interfaces, a la vez que el Sentido Formativo del Entorno Digital

aseguré un marco intersubjetivo democratico para la totalidad de los sujetos.
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Finalmente, la incorporacion de la Inteligencia Artificial para los procesos formativos se
integr6 como una dimension constitutiva que viabilizd6 el acceso y reconfigurd de
manera profunda las estrategias pedagdgicas emergentes en los escenarios educativos

habitados por los participantes.

El modelado grafico, en su totalidad, configuré una vision institucional donde la
convergencia digital se articul6 de manera dialégica y complementaria. Esto develé que
los escenarios favorables para los procesos formativos en el entorno virtual no
respondieron a una dimensién aislada de causa y efecto lineal; al contrario, emergieron
de una trama intersubjetiva y un entrelazamiento recursivo de decisiones organizativas,
una Apropiacién y Sentido de la Infraestructura Educativa, el despliegue del Sentido
Formativo del Entorno Digital y las estrategias pedagdgicas emergentes significadas

por los participantes.

Categoria orientadora 5. Generacion de conocimiento

En este eje analitico, George Siemens (2004) propuso que el conocimiento ya
no pudo entenderse como un proceso aislado que ocurria de manera exclusiva dentro
de cada persona, ni como la simple acumulacidon de datos disponibles. Por el contrario,
el autor sostuvo que el saber se configurd dentro de entramados complejos

compuestos por tecnologias, individuos y sistemas no humanos.

De esta manera, la co-construccién de saberes implico crear, sostener y
enriquecer enlaces interactivos entre multiples mediaciones pedagdgicas en la red, lo
cual otorgd a los participantes un papel activo en la organizacion y actualizacion

continuada del conocimiento inmerso en la comunidad escolar.

Desde esta mirada, el conocimiento no se ubica exclusivamente en la mente,
sino en la red de interacciones que cada sujeto logra articular con recursos digitales,
herramientas inteligentes y comunidades en linea. Downes (2019) afiade que el

aprendizaje, visto desde el conectivismo, se manifiesta en la capacidad para detectar
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regularidades, elegir fuentes confiables y renovar las propias comprensiones frente al

rapido desgaste de los datos en la era digital.

En consecuencia, los ambientes virtuales de aprendizaje que adoptaron esta
postura epistémica se concibieron como escenarios flexibles y en permanente
transformacion, espacios donde las interacciones dialdégicas mantuvieron un valor
central por encima del contenido atomizado o aislado. En ellos, la labor del profesorado
se orient6é a disefiar y consolidar redes de sentido; dinamica centrada en propiciar los
encuentros intersubjetivos entre las tecnologias y los saberes, acompafando
recursivamente el transito desde la informacion dispersa hacia una comprension

reflexiva y fundamentada.

Respecto a esta dimension comprensiva, se interpretaron las articulaciones de
las subcategorias orientadoras y de los nucleos semanticos que emergieron de la
realidad escolar; movimiento relacional que se devel6 a partir del diagrama estructural

que se ilustré a continuacion:

Figura 16
Categoria 5. Subcategorias 1, 2 y 3 con categorias emergentes

Categoria 5

Generaciénde -
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Nota. Elaboracion (2025)

Figura 17
Red semantica Categoria 5 Generacion de conocimiento

Recursos tecnolégicos
integrados a practicas

pedagdgicas | Teorizacion desde la practica

fundament, la

Resignificacién de metodologias
innovadoras
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Nota: Informacion obtenida del analisis con Atlas.ti.9 (2025). Unidades iniciales de significado estan
identificados con el color azul, relaciones interpretativas de sentido con naranja y Comprensién

integradora del fenébmeno con amarillo claro

La red semantica describe cdmo diferentes elementos vinculados a la innovacion
educativa se interrelacionan para conformar un marco coherente de Mediaciones

pedagogicas en la red emergentes. En el centro del entramado aparece las
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significaciones de metodologias innovadoras, que funciona como un nodo articulador
desde el cual se desprenden relaciones hacia otros cddigos que le dan sustento, lo
complementan o lo caracterizan. En primer lugar, los recursos tecnologicos integrados
a Mediaciones pedagdgicas en la red se presentan como una dimensidén que es parte
de dichas significaciones. Esto sugiere que la incorporacion efectiva de tecnologias
educativas, herramientas digitales, plataformas interactivas, aplicaciones o entornos
virtuales, contribuye directamente a la generacion de metodologias renovadas y

transforma las practicas de ensenanza y aprendizaje.

Por otra parte, la teorizacién desde la practica aparece como un elemento que
fundamenta estas significaciones. Esto indica que la reflexion pedagdgica construida a
partir de la experiencia docente proporciona el sustento conceptual necesario para
comprender, legitimar y guiar la implementacién de estas innovaciones. En este
sentido, la practica no solo aplica teoria, sino que también la genera, fortaleciendo asi

el proceso de innovacion.

En la red también se relacionan dos propiedades especificas de la
resignificacion de metodologias innovadoras: la aplicacién del conectivismo y la
aplicacién de la inteligencia artificial (IA). Ambas son propiedades de estas nuevas
configuraciones pedagdgicas, o que muestra que estas corrientes y tecnologias no son
elementos externos, sino parte constitutiva de las nuevas formas de ensefiar. El
conectivismo introduce una visién del aprendizaje basada en redes, interacciones y
flujo de informacion, mientras que la |IA aporta herramientas para la personalizacion,

automatizacion y analisis de datos educativos.

Finalmente, la apropiacion del conectivismo se articula con la integracion
pedagogica de la IA, lo cual evidencia que estas dos dimensiones no se desarrollan de
manera aislada. Por el contrario, se potencian mutuamente: la A facilita la creacion de
redes inteligentes de aprendizaje, y el conectivismo ofrece un marco teorico que explica

cémo los estudiantes aprenden en entornos mediados por sistemas inteligentes. La red
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semantica revela un ecosistema pedagogico en el que la innovacién metodoldgica
surge de la integracién de tecnologias, la reflexion basada en la practica y la
incorporacion de teorias contemporaneas como el conectivismo. La inteligencia artificial
actuia como catalizador, fortaleciendo las dinamicas conectivas y ampliando las
posibilidades de innovacion. En conjunto, los codigos representan un proceso

interdependiente donde la teoria, la practica y la tecnologia convergen.

Socializacion de los hallazgos: convergencias interpretativas y ampliacion de

horizontes

De acuerdo, con el enfoque cualitativo y con los principios de la fenomenologia
hermenéutica de Gadamer, que orientaron esta investigacion, la socializacién de los
resultados constituy6 una fase fundamental dentro del proceso investigativo, entendida
esta como un espacio de encuentro dialégico orientado a la construccion compartida de
comprensiones sobre el fendbmeno estudiado y no solo como una devolucion de
informacion a los participantes. Partiendo de lo anterior, Una vez culminada la
interpretacion de las voces y configuradas las categorias emergentes y sus redes
semanticas, se considerd pertinente y necesario la socializacién de los principales

hallazgos a los participantes de la investigacion.

El proceso de socializacion debido a limitaciones de tiempo, se desarrollé en dos
espacios de forma presencial uno en la institucion educativa San Luis y otro en la
institucion educativa de Maria, con la participacién en la primera institucién de seis (6)
participantes (docentes y estudiantes) y en la segunda doce (12) participantes
(docentes, estudiantes y directivos), quienes previamente habian contribuido con sus
voces al estudio mediante entrevistas en profundidad. Este encuentro se llevo a cabo el
dia martes 8 de junio de 2026, en él se presentaron de manera sistematica las
categorias emergentes, las redes semanticas construidas a partir del analisis de la

informacion y los fundamentos tedricos configurados alrededor de los ambientes de
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aprendizaje mediados por las TIC y la IA en las instituciones urbanas del municipio de

Yarumal- Antioquia.

Este espacio favorecid un ejercicio de reflexidbn colectiva en el que los
participantes tuvieron la oportunidad de expresar sus opiniones, validar o
complementar los hallazgos presentados y reflexionar sobre su pertinencia en relacién
con sus practicas y contextos educativos. Este proceso permitié reconocer
convergencias entre mi comprension construida como investigadora y las percepciones
de informantes, fortaleciendo la credibilidad y consistencia interpretativa de la

investigacion.

Desde la hermenéutica de Gadamer, este momento lo comprendi como una
nueva fusion de horizontes, en la cual el horizonte de comprension como investigadora
dialogéb nuevamente con el horizonte experiencial de los participantes. Lejos de
constituir una validacidn mecanica de resultados, de este encuentro representé una
oportunidad para ampliar la comprension del fenbmeno estudiado y reconocer el
caracter dinamico, contextual e inacabado de toda interpretacion. Es de anotar, que la
socializacion se desarrollo bajo principios de respeto, participacion y reconocimiento de
los aportes realizados por los actores educativos, quienes fueron considerados
coprotagonistas en la construccion del conocimiento generado. De esta manera, el
proceso trascendid la simple comunicacion de resultados para convertirse en un

escenario de dialogo, reflexion y construccion colectiva de sentido.

Figura 18
Socializacion de los hallazgos institucion educativa San Luis.
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Nota. Encuentro Institucion San Luis (2026)

Figura 19
Socializacion de los hallazgos Institucion Educativa De Maria.

RS iy

Es

asi, como los aportes obtenidos durante la socializacién permitieron reafirmar la
pertinencia de los fundamentos tedricos emergentes construidos en la investigacion y
evidenciar que los ambientes de aprendizaje mediados por TIC e Inteligencia Artificial
son comprendidos por los participantes como escenarios dinamicos de interaccion,
colaboracion y construccion de conocimiento, en los cuales convergen dimensiones
tecnolégicas, pedagdgicas y humanas que contribuyen a la transformacién de las
practicas educativas en la educacion media académica y técnica. A continuacion,
presento los aportes interpretativos surgidos durante la socializacion de algunos

participantes:

Uno de los directivos destaco la rigurosidad conceptual y metodoldgica de la
investigacion: “Es de aplaudir la rigurosidad conceptual y metodoldgica de un proceso
de investigacion coherente desde una linea hermenéutica que clarifico categorias de
orden global para dar cimiento a la investigacion.” “la construccion de ambientes de

aprendizaje mediados por TIC e Inteligencia Artificial no depende de la disponibilidad
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de recursos tecnoldgicos. Su verdadero éxito esta en la capacidad de las instituciones
educativas para desarrollar una cultura pedagdgica reflexiva que integre la tecnologia

con criterios éticos, inclusivos y humanizantes.

Ademas, que su globalidad depende de politicas de gobierno que entren a
inyectar no solo presupuesto sino formacion docente en el panorama de las TIC. - La
iniciativa de una pedagogia virtual reflexiva emerge como una alternativa pertinente

para responder a los desafios actuales de la Educacién Media.

Este enfoque reconoce la importancia de aprovechar las oportunidades que
ofrecen las tecnologias digitales, sin perder de vista la formacion integral de los
estudiantes, el fortalecimiento del pensamiento critico y la promociéon de valores que

orienten el uso responsable de la informacion y de la inteligencia artificial.

Las instituciones educativas de Yarumal son un claro ejemplo de la innovacion
educativa, ya que mas que tener mobiliario tecnolégico, ellas desarrollan propuestas
alternas con visidbn humana que mezclan en altos niveles de calidad el mundo digital
con la esfera humana, permitiendo que aprender sea un continuo camino de reflexiéon y
discernimiento entre lo tangible y lo digital. - Es de anotar que los centros educativos
estdn en un mejoramiento continuo para ir consolidando las politicas y practicas

escolares que enfrenten los desafios de educar en la incertidumbre y en la era digital”.

El directivo sefala que los hallazgos evidencian que la construccién de
ambientes de aprendizaje mediados por TIC e Inteligencia Artificial no depende
exclusivamente de la disponibilidad de recursos tecnolégicos, sino del desarrollo de
una cultura pedagdgica reflexiva, ética e inclusiva. Asimismo, valoro la propuesta de
una Pedagogia Virtual Reflexiva como una alternativa pertinente para responder a los

desafios de la educacion contemporanea.

Por su parte, un docente manifiesta: “estd muy chévere, estd muy bacano

porque esos ejes que manejas son muy acertados, me gustd6 mucho, no hay nada asi
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extraordinario que comentar excepto que decirte que obviamente debemos trabajar la
inteligencia artificial, eso es una realidad y la inteligencia artificial pues ya llegd y
nosotros tenemos que adaptarnos a ella, yo lo que veo como una experiencia que he
tenido de docente y eso es que nos hace falta antes tener algo de alfabetizacion digital,
porque como no tenemos la alfabetizacidon digital hay ciertas cosas que pretendemos
que nos las haga la inteligencia artificial, entonces creo que eso hay que tenerlo en
cuenta, las inteligencias artificiales pues generan algo, son inteligencias artificiales
generativas, entonces produce no se€, un texto, una imagen o algo, pero como nosotros
no tenemos esa conciencia digital que precisamente parte de lo que es la alfabetizacion
digital, entonces pretendemos que la inteligencia artificial nos haga todo, creo que ahi
es donde esta la brecha entre entender que la inteligencia artificial es una herramienta
mas no es la que hace) se puede concluir que el docente valida las categorias
construidas que reflejan acertadamente la realidad educativa actual y resalté la

necesidad de fortalecer los procesos de alfabetizacion digital.

Desde su experiencia, consider6 fundamental comprender que la Inteligencia
Artificial debe asumirse como una herramienta de apoyo al aprendizaje y no como un
sustituto de las capacidades humanas de analisis, reflexion y construccion de

conocimiento.

Por otra parte, un segundo directivo reconocié la profundidad interpretativa del
estudio y destacd el avance de las instituciones educativas hacia procesos de
innovacion pedagogica mediados por TIC e Inteligencia Artificial. No obstante, sefald
que uno de los principales retos consiste en promover una integracién critica, ética y
transformadora de estas tecnologias en los procesos educativos. Aqui textualmente su
intervencién: “evidencia consistencia metodoldgica, profundidad interpretativa y una
adecuada articulacion entre los hallazgos empiricos y la construccion tedrica

emergente.
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Se destaca especialmente la capacidad de las instituciones educativas para
avanzar hacia modelos de innovacién pedagdgica mediados por TIC e Inteligencia
Artificial, asi como el compromiso de los docentes con procesos continuos de
actualizacion profesional en tecnologias emergentes. Considero que el principal reto
consiste en trascender la apropiacion instrumental de las tecnologias hacia una
integracion critica, ética y transformadora de la Inteligencia Artificial dentro de los
procesos de ensefianza, aprendizaje, investigacion y gestion educativa. La
consolidacion de una cultura institucional de innovacién sustentada en evidencia
permitira fortalecer la propuesta emergente de una Pedagogia Virtual Reflexiva,
ampliando su potencial como referente tedrico y practico para la educacién media no
solo en nuestras instituciones sino también a nivel Nacional, en contextos de

transformacion digital.”

Finalmente, una estudiante expreso que los resultados presentados reflejan las
experiencias que viven cotidianamente ellos como estudiantes en la institucion
educativas y reconocid la importancia que tienen las TIC y la Inteligencia Artificial en

sus procesos de aprendizaje y formacion.

Como comprension derivada de este encuentro dialogico, las apreciaciones de
los participantes permitieron reconocer una amplia convergencia entre las
interpretaciones construidas y sus experiencias vividas, validando los fundamentos
tedricos y que estos corresponden con las vivencias y realidades del contexto
educativo en las instituciones educativas urbanas del municipio de Yarumal-Antioquia,
reconocieron también el valor agregado del mismo para fortalecer la practica
pedagogica y fortalecer la propuesta de una pedagogia virtual reflexiva, la
implementacion de las TIC-IA como una mediadora en el proceso de
ensefanza-aprendizaje desde una vision ética, critica y reflexiva, desde una
perspectiva conectivista y asi estar a la vanguardia en las exigencias que requiere un

contexto globalizado.

140



La socializacibn me permitiéo contrastar las comprensiones alcanzadas con las
experiencias y apreciaciones de los participantes, lo que enriquecid la interpretacion
realizada. De esta manera, cierro el Momento IV con una visibn mas amplia de las
vivencias de docentes, estudiantes y directivos. Estas comprensiones constituyen el
punto de partida del Momento V, en el cual relaciono las categorias emergentes y las
redes semanticas con los referentes teoricos para desarrollar la convergencia

comprensiva y configurar los fundamentos tedricos de la investigacion.
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MOMENTO V
POSTULADOS COMPRENSIVOS Y GENERACION DE LOS FUNDAMENTOS

TEORICOS

En este quinto apartado, mi proceso investigativo consolidé la articulacion
dialéctica entre los hallazgos surgidos del campo, los postulados tedricos y las
experiencias situadas. Este espacio constituyd el eje integrador de la dialogicidad
hermenéutica, por cuanto enlaz6 las realidades de la comunidad escolar con los
referentes conceptuales a fin de generar los fundamentos te6ricos comprensivos sobre
el aprendizaje mediado por las TIC y la Inteligencia Artificial (IA) en la educacion media

académica y técnica.

Configuracion de las Dimensiones Emergentes del Estudio

A partir del proceso de comprension interpretativa y de la dialogicidad
hermenéutica desplegada sobre las respuestas surgidas del diadlogo y la interaccion
con los participantes, emergieron las siguientes categorias fenomenolégicas. Estas
dimensiones conceptuales representaron los nucleos de sentido que sustentaron la

generacion de los fundamentos tedricos de la investigacion:

a) Categoria emergente 1. Experiencia multimodal: orientada a la resignificacion de
los procesos formativos y didacticos dentro del entorno virtual.

b) Categoria emergente 2. Institucién vanguardista: referida a las realidades
materiales, la innovacion tecnologica y el clima de la comunidad escolar
habitada.
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c) Categoria emergente 3. Sentido de la mediacion pedagdgica conectivista:
enfocada en la interaccion dialégica de los sujetos y la configuracion de saberes
en la sociedad en red.

d) Categoria emergente 4. Sentido de la mediacion dialégica con Inteligencia
Artificial (IA): abarcando las potencialidades reflexivas y los horizontes
comprensivos en torno a la IA educativa.

e) Categoria emergente 5. Dimension ética de la interaccion virtual: centrada en el
resguardo de la alteridad, la confidencialidad y los valores humanos compartidos
en el escenario digital.

f) Categoria emergente 6. Pedagogia virtual reflexiva: constituyendo el eje
integrador de mi conciencia reflexiva como investigadora en el encuentro

interactivo con la realidad escolar.

Dialogicidad hermenéutica y contrastacion dialégica de los hallazgos

En sintonia con el andamiaje metodoldégico, mi proceso investigativo ejecuto la
contrastacion dialégica entre las dimensiones comprensivas y los postulados teéricos
consultados. Este ejercicio de reflexividad profunda permitié interrelacionar los
contextos, los discursos y el encuentro intersubjetivo con la realidad escolar. Dentro de
la Experiencia multimodal, Categoria emergente 1, la cual se desplegd desde una
perspectiva didactica enlazada con la virtualidad, mi labor de teorizacion articuld las
siguientes dimensiones orientadoras:

a) Categoria orientadora 1: Concepcion del entorno virtual en los actores
educativos.

b) Subcategoria orientadora 1.1: Sentido formativo del entorno digital.

A partir de este engranaje semantico, mi postura metodologica develé de qué
manera las respuestas surgidas del didlogo y la interaccion con los participantes
reconfiguraron la practica escolar, propiciando la fusién genuina de horizontes en torno

al fenémeno en estudio.
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Desde una perspectiva interpretativa, esta convergencia comprensiva entrelazo
de manera armoénica tres dimensiones constitutivas que dotaron de sentido a la

investigacion:

a) Las respuestas surgidas del dialogo y la interaccioén, las cuales legitimaron los
horizontes de sentido compartidos por los directivos, docentes y estudiantes en su

condicion de participantes protagonicos del tejido escolar habitado.

b) Los referentes conceptuales de la sociedad en red, los cuales incorporaron los
postulados matrices del conectivismo de George Siemens (2004) y Stephen Downes
(2005) con las perspectivas criticas construidas en torno a las mediaciones

pedagogicas en la red y el entorno de la Inteligencia Artificial.

c) La labor hermenéutica, la cual rescato la interpretacion profunda ejecutada a
lo largo del Momento |V, espacio donde la fusion de horizontes permiti6 comprender la
trascendencia de las tecnologias, abarcando las transformaciones ontoldgicas,
epistemoldgicas y pedagogicas que estas dimensiones configuraron en la escuela

contemporanea.

Para ello, esta labor de teorizaciéon incorporé las categorias orientadoras
unificadas en el estudio, consolidando un engranaje relacional que articul6 de manera
profunda con las concepciones del entorno virtual, las mediaciones pedagdgicas en la
red, la co-construccion de saberes y las condiciones institucionales del escenario, ejes
ontoldgicos que viabilizaron la emergencia de la Pedagogia Virtual Reflexiva como el

fundamento teorico principal de esta tesis.

Este entramado se articul6 armdnicamente con las categorias emergentes, las
cuales surgieron del dialogo interpretativo y del encuentro dialégico sostenido con los

participantes.
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Partiendo de la Categoria orientadora 1: Concepcion del entorno virtual en los
actores educativos. De la Subcategoria orientadora 1.1: Sentido formativo del entorno

digital, tenemos su desarrollo comprensivo:

La insuficiente planeacion identificada en el campo expuso la labor del
profesorado a la improvisacién. Sin embargo, las experiencias compartidas por los
docentes y estudiantes desvelaron que la incorporacién de los entornos virtuales
promovié transformaciones profundas en la co-construccion de saberes, exigiendo el

despliegue de las potencialidades creativas del colectivo escolar.

La atmosfera pedagdgica que emergié de las voces de los sujetos en ambas
instituciones se sustentd en las mediaciones pedagdgicas en la red, dimensiones que
generaron una vinculacion socioemocional significativa por cuanto los sujetos se
identificaron plenamente con las tecnologias. Esta dinamica dialégica permitié que los
estudiantes de Yarumal vieran reflejado su horizonte de sentido orientado a conocer,
expandir su autonomia cognitiva e interaccionar de forma horizontal con la figura del
docente empoderado virtualmente, tal y como se comprendié a partir de las tramas

discursivas que se desglosaron seguidamente:

‘Desde mi area, biologia y quimica, las herramientas tecnologicas son un apoyo
importante porque permiten acercar y hacer mas comprensibles conceptos que suelen

ser abstractos para los estudiantes.” (DOCO1ESL)

‘Ese primer acercamiento a la alfabetizacion y al trabajo remoto ayudaria a
fortalecer la autonomia; estos entornos favorecen la autonomia de los estudiantes.”
(DOCO2ESL)

“Hago uso cuidadoso de recursos digitales para acercar a los estudiantes a la

formacién ética, moral y ciudadana, sin perder el sentido introspectivo del conocimiento

de si mismos, de los demas y del entorno.” (DOCO3ESL)
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Por parte de los estudiantes, las respuestas surgidas del dialogo y la interaccion
revelaron la hospitalidad intersubjetiva y el sentido de comodidad que significd para
ellos interactuar con los entornos virtuales. Estas fueron vivencias donde los
participantes evidenciaron una apropiacion natural de las mediaciones pedagogicas en
la red, tal como se ilustré a partir de los fragmentos discursivos que se desglosaron a

continuacion:

“Me siento muy cémoda porque, para nuestra generacion, es facil acceder y
utilizar estas herramientas.” (ESTO2ESL)

“Las tecnologias brindan comodidad y acceso rapido a la informacion; sin
embargo, pueden usarse de manera inadecuada cuando se espera que resuelvan todo.
[...] Utilizo la IA para que me oriente, no para que solucione lo que necesito.”
(ESTO2ESL)

“Los recursos digitales, como foros y plataformas para realizar ejercicios o
investigar, hacen que las clases sean mas versatiles, diferentes y participativas.”
(ESTO3ESL)

“Me siento bien trabajando con TIC porque estoy acostumbrado a utilizarlas y
me permiten acceder a herramientas diferentes. [...] Para buscar informacién recurro a

buscadores y otras plataformas digitales.” (ESTO1EDM)

“Utilizo principalmente el celular y, cuando dispongo de computador, trabajo con
Word; en el celular empleo IA o Canva. [...] Me siento comodo porque estas
herramientas me ayudan a comprender con mayor facilidad explicaciones que no
siempre entiendo en clase.” (ESTO3EDM)

“Muchos docentes utilizan la inteligencia artificial y las TIC de manera creativa
para presentar imagenes, videos y exposiciones que nos motivan a seguir aprendiendo.

Nos permiten utilizarlas, pero nos orientan para hacerlo con moderacion.” (ESTOSEDM)
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En lineas generales, para esta dimension comprensiva, los discursos recorrieron
los preceptos del conectivismo concebido como un escenario con funciones
interactivas, interconectoras e innovadoras. Estas realidades propiciaron la
co-construccién de saberes, desarrollando con ello la autonomia cognitiva de los
sujetos y la potencialidad creativa del profesorado. De este encuentro relacional surgio

la siguiente convergencia comprensiva:

Conectivismo: la red como arquitectura de las mediaciones virtuales

Los discursos de los docentes y estudiantes coincidieron en que el proceso
formativo contemporaneo implicé interactuar de manera fluida con multiples entornos
virtuales, plataformas, Inteligencia Artificial y redes intersubjetivas. Esta realidad
dialégica reflej6 con precision los postulados fundamentales del conectivismo
planteados por George Siemens (2004), autor que determiné que los saberes residen
de forma distribuida en el tejido digital, donde la co-construccion de saberes consistid

en la habilidad para conectar diversos nodos de conocimiento.

Por su parte, Stephen Downes (2005) sostuvo que las potencialidades
formativas se expandieron exponencialmente mediante tecnologias que viabilizaron
flujos relacionales de conocimiento. Los horizontes comprensivos de los participantes,
al desplegar una indagacién reflexiva, verificar significados en diversas interfaces con
IA y dialogar colectivamente entre pares, encarnaron formalmente la nociéon de una
aproximacion relacional en la red, con la red y a través de la red, consolidando los

cimientos de la Pedagogia Virtual Reflexiva.

Dicho lo anterior, el quehacer docente que fomentd la consulta multiple y los
ejercicios de verificacion también se alined con los postulados conectivistas. Esto
ocurrio debido a que el proceso asumio al educador como un mediador e interlocutor
reflexivo del entorno digital. Este agente se constituyé en un orientador critico frente al

saber emitido por las plataformas y los navegadores provistos de Inteligencia Artificial.

147



Asimismo, esta dinamica orient6 a los sujetos a empoderarse de las
mediaciones pedagodgicas en la red, lo cual les permiti6 constituirse en sujetos
autébnomos del tejido relacional entre la tecnologia y el escenario escolar. Este
movimiento intersubjetivo resguardo el horizonte de la co-construccion de saberes en el

aula. Sobre estos hallazgos se configurd la siguiente teorizacion emergente:
Hallazgo teorizado 1:

En la escuela actual, el aprendizaje se desarrolla (como) un ecosistema
cognitivo expandido donde el estudiante se convierte en un nodo activo y la IA en un

nodo emergente con creciente protagonismo.
Emergente 2: Institucion vanguardista

Los horizontes comprensivos compartidos por los participantes configuraron la
vision de un escenario escolar comprometido con expandir las fronteras del entorno
virtual. La dotacion material, la infraestructura de las salas de informatica, el Punto Vive
Digital, la disponibilidad de pantallas en cada aula y el acceso a las plataformas
evidenciaron una perspectiva de vanguardia que permeo la cultura escolar en Yarumal.
Bajo este horizonte, el uso consentido de la convergencia digital se visualizé6 como el
puente dialéctico que transitd desde la mediacion técnica hacia la mediacion cognitiva.
En sintonia con esta realidad, los postulados teéricos de Area (2010), Gros (2015) y
Cabero (2019) afirmaron que las TIC y la IA no operaron de forma exclusiva como
canales o herramientas fisicas; al contrario, constituyeron mediaciones pedagdgicas en
la red de caracter cultural que lograron develar y reconfigurar los modos de pensar,
representar y comprender el conocimiento conectado dentro de la comunidad

educativa.

Los significados emergentes develaron esta realidad a partir de los horizontes de
sentido compartidos por los docentes y estudiantes. Sin embargo, desde la perspectiva

de las figuras directivas, la visidn de la Institucion Educativa de Maria se orientd a

148



reconocer limitaciones persistentes en el acceso al entorno virtual. Esta realidad
contrastd con el escenario de la Institucién Educativa San Luis, escenario donde se
identificd una apropiacion significada y profunda de las mediaciones pedagdgicas en la
red. Este contraste de perspectivas quedod evidenciado a partir de las respuestas
surgidas del dialogo vy la interaccion con los directivos de ambas instituciones, tal como

se desgloso a continuacion:

“Existe una paradoja entre la intencion institucional de promover un buen manejo
de los recursos y las condiciones de la practica. Las catorce sedes cuentan con
recursos tecnoldgicos basicos, como televisores y computadores, y algunas con
tabletas; sin embargo, el estado de estas herramientas no siempre es Optimo.”
(DIRO1ESL)

“La institucion cuenta con salas de informatica y equipos de distintas
generaciones; algunos son recientes y otros presentan obsolescencia. [...] El
mantenimiento  periddico permite conservarlos funcionales y aprovecharlos
pedagogicamente. La conectividad cubre areas clave, aunque presenta inestabilidad y
baja velocidad.” (DIRO1EDM)

“Los equipos estan en transicion: algunos se vuelven obsoletos mientras llegan
otros nuevos, pero con frecuencia quedamos rezagados por incompatibilidades y falta
de actualizacion. [...] Esto representa un reto que debe gestionarse desde las

instancias directivas y administrativas.” (DIRO2EDM)

En atencion a lo antes descrito, los estudiantes integraron las TIC como parte
natural de sus vidas y de la co-construccion de saberes. Mientras los docentes
reconocieron la necesidad de una seleccidn critica, consciente y orientada, las figuras
directivas percibieron el entorno virtual como un criterio que simbolizé la calidad
institucional en cada uno de los planteles abordados. La multimodalidad atraveso todas

las interacciones, incorporando interfaces interactivas, entornos virtuales de
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aprendizaje e Inteligencia Artificial. En términos epistémicos, el uso pedagdgico de la
convergencia digital en las instituciones estudiadas supero la vision instrumental y se
situd en la légica de la mediacion socio-técnica. Bajo esta dinamica, las mediaciones
pedagdgicas en la red reorganizaron el espacio aulico, modificaron las relaciones de
poder en torno al conocimiento, generaron nuevas dinamicas de autonomia cognitiva,
diversificaron los lenguajes e introdujeron tensiones éticas asociadas a la dependencia
o la fiabilidad discursiva. Sobre estos hallazgos se configurd el siguiente fundamento

teodrico:

Hallazgo teorizado 2:

“Las TIC operan como mediadoras cognitivas que reconfiguran cotidianamente

la dinamica de ensefianza en una perspectiva multimodal, hipertextual y distribuida’.

Subcategoria orientadora 2: Percepcion del uso pedagoégico de las TIC y la IA

Los docentes concibieron las TIC y la IA no de forma exclusiva como canales
instrumentales, sino como mediaciones profundas que lograron transformar las
ecologias del saber. El participante DOCO03 afirmé que la tecnologia “permite ampliar la
visualizacion del aula”, habilitando de este modo espacios de aprendizaje extendido
fuera de las fronteras del aula fisica. Asimismo, el participante DOCO04 reconocio el rol
sustancial de la convergencia digital para fracturar las denominadas “camaras de eco” y
propiciar una concienciacién critica en medio del bombardeo de informacién y

algoritmos.

Por su parte, los estudiantes coincidieron en que las TIC permitieron: a)
entender mejor los temas, b) acceder a explicaciones alternativas, c) organizar
informacion, d) realizar trabajos mas creativos, €) aprender de manera autébnoma. Al
respecto, las respuestas surgidas del dialogo y la interaccidn con los estudiantes
reflejaron un elevado sentido de conciencia en torno al uso de la Inteligencia Artificial.

No obstante, mi postura metodolégica determiné que constituyé una labor primordial
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del profesorado orientar y acompanar de forma ética dichas interacciones relacionales,

tal como se desglos6 a continuacion:

Subcategoria orientadora 3: Representaciones del Conectivismo

Los docentes identifican el conectivismo como una teoria que reconoce que el
conocimiento esta distribuido en redes, una forma de aprendizaje descentralizada y
colaborativa y una construccion colectiva del saber. Para la DOCO3, interpreta las
representaciones del conectivismo como la expansion del aula hacia entornos virtuales,
donde el estudiante aprende desde fuera del colegio. EI DOCO04 lo relaciona con redes
de informacion y con la necesidad de formar ciudadanos capaces de navegar e
interpretar algoritmos, discursos y verdades digitales. EI DOCO5 lo ve como “la

expresion de que nadie es mas inteligente que todos juntos”.

Profundizando en las representaciones del conectivismo emerge la teorizacién
siguiente brindando un fundamento tedrico agregado a los existentes y que se

contrastan con los mismos.

Emergente 3: Sentido de la ensefianza conectivista

El conectivismo deja de ser un concepto tedrico y se convierte en una practica
vivida: aprender con otros, a través de redes, plataformas, |IA y comunidades. Por
ejemplo, los estudiantes dejan evidenciado el sentido que tiene la ensefanza

conectivista al mencionar lo siguiente en sus testimonios:

“Cuando no comprendo la explicacion de un tema, recurro a buscadores y videos
de otros profesores. Esto me permite tener otras perspectivas y profundizar mas alla de
lo explicado en clase. En la media técnica, las TIC son indispensables porque nos

permiten buscar, indagar y aprender de manera autonoma.” (ESTO1EDM)
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‘En el aula me siento mas tranquilo porque con el computador puedo
concentrarme y realizar varias tareas con mayor agilidad. Los recursos digitales
facilitan y agilizan el trabajo.” (ESTO2EDM)

Emergente 4. Sentido de la ensenanza de la IA

Los estudiantes reflejan, desde su practica, procesos conectivistas aprenden
consultando multiples fuentes. Igualmente, contrastan informacion entre IA, Google,
YouTube, a la vez que comparten hallazgos con comparieros, lo cual favorece la
construccion del conocimiento auténomo en red. Al respecto, se hallaron los siguientes

testimonios que sostienen las herramientas mas utilizadas por los estudiantes:

“Las herramientas de Adobe, como lllustrator, Premiere y Audition, son
importantes para las actividades de la media técnica. También utilizamos buscadores y

el correo electrénico para consultar informacion y enviar los trabajos.” (ESTO1EDM)

“Las tecnologias me ayudan en diferentes asignaturas porque utilizo la IA para
ampliar informacion y comprender mejor los temas. [...] En el colegio el acceso
depende de la disponibilidad de datos, pero en casa utilizo el computador o el celular
para investigar. Estas herramientas me han ayudado a ser mas autonomo, porque
puedo aclarar dudas y comprender temas sin depender siempre del profesor o de otras
personas.” (ESTO3EDM)

Todo esto indica que la IA se ha convertido en un nodo educativo entre el
docente y el estudiante; ademas coincide con los preceptos tedricos de George
Siemens (2004, 2024) y Stephen Downes (2019), fundadores del conectivismo, quienes
en sus principios establecen que el aprendizaje es manejado por los docentes y
estudiantes como un proceso de conexion de nodos (humanos y no humanos), siendo
necesaria la actualizacion constante del conocimiento como requisito del aprendizaje

digital.
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Asimismo, desde la vision del estudiante en las notas de campo se observa la
importancia de las redes frente al conocimiento individual. En cuanto al rol del docente
como arquitecto de conexiones y del estudiante como nodo activo. De acuerdo a los
testimonios antes expuestos, se erige la |A educativa como un nodo cognitivo
emergente. La literatura reciente (Luckin, 2018; Holmes et al., 2022; Cotton et al., 2023)
plantean que la IA se convierte en un agente cognitivo que participa activamente en los
procesos de aprendizaje. De acuerdo a ello, los estudiantes de la investigacion lo viven
asi: la 1A es un “profesor adicional”, una fuente de explicacion, un tutor y a veces un

sustituto del docente cuando este esta ausente.

No se debe dejar de mencionar al mismo tiempo, las tensiones que surgen
alrededor de esta categoria emergente: a) riesgo de dependencia, b) respuestas
inexactas o sesgadas, c) desplazamiento del rol docente, d) aceleracion cognitiva que
puede saturar, e) uso mecanico o no reflexivo. Estas tensiones coinciden con los
planteamientos tedricos sobre IA y alfabetizacién critica, que sefalan la necesidad de

ensenar a interpretar, contrastar y evaluar los outputs algoritmicos.

Hallazgo teorizado 3:

“La IA se consolida como un actor pedagégico no humano que integra la red de
aprendizaje, transformando la relacion docente—estudiante—conocimiento y

demandando nuevas éticas de uso”

Categoria Orientadoras 2. Mediaciones pedagédgicas en la red

Integracién de TIC

En medio de las Mediaciones pedagdgicas en la red apoyadas en las TIC, los
docentes deben integrar sus estrategias, con sus didacticas y los temas del

conocimiento, por lo que se estima la aplicacién de propuestas innovadoras para llevar
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a cabo sus ensefianzas.

Algunas de las herramientas digitales utilizadas por los docentes cuando

integran TIC desde multiples estrategias, son:

a) GeoGebra para algebra, geometria y funciones.

b) Google Classroom y Formularios para actividades asincrénicas.

c) Kahoot y EducaPlay como juegos evaluativos.

d) Mapas interactivos en Sociales.

e) Tinkercad para simulacién y modelacion 3D.

f) Televisory videos para explicar conceptos.

g) |A generativa para elaborar ensayos, revisar trabajos, conversar con

textos y profundizar ideas.

Emergente 1. Experiencia multimodal (pedagégica, didactica, virtual)

Los docentes y estudiantes de ambas instituciones estan siempre a la
vanguardia de los avances tecnoldgicos, relacionando sus experiencias vividas en la
virtualidad durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Apuntando a esto se traen al

presente escrito los siguientes testimonios:

“Al principio veia la IA como una ayuda puntual, pero con el tiempo empecé a
depender de ella para redactar textos. [...] Reconozco que tengo las capacidades, pero
el uso excesivo puede hacer que uno deje de ejercitarlas y se sienta inseqguro cuando

debe responder por si mismo.” (ESTO1EDM)
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Emergente 2. Institucion vanguardista

El uso de toda esa variedad de plataformas indica que ambas instituciones han
estado a la vanguardia de las nuevas tecnologias y que constantemente hacen uso de
ellas, investigando en medio de proceso de ensefianza sobre nuevas alternativas
tecnolégicas idoneas para los grupos escolares. Algunos docentes hacen sus mejores

esfuerzos por estar a la vanguardia, tal y como lo expresa el siguiente relato:

“Como instituciéon publica tenemos limitaciones, pero contamos con recursos basicos:
internet, televisores, equipos de audio, salas de informatica y computadores portatiles.
Aunque la conectividad es limitada, la institucion procura mantenerse a la vanguardia y

los docentes complementamos los recursos cuando es necesario.” (DOCO1EDM)

2.2 Metodologias innovadoras

Al respecto, sobresalen dos metodologias: a) Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP). EIl DOCO3EDM y DOCO4EDM usan sistematicamente el ABP
mediante: proyectos de investigacion, ensayos argumentativos colaborativos,
desarrollos de software, simulacion de procesos, tecnologia aplicada para elaboracion

de productos finales. Asi lo confirman sus testimonios:

“La mayoria de los proyectos realizados por los estudiantes ha tenido buenos
resultados. El impacto también se reflejara cuando lleguen a la universidad, porque
cuentan con herramientas que les permitiran elaborar producciones académicas de

manera mas consciente.” (DOCO04EDM)

“Las herramientas digitales permiten crear espacios de aprendizaje fuera del aula. Con
Google Classroom dejo ejercicios, construcciones geomeétricas y actividades de
estadistica. También utilizamos GeoGebra para resolver ecuaciones y representar
funciones. [...] Estos recursos amplian el aula y facilitan la comprensién de contenidos
matematicos.” (DOCO3EDM)
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b) Metodologias activas mediadas por TIC

A continuacion, se mencionan las metodologias activas utilizadas en las aulas
de la I.LE. De Maria: STEAM (DOCO3EDM), Debates en foros asincrénicos (DOCO04),
Retos matematicos masivos digitales, Simulaciones digitales, Aprendizaje inverso con
IA.

“Utilizamos recursos tecnologicos para resolver problemas, analizar situaciones
y prepararnos para pruebas externas. [...] También trabajamos con el modelo STEAM,
que integra ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matematicas mediante recursos

digitales y proyectos conectados con el contexto.” (DOCO3EDM)

Emergente 3. Sentido de la ensefanza conectivista

En este sentido, se hace oportuno mencionar que los estudiantes valoran
especialmente los videos como recurso motivador, los juegos digitales, los proyectos
practicos, las explicaciones interactivas, la organizaciéon del trabajo mediante

procesadores y aplicaciones, lo cual se puede apreciar mediante los siguientes relatos:

“Desde la gestion pedagdgica y curricular, el conectivismo se comprende como
un conocimiento en red, en constante construccion, actualizacion e innovacion. [...] Las
conexiones y relaciones significativas permiten disefiar experiencias colaborativas,
comunidades virtuales y actividades de exploracion, integracion y creacion de
conocimiento.” (DIRO1EDM)

La escuela conectiva multimodal encuentra el aprendizaje se realiza mediante
una red de recursos, personas, plataformas e inteligencias artificiales. La
multimodalidad se convierte en el lenguaje natural del conocimiento escolar. Por
consiguiente, el docente no desaparece: se transforma en orientador, curador y

mediador ético.
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“La institucion ha brindado acomparnamiento mediante docentes de tecnologia y
programas como el plan padrino. Quienes manejan estas herramientas apoyan a los
docentes que lo requieren en su uso pedagodgico y didactico. [...] Esta formacion

también promueve un analisis critico, ético, social y cultural de las TIC.” (DIRO1EDM)

Emergente 4. Sentido de la ensefnanza de la IA

Los docentes estimulan en los estudiantes el uso de la IA, pero con medida y
ciertas normas a seguir, cuando recomienda su uso unicamente para orientacion en las
respuestas y para copiar y pegar la informacion obtenida. Los estudiantes les
corresponde investigar mas alla de las respuestas dadas por la IA, deben indagar en

otras fuentes de informacion.

La ética como eje de sostenibilidad pedagdgica juega su papel protagdnico con
la presencia de IA obliga a ensefar a dudar, contrastar, verificar, interpretar
criticamente, evitar la sustitucion del esfuerzo cognitivo. Surge la ética digital

pedagogica, indispensable para sostener procesos auténticos.

Categoria emergente: Pedagogia virtual reflexiva

Las narrativas revelan que las TIC no se usan de forma mecanica: existe
reflexion docente, seleccidn, curaduria, contraste critico y adaptacion a necesidades
reales. Esto hace que la IA se muestre como nodo cognitivo y a la vez, como actor
pedagogico, de manera que, visto desde esta perspectiva, la IA no es un simple
recurso: participa en la explicacion, ofrece alternativas de soluciéon, acompana el
pensamiento, acelera el aprendizaje, y reconfigura la distribucion del conocimiento.
Esto confirma la necesidad de crear desde el rol del docente una pedagogia virtual
reflexiva toda vez que se utilicen las nuevas tecnologias para los procesos de

aprendizaje.
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Categoria 3. Proceso de Aprendizaje Estudiantil

Interaccion con TIC

Los informantes claves coinciden en que la tecnologia es parte esencial del aula.
La experiencia vivida de las TIC se considera un acto educativo entre lo cotidiano y los
avances tecnologicos. Sin embargo, una de las estudiantes de la |I.LE. San Luis
introduce un matiz nuevo: aunque las TIC estan totalmente normalizadas, también
generan sensacion de desbordamiento, un permanente “cada vez mas” que dificulta
adaptarse. En tal sentido, las participantes de la |.E. San Luis ESTO2ESL y ESTO3ESL
viven las TIC con naturalidad, comodidad, fluidez. Igualmente, ESTO4ESL experimenta
incomodidades derivadas de fallas técnicas y dependencia. La ESTOS5ESL percibe
saturacion, exceso, una velocidad tecnoldgica que supera la capacidad humana de
adaptacion. Fenomenologicamente, la tecnologia se convierte en un entorno expansivo
pero demandante, que no siempre se vive como oportunidad, sino como reto emocional
y cognitivo. Por su parte, los estudiantes de la |.E. Maria expresan un relacionamiento

universal con la tecnologia, por lo que usan:

a) celulares,

b) aplicaciones,

c) |A generativa,

d) simuladores,

e) plataformas,

f) buscadores,

g) procesadores de texto.
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Emergente 1: Experiencia multimodal (pedagdgica, didactica, virtual)

El testimonio de la estudiante ESTOSESL marca un punto de quiebre frente a las
demas participantes, al sefalar que el uso cotidiano de las TIC ha desplazado la
consulta directa al docente, dando paso a una busqueda inmediata en internet. Para
ella, esta dinamica no solo reduce el didlogo pedagdgico, sino que situa a la tecnologia
como una fuente de conocimiento que compite e incluso supera al profesor. A
diferencia de sus compafieras, enfatiza que las herramientas digitales permiten acceder
a perspectivas diversas y a informacion mas compleja, lo que potencia su capacidad

para analizar y contrastar ideas mas alla del curriculo escolar.

Aunque todas las estudiantes reconocen que las TIC favorecen la profundizacion
en los temas, la participante ESTO1ESL introduce otro matiz: algunos docentes
establecen limites debido a la creciente dependencia estudiantil de la tecnologia y de la
IA, asi como por la carga que implica verificar si los trabajos son producto del
pensamiento propio o de contenidos generados automaticamente. De manera general,
surge la idea de que el docente debe mantenerse en constante actualizacién para

acompanar a estudiantes que llegan al aula con informaciéon mas amplia o actualizada.

Esto evidencia un proceso de redistribucion del conocimiento, donde el maestro
deja de ser la figura central para convertirse en un nodo mas dentro de la red de
aprendizaje. Los estudiantes de la |.E. De Maria confirman esta tendencia, pues
también destacan que las TIC les permiten comparar fuentes, evaluar su veracidad y

tomar decisiones mas informadas sobre la informacién que consumen.

“Una experiencia positiva fue un foro asincronico con estudiantes de décimo
sobre los derechos de las mujeres y los micromachismos en Yarumal. Los estudiantes
participaron, debatieron y construyeron conocimientos nuevos. [...] También considero

indispensables las plataformas de juegos, la proyeccion, los materiales audiovisuales,
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las imagenes y la IA, porque favorecen la motivacion y enriquecen la clase.”
(DOCO4EDM)

“Un estudiante participé en una convocatoria nacional de programacion mediante
una plataforma gubernamental; los materiales y aprendizajes obtenidos se
compartieron posteriormente en clase. [...] La educacion debe avanzar hacia lo digital y
articular el curriculo con oportunidades de formacion virtual. La media técnica ofrece a
los estudiantes una ventaja para el campo laboral, porque desarrollan competencias
tecnoloégicas requeridas actualmente. [...] Como sector educativo, debemos
mantenernos actualizados y reconocer que, en ocasiones, los estudiantes dominan

herramientas que los docentes aun estamos aprendiendo.” (DOCO5EDM)

Emergente 2: Institucion Vanguardista

Este mismo estudiante realiza actividades donde las TIC lo apoyan y utiliza las

mismas para los siguientes fines:

a) Consultas de contenido.

b) Explicacion de temas complejos.

c) Realizacion de portadas, mapas mentales y conceptuales en Canva.

d) Resolucion de dudas académicas mediante IA.

e) La institucién educativa permite el uso autbnomo de las TIC, plataformas
varias e incluso la |IA para orientacion:

f) En el colegio casi no usa el celular por restricciones institucionales.

g) En casa es 100% autonomo: usa |IA para aprender, resolver dudas y
hacer tareas.

h) Considera que la IA le permite aprender sin depender del profesor o

companeros.
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Emergente 5: Sentido ético de la ensefianza digital

Como se menciond, el uso de Inteligencia Artificial desde la visiébn de este
estudiante es particularmente critica. Usa varias IA para: Entender temas dificiles;
resolver ejercicios, especialmente matematicas; comparar informacion entre distintas

IA; establecer diferencia entre explicaciones coherentes y no confiables.

Emergente 6: Pedagogia virtual reflexiva

En este sentido, estas acciones hacen que, al mismo tiempo, el estudiante
realice una evaluacion critica de la |A porque: a) Reconoce que no toda informacion es
confiable. b) Compara coherencia entre IA, profesor, buscadores y YouTube. c) Usa

multiples fuentes antes de aceptar una respuesta.

Sobre las Interacciones con las redes de aprendizaje, el ESTO4EDM indica que:

Comparte aprendizajes con comparneros cuando la actividad exige IA.
Percibe que la IA aporta ideas nuevas y personalizadas, pero no la usa en redes
sociales. (ESTO4EDM)

Emergente 2: Institucion vanguardista

La institucion deja en evidencia el uso de herramientas digitales con los recursos

suficientes y en buen estado de funcionamiento, estos son:

a) El computador es el principal recurso (por su técnico en informatica).
b) Softwares como: Word, PHP, Turbo C. Software para circuitos y programacion
(p. €j. Tinkercad, aunque no lo nombra asi). Software descargado por

docentes.

Desde una perspectiva social, las creencias al respecto de los estudiantes en
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general es que aprender herramientas digitales “sirve para la vida y el trabajo”. Y que
las escuelas no pueden aislarse de los avances tecnoldgicos ni prohibirlos, mas bien
deben buscar la manera de incorporarlos como puedan. Al sistema educativo hay que
renovarlo, es decir, la ESTO5ESL aporta otro matiz nuevo y potente cuando menciona:
‘Estamos cada uno muy individual... cada uno concentrado en su propio celular.”
(ESTO5ESL). En las otras voces, la TIC aparecia como herramienta que facilitaba el

trabajo colaborativo.

Con esta opinién emerge una tension contraria respecto a lo expresado por la
gran mayoria de los estudiantes, a diferencia de ellos, la ESTOSESL indica que la
tecnologia aisla, individualiza, separa fisicamente y cognitivamente a los estudiantes.
Este fendmeno de usar el celular para todo y no salir de él, es fundamental, porque lo
digital puede fomentar redes amplias, pero a la vez fragmentar la cercania humana

inmediata.

Motivacién y participaciéon

Para los docentes las TIC motivan porque: hacen la clase mas dinamica,
permiten participar sin temor, facilitan entender temas dificiles, “ponen claro” lo que no
se entendié en clase, les da autonomia. Los videos, diapositivas, foros y juegos son
narrados como momentos de alto interés. Para los directivos existen normas y reglas
que regularizan la activacion del conectivismo y uso de la IA en sus instituciones.
Igualmente, lo observado en los estudiantes de ambas instituciones, es que ellos
atienden a las regulaciones impuestas por los docentes para tener una mejor
experiencia con la IA, sin dejar de producir su propio aprendizaje significativo y situado;
tales afirmaciones se concatenan con Lave y Wenger (1991) amplian esta comprension
al concebir “el aprendizaje como participacion legitima en comunidades de practica”
(p.77). En consecuencia, los ambientes mediados por TIC deben disefiarse como
espacios de interaccion social, experimentacion y co-creacion, donde los estudiantes

puedan transformar el conocimiento en experiencias significativas que fundamenten
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teorias, especialmente en contextos rurales que demandan soluciones

contextualizadas y sostenibles.

Resultados del aprendizaje

Para las estudiantes de la |.LE. San Luis, las TIC permiten conectarse con
escritores y expertos. Abren puertas a experiencias que el aula presencial no lograria.
Esto refuerza por los testimonios de los estudiantes de la I.E. De Maria, que
manifiestan sobre el principio conectivista cuando aseguran que aprender es conectar
con nodos relevantes, mas alla de limites fisicos. Los participantes docentes por su

parte, describen al respecto mejoras visibles:

a) aumento en puntajes de pruebas externas (DOCO3EDM),

b) mayor capacidad de analisis critico (DOC04EDM),

C) mejora en escritura, citacion y produccién académica (DOCO02ESL),

d) competencias técnicas en programacion, modelacion, disefo digital
(DOCOSESL)

e) autonomia en la resolucién de problemas (DOCO1EDM)

Emergente 5: Sentido de la ensefianza digital ética

El DOCO4ESL introduce una preocupacion profunda: la necesidad de educar en
el uso ético de algoritmos e IA, para evitar camaras de eco, manipulacion politica y
desinformacion. Los estudiantes también expresan criterios propios para verificar
veracidad. En cuanto a la opiniéon de los estudiantes de la I.E. San Luis se evidencia
que 4 de 5 estudiantes muestran pensamiento critico, pero la ESTOSESL afade dos
elementos nuevos: reconoce explicitamente que la IA esta “en construccidon” e
“‘inestable”. Identifica la necesidad de alfabetizacién digital avanzada, especialmente

aprender a formular preguntas adecuadas.

Ademas, resalta la importancia de contar en el aula con personas expertas,
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profesores que se estén especializando siempre en tecnologia, fuentes periodisticas
que ayuden a la confirmacion de informacion y busqueda cruzada entre lo que dice la
web con libros, revistas u otro medio digital informativo diferente. Aqui aparece una
madurez reflexiva: “no todo lo producido por IA es verdad” (ESTOSESL). Esa situacion
se relaciona estrechamente con el aprendizaje situado propuesto por Lave y Wenger
(1991), donde el conocimiento se produce en contextos auténticos y en comunidades
de practica. En los entornos conectivistas mediados por TIC, las comunidades virtuales
reproducen este principio, promoviendo la colaboracion, la coautoria y la construccion

colectiva de saberes.

Categoria 4. Condiciones Institucionales

Infraestructura tecnoloégica

La I.E. De Maria es percibida como una institucion bien dotada, con aulas de
sistemas, punto Vive Digital, televisores en todas las aulas, buen internet, laboratorios

para produccion audiovisual, espacios para simulacion y programacion.

Los estudiantes confirman buen acceso y funcionalidad. Mientras que las
estudiantes ESTO2ESL y ESTO3ESL de la |.E. San Luis coinciden en sefalar que “en
nuestra institucion hay televisores dafiados, a veces la conectividad es deficiente,

saturacion del WiFi por lo que debemos culminar nuestros deberes en casa’.

Al respecto se amplia el analisis hacia lo pedagdgico cuando a veces los

estudiantes y los docentes no manejan bien ciertas aplicaciones, se usan programas
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sin explicacién suficiente, se aplican herramientas de manera superficial o sin
comprensiéon profunda, lo cual introduce ademas un punto valioso: Se interpreta en
medio de todas sus opiniones que los docentes del colegio muestran autonomia y
deseo de autoformarse en nuevas tecnologias.
(ESTO1ESL-ESTO2ESL-ESTO3ESL-ESTO4ESL-ESTO5ESL). Esto refuerza una vision
de profesorado resiliente y proactivo, aunque enfrentado a limitaciones tecnolégicas y

conceptuales.

4.1. Usabilidad de plataformas y recursos

Los docentes de la I.E. De Maria y San Luis coinciden en su percepcion de que

existe una brecha digital que se asoma a diario:

a) algunos docentes usan activamente las TIC,

b) otros casi no las usan.

Estudiantes y docentes de esta institucion coinciden: la institucion tiene
recursos, pero falta ampliar la formacion docente para su uso pedagdgico profundo y
eso lo detectan los estudiantes. Al respecto la ESTO5ESL expresa: “se deben hacer
capacitaciones mas personalizadas, formaciéon en como preguntar a la IA, formacion en
como manejar herramientas nuevas, prevencion frente a informacion falsa”. Este
elemento no aparece en las otras narrativas de otros estudiantes, pero igualmente se
considera informacién relevante dentro de los hallazgos, porque, aunque difiere del

resto es una percepcion resefable.

Emergente 2: Institucion vanguardista (confirmacion)

La infraestructura solida permite practicas innovadoras, pero la vanguardia

institucional demanda actualizacién continua del profesorado.
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Emergente 1: Experiencia multimodal (pedagdgica, didactica y virtual)

Segun la percepcion que tienen el estudiante antes identificado sobre el rol de

docentes y TIC expone:

a) Destaca especialmente al profesor de Sociales: Uso constante de diapositivas
(Canva u oftras); videos para captar atencion; explicaciones claras que
integran materiales digitales.

b) Considera que esto hace las clases “bacanas”, dinamicas y motivadoras.

En efecto, la percepcion del mismo sobre la infraestructura de las TIC es que:

a) Considera que los profesores si tienen conectividad suficiente.

b) No apoya que los estudiantes tengan red libre por riesgos (copiar,
distraccion).

c) Sugiere que el docente comparta conexion solo cuando el aprendizaje lo

requiere.

Concluyendo sus ideas, esta investigacion considera esta informacion como

parte de hallazgos relevantes:

a) Las TIC preparan para la vida laboral.
b) Considera que Word, Excel e IA son aprendizajes muy valiosos para el

futuro.

Categoria 5. Generacién de Conocimiento

Aplicacion del conectivismo

El conectivismo se materializa en comunidades de aprendizaje digitales, redes

de apoyo académico, didlogo estudiante—IA—docente, construccion distribuida del
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conocimiento. Igualmente, participan en foros asincronicos, proyectos colaborativos y
actividades masivas potencian este enfoque. Para los estudiantes de la I.E. San Luis

las experiencias de ellos permiten identificar cinco ejes centrales:

1. La tecnologia como ambiente naturalizado, ya no es herramienta, sino
entorno.

2. En medio del conectivismo, la IA como mediadora cognitiva y afectiva
porque traduce, guia, clarifica, acompafa.

3. Tensiones emergentes autonomia vs dependencia, A su vez, se evidencia
una conexion intermitente vs individualizacion del aprendizaje digital en
casa. Aunado a una expansion del saber vs saturacién y cerrando las
tensiones con un Docente-guia en proceso de formacion digital vs la IA
como autoridad paralela.

4. Condiciones materiales condicionan la vivencia. La infraestructura define
emociones, ritmos y posibilidades.

5. Necesidad urgente de alfabetizacion digital profunda. No basta con usar

tecnologias: deben saberse preguntar, filtrar, contrastar y contextualizar.

Aplicacion de la IA

Segun estudiantes de la I.E. De Maria, la 1A emerge como la herramienta que
ingresa en la vida escolar de forma abrupta, pero con ciertas utilidades. Los docentes la
usan para: generar rutas para proyectos, dialogo con textos académicos (Notebook
LM), elaboracion de materiales, analisis de informacion y los estudiantes la usan para:
resolver dudas, comprender textos, organizar ideas, recibir explicaciones, mejorar
tareas, explorar temas emocionales y personales. De esta manera, surge una nueva

relacidon cognitiva: IA como mediador epistémico y emocional.

Igualmente, la IA representa para los estudiantes de la |.E. San Luis una parte

fundamental de las redes de aprendizaje. Todas las estudiantes coinciden en que la IA
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influye en las relaciones sociales y cognitivas. Sin embargo, ESTOSESL situa a la IA en
un lugar sorprendente, la |IA coloca a los estudiantes y docentes en el mismo nivel de
conocimiento por lo que expreso: ‘la IA hay que verificar su veracidad porque puede
estar al mismo nivel de un profesor o de mis comparferos.” (ESTO5ESL). Esto
intensifica la idea del conectivismo: la IA no es un recurso; es un nodo activo dentro de

la red social de aprendizaje.

Emergente 4: Sentido de la ensefianza de la IA

En conclusion, la IA es percibida como: una extension cognitiva, una guia
alternativa y un recurso que debe ser usado con criterio ético. Los cuatro relatos
revelan esta tensién, pero una de las estudiantes en particular de la I.E. San Luis la

explica con claridad fenomenoldgica:

La IA impulsa su autonomia porque despierta curiosidad y motiva a seguir
investigando. Pero reconoce que puede generar dependencia, porque facilita
demasiado. El fendbmeno central indica que la IA empodera y vulnera al tiempo. Es una

herramienta que puede fortalecer o sustituir el pensamiento.

Teorizacion desde la practica

Los docentes afirman que existen experiencias suficientemente potentes como
para construir teoria educativa, la falta sistematizacion y escritura académica, asi como

la reflexién pedagdgica en TIC abre horizontes tedricos emergentes.

La teorizacidn surge desde:

a) la practica viva,
b) la innovacién docente,
c) la autonomia estudiantil,

d) la reflexion ética,
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e) la experiencia multimodal.

Emergente 6: Pedagogia virtual reflexiva

El conocimiento no se impone: se construye colectivamente desde voces
multiples. La tensidon ética: reconocimiento de una ayuda “facil” que empobrece el
esfuerzo. La vinculacion del conectivismo a la IA introduce una reflexion profunda
porque se afirma que la IA no ayuda mucho porque "lo da todo muy facil", por cuanto
esta experiencia genera una tension ética importante: Algunos estudiantes se siente
beneficiados por la rapidez, pero muchos estan conscientes que a la vez se inhibe el
pensamiento propio. Esta percepcion reconoce la pérdida del proceso de busqueda,
criterio y analisis, siendo esta vivencia fundamental para esta investigacion, debido a

que constituye hallazgos centrales para el conectivismo:

La red brinda informacién, pero el sujeto siente que no esta aprendiendo a
navegarla de forma autonoma. Los Profesores tienen una tensién constante entre el
control y la integracion de la IA en sus actividades: lograr un equilibrio es dificil. De esta
manera, profundizando en la perspectiva docente, se percibe preocupacion genuina por
el uso de la IA, aunque los directivos notan esfuerzos por integrarla sin fomentar
dependencia. Sin embargo, al mirar las fallas evaluativas para el seguimiento y control
del uso de la IA, se observan decisiones contradictorias por parte de los docentes y que

los estudiantes perciben como “a veces incorporar, a veces prohibir”.

La ESTO5ESL identifica la dificultad docente para encontrar el punto intermedio
entre permitir la tecnologia y garantizar que el estudiante aprenda realmente. Esta
tension es un elemento fenomenoldgico esencial del ecosistema escolar
contemporaneo. A esto se le suma infraestructura abundante pero ineficaz lo que trae
una vivencia de desconexion institucional. Por ejemplo, la ESTO5ESL, aunque
reconoce que en los salones hay televisores y celulares, la estudiante ESTOSESL

enfatiza dos problemas: Escasez de cables, conectores y elementos funcionales, lo que
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interrumpe actividades e internet deficiente que no soporta la cantidad de usuarios.

Este tipo de experiencias muestran que, aunque la institucion tiene recursos, no
necesariamente cuenta con una usabilidad real. A tales efectos, la conectividad

quebrada deteriora la experiencia pedagogica con TIC.

Convergencia comprensiva entre actores (Convergencia comprensiva de voces y

patrones emergentes)

La convergencia comprensiva integra los relatos de estudiantes, docentes y
directivos, junto con la observacidon de condiciones institucionales. A partir del cruce de
estas perspectivas, surgen cinco patrones teorizados que permiten comprender el

fendmeno educativo actual en ambas instituciones.

Convergencias entre las voces (lo que todos reconocen)

a) Las TIC son mediadoras centrales del aprendizaje

Tanto en la I.LE. San Luis como en la |.E. De Maria, estudiantes y docentes
coinciden en que las TIC permiten explicar, profundizar, organizar informacion, resolver
dudas y producir material académico (Canva, Word, programadores, buscadores, 1A).
La tecnologia dejé de ser un accesorio, en su lugar se convirtio en condicion de

posibilidad del aprendizaje escolar.

b) La IA emerge como recurso explicativo y cognitivo

Los estudiantes la utilizan para: aclarar dudas, resolver ejercicios, comparar

respuestas, mejorar textos, organizar ideas, acompanar emociones.

Los docentes la integran para: generar rutas, preparar clases, analizar

informacion, dinamizar proyectos.
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En ambos casos, la IA actua como mediador epistémico, que traduce, explica y

orienta.

c) La autonomia estudiantil se incrementa

El uso auténomo de TIC e IA fuera del aula produce aprendizajes profundos,
busquedas personales y creacion de conocimiento propio. Esto confirma el principio

conectivista: aprender es conectar nodos y recorrer la red voluntariamente.

d) Se reconoce la necesidad de alfabetizacion digital critica

Los estudiantes y docentes identifican la importancia y los beneficios en usar las
nuevas tecnologias desde el conectivismo y uso de la IA, debido a que pueden
contrastar informacién, verificar coherencia, siempre y cuando sepan reconocer los
limites de la IA, aprendiendo a formular preguntas adecuadas y a no compartir
informacion sensible por seguridad. En virtud de ello, la alfabetizacién ya no es técnica,

también es epistémica, cognitiva y ética.

Divergencias (puntos de tension)

a) Autonomia vs. dependencia digital

Mientras algunos estudiantes se sienten empoderados, otros reconocen
dependencia, especialmente en momentos de estrés académico. La |IA puede fortalecer

o sustituir la agencia cognitiva.

b) Colaboracién vs. individualizacion

La mayoria narra experiencias de trabajo colaborativo mediado por TIC, pero la
estudiante ESTOSESL introduce una tension: “Cada uno esta concentrado en su

celular”. Esta declaracion revela un fendmeno emergente:
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“La hiper-conectividad digital puede fragmentar la conexion humana

inmediata’.

¢) Vanguardia institucional vs. barreras materiales

Aunque la |.LE. De Maria posee infraestructura sélida, la I.E. San Luis presenta

fallas de conectividad, equipos dafiados y saturacién de la sefial WiFi.

La experiencia pedagdgica se condiciona por elementos materiales.

d) Integracién vs. control de la IA

Los docentes oscilan entre permitir su uso y prohibirlo segun la actividad.

Esta oscilacion es interpretada por estudiantes como incoherencia, generando

incertidumbre sobre qué es “permitido” o “valido”.

Teorizacion de los hallazgos

A partir de la convergencia comprensiva se elaboran tres constructos tedéricos

centrales que actualizan el conectivismo para contextos donde la IA es protagonista.

Teoria emergente 1: Ecosistema cognitivo expandido

Los estudiantes de ambas instituciones describen que aprenden dentro y fuera
del aula, con herramientas digitales, con docentes, con IA, con buscadores, con
tutoriales, con pares, con redes sociales y plataformas. Esto consolida un ecosistema
cognitivo ampliado, donde el aula es solo un lugar que sirve como un nodo mas y no se

convierte en el Unico centro.
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En tal sentido, aqui convergen Siemens (2004): el conocimiento esta distribuido
y aprender es navegar la red; Castells (2009): vivimos en una sociedad-red; Vygotsky
(1979): la mediacion transforma el pensamiento; Papert (1993): el aprendiz construye
conocimiento con herramientas digitales. Por otra parte, en esta investigacién, la voz
estudiantil agrega una extension novedosa. La IA se convierte en un nodo emergente
que compite con docentes y pares. En medio de este ecosistema ya no solo es

humano—-tecnoldgico: es humano—tecnoldgico—algoritmico.

Teoria emergente 2: TIC como mediadoras cognitivas multimodales

Los estudiantes utilizan TIC para: organizar informacioén, profundizar contenidos,
visualizar ideas, programar, explicar textos, producir trabajos digitales, resolver
problemas. Se configura una mediacién que es multimodal (texto, imagen, video,
simulacién), hipertextual (saltos entre fuentes), distribuida (entre plataformas, personas
e lA).

Esto actualiza la postura de Vygotsky, debido a que para esta investigacion ya
no se media solo con herramientas culturales tradicionales para lograr el desarrollo
cognitivo, sino con artefactos digitales inteligentes. Desde la perspectiva de Papert
anticipd este escenario al asumir que el aprendiz construye mejor cuando manipula
objetos digitales: aqui se evidencia que los estudiantes construyen saberes a través de

multiples formatos y dispositivos.

Teoria emergente 3: IA como actor pedagogico no humano

Los hallazgos muestran que la IA no solo: responde, explica, aclara, compara,
orienta, acompafa emocionalmente, lo que ocupa un lugar epistemolégico comparable
al de un docente, aunque algunos opinen que es como un complemento del docente,
para el siguiente estudiante le resulta que ambos cumplen al mismo nivel con sus
expectativas, lo cual se evidencia con la siguiente afirmacion: “La IA esta al mismo nivel
de un profesor” (ESTOSESL).
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Desde el conectivismo, esta afirmacion implica un salto conceptual donde la IA
deja de ser recurso y se convierte en un nodo activo dentro de la red de aprendizaje,
que altera la autoridad epistemoldgica, el rol docente, la agencia estudiantil, la cultura
escolar. En consecuencia, Downes (2019) ya sugeria que los nodos pueden ser
humanos o no humanos, pero esta investigacion demuestra cémo se vive
fenomenoldgicamente esa relacion. En cuanto al aporte novedoso de esta investigacion
es que el uso de la IA asume funciones pedagdgicas reales, pero requiere una ética
escolar para evitar dependencia, desinformacién y debilitamiento del pensamiento

critico.

Teoria emergente 4: Pedagogia virtual reflexiva

Los estudiantes describen procesos de verificacidon, contraste, convergencia
comprensiva de ideas, comparacion entre A, profesor y buscadores. Esto constituye
una pedagogia virtual reflexiva, donde aprender implica dudar, cotejar, evaluar, e
interpretar la red. Aqui se actualiza el conectivismo con una dimension critica que

Siemens no desarrollé plenamente: “la alfabetizacién algoritmica”.

Teoria emergente 5: Tensiones éticas del ecosistema IA—escuela

En el camino de la incorporacion de la IA en las actividades escolares surgen

tres tensiones que estructuran la experiencia:

a) Autonomia vs. dependencia

La IA empodera tanto al estudiante como al docente, pero también facilita en
exceso mucha informacién, sobre todo al responder con frases como: “quieres que
indague o profundice en el tema...”, lo cual puede desvirtuar el conocimiento y saberes
que se esperan obtener del proceso de ensefianza-aprendizaje. Los estudiantes deben

ser supervisados constantemente, lo cual suele desgastar las labores docentes. Por
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ello, el uso ético de la IA, dependera en gran manera de la madurez y orientacion ética

que tenga el estudiante al respecto; también de su sentido critico propio.

b) Colaboracién vs. individualizacion

El celular facilita redes amplias, pero, fragmenta vinculos presenciales.

c) Orientacién docente vs. autoridad algoritmica

Los estudiantes ahora contrastan al profesor con la IA, no al revés. En tal

sentido, los estudiantes perciben inestabilidad, errores y sesgos.

Los docentes identifican riesgos como manipulacion, desinformacion, camaras
de eco. El sistema educativo se enfrenta a la necesidad de formar en ética digital,

pensamiento critico y epistemologia algoritmica.

Teorizacion Final — Emergencia de una Teoria Educativa Situada

A partir de la convergencia comprensiva, se formula una teoria emergente que

integra los elementos identificados:

La escuela conectiva multimodal

El aprendizaje se realiza mediante una red de recursos, personas, plataformas e
inteligencias artificiales. La multi-modalidad se convierte en el lenguaje natural del
conocimiento escolar. El docente no desaparece: se transforma en orientador, curador

y mediador ético.
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La IA como nodo cognitivo y actor pedagoégico

La IA no es un simple recurso que participa en la explicacion, ofrece alternativas
de solucion, acompana el pensamiento, acelera el aprendizaje, y reconfigura la
distribucion del conocimiento. Esto confirma la emergencia de un ecosistema de

cognicién aumentada y distribuida.

La ética como eje de sostenibilidad pedagdgica

La presencia de IA obliga a ensenar a dudar, contrastar, verificar, interpretar
criticamente, evitar la sustitucion del esfuerzo cognitivo. Surge la ética digital

pedagdgica, indispensable para sostener procesos auténticos.

La desigualdad digital como vector estructurante

La brecha entre instituciones, conectividad, alfabetizacion y cultura digital
determina las posibilidades reales de aprendizaje conectivo. La teoria resultante
sostiene que el conectivismo solo se produce plenamente cuando existe una

infraestructura robusta + cultura docente reflexiva + alfabetizacion critica.

Teoria Generada - Teoria Educativa Emergente del Aprendizaje Conectivo

Multimodal con IA (TEACM-IA)

A partir de la convergencia comprensiva, se propone que:

En la educaciéon media, el aprendizaje mediado por TIC e IA se configura como
un proceso conectivo, multimodal y distribuido, en el cual el conocimiento circula entre
multiples nodos, humanos y artificiales, y en el que el docente ejerce un rol de

mediacion ética y curatorial. Este proceso requiere condiciones institucionales
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adecuadas, alfabetizacion digital critica y Mediaciones pedagogicas en la red reflexivas
para evitar dependencias, saturacion y uso mecanico de la tecnologia. La IA emerge
como actor pedagogico y nodo cognitivo que amplia las posibilidades de comprension,
pero también redefine el equilibrio entre autonomia, esfuerzo y responsabilidad del

aprendizaje.

Modelo tedrico resultante

Este modelo, como representacién grafica de la teoria, resulté de Ila
convergencia comprensiva y teorizacion surge un modelo integrado denominado
“Modelo Integrador Conectivista para Ambientes de Aprendizaje Mediados por TIC e
IA”. Posterior al analisis de estos hallazgos, la convergencia comprensiva y teorizacion
dadas las teorias emergentes, se presenta a continuacién el Modelo Integrador
Conectivista para Ambientes de Aprendizaje Mediados por TIC e IA, representado en la

siguiente Figura 20:

Figura 20
“Modelo Integrador Conectivista para Ambientes de Aprendizaje Mediados por TIC e
I ”
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MODELO INTEGRADOR CONECTIVISTA
PARA AMBIENTES DE APRENDIZAJE
MEDIADOS PORTIC Y USODE LA 1A

Siemens (2004, 2024), Downes (2019),
Vygotsky (1979), Papert (1993), Castells

ECOSISTEMA TIC COMO
COGNITIVO MEDIADORAS
EXPANDIDO MULTIMODALES

RED DE
e APRENDIZAJE s
PEDAGOGICO HUMANO-DIGITAL-
NO HUMANO  ALGORITMICA 1

PEDAGOGIA
VIRTUAL
REFLEXIVA

I—) CONDICIONES

MATERIALES

TENSIONES
ETICAS

ROL DOCENTE

Nota: Elaboracion (2025)

Interpretando la figura anterior, su Nucleo indica: La red de aprendizaje
humano—digital—algoritmica. Sus Componentes: Ecosistema cognitivo expandido. Este
modelo asume las TICs como mediadoras multimodales. Entiende la IA como actor

pedagdgico no humano.

Este modelo favorece la Pedagogia virtual reflexiva (alfabetizacion critica) en
medio de tensiones éticas del uso escolar y presentando condiciones materiales que
habilitan o limitan la red. Este modelo determina el Rol docente como guia,

acompanante y disefiador de experiencias.

Resultado del Modelo:
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Una escuela que ya no transmite conocimiento: lo gestiona, lo distribuye y lo

co-construye junto a nodos humanos y algoritmicos.

Aporte tedrico original de esta investigacion

Este estudio actualiza el conectivismo incorporando la IA como: nodo explicativo,
agente epistémico, mediador emocional, autoridad paralela, tutor automatizado, riesgo
ético. Esta investigacion propone un Conectivismo Algoritmico Escolar, donde aprender
implica navegar redes compuestas por: personas, plataformas, inteligencias humanas y

artificiales, infraestructuras materiales que condicionan la experiencia.

Convergencias entre docentes, estudiantes y directivos

Todos los actores participantes reconocen el valor de TIC e IA para la comprension,
motivacion y participacion.

Coinciden en que aprender con tecnologia es inevitable en el contexto contemporaneo.
Comparten la visidn de que la institucion debe mantenerse actualizada y formar en

habilidades digitales.

Estas convergencias fortalecen la hipotesis tedrica de que la escuela actual se
encuentra en transicion hacia un ecosistema conectivo, ya no centrado en el docente

sino en la inteligencia colectiva humana-tecnologica.

Tensiones y divergencias

Los docentes intentan regular la |IA para preservar la ética y el esfuerzo
cognitivo. Algunos estudiantes experimentan saturacion o dependencia, es decir, se

refiere a que:
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a) La L.E. San Luis evidencia barreras estructurales que limitan el potencial
conectivo, por lo que muchos estudiantes deben terminar sus deberes
con la senal internet de sus casas.

b) La pedagogia tecnologica aplicada en la I.E. San Luis denota mayor
conocimiento, manejo y actualizacion de los docentes quienes
permanecen preparandose e instruyéndose sobre nuevas formas de
practicas del conectivismo.

c) En la LLE. De Maria, el ecosistema es mas fluido por infraestructura,
practica docente reflexiva y cultura institucional, aunque se evidencia
mayor conocimiento de las TICs y sus usos en la I.E. San Luis, la |.LE. De
Maria tiene la particularidad de contar con una retroalimentacion
constante entre estudiantes y docentes respecto a los ultimos avances
tecnolégicos, por lo que la comunicacién entre éstos hace que la

ensefanza por medio digitales tenga cierta ventaja.

Tales divergencias y convergencias muestran que el conectivismo no se activa
solo por disponibilidad tecnoldgica, también lo hace por las condiciones institucionales,
cultura pedagdgica y alfabetizacion digital critica, lo cual coincide con Area (2020) y
Pérez Gomez (2017). En este sentido, los directivos destacan un ecosistema
institucional favorable donde estas practicas se expanden. Los estudiantes confirman el
uso frecuente de estas herramientas y expresan que las disfrutan y comprenden mejor

los contenidos gracias a ellas.

A partir de esta comprension, se evidencia que las voces de los participantes no
solo describen practicas mediadas por tecnologias, sino que también permiten
reconocer las condiciones, sentidos y tensiones que sostienen la configuracién de una
propuesta tedrica emergente. De este modo, las convergencias, divergencias y
relaciones interpretadas se constituyen en el punto de enlace entre los hallazgos del

campo Y la teorizacién construida en este momento.
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La convergencia comprensiva de las voces de los participantes, los referentes
tedricos y mi interpretacién permitié consolidar los fundamentos de la teoria educativa
emergente sobre el aprendizaje conectivo multimodal con IA. Esta construccion reune
la comprension de la escuela como un espacio de conexiones, el papel de las TIC
como mediaciones, la presencia de la IA como nodo pedagdgico, la pedagogia virtual
reflexiva y los retos éticos que surgen de estas nuevas formas de aprender. Estos
planteamientos nacen de la realidad vivida en las instituciones participantes, por lo que
no pretenden presentarse como una explicacion aplicable a todos los contextos, sino
como una comprension situada que puede seguir ampliandose. Desde aqui se da paso
al Momento VI, en el que retomo los principales aportes del estudio para presentar las
reflexiones finales, sus implicaciones educativas y las nuevas preguntas que

permanecen abiertas.
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MOMENTO VI

DESCUBRIENDO NUEVOS CAMINOS DE REFLEXION A PARTIR DE LOS

HALLAZGOS

De la comprension hermenéutica a la Pedagogia Virtual Reflexiva

El despliegue de este ultimo apartado constituyd el escenario donde se
consolido la genuina fusion de horizontes, acontecimiento ontolégico donde las voces
de los participantes, los postulados del conectivismo y mi propia postura metodolégica
coincidieron en una totalidad con sentido cualitativo. Estas reflexiones no se asumieron
como un cierre estatico; al contrario, representaron el develamiento hermenéutico de
las realidades habitadas en Yarumal, respondiendo de manera explicita a las
interrogantes matrices que guiaron el camino investigativo (Castillo y Vasquez, 2003;
Pérez et al., 2018).

En relacion con la primera pregunta de investigacion, referida a las
concepciones que articularon los docentes sobre los ambientes virtuales de
aprendizaje, se concluyd que estos fueron comprendidos como ecologias
intersubjetivas que trascendieron el uso instrumental de la tecnologia. El profesorado
reconocido que las TIC y la IA reconfiguraron las vias de acceso al conocimiento,
expandieron las potencialidades de interaccion y exigieron renovadas formas de
mediacion. Esta comprension permitid alcanzar el primer propédsito especifico,
orientado a interpretar las concepciones de los actores educativos sobre dichos

escenarios [Castillo y Vasquez, 2003].

Respecto a la segunda pregunta, vinculada con la manera en que los docentes y
estudiantes significaron el rol de las TIC y la IA en la co-construccion de saberes, los
hallazgos develaron que estas dimensiones fueron experimentadas de forma

simultdnea como potencialidades y tensiones dialécticas. Por un lado, facilitaron la
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produccion dialégica del conocimiento y el establecimiento de conexiones entre
multiples nodos virtuales; por otro, generaron inquietudes asociadas a la dependencia
del entorno, la atomizacion del esfuerzo cognitivo y la urgencia de desplegar un Sentido

ético de la mediacién digital, dando cumplimiento al segundo propdsito especifico.

En cuanto a la tercera pregunta, orientada a comprender como los estudiantes
vivenciaron los procesos formativos, la inmersion reflexiva evidencié que la experiencia
de los sujetos se caracterizd por una autonomia cognitiva creciente, la interaccion
continuada con redes intersubjetivas y la aprehensiéon de saberes distribuidos. No
obstante, también emergieron vivencias marcadas por la incertidumbre y las
condiciones institucionales de conectividad. Desde la mirada fenomenoldgica, estas
realidades expresaron nuevas formas de habitar el espacio escolar, donde el estudiante
dejo de ser un agente pasivo para constituirse en un nodo activo de las comunidades

del conocimiento (Castillo y Vasquez, 2003).

Frente a la cuarta pregunta, relacionada con la manifestacion de la dinamica
conectivista en las mediaciones pedagdgicas en la red, se identificd que los principios
de nodo, conexion y aprendizaje distribuido estuvieron presentes en las experiencias
vividas. Sin embargo, dichas interacciones coexistieron con tensiones derivadas de las
estructuras tradicionales, particularmente en aspectos asociados al control, la autoria y
el uso reflexivo de la IA. Esta coexistencia de apertura y regulacion constituyé una de

las caracteristicas de las realidades escolares contemporaneas.

Finalmente, la quinta pregunta, orientada a construir un fundamento tedrico
emergente desde la comprension hermenéutica y la perspectiva del conectivismo,
encontré respuesta categédrica en la Pedagogia Virtual Reflexiva generada en esta
investigacion. Este fundamento tedrico sintetizé la fusion de horizontes alcanzada,
legitimando los postulados matrices de George Siemens (2004) al determinar que los

ambientes virtuales de aprendizaje contemporaneos se configuraron como una red de
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aprendizaje humano-digital-algoritmica donde convergieron multiples dimensiones

cualitativas interdependientes.

La Pedagogia Virtual Reflexiva identificd, en primer término, la configuracion de
un ecosistema cognitivo expandido, concebido como un entorno virtual donde el
conocimiento ya no residido de forma exclusiva en los sujetos, sino que se distribuyo6 de
manera relacional entre los individuos, las mediaciones pedagdgicas en la red y los

sistemas inteligentes.

En este escenario, la Inteligencia Artificial se develé como un actor pedagdgico
no humano, con potencialidad para participar de forma activa en la co-configuracién de
itinerarios formativos relacionales, expandiendo los horizontes de interaccién cognitiva
que fueron descritos originalmente en las obras matrices de George Siemens (2004) y
Stephen Downes (2005).

De igual manera, las TIC concebidas como mediadoras multimodales
permitieron integrar diversos lenguajes, formatos y formas de representacién del
conocimiento. Esta dinamica fortalecid procesos formativos caracterizados por la
flexibilidad y la personalizacion de los saberes. Sin embargo, esta expansién
tecnoldégica genero simultaneamente tensiones éticas relacionadas con la privacidad, la
autoria, la transparencia algoritmica y la autonomia cognitiva de los sujetos. Esta
realidad se develé como una constante comprensiva dentro de las respuestas surgidas
del dialogo y la interaccién con los participantes, configurando uno de los nucleos

problematicos que la Pedagogia Virtual Reflexiva logro interpretar con sentido critico.

Otro de los ejes centrales de la Pedagogia Virtual Reflexiva se constituyé como
la potencialidad de los docentes y estudiantes para analizar criticamente las
configuraciones algoritmicas, cuestionar las manifestaciones discursivas de la IA y
co-construir saberes de manera consciente y responsable. Esta dimension mantuvo

una estrecha interrelacion dialéctica con el quehacer del profesorado, el cual trascendié
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la transmisién tradicional de contenidos para asumir funciones de orientacion,
curaduria, acompafamiento ético y disefio de experiencias interactivas en red
(Siemens, 2004). Asimismo, esta teorizacion emergente reconocio la preeminencia de
las Condiciones institucionales del escenario, especialmente la conectividad y el
acceso a los dispositivos interactivos, concebidos como dimensiones intersubjetivas
que propiciaron la correspondencia con el despliegue de los ambientes virtuales de
aprendizaje. Los hallazgos develaron que la brecha digital constituyé una realidad que
condiciond la participacion equitativa en las redes del conocimiento, configurando un

desafio historico para los participantes.

En consecuencia, los horizontes de accidn derivados de este tejido investigativo
encontraron un sustento directo en los ejes relacionales de la Pedagogia Virtual
Reflexiva. Desde esta ecologia digital, la alfabetizacion critica respondio a las tensiones
éticas identificadas, mientras que los procesos de formacion docente fortalecieron la
conciencia reflexiva y el rol mediador del profesorado. Asimismo, la promocion de
ambientes virtuales hibridos favorecié la consolidacion de la red de aprendizaje
humano-digital-algoritmica, al tiempo que la reduccion de la brecha digital atendio las
condiciones institucionales del escenario necesarias para la co-construccion de

saberes democraticos en el aula escolar.

La labor interpretativa permiti6 develar que los ambientes virtuales de
aprendizaje mediados por las TIC y la IA no constituyeron unicamente una innovacion
tecnoldgica aislada; por el contrario, significaron una transformacion epistemologica,
pedagogica y cultural profunda que reconfigurd las relaciones entre las concepciones,
el quehacer docente y las dinamicas relacionales del saber. Desde la comprension
fenomenolégica-hermenéutica de las experiencias vividas, emergi6 una
fundamentacion tedrica contextualizada que reconocid el proceso formativo como un
tejido conectado, distribuido y dinamico. Esta teorizacién hallé su maxima expresion

conceptual en la Pedagogia Virtual Reflexiva propuesta en esta tesis.
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De esta manera, se considerd consolidado el propdsito general del estudio,
aportando un fundamento teérico emergente capaz de orientar las futuras mediaciones
pedagogicas en la red, las busquedas cualitativas y las aproximaciones prospectivas en
escenarios de creciente convergencia entre la educacion humana y el entorno de la

Inteligencia Artificial, habitados con sentido critico por los participantes.

Los significados emergieron en la investigacion y permitieron comprender de qué
manera, en los contextos educativos contemporaneos, convergieron transformaciones
profundas derivadas de la cultura digital, la emergencia de la Inteligencia Atrtificial y los

nuevos itinerarios de la co-construccion de saberes mediados por las TIC.

Al contrastar los resultados comprensivos con los referentes conceptuales
matrices de George Siemens (2004), Stephen Downes (2005), Lev Vygotsky (1978),
Seymour Papert (1980) y Manuel Castells (1996), se develé que los procesos
formativos en la educacién media se desplazaron desde una perspectiva centrada en
contenidos atomizados hacia una dinamica estructurada a partir de redes, conexiones y

flujos relacionales de conocimiento.

Desde este horizonte, los hallazgos develaron que los estudiantes desplegaron
una experiencia interactiva caracterizada por la indagacion, la seleccién y la validacion
reflexiva del saber. Esta realidad coincidié con la postura clasica de Downes (2005),
quien sostuvo que el sujeto conectado actué como un co-constructor del conocimiento
mediante el reconocimiento de patrones intersubjetivos y la identificacion de nodos
pertinentes. Esta potencialidad se constituyd en un eje sustancial de los saberes
digitales criticos y encontré un sustento directo en las premisas de la Pedagogia Virtual

Reflexiva y los principios fundamentales del conectivismo.

Los hallazgos permitieron comprender la preeminencia creciente de las TIC
concebidas como mediaciones socioculturales, trascendiendo la vision de meros

canales de acceso a contenidos. Este enfoque coincidié con la perspectiva clasica de
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Lev Vygotsky (1978), para quien los instrumentos mediaban la actividad humana vy
reconfiguraban la naturaleza del saber; dimensiones que hoy adoptaron la forma de
plataformas virtuales, algoritmos y entornos de interaccion. De este modo, el proceso
formativo ya no se concibié como un acontecimiento mental individual, sino como una
experiencia distribuida entre nodos humanos y no humanos, reafirmando el principio

conectivista de George Siemens (2004).

Asimismo, el quehacer docente en los escenarios habitados transitd hacia el rol
de un arquitecto de conexiones, donde su funcién principal se orient6 a guiar itinerarios
formativos, seleccionar nodos fiables, acompafiar los procesos de pensamiento critico y
propiciar que los participantes se desplazaran con autonomia dentro de los entornos

virtuales.

Esta realidad sintonizé plenamente con la teoria conectivista, la cual desplazé el
foco del docente transmisionista tradicional hacia el educador mediador y disefiador de
experiencias interactivas. Por su parte, los estudiantes se constituyeron en nodos
activos de la red, en estrecha correspondencia con Seymour Papert (1980), para quien
la co-construccidn de saberes emergentes ocurrid mediante la creacion, exploracion y

produccion en entornos digitales.

Por otra parte, las comprensiones en torno a la incorporacion de la IA educativa
ratificaron que las interfaces adaptativas y los entornos dialégicos interactivos se
integraron de manera progresiva en el quehacer pedagdgico. Desde la perspectiva del
conectivismo, la IA fue entendida como un nodo no humano de enorme potencia, capaz
de procesar y estructurar saberes en constante interaccidén intersubjetiva con los

usuarios.

Esta dinamica mantuvo una estrecha interrelacion dialéctica con la sociedad-red
de Manuel Castells (1996), donde el flujo relacional se expres6 en la capacidad de

conectarse e interactuar en las comunidades del conocimiento. En efecto, la IA se

187



constituyé en un mediador cognitivo que viabilizé itinerarios personalizados y ampli6 la
agencia de los sujetos, detonando al mismo tiempo tensiones éticas que demandaron
las pautas criticas de la Pedagogia Virtual Reflexiva frente a los desafios del sesgo

algoritmico, la privacidad y la autonomia del pensamiento critico de los participantes.

Apertura para discusiones y reflexiones finales

El cierre de las interpretaciones permiti6 consolidar las reflexiones
comprehensivas que emergieron de la realidad escolar habitada. En primer término, el
proceso formativo en la educacién media se caracterizé por la conexidn permanente
entre las multiples mediaciones pedagogicas en la red, dinamica relacional donde los
participantes actuaron como nodos activos dentro de redes dinamicas del
conocimiento, en perfecta coherencia con las premisas del conectivismo (Siemens,
2004).

A través de este horizonte, las TIC operaron como mediaciones socioculturales
que reconfiguraron las vias de interaccionar y co-construir el saber, trascendiendo la
vision instrumental tradicional para estructurar escenarios virtuales de aprendizaje
distribuidos. Asimismo, la Inteligencia Artificial educativa se posicion6é como un agente
cognitivo no humano con potencialidad para personalizar los itinerarios formativos,
acompanar los procesos dialégicos y estructurar saberes; realidad que expandié las
fronteras pedagogicas al tiempo que demando la incorporacién del Sentido ético de la

mediacion digital.

En este escenario, el docente emergid6 como un arquitecto de conexiones,
responsable de guiar a los sujetos hacia nodos fiables, fortalecer la autonomia

cognitiva y codisefiar ambientes virtuales hibridos de aprendizaje.

De igual manera, las comunidades virtuales y las redes interactivas

constituyeron espacios fundamentales para la co-construccion de saberes colectivos,
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superando las fronteras tradicionales entre las esferas formales e informales de la

escuela.

Finalmente, la actualizacion continuada del conocimiento se convirti® en una
condicion imprescindible dentro de la sociedad del conocimiento, dada la velocidad de
los flujos relacionales y las transformaciones constantes que la Pedagogia Virtual

Reflexiva logré interpretar con rigor critico en la contemporaneidad.

Horizontes de accién y aproximaciones prospectivas

A partir de estas reflexiones comprensivas, se propusieron horizontes de accion
orientados a dinamizar las realidades aulicas. En primera instancia, se estimo
imperativo consolidar los saberes digitales criticos, incorporando estrategias de
validacion de saberes y el sentido ético en el uso de la Inteligencia Artificial. De la
misma manera, se planteé acompanar al profesorado en el codisefio de experiencias
conectivas que integren los entornos interactivos y las comunidades del conocimiento,
promoviendo ambientes virtuales hibridos de aprendizaje que resulten flexibles y
centrados en los encuentros intersubjetivos entre los docentes, estudiantes vy

tecnologias.

Desde este escenario, se determiné la urgencia de establecer pautas
ético-pedagogicas para la incorporacién de la IA, priorizando de manera estricta la
proteccion de datos de los participantes, la autonomia cognitiva y la transparencia
algoritmica. De igual modo, se propicio estimular la participacion activa de los sujetos
en redes de conocimiento a través de proyectos colaborativos horizontales. Finalmente,
se exhort6 a mitigar la brecha digital mediante aproximaciones prospectivas
institucionales que garanticen la conectividad democratica, el acceso igualitario a los
dispositivos interactivos y la formacion digital critica para los sectores mas vulnerables

de la comunidad escolar.
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Cierre de la teorizacion

Finalmente, la convergencia comprensiva y la fusion de horizontes entre los
discursos emergentes y la teoria conectivista interpreté que los ambientes virtuales de
aprendizaje se reorganizaron bajo una légica conectiva y relacional, caracterizada por
la presencia de multiples nodos, interacciones intersubjetivas constantes y la

actualizacion continuada del conocimiento (Siemens, 2004).

La conectividad digital dejé de ser un recurso secundario o accesorio; al
contrario, se posicioné como el nucleo epistemoldgico de la educacion contemporanea.
Esta dinamica reafirmé que la co-construccion de saberes constituyd un proceso
dinamico, distribuido, colectivo y profundamente contextualizado, cuya esencia
conceptual logré6 develar de manera definitiva la Pedagogia Virtual Reflexiva

configurada en esta tesis.
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ANEXO A-1

Instrumentos-Docente

Formato para la validacion
Titulo: FUNDAMENTOS TEORICOS PARA AMBIENTES DE APRENDIZAJE MEDIADOS POR LAS TIC-IA EN
EDUCACION MEDIA DESDE LA PERSPECTIVA DEL CONECTIVISMO EN COLOMBIA, MUNICIPIO
YARUMALPropésito del proyecto de investigacion:
Generar fundamentos tedricos a partir de la concepcion que tienen los docentes, directivos y estudiantes sobre
ambientes de aprendizaje mediados por las TIC-lA en la educacion media académica y técnica con perspectiva del
conectivismo.
Objetivo del instrumento:
Profundizar en la comprension de concepciones, practicas, condiciones y experiencias relacionadas con
ambientes de aprendizaje mediados por TIC-IA, con perspectiva del conectivismo.
Participantes: Docentes, directivos y estudiantes de educacién media en instituciones urbanas de Yarumal.
Descripcion del instrumento:
El instrumento tiene un total de 16 preguntas enmarcados dentro de cinco categorias como son: 1) Concepcién de los
docentes, directivos y estudiantes; 2) Practicas Pedagodgicas; 3) Proceso de aprendizaje estudiantil; 4) Condiciones
institucionales y 5) Generacién de conocimiento. De la primera categoria 1) Concepcién de los docentes, directivos y
estudiantes nacen las siguientes subcategorias: 1.1.) Conocimiento sobre TIC. 1.2.) Percepcion del uso pedagoégico de las
TIC, 1.3.) Representaciones del conectivismo. En la categoria 2) Practicas pedagodgicas intervienen dos subcategorias
importantes como son: 2.1.) Integracion de TIC 2.2.) Metodologias integradoras. Para la categoria Proceso de aprendizaje
estudiantil: 3.1.) Interaccién con TIC. 3.2.) Motivacion y participacion. 3.3.) Resultados del aprendizaje. Para la categoria
Condiciones institucionales se originan dos subcategorias: 4.1.) Infraestructura tecnolégica y 4.2.) Usabilidad de recursos
tecnoldgicos como: plataformas educativas, ambientes de aprendizaje virtual, uso de la IA para investigaciones.
Finalmente, para la ultima Categoria 5) Generacion de conocimiento surgen las siguientes subcategorias: 5.1.) Aplicacion
del conectivismo; 5.2.) Aplicacion de la IA; 5.3.) Teorizacién desde la practica

Participantes: 08 docentes — 03 directivos - 10 estudiantes

Preguntas de investigacion: Concepto:
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¢ Cual es la concepciéon que tienen los docentes sobre
los ambientes de aprendizaje mediados por las TIC?
¢(Coémo impactan los ambientes de aprendizaje
mediados por las TIC en el proceso de aprendizaje de
los estudiantes de Educacién Media? ;Coémo llevar el
conectivismo al aula de clase para la generacion de
conocimientos? y, por ultimo, ,Cémo crear una teoria
que permita generar

TIC en

perspectiva del conectivismo?

ambientes de aprendizaje

mediados por la educacién media con

Las instituciones educativas enfrentan desafios en
cuanto a la integracién de las TIC en la Educacion
Media.

iniciativas gubernamentales para promover el uso de las

A pesar de los avances tecnoldgicos y las

TIC en la educacion, existen limitaciones y obstaculos
que dificultan una integracion efectiva y significativa de
estas tecnologias en los procesos educativos, se
observa una deficiencia en cuanto a la formacion
docente en el uso pedagdgico de las TIC y en la
comprension de las teorias contemporaneas del
aprendizaje, como el conectivismo. Se podria decir, que
tal situacion pudiera estar limitando la capacidad de los
docentes para disefiar y gestionar ambientes de
aprendizaje mediados por las TIC que sean coherentes
con los principios de teorias de aprendizaje y que
respondan a las necesidades y caracteristicas de los
estudiantes de Educacion Media en un contexto digital y
globalizado, ademas, se observa la falta de una teoria
solida y practica que guie la integracion de las TIC en
los ambientes de aprendizaje en especial en la
Educacién Media. Esta carencia tedrica puede llevar a
practicas pedagdgicas desarticuladas, donde las TIC se
sin

utilizan de manera superficial o inadecuada,

aprovechar todo su potencial para promover un
aprendizaje colaborativo, conectado y auténomo.

De acuerdo con lo anterior, la presente investigacion se
llevara a cabo en las instituciones urbanas del municipio
de Yarumal- Antioquia, con estudiantes de educacion
media y docentes que imparten clases en dicho nivel,
con el fin de examinar practicas pedagodgicas existentes,
desafios y posibles soluciones para la implementacién
efectiva del conectivismo. Ademas, se consideraran

aspectos como la alfabetizacion digital, la motivacién de

los estudiantes y el impacto en el proceso de
aprendizaje.

Propésitos: Disefio:

General: Fenomenoldgico

Generar fundamentos tedricos a partir de la concepcién
que tienen los docentes, directivos y estudiantes sobre
ambientes de aprendizaje mediados por las TIC en la
educacién media académica y técnica con perspectiva
del conectivismo.

Especificos:
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1.Interpretar la concepcién que tienen los docentes de
los ambientes de aprendizaje mediados por las TIC en la
media académica y técnica.

2.Develar el impacto de las TIC en los ambientes de
aprendizaje como mediadora en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes de la media académica y
técnica.

3. Generar aproximaciones tedricas para ambientes de
aprendizaje mediados por las TIC en la educaciéon media

académica y técnica con perspectiva del conectivismo.

Cuadro de Categorias Previas

Categorias

Subcategorias

1. Concepcion de los docentes,

directivos y estudiantes

1.1. Conocimiento sobre TIC

1.2. Percepcion del uso pedagdgico de las TIC

1.3. Representaciones del conectivismo

2. Practicas pedagogicas

2.1. Integracion de TIC

2.2. Metodologias innovadoras

3. Proceso de aprendizaje estudiantil

3.1. Interaccién con TIC

3.2. Motivacion y participacion

3.3. Resultados del aprendizaje

4. Condiciones institucionales

4.1. Infraestructura tecnoldgica

4.2. Usabilidad de recursos tecnolégicos como:

plataformas educativas, ambientes de aprendizaje virtual,

uso de la |IA para investigaciones.

5. Generacioén de conocimiento

5.1. Aplicacion del conectivismo

5.2. Aplicacion de la IA

5.2. Teorizacién desde la practica

Agenda para aplicacion de Entrevista:
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Inicio: Presentar el propésito de la investigacion y garantizar la confidencialidad.
Consentimiento: Asegurar consentimiento informado (puede ser verbal o firmado).

Cierre: Agradecer el tiempo y ofrecer posibilidad de recibir una retroalimentacion final del estudio.

REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADOR
INSTITUTO PEDAGOGICO DE CARACAS DOCTORADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

GUION DE ENTREVISTA A DOCENTES

Instrumento: Guion de Entrevista Semiestructurada

Técnica: En Profundidad

Titulo del instrumento: FUNDAMENTOS TEORICOS PARA AMBIENTES DE APRENDIZAJE MEDIADOS POR LAS
TIC-IA EN EDUCACION MEDIA DESDE LA PERSPECTIVA DEL CONECTIVISMO EN COLOMBIA, MUNICIPIO
YARUMAL

Dirigido a: Docentes

Objetivo del instrumento: Conocer la relacién e influencia de la forma comunicacional interna sobre la teoria de la
satisfaccion laboral en el ambito educativo

Duracién estimada: 45-60 minutos

Numero de preguntas: 14 principales (con posibilidad de preguntas emergentes)

Participantes: 08 Docentes

Apreciado(a) Docente:

En virtud de su experiencia traducida en aportes significativos para la presente investigacion, usted ha sido seleccionado
para participar en este proyecto investigativo que tiene como objetivo general: Profundizar en la comprension de
concepciones, practicas, condiciones y experiencias relacionadas con ambientes de aprendizaje mediados por TIC, desde
la mirada de ambientes de interaccion digitales abiertos como el MOOC o Foros como ambientes de aprendizaje.

Cabe destacar que la informacion obtenida sera bajo el tratamiento de la confidencialidad y su participacién se mantendra

en anonimato, por lo que los resultados seran para uso académico, en este sentido, lo(a) invitamos a responder cada una

207



de las preguntas planteadas a continuacion, respondiendo segun su concepcion de acuerdo a sus conocimientos y la

experiencia vivida.

ITEM

TESTIMONIO DEL DOCENTE

1. ¢Qué entiende usted por ambientes de

aprendizaje mediados por TIC?

2. ¢Qué relevancia cree que tienen estos

ambientes en la educacion media?

3. ¢Qué conoce sobre el conectivismo como

teoria del aprendizaje?

4. En su opinion, ;Cémo relaciona el

conectivismo con su practica pedagégica?

5. Indique ;Qué recursos tecnoldgicos ha

integrado en su practica educativa?

6. ¢(De qué manera planifica e implementa

actividades apoyadas en TIC?

7. ¢Utiliza  metodologias activas o

colaborativas con TIC? ;Cémo las articula?

8. ¢Qué transformaciones ha observado en

los estudiantes al utilizar TIC?

9. ¢(Como demuestra el impacto del
aprendizaje  en ambientes mediados

tecnolégicamente?

10. ¢Con qué recursos tecnoldgicos cuenta

su institucion?

11. ¢Cual de estos recursos tecnoldgicos
cree usted que presenta necesidades de
fortalecer porque es util para su labor
docente y por qué?: Plataformas educativas,
ambientes de aprendizaje virtual como
Moodle, Classroom, ;o0 la IA como

herramienta de apoyo?

12. 4 Cémo califica el estado y usabilidad de

dichos recursos?

13. ¢Recibe apoyo o capacitaciéon para el
uso pedagégico de TIC?
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14. ¢Ha vivido experiencias donde los
estudiantes construyan conocimientos a
través de redes o entornos digitales?

Especifique cual tipo de entorno digital.

15. ¢Considera que desde la préctica
docente puede generarse una teoria sobre

ambientes mediados por TIC? ; Coémo?

16. ¢ Tiene claridad de céomo utilizar la IA en
favor de sus practicas docentes y como
puede trasmitir el conocimiento obtenido a
sus estudiantes con apoyo de la IA de forma

ética?

Preguntas emergentes:
+ Preguntas transversales para profundizacion (opcionales segun el flujo del dialogo):
¢ Podria compartir una experiencia positiva o negativa relacionada con interacciones masivas y abiertos en linea (MOOC)

o creacion de comunidades de aprendizaje aplicada en ambientes mediados por TIC?

¢Qué recursos tecnoldgicos considera que podrian utilizarse para mejorar los conocimientos en los procesos de

aprendizaje y a través de cuales entornos digitales?

Aplicable X No aplicable

Aplicando haciendo los respectivos cambios

Aspectos Generales Observaciones

El instrumento contiene X

instrucciones claras
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y precisas para responder el

cuestionario

Las preguntas permiten el X

logro del propésito de la investigacion

Los items estan distribuidos X

en forma logica y secuencial

Las preguntas son suficientes X

para recoger la informacién.

ANEXO A-2

Instrumento-Estudiante

Formato para la validaciéon
Titulo: FUNDAMENTOS TEORICOS PARA AMBIENTES DE APRENDIZAJE MEDIADOS POR LAS
TIC-IA EN EDUCACION MEDIA DESDE LA PERSPECTIVA DEL CONECTIVISMO EN COLOMBIA,
MUNICIPIO YARUMAL
Propésito del proyecto de investigacion:
Generar fundamentos tedricos a partir de la concepciéon que tienen los docentes, directivos y
estudiantes sobre ambientes de aprendizaje mediados por las TIC-IA en la educacién media
académica y técnica con perspectiva del conectivismo.
Objetivo del instrumento:
Profundizar en la comprension de concepciones, practicas, condiciones y experiencias
relacionadas con ambientes de aprendizaje mediados por TIC-IA, con perspectiva del
conectivismo.
Participantes: Docentes, directivos y estudiantes de educacion media en instituciones urbanas de

Yarumal.
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Descripcion del instrumento:

El instrumento tiene un total de 09 preguntas enmarcados dentro de cinco categorias como son: 1)
Concepcién de los docentes, directivos y estudiantes; 2) Practicas Pedagdgicas; 3) Proceso de
aprendizaje estudiantil; 4) Condiciones institucionales y 5) Generacién de conocimiento. De la primera
categoria 1) Concepcién de los docentes, directivos y estudiantes nacen las siguientes subcategorias:
1.1.) Conocimiento sobre TIC. 1.2.) Percepcién del uso pedagoégico de las TIC, 1.3.) Representaciones
del conectivismo. En la categoria 2) Practicas pedagdgicas intervienen dos subcategorias importantes
como son: 2.1.) Integracion de TIC 2.2.) Metodologias integradoras. Para la categoria Proceso de
aprendizaje estudiantil: 3.1.) Interaccién con TIC. 3.2.) Motivacion y participacion. 3.3.) Resultados del
aprendizaje. Para la categoria Condiciones institucionales se originan dos subcategorias: 4.1.)
Infraestructura tecnoldgica y 4.2.) Usabilidad de recursos tecnolégicos como: plataformas educativas,
ambientes de aprendizaje virtual, uso de la IA para investigaciones. Finalmente, para la ultima Categoria
5) Generacion de conocimiento surgen las siguientes subcategorias: 5.1.) Aplicacion del conectivismo;
5.2.) Aplicacion de la IA; 5.3.) Teorizacion desde la practica

Participantes: 08 docentes — 03 directivos — 10 estudiantes

Preguntas de investigacion: Concepto:

¢,Cual es la concepcion que tienen los | Las instituciones educativas enfrentan

docentes sobre los ambientes de aprendizaje
mediados por las TIC? ;Como impactan los
ambientes de aprendizaje mediados por las
TIC en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes de Educacion Media? ;Cdmo
llevar el conectivismo al aula de clase para la
generacion de conocimientos? Y, por ultimo,
¢, Como crear una teoria que permita generar
ambientes de aprendizaje mediados por TIC
en la educacién media con perspectiva del

conectivismo?

desafios en cuanto a la integracién de las
TIC en la Educacion Media. A pesar de los
avances tecnoldgicos y las iniciativas
gubernamentales para promover el uso de
las TIC en la educacion, existen limitaciones
y obstaculos que dificultan una integracion
efectiva y significativa de estas tecnologias
en los procesos educativos, se observa una
deficiencia en cuanto a la formacion docente
en el uso pedagdgico de las TIC y en la
comprensiéon de las teorias contemporaneas
del aprendizaje, como el conectivismo. Se
podria decir, que tal situacién pudiera estar
limitando la capacidad de los docentes para
disefiar y gestionar ambientes de aprendizaje
mediados por las TIC que sean coherentes

con los principios de teorias de aprendizaje y
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que respondan a las necesidades vy
de de

Educacion Media en un contexto digital y

caracteristicas los estudiantes
globalizado, ademas, se observa la falta de
una teoria solida y practica que guie la
integracion de las TIC en los ambientes de
aprendizaje en especial en la Educacion
Media. Esta carencia tedrica puede llevar a
practicas pedagogicas desarticuladas, donde
las TIC se utilizan de manera superficial o
inadecuada, sin aprovechar todo su potencial
para promover un aprendizaje colaborativo,
conectado y auténomo.

De acuerdo con lo anterior, la presente

investigacion se llevard& a cabo en las

instituciones urbanas del municipio de

Yarumal- Antioquia, con estudiantes de
educacion media y docentes que imparten
clases en dicho nivel, con el fin de examinar
practicas pedagdgicas existentes, desafios y
posibles soluciones para la implementacién
conectivismo. Ademas,

efectiva del se

consideraran aspectos como la
alfabetizacion digital, la motivacion de los
estudiantes y el impacto en el proceso de

aprendizaje.

Propdsitos:

General:

Generar fundamentos teéricos a partir de la
concepcion que tienen los docentes,
directivos y estudiantes sobre ambientes de
aprendizaje mediados por las TIC en la
educacion media académica y técnica con
perspectiva del conectivismo.

Especificos:

Disefo:

Fenomenoldgico
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1.Interpretar la concepcién que tienen los
docentes de los ambientes de aprendizaje
mediados por las TIC en la media académica
y técnica.

2.Develar el impacto de las TIC en los
ambientes de aprendizaje como mediadora
en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes de la media académica y técnica.
3. Generar constructos tedricos para
ambientes de aprendizaje mediados por las

TIC en la educacion media académica y

técnica con perspectiva del conectivismo.

Cuadro de Categorias Previas

estudiantes

Categorias Subcategorias

1.1. Conocimiento sobre TIC
7. Concepcion de los
docentes, directivos y

1.2. Percepcion del uso pedagdgico de las TIC

1.3. Representaciones del conectivismo

2. Practicas pedagoégicas

2.1. Integracion de TIC

2.2. Metodologias innovadoras

3. Proceso de aprendizaje

estudiantil

3.1. Interaccién con TIC

3.2. Motivacion y participacion
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3.3. Resultados del aprendizaje

4. Condiciones institucionales o
4.1. Infraestructura tecnoloégica

4.2. Usabilidad de recursos tecnoldgicos
como: plataformas educativas, ambientes de
aprendizaje virtual, uso de la IA para

investigaciones.

5. Generacion de L o
L. 5.1. Aplicacion del conectivismo
conocimiento

5.2. Aplicacién de la 1A

5.3. Teorizacion desde la practica

Agenda para aplicacién de Entrevista:
Inicio: Presentar el objetivo del estudio y garantizar la confidencialidad.
Consentimiento: Asegurar consentimiento informado (puede ser verbal o firmado).

Cierre: Agradecer el tiempo y ofrecer posibilidad de recibir una retroalimentacion final del estudio.

REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL
LIBERTADOR INSTITUTO PEDAGOGICO DE CARACAS DOCTORADO EN CIENCIAS DE LA
EDUCACION
GUION DE ENTREVISTA A ESTUDIANTES

Instrumento: Guion de Entrevista Semiestructurada

Técnica: En Profundidad

Titulo del instrumento: FUNDAMENTOS TEORICOS PARA AMBIENTES DE APRENDIZAJE
MEDIADOS POR LAS TIC-IA EN EDUCACION MEDIA DESDE LA PERSPECTIVA DEL
CONECTIVISMO EN COLOMBIA, MUNICIPIO YARUMAL

Dirigido a: Estudiantes

Objetivo del instrumento: Conocer la relaciéon e influencia de la forma comunicacional interna sobre la
teoria de la satisfaccion laboral en el ambito educativo

Duracién estimada: 30—45 minutos

Numero de preguntas: 08 principales (con posibilidad de preguntas emergentes)

Participantes: 10 Estudiantes

Apreciado(a) Estudiante:
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En virtud de su experiencia en el aula traducida en aportes significativos para la presente investigacion,

usted ha sido seleccionado para participar en este proyecto investigativo que tiene como objetivo

general: Profundizar en la comprension de concepciones, practicas, condiciones y experiencias

relacionadas con ambientes de aprendizaje mediados por TIC, desde la mirada de ambientes de

interaccién digitales abiertos como el MOOC o Foros como ambientes de aprendizaje.

Cabe destacar que la informacion obtenida sera bajo el tratamiento de la confidencialidad y su

participacion se mantendra en anonimato, por lo que los resultados seran para uso académico, en este

sentido, lo(a) invitamos a responder cada una de las preguntas planteadas a continuacion,

respondiendo segun su concepcion de acuerdo con sus conocimientos y la experiencia vivida.

iTEM

TESTIMONIO DEL ESTUDIANTE

1. ¢Qué herramientas digitales

usan con mas frecuencia en clase?

2. ¢ Te sientes comodo(a) utilizando
tecnologias para aprender? ;Por

qué?

3. ¢Consideras que las TIC te
ayudan a aprender mejor? ;En qué

actividades?

4 ;Como te sientes cuando
trabajas con recursos digitales en

clase?

5. ¢Tienes oportunidades para
buscar informacion, crear
contenidos o colaborar con otros

usando TIC?

6. ¢ Te consideras mas activo(a) o
auténomo(a) al usar tecnologia en

tus estudios?

7. ¢De qué manera crees que te

podria ayudar el uso de la IA para
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obtener conocimientos de forma

valida y ética?

8. ¢Qué piensas sobre la manera
en que tus profesores usan las TIC

en clase?

9. ¢Tu institucion tiene suficientes
equipos y conectividad? ¢Hay
dificultades?

Revisado por: Silvia Gomez

Experiencia docente: Tutora de tesis doctorales, docente en investigacion educativa

Nivel Académico: Doctorado

Aplicable X No aplicable

Aplicando haciendo los respectivos cambios

Aspectos Generales Si No Observaciones
El instrumento contiene instrucciones claras X

y precisas para responder el cuestionario

Las preguntas permiten el logro del propésito de X

la investigacion

Los items estan distribuidos en forma légica y X

secuencial

Las preguntas son suficientes para recoger la X

informacion.
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ANEXO A-3

Instrumento Directivo Docente

Formato para la validacion
Titulo: FUNDAMENTOS TEORICOS PARA AMBIENTES DE APRENDIZAJE
MEDIADOS POR LAS TIC-IA EN EDUCACION MEDIA DESDE LA PERSPECTIVA
DEL CONECTIVISMO EN COLOMBIA, MUNICIPIO YARUMAL
Propésito del proyecto de investigacion:

Generar fundamentos tedricos a partir de la concepcién que tienen los docentes,
directivos y estudiantes sobre ambientes de aprendizaje mediados por las TIC-IA
en la educacion media académica y técnica con perspectiva del conectivismo.
Objetivo del instrumento:

Profundizar en la comprension de concepciones, practicas, condiciones y
experiencias relacionadas con ambientes de aprendizaje mediados por TIC-IA,
con perspectiva del conectivismo.

Participantes: Docentes, directivos y estudiantes de educacion media en
instituciones urbanas de Yarumal.

Descripcidn del instrumento:

El instrumento tiene un total de 10 preguntas enmarcados dentro de cinco categorias

como son: 1) Concepcion de los docentes, directivos y estudiantes; 2) Practicas
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Pedagodgicas; 3) Proceso de aprendizaje estudiantil; 4) Condiciones institucionales y 5)
Generacion de conocimiento. De la primera categoria 1) Concepcion de los docentes,
directivos y estudiantes nacen las siguientes subcategorias: 1.1.) Conocimiento sobre
TIC. 1.2.) Percepcién del uso pedagoégico de las TIC, 1.3.) Representaciones del
conectivismo. En la categoria 2) Practicas pedagdgicas intervienen dos subcategorias
importantes como son: 2.1.) Integracion de TIC 2.2.) Metodologias integradoras. Para
la categoria Proceso de aprendizaje estudiantil: 3.1.) Interaccion con TIC. 3.2.)
Motivacion y participacién. 3.3.) Resultados del aprendizaje. Para la categoria
Condiciones institucionales se originan dos subcategorias: 4.1.) Infraestructura
tecnologica y 4.2.) Usabilidad de recursos tecnolégicos como: plataformas educativas,
ambientes de aprendizaje virtual, uso de la |IA para investigaciones. Finalmente, para la
ultima Categoria 5) Generacidn de conocimiento surgen las siguientes subcategorias: 5.1.)

Aplicacidon del conectivismo; 5.2.) Aplicacion de la I1A; 5.3.) Teorizacién desde la practica

Participantes: 08 docentes — 03 directivos - 10 estudiantes

Preguntas de investigacion: Concepto:
¢, Cual es la concepcion que tienen Las instituciones educativas
los docentes sobre los ambientes de enfrentan desafios en cuanto a la
aprendizaje mediados por las TIC? integracion de las TIC en la
¢, Como impactan los ambientes de Educacion Media. A pesar de los
aprendizaje mediados por las TIC en | avances tecnoldgicos y las iniciativas
el proceso de aprendizaje de los gubernamentales para promover el
estudiantes de Educacion Media? uso de las TIC en la educacién,
¢,Como llevar el conectivismo al aula | existen limitaciones y obstaculos que
de clase para la generaciéon de dificultan una integracion efectiva y
conocimientos? y, por ultimo, ;Coémo | significativa de estas tecnologias en
crear una teoria que permita generar | los procesos educativos, se observa

ambientes de aprendizaje mediados una deficiencia en cuanto a la
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por TIC en la educacién media con formacion docente en el uso

perspectiva del conectivismo? pedagogico de las TIC y en la
comprension de las teorias
contemporaneas del aprendizaje,
como el conectivismo. Se podria
decir, que tal situacion pudiera estar
limitando la capacidad de los
docentes para disefar y gestionar
ambientes de aprendizaje mediados
por las TIC que sean coherentes con
los principios de teorias de
aprendizaje y que respondan a las
necesidades y caracteristicas de los
estudiantes de Educacion Media en
un contexto digital y globalizado,
ademas, se observa la falta de una
teoria sélida y practica que guie la
integracion de las TIC en los
ambientes de aprendizaje en especial
en la Educacién Media. Esta carencia
tedrica puede llevar a practicas
pedagogicas desarticuladas, donde
las TIC se utilizan de manera
superficial o inadecuada, sin
aprovechar todo su potencial para
promover un aprendizaje
colaborativo, conectado y autbnomo.
De acuerdo con lo anterior, la

presente investigacion se llevara a
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cabo en las instituciones urbanas del
municipio de Yarumal- Antioquia, con
estudiantes de educaciéon media y
docentes que imparten clases en
dicho nivel, con el fin de examinar
practicas pedagogicas existentes,
desafios y posibles soluciones para
la implementacién efectiva del
conectivismo. Ademas, se
consideraran aspectos como la
alfabetizacion digital, la motivacion de
los estudiantes y el impacto en el

proceso de aprendizaje.

Propdsitos:
General:

Generar fundamentos teoricos a
partir de la concepcion que tienen los
docentes, directivos y estudiantes
sobre ambientes de aprendizaje
mediados por las TIC en la educacién
media académica y técnica con
perspectiva del conectivismo.
Especificos:
1.Interpretar la concepcién que tienen
los docentes de los ambientes de
aprendizaje mediados por las TIC en
la media académica y técnica.
2.Develar el impacto de las TIC en

los ambientes de aprendizaje como

Disenio:

Fenomenologico
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mediadora en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes de la
media académica y técnica.

3. Generar aproximaciones tedricas
para ambientes de aprendizaje
mediados por las TIC en la educacion
media académica y técnica con

perspectiva del conectivismo.

Cuadro de Categorias Previas

Categorias

Subcategorias

1. Concepcion de los

1.1. Conocimiento sobre TIC

estudiantes

docentes, directivos y | 1.2. Percepcion del uso pedagégico de

las TIC

1.3. Representaciones del

conectivismo

2. Practicas pedagégicas

2.1. Integracién de TIC

2.2. Metodologias innovadoras

3. Proceso de

aprendizaje estudiantil

3.1. Interaccion con TIC

3.2. Motivacidn y participacion

3.3. Resultados del aprendizaje

4. Condiciones

institucionales

4.1. Infraestructura tecnoldgica
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4.2. Usabilidad de recursos
tecnolégicos como: plataformas
educativas, ambientes de aprendizaje
virtual, uso de la IA para

investigaciones.

5.G i6n d icacio ivi
eneracion de 5.1. Aplicacion del conectivismo

conocimiento

5.2. Aplicacion de la IA

5.3. Teorizacién desde la practica

Agenda para aplicacion de Entrevista:
Inicio: Presentar el propdsito de la investigacion y garantizar la confidencialidad.
Consentimiento: Asegurar consentimiento informado (puede ser verbal o firmado).
Cierre: Agradecer el tiempo y ofrecer posibilidad de recibir una retroalimentacion final

del estudio.

REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
EXPERIMENTAL LIBERTADOR INSTITUTO PEDAGOGICO DE CARACAS
DOCTORADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
GUION DE ENTREVISTA A DIRECTIVOS

Instrumento: Guion de Entrevista Semiestructurada
Técnica: En Profundidad
Titulo del instrumento: FUNDAMENTOS TEORICOS PARA AMBIENTES DE
APRENDIZAJE MEDIADOS POR LAS TIC-IA EN EDUCACION MEDIA DESDE LA
PERSPECTIVA DEL CONECTIVISMO EN COLOMBIA, MUNICIPIO YARUMAL
Dirigido a: Directivos
Objetivo del instrumento: Conocer la relacién e influencia de la forma comunicacional
interna sobre la teoria de la satisfaccion laboral en el ambito educativo

Duraciéon estimada: 45-60 minutos
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Numero de preguntas: 09 principales (con posibilidad de preguntas emergentes)
Participantes: 03 Directivos
Apreciado(a) Directivo:

En virtud de su experiencia traducida en aportes significativos para la presente
investigacion, usted ha sido seleccionado para participar en este proyecto investigativo
que tiene como objetivo general: Profundizar en la comprension de concepciones,
practicas, condiciones y experiencias relacionadas con ambientes de aprendizaje
mediados por TIC, desde la mirada de ambientes de interaccién digitales abiertos
como el MOOC o Foros como ambientes de aprendizaje.

Cabe destacar que la informacion obtenida sera bajo el tratamiento de la
confidencialidad y su participacidn se mantendra en anonimato, por lo que los
resultados seran para uso académico, en este sentido, lo(a) invitamos a responder
cada una de las preguntas planteadas a continuacion, respondiendo segun su

concepcion de acuerdo a sus conocimientos y la experiencia vivida.

ITEM TESTIMONIO DEL DIRECTIVO

1. ¢ Qué papel considera que
tienen las TIC en su proyecto

educativo institucional?

2. ¢, Se contempla el
conectivismo o enfoques
similares en la planificacion

pedagogica?

3. ¢, Cual es el estado actual
de los equipos y conectividad

en su institucion?
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4 ; Existen politicas o
estrategias para la

actualizacion tecnolégica?

5. ; Como se garantiza la
usabilidad y acceso equitativo

a los recursos?

6. ¢, Qué tipo de formacion o
acompafamiento se ofrece a
los docentes en el uso de
TIC? ¢De qué manera
planifica e implementa
actividades apoyadas en
TIC?

7. i Como promueven
practicas innovadoras desde

la gestion institucional?

8. ¢ De qué manera el uso de
la IA contribuye con el
conocimiento en la labor
docente y formacion

estudiantil?

9. ;,Coémo se valoran los
impactos de las TIC en el

aprendizaje y ensefanza?

10. ¢ Existe alguna

sistematizacion de
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experiencias exitosas en este

campo?

Aplicable

No aplicable

Aplicando haciendo los respectivos cambios

E—instrymento—eentiere—instroceionres—X
wé?!eécadémico: Doctorado

F¥dpECSBas payadesponder el cuestionario
bBsrnpiRguEtATResMiten el logro del | X
propoésito de la investigacion

[os items estan distribuidos en forma [ X
l6gica y secuencial

Las preguntas son suficientes para | X

recoger la informacion.
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ANEXO A-4

Diagrama de Gantt

Cronograma de Actividades

!Actividad
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ANEXO A-5

Consentimiento Informado

mmﬂ REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA

UPEL

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA EXPERIMENTAL LIBERTADOR
INSTITUTO PEDAGOGICO DE CARACAS |
DOCTORADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
Comité de Etica

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN LA INVESTIGACION

Titulo del estudio: "Teoria para smbientes de aprendizsje mediados por TIC &n la
educacion media desde Ia perspectiva del conectivismo”

Investigadora: Kellys Johana Chima Gonzdlez
Institucian: Insfitucién Educativa de Mar's
(Correo electronico: kichigo@armail.com
Estimado(a) Informante:

Le invito & parficipar en una invesfigacién cuyo propdsito es analizar y desamollar
una tecria para smbientes de aprendizsie mediasdos por Tecnologias de la
Infarmacian y Comunicacion (TIC) en ka educacion media, desde la perspectiva del
conechivisme. Su parficipacicn en esfe estudio es voluntaria y se desarrollard
conforme a principios éficos de confidencialidad y respeto.

Esta invesfigacion de neturslezs cuslitfiva busca comprender cémo las TIC
influyen en la construceicn del conccimiento en la educacion media. Para ello, se
realizarén entravistas, y observaciones que permifien recoger informacian sobre
Sus experiencias, percepciones y conocdmientos en el uso de TIC en enfomaos
educativos.

Su participacion en este estudio es completaments voluntaria. Puede decidir no
parficipar o retirarse en cuslquier momento sin que elo le geners ninguna
CONSECUENEIE,

La informacion gue proporcione serd ufiizads exclusivemente pars fines
académicos y cientfficos, garantizando su confidencilidad y anonimato. Sus datos
personales no serdn divulgados.

Los resultados podrén ser publicados en articulos cientffics, conferencias o
infarmes académicos, sin gue su identidad sea ravelada.

Mo existen riesgos significativos asocisdos 8 su parficipacion en este estudio. Se
garantiza un smbiznte seguno y respetucso dursnte todo &l proceso,

Come beneficio, su participacion contribuirs 8l desamollo de conocimientos sobre la
incorporacian de TIC en ambientes de sprendizsje, lo que pedré impactar en futuras
mejoras educatives.

Cansentimiento del participante: Habiendo recibido y comprandido la informacian
suminisirada sobre &l propdsito, las carsctenizficas, las condiciones y s relacian
riesgos- beneficios de esta imvestigacion, manifiesto que no tengo ningln problema
en parficipar de forma voluntaria en ells, pudiendo refirarme voluntariamente en
cualquier momento sin perjuicio por mi accion. Enfiendo ademas, que puedo
resoiver cusbquier inquistud durante el proceso a fravés del investigader
responssable o comité da ética de |a institucian.

Por tanto, doy mi consenfimiznt para parficipsr en esta invesfigacion, en calidad
participente, respetanda &l protocolo que == ha desemallzdo y aportande de maners
fidedigna la informacion que me cormesponda bajo respeto de |2 confidencislidad

Huella del (s) Informante:
Fecha: Il

Firma de la investigadors:

Mombre de |2 investigadors:
Fecha: If
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ANEXO A-7

Formato acta de Socializacion de los hallazgos
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ANEXO A-8

Formato de Validacion comunitaria de los hallazgos

FORMATD DE ASENTIMIENTO Y VALIDACION COMUNITARIA

Enmi rel de parlicipante en 1a investigacidn que leva & caba |a Pralesora Kellys Chima Gonzsles,
tidans: Fundamenics Tedricos para Ambienies de Aprendizaje Mediados par las TICIA en
Educacidn Media desde la Perspectiva del Conectivisme en Calombia, Municipio Yaumal, dejo
conslancia de gue medianta socializacion he conocido ks resultades ¥ conlinma Que esios
expiesan de manera veridica y fel las realidades companidas en s espacios de recoleccion de
informacion.

Observaciones o comentarios adicionales. [opoianal):

Firma Participantes.
1 5.
2 B
T
7.
4. B
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ANEXO A-9

Formato consentimiento informado para la toma y uso de fotografias

CONEENTIMIENTO INFORMADD PARA LA TOMA Y UED DE FOTOBRAFIA B

En a dudad de Yarumal, @ s § dias del mes de Juno de FOG0PE, po,
. identificaseda) con documenia
de identdan N . manifiesio de manera Mbre, voUNia ©

Informada que aulniza a Kellys Johana Chimé Gonzaler, nwestigader rasponsahie para
realzar la toma de fotsgraias duranks | jomads de socialzadién de resdlades de la
hdada: ions para ambientes de aprendzaje medisdns por

las TIC-IA en eduacin meda desde @ perspoctea del consotvismo en Colombia,

masnicioio Yarumal®

1. Finalidad de kas fetografias,

Las imagenss capladas 1endran coma aropdsil

Regisinar la paricipacidn y el desarrcll de la adividad de sodalzacén

2 Apoyar i decumentacitn s proge
Investgackin,
3 Ditundr, de manera responsable y rmspeluosa, ks resulaccs de la imvestigacen

en informes, presentaciones, pubicadones académicas, pginas insd lucionales o
materlales de dvukgackin relackanades oon & proyeto.

I Aloancs de k2 sutorizssion

Enfiande y acepin que 135 Iolografias fodrin ser amacenaes, represndas y ot zadas
par la ruestigadnn respansaties sdhishaments par ios fines anles desering. Esta
auarzaeien N Implca ningOn oo 4 rEmUnErscian sconamics

1. Confidenelzlidad y protecalon de datos

He me ha ndormado que el atamients e 1as magenes e realzan conforme @ los
principies de confidenciaidad, respetn y prolecoinn de datos personales. Las fotografias
o serin utiizadas con fines distinios a bos agul estabiecidas o serdn ceddas a teroeros
sin mi autnrizacian adiconal, sako coligacin legal.

4. Carsoter valuntsric

Fieconazen que mi panicipacin es complelaments volunlana y que puedo soliciar, en
cualquier momenia, & na ullizZecan de une folodralia en 2 guE ARANEIea, COMUN KGN
Ia Investigadora esponsable.

& Apsptanlen

Habiendo lekda y comprendida la informacién anteriar, alrge md eonseniimvenio
Informada para ks bama y use de tolograbias durants |a soclalzacien de resulados de &
Inuesigaciin.

Bumbre cumpleto el partivipaste:
Bocumists de identidad:

Firma
gl bl Kalhyn Juhin
Firma:
Dt de ennta e
Lerreo sluctrinico: Decimotemadabid 4@ gmail.com
Tubifona: 5134604655
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