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RESUMEN

En la actualidad, la tecnologia es una parte fundamental de la sociedad, por tanto,
su integracion en los procesos educativos es importante para una preparacion integral de
los estudiantes, por ende, es necesario adoptar estrategias de innovacion pedagogica
que permitan que los estudiantes puedan desarrollar estas competencias. La
investigacion que se presenta tuvo como propaosito general: Configurar una aproximacion
tedrica sobre la cultura tecnoldgica como estrategia para la innovacion pedagogica en los
docentes de las instituciones de Basica Secundaria del Municipio San Pelayo,
Departamento de Cérdoba, Colombia. Las teorias base fueron el constructivismo y el
conectivismo, asimismo, entre sus referentes tedricos se encuentran la cultura
tecnoldgica, innovacion pedagodgica y las concepciones de los docentes. La perspectiva
metodoldgica estuvo basada en el paradigma interpretativo, con enfoque cualitativo,
basada en el método de la teoria fundamentada, con disefio no experimental,
transeccional, de campo, el cual, fue orientado a las Instituciones de Basica Secundaria
del Municipio San Pelayo; para la recoleccién de datos, las técnicas utilizadas fueron la
entrevista y la observacion, del analisis de la informacion, resultaron diferentes categorias
que derivaron en la aproximacion tedrico: la cultura tecnoldégica como estrategia de
innovacion pedagogica en contextos rurales. Concluyendo asi que, la aplicacion de la
cultura tecnoldgica como estrategia de innovacion pedagogica se concibe desde un
enfoque constructivista debido a la integracion de todos los saberes y experiencias
desarrollados, lo que deriva en un aprendizaje holistico que aborda al individuo como un
ser humano integral, trascendiendo el area de conocimiento y expandiéndose al
desarrollo de la integralidad.

Descriptores: Cultura tecnoldgica, innovacion pedagdgica, concepciones de los
docentes.
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INTRODUCCION

Hoy en dia, la tecnologia es una parte fundamental de la sociedad, por ende, su
integracion en los procesos educativos es esencial para una preparacién integral de los
estudiantes, de cara a su futuro; su implementacién en el ambito educativo permite el
desarrollo de competencias digitales, la promocién de la alfabetizacion digital y el fomento
de la capacidad adaptativa y de aprendizaje continuo de los estudiantes, ademas de la
amplia gama de informacion y recursos educativos disponibles en linea, provenientes de
todas partes del mundo, de distintos idiomas y culturas.

En tal sentido, al referirse a cultura tecnolégica, Carvajal (2011) sostiene que no
pretende resultar de una separacion entre cultura y tecnologia, sino mas bien en la fusion
de ambas para complementarse y trabajar de forma armoniosa, puesto que, si ocurre
esta separacion, puede interpretarse de manera negativa, es decir, la cultura
resistiéndose a la tecnologia o la tecnologia imponiéndose a la cultura. Siguiendo esta
linea de pensamientos, la cultura tecnoldgica seria “una cultura especifica, formada por
todos los rasgos culturales: informacién descriptiva, practica y valorativa que se refieren
a los sistemas tecnologicos” (Carvajal, 2011, p.6).

Ahora bien, una de las mejores maneras de incluir la tecnologia en la educacion,
es a través de la adopcion de la cultura tecnolégica, es decir, de informacion tecnolégica
en cuanto a su descripcion, practica y valoracion, ademas de, las diferentes concepciones
que giran en torno a la misma. Cabe destacar que, su aplicacion como estrategia
pedagdgica, consiste en un proceso de innovacion pedagdgica. Razén por la cual, se
hace necesario crear canales en las instituciones educativas rurales para la adopcion de
la cultura tecnoldgica, puesto que, al ser un factor que influye en todos los ambitos de la
sociedad actual, es necesaria la adquisicion de competencias relacionadas a esta, para
poder alcanzar un mejor desenvolvimiento en la misma y encontrar soluciones de manera
efectiva.

Si bien, su adopcidén y su aplicacién es necesaria para el alcance de muchos
objetivos, ya sea a nivel estudiantil o docente, en muchas comunidades estos procesos
se dificultan debido a diversos factores (falta de equipos tecnoldgicos, problemas de

conexion, fluido eléctrico interrumpido, falta de habilidades o estrategias tecnolégicas por



parte de los docentes entre otros). Por ende, es necesario emprender investigaciones
que analicen la situacién especifica de cada escenario, para poder alcanzar su posterior
transformacion.

En tanto, la presente tesis doctoral evidencia la intencion de investigar por parte
del autor, quien, en su quehacer como docente rural, conoce algunas de los obstaculos
y dificultades que impiden la adopcidén de una cultura tecnolégica como estrategia de
innovacion pedagdgica, por ello, el proposito general consiste en: Configurar una
aproximacion tedrica sobre la cultura tecnolégica como estrategia para la innovacion
pedagdgica en los docentes de las instituciones de Basica Secundaria del Municipio San
Pelayo, Departamento de Cérdoba, Colombia.

Para poder alcanzar el propdsito anteriormente planteado, en el capitulo | se
presenta lo relacionado a la contextualizacion de la problematica, haciéndose un debido
acercamiento al objeto de estudio, formulandose interrogantes de la investigacion, sus
debidos propdsitos y la justificacion del estudio.

Posteriormente, en el capitulo Il se refleja lo concerniente al marco tedrico,
conformado por el estado del arte, las teorias base, que en este caso corresponde al
constructivismo y conectivismo, los referentes tedricos que abordan la cultura
tecnoldgica, la innovacidon pedagdgica y las concepciones de los docentes, culminando
con las bases legales acerca de la incorporacion de la tecnologia en la educacion
colombiana.

Seguidamente, el capitulo Ill describe el camino metodoldgico que se siguio en
esta investigacion, en el cual, se presentd su sustento epistemoldgico, su enfoque
investigativo, su método y el disefio de investigacion, que permitieron dibujar la ruta a
seguir; después, se define el escenario e informantes clave, las técnicas e instrumentos
que permitieron recabar la informacién y el procedimiento para el analisis.

El capitulo IV consiste en el analisis de la informacién recabada y la presentacion
de los resultados de esta, para ello, se dividi6 en dos momentos, el primero se refiere a
la descripcidn y analisis de las entrevistas y el segundo se enfoca en las observaciones
en las aulas de clase; cabe destacar, que la informacion se organizd, en categorias.
También, se hizo la triangulacion de la informacion, con el fin de sintetizar los resultados

objetivos. En el capitulo V se presenta la aproximacion tedrica realizada, que resulté en
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la construccion de los componentes que integran la cultura tecnolégica como estrategia
de innovacién pedagdgica en contextos rurales, para continuar con las consideraciones
finales, en las cuales se exponen las conclusiones de la investigacién. Finalmente, se

incluyeron las consideraciones finales y las referencias bibliograficas.
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CAPIiTULOI

EL PROBLEMA

Contextualizacion de la problematica

En la actualidad, la tecnologia es una consecuencia de los cambios positivos que
ha dado la sociedad, ya que, puede aumentar la productividad y la eficiencia de diversas
tareas, permitiendo realizarlas, muchas veces, es menor la inversion de tiempo, que
puede ser considerable. Asimismo, debido a la cantidad de informacion que se dispone,
se pueden llegar a tomar decisiones con mayor indice de asertividad, generando asi, un
gran impacto en todos los procesos en la cual interviene.

En tal sentido, la tecnologia ha afectado a todos los sectores de la sociedad, en
el caso del contexto educativo, ha provocado enormes beneficios que han posibilitado
un gran avance en esta area, bien sea, por el uso de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC) como una estrategia que promueve el aprendizaje, por el uso de las
mismas como una modalidad de aprendizaje para poder acceder a la educacion de
manera remota, entre otros usos.

Desde hace algunos afnos se estaba integrando de manera continua la tecnologia
en los procesos educativos, sin embargo, no fue hasta el afio 2020, debido a la pandemia
de COVID-19, que ha tomado la relevancia necesaria, como una estrategia de las
escuelas para poder continuar con las actividades académicas, sin la necesidad de
encontrarse de manera presencial y cumplir con las normas sanitarias. No obstante, en
el proceso, se encontraron diversas fallas por parte de las escuelas, docentes, alumnos
y todos los actores educativos en general, puesto que, para muchos de ellos, el uso de
las TIC en este contexto resultaba desconocido.

En concordancia con lo anterior, Salinas (2020) plantea que las escuelas y
docentes intentaron enfrentar los retos del confinamiento desde una postura de
compromiso y responsabilidad, todo ello, con una infinidad de respuestas, esto incluye,

desde aquellos centros educativos que se trasladaron manteniendo firme sus propuestas



de aprendizaje inmersas en procesos en torno a la transformacion y la innovacién, hasta
aquellos centros un poco mas tradicionales, que intentaron adaptar el modelo tradicional
presencial al virtual, sin mucho éxito.

Lo planteado anteriormente, deja entrever que si bien, el aprendizaje remoto fue
una solucién rapida al problema presentado, no fue muy efectiva, ya que, no se puede
permitir trasladar las mismas técnicas, herramientas, estrategias y todo el sistema de
aprendizaje presencial en general, al virtual; debido a que, no se corresponde a un
sistema de aprendizaje online, ni se garantizan los tres tipos de presencia en la
educacion virtual que sugieren Garrison y Anderson (cémo se cité en Salinas 2020), los
cuales son: didactica, social y cognitiva.

En este sentido, es necesario la inclusién de politicas, estrategias, herramientas
y técnicas que promuevan no solo el uso de las TIC en el aula o el aprendizaje remoto,
sino que, estén enfocadas en la tecnologia como una estrategia de innovacion
pedagdgica que pueda revolucionar y brindar nuevas experiencias y competencias de
aprendizaje a los estudiantes y una herramienta aliada que les ayude a desenvolverse
con éxito en la sociedad actual, para poder llegar a ser agentes de cambio positivo en
sus realidades.

En el mismo orden de ideas, la Organizacién de Naciones Unidas (ONU, 2023)
indica que, los avances digitales pueden contribuir a un mundo mas justo y equitativo,
ademas de, acelerar y promover los 17 objetivos de desarrollo sostenible, que van desde
el fin de la pobreza extrema, la sostenibilidad, logro de la alfabetizacion universal hasta
la calidad educativa. En el caso de este ultimo, la cultura tecnoldgica puede ser utilizada
como una estrategia innovadora pedagdgica educativa que vaya en pro del
fortalecimiento de la calidad educativa.

La cultura tecnoldgica es definida por Vizer (2009) como un conjunto de
representaciones, pautas y valores de acciones compartidas por los integrantes de un
grupo, en diferentes procesos interactivos y comunicativos en los cuales, se involucran
sistemas tecnologicos. Es necesario destacar, que, en la sociedad de hoy en dia, la
mayoria de los procesos interactivos y de comunicacion estan mediados por la

tecnologia, por tanto, este componente resulta imprescindible.



En esa medida, Vizer (2021) afirma que, desde una vision tecnologica, la
globalizacion es un proceso irrevocable hacia un mundo interconectado por redes
telematicas digitalizadas, lo que exige la creacién de reglas, cddigos, estrategias y
herramientas homogéneas que conlleven al intercambio de informacién. Asimismo, Mejia
(2004) destaca que el paso del proceso de la vida tradicional cotidiana a tecnoldgico, no
solo requiere una serie de aprendizajes de manejo técnico, sino una serie de procesos
cientificos que hagan posible y exitosa esa incorporacion.

La incorporacién de la cultura tecnolégica a la educacién, ha traido consigo
enormes desafios; en este sentido, Munévar (2013) propone que los avances
tecnoldgicos son paralelos a los pedagdgicos, por ello, se deben pensar en generar
modelos que fomenten el abordaje historico, critico y reflexivo sobre las tecnologias y
como estas deberian ser aplicadas en las escuelas, fundamentandose en los procesos
de ensefianza-aprendizaje. Es necesario acotar, que segun el precitado autor se han
creado diversos programas para la formacién del docente en cuanto a la educacion
virtual y la cultura tecnolodgica, sin embargo, predominan los métodos tradicionales.

Lo planteado anteriormente es también expuesto por Flores (2019), quien
menciona el acceso a una educacion de calidad desde el uso de las nuevas tecnologias,
con el enfoque de que estas cuentan con aplicaciones y contenidos que pueden resultar
atractivos para los estudiantes, activando asi, su motivacion y un mayor interés por
aprender, y desde la adaptabilidad de estos mismos recursos hacia las necesidades
especificas de los estudiantes, para generar espacios de aprendizaje accesibles e
inclusivos.

A pesar de ello, existen programas en las escuelas que carecen de impacto
educativo en relacion a la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje, esto se puede
deber a dos factores: el primero, consiste en que estos programas se basan en la
infraestructura tecnoldgica, pero sin existir lineamientos, alguna planeacién o estrategia
sobre el uso pedagogico esperado para el desarrollo de competencias digitales; el
segundo factor esta basado en la implementacién de practicas importadas sin la debida
contextualizacion (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y
la Cultura, UNESCO, 2013). Sin embargo, conviene destacar que la cultura tecnologica

del docente puede influir, puesto que, si el mismo sigue enfocado en el uso de métodos



tradicionales en la educacion virtual, se pudiera ver entorpecido el aprendizaje
significativo.

Es importante mencionar que, para alcanzar una cultura tecnologica enfocada en
la calidad educativa, es necesario conocer las necesidades propias de cada plantel
educativo, puesto que, estas varian dependiendo de la comunidad en la que se
encuentre; igualmente, la contextualizacion suele ser un factor o elemento muy
importante, la educacion virtual, en muchos casos, requiere procesos e interacciones
diferentes a la educacién tradicional; por esa razon, es importante cultivar la cultura
tecnologica del docente.

Ahora bien, la incorporacion de la cultura tecnoldgica en la escuela, mas alla de
una estrategia para la promocion de la calidad educativa, es una oportunidad para
profundizar en el esfuerzo de humanizar el proceso educativo, debido a la demanda de
condiciones y manifestaciones que permiten el progreso y la innovacién tanto en el aula,
como en la organizacion (Bravo et al, 2019).

A nivel mundial el portal World Vision Ecuador (2022) ha reportado algunos datos
interesantes acerca del uso de tecnologia en la educacion durante la pandemia, entre
los cuales mencionaron que: 1 de cada 3 docentes considera que la ventaja de las TIC
fue la creacion de las comunidades entre estudiantes y profesores, el dispositivo digital
mayormente utilizado es el teléfono movil, alrededor del 63% de personas en el mundo
cuentan con celular, pero solo un 43,3% con acceso a internet; igualmente, destac6 que
el 65% de la poblacién que vive en paises desarrollados cuenta con habilidades digitales,
en contraste con el 46% pertenecientes a los paises en vias de desarrollo

Por otro lado, en Espana en un informe presentado por la Universidad Oberta de
Catalunya en colaboracion con la empresa Telefénica, se encontrd que alrededor de un
28,5% de los docentes no usan las TIC y que solo un 30% de los docentes lo hacen de
manera ocasional, es decir, menos de una vez al mes; mientras que, el 41,5% afirmo
que hace uso regular de las TIC en el aula, sin embargo, los grados de intensidad de la
utilizacién pueden variar (Marcello, 2013).

En América Latina y el Caribe, se ha acelerado la adopcion de teléfonos moviles
hasta un 59% de las conexiones en lo correspondiente al primer trimestre del afio 2017

(Flores, 2019). Igualmente, la Comisién Econdémica para América Latina y el Caribe



(CEPAL, 2018) ha demostrado que las personas se centran en el uso del celular,
computador e internet predominantemente, utilizandolo como método de trabajo, estudio
o entretenimiento, en su mayoria.

Conviene destacar que la UNESCO ha creado un marco politico acerca de los
estandares del uso de las TIC para los docentes, que trata de como la integracion exitosa
de las TIC en el aula depende de la forma de estructurar el ambiente de aprendizaje por
parte de los profesores, es decir, de la union de nuevas tecnologias con nuevas
pedagogias y del desarrollo de clases activas, que fomenten la interaccion cooperadora,
trabajo en grupo y el aprendizaje colaborativo (Claro, 2010).

El Banco Mundial, por su parte, propone un programa llamado World Links, que
propone el uso de las TIC en el aula de clases, con el fin de desarrollar competencias
del siglo XXI en docentes y estudiantes; esta estrategia esta basada en capacitar al
docente para la creacién, incorporacion y facilitacion de la innovacion de practicas de
clases que puedan integran la tecnologia, la internet en el curriculum y el trabajo en
equipo (OCDE, 2001).

En el mismo orden de ideas, la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmico, propuso que posterior a que los planteles educativos sean equipados con
las TIC, se oriente el interés hacia el establecimiento de nuevas condiciones, para
obtener resultados de calidad. Es por ello, que en enfoque esta determinado en tres
dominios que determinan la experiencia de aprendizaje del alumno, estos son: la vida
dentro y fuera de la escuela, y el uso que se le dan a las TIC (OCDE, 2001).

Por otra parte, el Banco Interamericano de Desarrollo, elaboré una propuesta
basada en un marco conceptual que apoya el disefio, aplicacion, monitoreo y la
evaluacion de diversos proyectos que vayan en pro de la incorporacién de las TIC para
mejorar la calidad educativa; su vision, esta enmarcada en varios insumos que reflejan
como deberia ser esto aplicado al sistema educativo o a cada proyecto en particular,
para poder alcanzar una integracion exitosa (Severin, 2009).

En el caso especifico de Colombia, segun el Ministerio de Tecnologias de la
Informacion y Comunicaciéon de Colombia (2022), el pais esta conectado a la red en un
70%, entre las cifras con mayor relevancia destacé el uso de internet por parte de los

joévenes con 84,1%; igualmente, mencionaron que los colombianos estan satisfechos con



los servicios que presta el gobierno de manera en linea, en lo referente a educacion y
trabajo.

Es importante mencionar, que Colombia sigue apostando por la integracién de las
TIC en la educacion, a través de sus programas implementados como el Plan Nacional
de Ciencia, Tecnologia e Innovacioén para el Sector TIC 2017-2022 (Colciencias, 2016)
o por medio del establecimiento de politicas publicas especificas como Tecnologia para
Aprender (MinTic, 2020), que promueve las competencias digitales en los colegios
publicos, a través del fortalecimiento de la conectividad en los planteles educativos y la
innovacién pedagogica.

En este sentido, el fin de las tecnologias digitales en el contexto educativo consiste
en la transformacion de las practicas educativas tradicionales, pues, la incorporaciéon de
las mismas que no sea considerada como innovacion en la educacion, no posibilita la
consecucion de resultados que impacten de manera positiva en la calidad educativa
(MEN y MinTic, 2020). Como lo expresan Hidalgo et al (2002), la tecnologia constituye
un elemento basico de diferenciacion en las organizaciones, resulta comprensible que
del buen uso y gestion dependa, en buena medida, su capacidad de crear o de
incursionar con nuevos productos. Las organizaciones, contindan describiendo los
autores, deben tener presente el comportamiento de otras organizaciones para explotar
sus posibilidades de innovacion como una nueva faceta estratégica.

En la actualidad se observa que la ciencia y tecnologia en el siglo XXI requiere de
personas capaces de manejar y controlar la cultura tecnoldgica para un beneficio mayor,
demostrando asi, que los estudiantes pueden construir sus propias representaciones y
conceptos de la ciencia y tecnologia, mediante la utilizacion, manipulacién y control de
ambientes de aprendizajes digitales, a través de la solucién de problemas concretos de
tal forma que su aprendizaje sea significativo.

En concordancia con lo anterior, existe una amplia variedad de técnicas y recursos
que son utilizados como apoyo tecnoldgico para favorecer el aprendizaje académico y el
desarrollo social de las personas (Brendan, 2010); sin embargo, las estrategias de
ensefianza-aprendizaje en el contexto de la educacion virtual aun son necesarias. En tal
sentido, Salinas (2020) plantea que la educacién no puede disociarse del hecho de que

los actores educativos son ciudadanos digitales que viven en la sociedad del



conocimiento, razon por la cual, los primeros cambios para la integracion de las TIC en
la educacion obedecen al uso del tiempo y disposicién espacial de los planteles tal y
como son conocidos hoy en dia.

El cambio principal favoreceria a la combinacion del uso cotidiano de las
tecnologias digitales, lo que conlleva a repensar una nueva organizacion de los tiempos
y espacios para los centros educativos, es decir, tendran que ser mucho mas flexibles y
reflejar lo que se vive fuera de la escuela, es decir, casa, trabajo y comunidad. No
obstante, Salinas (2020) plantea que el gran reto consiste en la manera de cémo se
promueve la interaccion humana en un mundo dominado por la tecnologia; es por ello,
que urge la creacion de escenarios educativos innovadores.

Segun lo planteado por Tunnermann (2000), la pertinencia de los procesos
educativos sera juzgada en el futuro por medio de la aplicacion de una serie de criterios,
que revelaran la capacidad de las instituciones educativas para poderse conectar con la
diversidad, desde distintos niveles y poderlos abordar de manera innovadora; es decir,
sugiere una practica pedagogica que sea significativa y capaz de lograr el desarrollo de
las capacidades e intereses de todos los alumnos en general.

En este punto, conviene advertir que los estudios realizados acerca de las
innovaciones educativas, utilizan una loégica inductiva, puesto que, la mayoria tiende a
analizar las experiencias realizadas y como ha sido el proceso para su posterior
documentacion. Por tanto, estas presunciones son utilizadas de forma recurrente en las
discusiones conceptuales y practicas educativas, utilizandolo como teoria de la
innovacion.

De la misma forma, la innovacion implica una accion estructurada que depara la
introduccién de algo totalmente nuevo y ajeno al sistema educativo, trayendo consigo la
modificacion de sus estructuras y las operaciones, con el fin de mejorar sus resultados;
esto trae consigo la modificacién y reestructuracion de los esquemas e ideas que influyen
en las organizaciones, mayormente, durante la planificaciéon (Lépez, 2017).

No obstante, para estas propuestas innovadoras no se han generado espacios de
sensibilizacion y socializacién que introduzcan a todos los actores educativos en las

dinamicas propias de un entorno tecnolégico de aprendizaje; algunas de las practicas



educativas han sido dirigidas hacia la informatica y el uso del computador, excluyendo
del contexto educativo otras posibilidades tecnoldgicas.

Es por ello, que existe la necesidad de que el aprendizaje contribuya al desarrollo
y afianzamiento de habilidades y destrezas, ocupandose especialmente de aquellas
estrategias que favorecen los procesos de resolucién de problemas y cuyo fin es que el
estudiante manifieste su riqueza cognitiva; en este sentido es que la educacién debe
comenzar a moverse con mayor énfasis a lo digital apoyandose en recursos y
herramientas tecnoldgicas que respondan al momento historico actual. En los contextos
del momento se hace necesario lo que afirma Ruiz (2007) y es la implementacion de una
nueva cultura tecnoldgica que posibilite el trabajo interdisciplinario y la introduccion de
practicas que favorezcan el paso del pensamiento concreto al abstracto.

Como se menciono anteriormente, las politicas educativas latinoamericanas han
planteado como estrategia implacable para la transformacion y mejoramiento de la
educacion, la introduccion de tecnologias mediante inversiones y equipamiento de las
escuelas respondiendo con ello a crecientes expectativas sociales y econdmicas, que
apuntan a una modernizacion pedagdgica. Sin embargo, hoy en dia se reconoce que se
debe ir mucho mas alla.

Por sus alcances e impacto y especialmente por el contexto y naturaleza de una
organizacion educativa, innovar en las practicas cotidianas de la gestion de la docencia,
constituye un desafio que adquiere una dinamica permanente y constante, pues ante
cada logro de la innovacion surge de inmediato la necesidad de volver a empezar. Ahi
radica la permanencia de este esfuerzo: nunca se termina de innovar. En el ambito
educativo, la innovacion puede entenderse, desde una 6ptica amplia, como sindnimo de

renovacion pedagdgica. Para Lopez (2017), la innovaciéon educativa:

Supone la construccidén de nuevos aprendizajes, a su vez representan el
desarrollo de procesos formativos. De esta manera, los procesos generados por
la innovacion, lo cual se traducen en proyectos de mejoramiento para las acciones
educativas conducen progresivamente a la interrelacion de la teoria y la practica
(p. 340).

Desde esta visidon, la innovacién pedagogica se asocia al cambio, por ello,

conlleva varios componentes, los cuales son: el ético, el eficaz, el ideoldgico, el cognitivo



y el oculto. Por ello, las propuestas surgen en ambientes temporales, que poseen un
origen y evolucion propia. En la praxis educativa, la innovacién va unida a la creatividad,
lo que supone el reconocimiento de un problema, su identificacion de las diferentes
maneras de resolverlo y la toma de decisiones para lograrlo.

Segun la vision de la Junta Nacional de Jardines Infantiles (JUNJI, 2020), la
innovacion pedagdgica es el proceso de integracion de teorias y principios, en las
diferentes maneras de como se puede ensefar un contenido (auténomo, tutorado,
dirigido o asistido), que esta destinado a la modificacién de las practicas educativas.
Asimismo, Rodriguez (2015) plantea que la innovacion pedagdgica requiere tiempo, de
modo que puedan desarrollarse efectivas estrategias, con el uso de la tecnologia
disponible y requerida en el aula escolar.

Otra perspectiva explorada es la de Kozak (2002), quien define la innovacion
pedagogica como las acciones que generan rupturas significativas en relacion a los
modelos o practicas educativas vigentes, es decir, consiste en el cambio de los métodos
utilizados por los docentes, con el objetivo de alcanzar mejores resultados, en cuanto al
rendimiento estudiantil se refiere. Desde este punto, resulta complejo determinar el
caracter innovador de una experiencia, sin una debida contextualizacion que brinde las
pautas acerca de la ruptura que se esta ejecutando; es por ello, que resulta necesario
conocer el tipo de innovacidn en ese contexto para que sea considerada como tal.

Ahora bien, en el caso de las instituciones educativas del Municipio San Pelayo,
Departamento de Cérdoba, Colombia, segun observaciones no sistematizadas por el
investigador, se ha constatado la falta de cultura tecnologica que se relaciona con el
poco uso, comprension o integracion de tecnologia por parte de los docentes en su
quehacer educativo, puesto que, se limitan a seguir los modelos tradicionales para los
procesos de ensefanza aprendizaje, no suelen contextualizar o adaptar los contenidos
a los procesos tecnoldgicos, muy pocas veces incorporan las TIC y no toman en cuenta
las necesidades de sus estudiantes. Desde esta perspectiva, es importante mencionar
que esto puede deberse debido a la ausencia de competencias, actitudes, conocimientos
o destrezas tecnoldgicas, asi como también, a la poca disponibilidad de recursos o
dispositivos en general, el desconocimiento de los beneficios que esta podria traer, la

resistencia al cambio o la falta de formacion tecnolégica por parte de los docentes.



De continuar ocurriendo esta situacién, los alumnos no tendrian la oportunidad de
desarrollar sus habilidades y competencias tecnoldgicas, por tanto, desperdiciarian las
bondades de este recurso, que les permitiria el fortalecimiento de su proceso de
ensefanza, que traerian consigo aprendizajes significativos. También, es probable que
la calidad educativa de estas instituciones disminuya notablemente, puesto que, estarian
guedando detras de las otras escuelas que si aplican los lineamientos vanguardistas para
el fortalecimiento de la calidad educativa propuestos por el MEN y por las distintas
organizaciones a nivel internacional, posteriormente a la evaluacién de las necesidades
individuales que se realicen.

Es por ello, que resulta fundamental la implementacion de la cultura tecnoldgica
como una propuesta de innovacion pedagdégica vanguardista, que se adapte a los
programas nacionales e internacionales que promueven el fortalecimiento de la calidad
educativa, que van mucho mas alla del equipamiento de las instituciones educativas con
las TIC, y que se basan en el aprovechamiento de las mismas como una estrategia que
promueve el ambiente colaborativo, el aprendizaje significativo y el trabajo en equipo,
logrando el desarrollo de competencias digitales, que seran ideales para el futuro
desenvolvimiento de los estudiantes en la sociedad actual.

Ahora bien, los planteamientos anteriores llevan al investigador a formular las
siguientes interrogantes, a nivel general: ; Cédmo construir una aproximacion teorica de
la cultura tecnolégica como estrategia para la innovacion pedagdgica en las instituciones
de Basica Secundaria del Municipio San Pelayo, Departamento de Cérdoba, Colombia?

Y a nivel especifico:

¢ Cual la concepcion de la cultura tecnoldgica en las instituciones de Basica
Secundaria del Municipio San Pelayo, Departamento de Cérdoba, Colombia?

¢Cuales son los procesos de innovacion educativa desarrollados en las
instituciones de Basica Secundaria del Municipio San Pelayo, Departamento de Cérdoba,
Colombia?

¢ Cuadles serian los elementos necesarios para la construccion de una
aproximacién teorica de la cultura tecnolégica como estrategia para la innovacion
pedagogica en las instituciones de Basica Secundaria del Municipio San Pelayo,

Departamento de Cérdoba, Colombia?
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Propdésitos de la investigacion

Propésito general

Configurar una aproximacion teorica sobre la cultura tecnolégica como estrategia
para la innovacion pedagadgica en los docentes de las instituciones de Basica Secundaria

del Municipio San Pelayo, Departamento de Cérdoba, Colombia.

Propdsitos especificos

Develar las concepciones de los docentes sobre la cultura tecnologica en las
instituciones de Basica Secundaria del Municipio San Pelayo, Departamento de Cérdoba,

Colombia.

Caracterizar los procesos de innovacion pedagdgica en las instituciones de Basica

Secundaria del Municipio San Pelayo, Departamento de Cérdoba, Colombia.

Analizar la cultura tecnoldgica como estrategia para la innovacion pedagogica en
los docentes de las instituciones de Basica Secundaria del Municipio San Pelayo,

Departamento de Cérdoba, Colombia.

Derivar los elementos o categorias basicas para la construccidn de una

aproximacion teorica sobre_la cultura tecnolégica como estrategia para la innovacion

pedagogica en las instituciones de Basica Secundaria del Municipio San Pelayo,

Departamento de Cérdoba, Colombia.

Justificacion de la Investigaciéon

En la actualidad, se espera que las instituciones educativas objeto de estudios
sean un espacio privilegiado donde todos los docentes se formen y sumerjan en la cultura
tecnologica e interactuen con otros comparfieros y que cada estudiante tenga la
oportunidad de desarrollar al maximo sus capacidades intelectuales y de aprendizaje,
todo esto, desde un riguroso proceso apoyado en la innovacion pedagogica, como una
estrategia para la promocion de la calidad educativa.

Aunado a esto, es necesario conocer como los docentes perciben la cultura

tecnologica, qué saben acerca de los beneficios que esta estrategia innovadora conlleva
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y el impacto que pueden llegar a generar. Desde esta vision, se aprecia la importancia
de la presente investigacion, por cuanto prioriza dentro de los procesos educativos de
indole académico, la posibilidad de comprender de la cultura tecnolégica para la
innovacion pedagodgica en las instituciones de Basica Secundaria del Municipio San
Pelayo, Departamento de Cérdoba, Colombia, que permite organizar esfuerzos para la
intervencion innovadora centrada en la tecnologia, que resulta oportuna en la poblacion
estudiantil del referido contexto.

En cuanto a la relevancia social, esta investigacion pretende que los docentes
puedan reflexionen acerca del uso de la cultura tecnologica en su quehacer diario,
ademas, de cémo esta puede ser una fuente de innovacion pedagdgica, aprendizajes
significativos y competencias digitales, que elevarian la calidad educativa en las
instituciones objeto de estudio. Asimismo, esta investigacion estuvo sustentada en el el
Plan Decenal de Educacion 2016 - 2026, especificamente cuando sefala el
fortalecimiento de los vinculos de colaboracion y mutuo aprendizaje entre las
instituciones educativas y contextos, para Colombia, la construccion de una sociedad
democratica, justa y pacifica, las practicas se deben a las modalidades de ensefianza
(especificamente a las virtuales o apoyadas en las TIC, flexible, hibridas), nivel de
formacion y ubicaciéon geografica, entre otros.

De igual modo, se describen a continuacion los aportes que generan la
investigacion a partir de la perspectiva tedrica, practica, social y metodoldgica. Desde la
perspectiva teorica, el desarrollo de la investigacion permitié la revision de diferentes
contenidos acerca de la cultura tecnolégica como estrategia para la innovacion
pedagodgica en las instituciones de Basica Secundaria del Municipio San Pelayo,
Departamento de Cérdoba, Colombia, a partir de conceptualizaciones que favorezcan el
conocimiento del modelo en el proceso de aprendizaje siguiendo los criterios vy
planteamientos de: Bravo et al (2019), Brendan (2010), Claro (2010), Flores (2019), entre
otros.

En cuanto al aporte practico, la investigacion contribuye con la construccion de
una aproximacion tedrica como un recurso para entender el desarrollo de la cultura
tecnologica y de competencias digitales en los docentes, orientado a entender como se

pueden mejorar los procesos que fomenten la calidad educativa. En lo referente al aporte
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social, la investigacién se enfocod a la reflexion sobre los beneficios de la cultura
tecnoldgica y de como esta es aprovechada actualmente en los procesos de aprendizaje
en las instituciones de Basica Secundaria del Municipio San Pelayo, Departamento de
Cérdoba, Colombia.

En relacion con el aporte metodoldgico, la seleccion del paradigma interpretativo,
el enfoque cualitativo, con el método de teoria fundamentada, permitieron la creacion de
constructos tedricos aproximados, a partir de las concepciones de los docentes en las
instituciones, puesto que, se recopild y codificd la informacion, con el propdsito de
generar y describir diversas perspectivas acerca de como la cultura tecnologica puede
constituir una estrategia para la innovacion pedagogica, para poder fomentar la calidad
educativa.

Aunado a lo anterior, se destaca la optimizacién de las relaciones interactivas y
participativas entre los docentes, estudiantes, comunidad educativa que conforman el
contexto interno y externo de los centros escolares, favoreciendo cambios y
transformaciones digitales, asi como la satisfaccion de expectativas educativas
presentes en los estudiantes con desconocimiento en el manejo de los avances
tecnologicos educativos y en las competencias basicas digitales, lo cual se traduce en
mayor tranquilidad para el grupo social involucrado en el espacio comunitario donde se

ubican las instituciones educativas investigadas.
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CAPITULOII

MARCO TEORICO

En este capitulo se presentan el estado del arte, las teorias que sustentan la
investigacion, los referentes teoricos y las bases legales, con el fin de dar un mayor
soporte a la investigacion, comprendiendo asi, diferentes puntos de vista. Con ello, se
busca comprender los factores relacionados a la tecnologia, cultura tecnoldgica,
innovacion pedagogica y las concepciones de los docentes, bridando asi, un mayor

soporte.

Estado del arte

A continuacion, se exponen todos los trabajos e investigaciones previas que
guardan relacion con la presente investigacion, que busca estudiar la cultura tecnolégica
como una estrategia para la innovacién educativa. Ahora bien, para Toro y Parra (como
se cit6 en Gomez et al, 2015) “equiparan el estado del arte con la revision de
antecedentes, proponiéndolo como un momento metodoldgico dentro de cualquier
investigacion que busca clarificar el estado actual de un problema” (p. 424). A
continuacion, se encontraron algunas investigaciones y articulos relacionados con la

tematica antes nombrada.
Antecedentes Internacionales

En primer lugar, Jaurida (2023) en su tesis doctoral titulada: Innovacion
pedagogica y desempeiio docente en instituciones educativas publicas de Chimbote en
Peru, 2023, destacé como objetivo general: determinar la relacion entre innovacion
pedagdgica y desempefio docente segun caracteristicas profesionales de instituciones
educativas publicas de Chimbote, Para ello, se determind un modelo de investigacion
basica con un enfoque cuantitativo, un disefio de investigacion correlacional de corte
transversal. Se trabajé con una poblacion conformada por 137 educadores

pertenecientes a las instituciones educativas publicas de Chimbote. Como instrumento
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se utilizé el cuestionario que se desarroll6 de forma personal y anénima con 26 items
para cada variable.

Los resultados mostraron que se observé una mayor cantidad de maestros con
un nivel de innovacion pedagogica regular (RIP) en las instituciones educativas publicas,
siendo el 55.47% de maestros. En el nivel de desempefio docente, en las instituciones
educativas publicas se destaca una mayor cantidad de educadores con un regular
desempeno docente (RDD), siendo este de 53.28%. En conclusién, al examinar la
relacion entre la innovacién pedagogica y el desempefio docente, se observa una
correlacién positiva moderada, con un coeficiente de correlacion de 0.472, y esta
correlacion es estadisticamente significativa con un valor de significancia bilateral de
0.000.

El aporte de la investigacion radica en la innovacion pedagdgica realizada en
instituciones educativas, en el cual, se presentan diferentes indices que muestran la
superacion de los docentes en cuanto a la nueva busqueda de herramientas
pedagogicas que le ayuden a mejorar su ejercicio y desempefio profesional; su
importancia radica en la perspectiva que le brinda a los docentes para entender los
procesos de innovacion pedagogica.

También, se presento la investigacion doctoral de Beltran (2022) titulada: El uso
pedagdgico de las TIC en la ensefianza de la geografia econémica en Educacion Media
Técnica, en Venezuela, el cual, conto con el objetivo general de: generar aportes tedricos
sobre el uso pedagogico de las TIC en la ensefianza de la geografia econdmica en el
nivel de educacion media técnica. Como horizonte metodolégico fue enmarcado en el
paradigma Interpretativo, usando el método investigativo de la teoria fundamentada de
comparacion constante, con un disefio de campo y documental. El estudio se llevo a
cabo en tres fases: disefo, reconstruccion, analisis y la teorizacién. Se hizo juicios de
valor para la validez, el instrumento se valido por juicios de expertos y la triangulacion, lo
que permitio cruzar las ideas para la rigurosidad cientifica.

Entre los hallazgos principales se evidencia que el uso pedagdgico de las TIC en
la ensefianza de la geografia econdmica, requiere de la interrelacion de tres constructos:
la formacion docente, la experiencia docente en el area de geografia, la implementacion

de las TIC, esto con el fin de dinamizar el proceso de ensefianza y aprovechar esas
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ventajas didacticas innovadoras para el aprendizaje en el nivel de educacion media
técnica.

Esta investigacion aborda el uso pedagdgico de las TIC para la ensefianza de una
rama en especifico, demostrando asi, que estas pueden tener una utilizacién flexible,
que se puede adaptar a diferentes materias, ser provechosa, mejorar y lograr buenos
resultados; por tanto, su aporte esta basado en proporcionar una vision de como las TIC
pueden participar en los diferentes procesos de la ensefianza, como una herramienta
novedosa, para diferentes tematicas.

Por otro lado, se presenta la investigacion de Callis y Basto (2020) titulada: La
cultura tecnoldgica una alternativa en la formacién protagénica del estudiante en la
ensefianza universitaria, en Cuba, que se basé en como el estudio de la cultura
tecnologica y su incidencia en la formacion protagonica de los estudiantes, en la
especialidad Licenciatura en Educacion Mecanica a través de las relaciones de
integracion universidad-politécnico-empresa, donde hoy tiene lugar el desarrollo de las
modalidades de la ensefanza practica para la formacion de las competencias
tecnoldgicas; desde la perspectiva del reconocimiento del estudiante como sujeto de su
propio autoaprendizaje y participacion activa de su quehacer tecnoldégico.

La misma, estuvo apoyada en un estudio inicial de elementos tedricos que
diferentes autores han planteado acerca del objeto de estudio, lo que favorece su
preparacion para resolver los diversos problemas profesionales de la escuela, la
empresa y la comunidad. Se emplearon métodos como la observacion, analisis y sintesis
y se alcanzé como resultado una propuesta de un sistema de acciones encaminadas a
potenciar la cultura tecnoldgica en los estudiantes. Por tanto, se concluyé que la
formacion protagdnica del estudiante no se basa solamente en expresar el grado en que
éste se apropia de un nivel de conocimientos, habilidades y valores, sino de como
transciende su accionar hacia una concepcion en donde cada vez adquiere mas
importancia, el modo de actuacion, lo que hoy se exige en el mercado internacional.

La anterior demuestra como la cultura tecnolégica influye en los estudiantes,
desde el punto de vista de las diferentes habilidades o capacidades que puedan

desarrollar para alcanzar un mayor aprovechamiento de las TIC; su aporte en esta
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investigacion se basa en entender como la cultura tecnolégica puede ser aprovechada
por estudiantes para un mayor desenvolvimiento en todas sus areas.

También, se presenta la tesis doctoral de Valencia (2020) titulada: “Educacion
virtual en el pensamiento critico en los estudiantes de una universidad privada de Lima”,
en Peru, cuyo objetivo general fue: determinar la influencia que genera la educacién
virtual en el pensamiento critico en los estudiantes de una Universidad Privada de Lima.
El estudio corresponde al paradigma positivista, tipo aplicada, nivel explicativo, enfoque
cuantitativo, método hipotético-deductivo, disefio experimental con subdisefo
cuasiexperimental.

Busco determinar la influencia que genera la educacion virtual en el pensamiento
critico. La muestra fue no probabilistica conformada por 68 estudiantes matriculados en
Il ciclo 2020-1 en el curso de Comunicacion Il, dividido en clase A con 35 estudiantes
para el grupo experimental (GE) y la clase B con 33 estudiantes del grupo control (GC).
Para ambos grupos se les aplicd una prueba de pensamiento critico con 20 items, se
evaluo los niveles de analisis, inferencia, argumentacion y formulacién de propuestas de
solucion, mediante un pretest y postest.

Al GC se le aplicé la modalidad virtual con la ensefianza tradicional y al GE, el
programa de ensenanza virtual, a través de la herramienta digital del foro de discusion.
Una prueba similar se aplicé a ambos grupos en el postest. Segun los resultados
alcanzados en el estudio, la aplicacién de la educacion virtual influye significativamente
en el pensamiento critico de los estudiantes de la universidad privada, ya que, los
resultados estadisticos muestran las diferencias de puntajes entre el GE y el GC,
después de la aplicacion del programa, son significativos (81,00, Z= -6,142< ,05),
resultados obtenidos por medio de la prueba de la U de Mann Whitney.

Esta investigacion demostré como la educacion virtual y la presencia de la
tecnologia en general, puede influir de manera positiva en el desarrollo del pensamiento
critico de los estudiantes, puesto que, estimula diferentes competencias que conllevan a
ello, por tanto, propone considerarse a la tecnologia como una herramienta pedagogica

que pueda elevar la calidad educativa.
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Antecedentes Nacionales

En primer lugar, se encuentra la investigacion doctoral de Cacua (2023) titulada:
Representaciones sociales sobre el uso didactico de las TIC desde la practica
pedagogica del docente, realizado en la institucién educativa Pablo Correa Ledn de
Cucuta, Norte de Santander - Colombia, la cual conto con el objetivo general de: generar
una aproximacion teorica de las representaciones sociales de la practica pedagdgica del
docente con el uso didactico de las TIC. Para ello, el estudio estuvo metodolégicamente
basado en: enfoque cualitativo y el método de teoria fundamentada, donde se utilizd
como técnicas de Recolecciéon de informacion: entrevista semiestructurada y analisis
documental. Los informantes clave lo constituyeron cinco (5) docentes de la institucion.

Entre los principales resultados, destacd el hecho de que se pudo precisar la
necesidad de articular practicas pedagdgicas acordes a las necesidades de los
estudiantes, desde el uso de las tecnologias educativas para alcanzar tal fin. Del mismo
modo, es necesario hacer énfasis en renovar la expresion didactica de la educacién para
poder generar un mejor proceso formativo. A partir de ello, se pudo concretar la
teorizacion desde la explicacion de los argumentos que dan lugar a los docentes de
generar representaciones sociales sobre el hecho didactico en el que se enmarca el uso
de las TIC, donde la idea de concretar una educacion que sirva de referente para
propiciar una ensefianza activa desde la practica pedagogica que los docentes
desarrollan para actuar en correspondencia con las demandas de los momentos
actuales.

La investigacion se enlaza con la presente debido a la tematica relacionada al uso
pedagdgico de las TIC, puesto que, devela algunas representaciones y concepciones
acerca del uso de las mismas, lo que aporta a la vision cientifica, metodoldgica y tedrica
del presente estudio.

Por otro lado, se encuentra el estudio doctoral de Solano (2023) titulada:
Estrategia Metodoldgica para la Integraciéon de las TIC en los procesos de ensefianza-
aprendizaje por parte de los docentes de la Educaciéon Superior Colombiana, con el
objetivo general de: Crear una estrategia metodolégica que permita a docentes de la
educacién superior colombiana la integracién de las TIC en los procesos de ensefianza-

aprendizaje, que a su vez potencie su competencia digital.
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En cuanto a la ruta metodolégica, se realizé desde un enfoque mixto, con alcance
descriptico y el concepto de investigacién basada en disefo, apoyado en el concepto de
disefio instruccional mediante el modelo ADDIE (Analisis, Disefio. Desarrollo,
Implementacion y Evaluacion), para la consolidacion de la propuesta formativa. El
estudio se efectué en la Institucion Unidades Tecnolégicas de Santander (UTS),
Bucaramanga, Colombia, y el analisis se realizé por medio del programa de ATLAS. Ti.

Entre los resultados mas relevantes, se obtiene una propuesta formativa
institucional, conformada por cuatro seminarios, planteados para que sean integrados a
la planeacién semestral de los cursos de formacién para profesionalizacién docente en
la institucidon. El curso numero 2 fue llevado a cabo en 4 semestres académicos en el
mismo numero de grupos de docentes de las UTS. El analisis de datos fue realizado
luego de un grupo focal sobre cada curso en mencion, el cual, permitid determinar la
viabilidad de la propuesta.

El anterior estudio da una idea acerca de la integracién de las TIC como una
estrategia metodoldgica beneficiosa para los procesos de ensefianza aprendizaje,
dejando entrever como el uso de tecnologias puede crear aprendizajes significativos,
siendo una estrategia innovadora.

Igualmente, Ledn (2021) en su estudio doctoral titulado: Teorizar sobre el
significado de la practica pedagogica del docente a partir del uso didactico de las TIC en
la Educacion basica secundaria en Colombia, tuvo como propdsito general: Teorizar
sobre el significado de la practica pedagogica del docente a partir del uso didactico de
las TIC en la educacion Basica Secundaria en Colombia. Para ello, su enfoque
metodolégico estuvo basado en la metodologia cualitativa, con un enfoque
fenomenoldgico apoyado en la teoria fundamentada; para la recoleccion de la
informacion se usé como técnica la entrevista a profundidad con la finalidad de conocer
de primera mano la opinion de los involucrados en el acto educativo. Luego se procedio
a codificar y a triangular la informacién.

Se evidencia que la teorizacion sobre el significado de esa practica pedagogica
se relacion6 con aspectos como una pedagogia cruel impuesta por los modelos
educativos en pandemia que simplemente continuaron sin obedecer al contexto, pero

también surgieron aspectos como la incertidumbre de esta etapa, ademas de
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caracteristicas apropiacion y retroalimentacion que se genera desde una didactica
reflexiva marcada en esta época de pandemia y el aislamiento social.

En el caso de este estudio, fue basado en el significado de la practica pedagogica
del docente por medio de uso de las TIC, demostrando que, a pesar de sus beneficios,
si no se sabe aprovechar y no se tienen las suficientes habilidades y competencias,
pueden resultar muy pesadas y traer resultados no deseados, razén por la cual, deben
saber usarse con un verdadero propdésito. También, conviene destacar que todas estas
investigaciones sirven de valor agregado a la presente investigacion, puesto que,
posibilitan el abordaje desde ciertos puntos de la cultura tecnolédgica y la innovacion
pedagdgica; ademas, son un ejemplo de una metodologia clara a seguir para alcanzar

resultados.
Teorias base

Teoria constructivista

La educacién actual ha experimentado enormes transformaciones, en los ultimos
afnos en particular, la inclusién de la tecnologia en la educacién ha reinventado el método
tradicional de educacion, posibilitando asi, la introduccion de nuevas estrategias
didacticas y pedagogias que permita un aprendizaje significativo que responda a los
intereses de los estudiantes. Sin embargo, la educacion hoy en dia tiene un enfoque que
se basa en desarrollar competencias para poder responder a las problematicas de la
sociedad, esto, por medio de una educacion de calidad, enfocada en el desarrollo de las
mismas, el bienestar de todos los estudiantes en general y el acceso a oportunidades.

En este contexto, se concibe desde la teoria educativa constructivista que, de
acuerdo a Sensato (2017) es una “educacion basada en el desarrollo de habilidades, y
destrezas” (p. 1); partiendo de lo anterior, la adquisicién y desarrollo de habilidades y
destrezas, por parte del estudiante se realiza durante todo su proceso educativo; sin
embargo, corresponde a las Instituciones basicas y a los docentes garantizar que en todo
el proceso educativo se vayan adquiriendo estas habilidades de manera significativa, por
medio de vivencias agradables para los estudiantes, de ahi que Figueroa et al (2017)
plantean que el constructivismo equilibra el “aprendizaje con la creacién de significados

a partir de la experiencia” (p. 6).
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Lo que significa que el estudiante construye conocimiento en la interaccién con
los objetos de aprendizaje, en este proceso el uso de las TIC constituye un elemento
importante como herramienta mediadora. En tal sentido, es importante entender que,
este concepto, el constructivismo, implica tres dimensiones: el aprendizaje activo, que es
el recibimiento de la informacién y la participacién activa de la persona que vive el
proceso, es decir, la experimentacion y posterior reflexion acerca de ello; la creaciéon de
significados, en la cual cada persona interpreta y da sentido a sus experiencias de forma
unica; el equilibrio, que se trata de un balance entre el aprendizaje de teoria y la
aplicacion a situaciones reales.

Esta experiencia debe estar dada en los distintos momentos de aprendizaje que
el docente en su ensefanza orienta para lograr asimilar de acuerdo al contexto, a las
distintas teorias y praxis educativas, los significados relevantes que lo apropien de
condiciones necesarias para poder desenvolverse en la sociedad de hoy en dia. En este
sentido, la teoria constructivista, aborda diferentes conceptos relacionados con las
concepciones, asimilacion, habilidades, aprendizaje significativo entre otros.

Existen diversas afirmaciones conceptuales que abordan el constructivismo,
enfocandolo desde el conocimiento humano, dado que el hombre va experimentando
nuevas experiencias que le llevan a la adquisicion de nuevos conocimientos, en esto, el
constructivismo aborda la forma de construccion de ese conocimiento basado en la
informacion previa y relacionado con el medio ambiente (Sensato, 2017), por
consiguiente, autores de muy afable distincion, han abordado el concepto de
constructivismo, tales como Kant (como se cit6 en Sensato, 2017) en el que el
conocimiento “es cimentado por el hombre a partir de los datos que provee la
experiencia” de esto, el autor asume el constructivismo como una orientacion a “el sujeto
y sus costumbres previas de las que cumple sus nuevas construcciones mentales” (Kant,
como se citd en Sensato, 2017, p. 4).

En este concepto, dado por Kant, se identifican elementos como la experiencia,
costumbres previas y construcciones mentales, asi como el sujeto, que en el particular
es el estudiante que aprende durante su proceso educativo, sin embargo, esta
condicionado con sus costumbres previas, o también llamados conocimientos previos,

que segun Pérez de Paz (2019) son “un principio cognitivo y constructivista, que
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reconoce al alumno un conocimiento inicial antes de su ingreso a un proceso escolar” (p.
5) y unida a la nueva informacion recibida junto con las experiencias vividas, genera un
su proceso cognitivo, unas construcciones mentales que conciben el nuevo
conocimiento, identificando que es fundamental dentro de la teoria constructivista el
abordaje de estos conocimientos previos del alumno en su correspondencia con el
proceso de ensefanza y aprendizaje.

Siguiendo el hilo conductor sobre la conceptualizacién del constructivismo y de la
forma de construccion del conocimiento por parte del alumno, hay que considerar las
contribuciones de la teoria de Piaget llamada teoria Psicogénica, que plantea que existe
en el ser humano un conjunto de estructuras para interpretar el mundo en relacion al
“equilibrio entre los factores internos y externos o de forma mas general entre la
asimilacién y la acomodacion” (Piaget, citado en Guerra, 2020, p. 5); igualmente, los
planteamientos de la teoria socio-historica de Vygotsky, el constructivismo, visto desde
su perspectiva social o cultural, identifica el término de escenario en el cual, el ser
humano esta vinculado, y del que se vuelve constructor activo del conocimiento a traves
de sus sentidos para interpretar el mundo que lo rodea y adaptarse a la realidad social
(Rojo y Damaso, citado en Guerra, 2020, p. 6).

Una definiciéon sobre el constructivismo teniendo en cuenta diferentes teorias
como la psicogénica o la teoria social- historica de autores, como Piaget y Vygotsky entre
otros, esta basada en la construccion del conocimiento y éste es consecuencia de la
interpretacién de la realidad que el ser humano realiza mediante la interaccién con su
entorno social o cultural, en ese sentido, el constructivismo se fundamenta en que el
aprendizaje debe ser principalmente activo, lo que representa para el ser humano o en
el caso a considerar el alumno, debe asumir un papel protagénico para adquirir los
fundamentos y estructuras requeridas en su aprendizaje o creacion de conocimiento.

Tomando en consideraciéon estos postulados, el constructivismo, puede definirse
como una teoria que explica como el sujeto o estudiante a través de su interaccidén con
el contexto y de su capacidad cognitiva, puede transformar la nueva informacion y
generar nuevos conocimientos que permitan su adaptacion al medio en el cual se

circunscribe y dar respuesta a las innovaciones complejas de la sociedad del

22



conocimiento (Guerra, 2020), requiriendo en su accién permanente, la actualizacién de
informacion relacionada con su disciplina de estudio.

Es por ello que, las TIC al ser utilizadas como herramientas constructivistas,
estarian basadas en la construccion de conocimientos de diferentes areas de
aprendizaje, fomentando el desarrollo de habilidades cognitivas, por ejemplo, el
estudiante puede conectar sus aprendizajes previos acerca de la tecnologia, para
aprender a usar algunos otros aparatos tecnoldgicos, en tal sentido, el alumno estaria
participando de manera activa en el aprendizaje de la informacién, estaria creando sus
bases de significados acerca del uso y buscaria el equilibrio entre lo que ya conoce del
funcionamiento y de lo nuevo.

En tal sentido, es importante destacar que la tecnologia seria un instrumento que
apoyaria al docente en el proceso de ensefanza-aprendizaje, puesto que brinda la
posibilidad de que el estudiante pueda empoderarse de su aprendizaje y fusionarlo con
sus vivencias o experiencias, vinculandose asi, con la forma en la que ellos aprenden y
sentando las bases de su propio conocimiento. En tal sentido, el estudiante estaria
exponiendo sus creencias y su desarrollo a una audiencia mas amplia, rompiendo la

barrera del aula escolar, escuela y la comunidad.

Teoria del conectivismo

Existe otra corriente que se ha relacionado con la educacién, el conectivismo, que
ha sido denominada como la teoria del aprendizaje en la era digital (Siemens, 2004). A
su vez, el precitado autor asegura que se juega un rol significativo que da paso a la era
de la conectividad, dejando atras, la antigua estructura de la era industrial, y llevar a la
transformacion de una sociedad en la cual, se transforme la manera de hacer negocios,
la naturaleza de los servicios o productos y los procesos de aprendizaje; en el caso
especifico de este ultimo, Siemens (2004) menciona que el rol del conectivismo consiste
en la capacidad de sintesis y reconocimiento de patrones o conexiones para aprender,
es decir, debido al auge de los ultimos tiempos, el sujeto esta inmerso en distintas
conexiones, en las que deberia decidir cuales de ellas seran la base de su conocimiento.

Por otro lado, Downes (2012) plantea que hay diferentes formas nuevas de

conocimiento, que son producidas a través de entidades conectadas que interactuan y

23



se distribuyen el conocimiento, es decir, este ya no es solo cualitativo o cuantitativo, sino
que es una manera de interpretacion y representacion de las sensaciones que se
perciben en relacion a la distribucion del conocimiento; por ende, se reitera la idea de
que este no viene exclusivamente del sujeto, sino que esta conectado por diferentes
entes que estan en caos, que pueden llegar a conformar patrones nuevos que deben ser
entendidos por el individuo, a medida que su percepcion, en relacion al mundo cambia.

Ahora bien, desde el punto de vista del conectivismo en el enfoque pedagdgico,
Vergahen (2006) afirma que esta no es una teoria de aprendizaje como tal, sino de una
vision pedagogica que se puede ajustar, dependiendo de los objetivos de estudio que se
tenga, ya que, estos se basan en el que se aprende y el por qué. En el mismo orden de
ideas, Vergahen (2006) postula cuatro bases para desarrollar un plan de estudios que
respondan a las exigencias de aprendizaje en la era digital, estas son: promocién de la
capacidad de ver conexiones entre campos, ideas y conceptos, nutricion vy
mantenimiento de conexiones fundamentales que faciliten el aprendizaje continuo,
promocién de la capacidad de elegir que aprender y como interpretar el significado de la
informacion y que el aprendizaje puede residir en aparatos.

En este sentido, Siemens (2004) considera que el aprendizaje es un resultado, no
un proceso, por ende, puede residir en dispositivos no humanos, es decir, no existe
diferencia entre el aprendizaje de las personas y los objetos de aprendizajes. Lo anterior
hace énfasis en el aprendizaje como un resultado, puesto que, no se toma en cuenta el
proceso, sino lo que se obtiene de él, es decir, el conocimiento o habilidades ya
desarrolladas. Por su parte, Vergahen (2006) propone que el conectivismo mas que ser
considerado como una teoria del aprendizaje, forma parte de una propuesta pedagdgica
acoplada a la realidad de la web 2.0.

Ahora bien, el conectivismo tiene diferentes principios, entre los cuales destacan:
las redes del conocimiento, que propone que este sucede por medio de las conexiones
en redes, bien sea digitales o personales; las fuentes de informacioén, que concibe que
las personas tengan acceso a distintas maneras de obtener informacién, diversificando
y enriqueciendo su aprendizaje; el cambio constante, enfatizando la importancia de la
constante actualizacion y adaptacion; las conexiones y relaciones, ya que, el aprendizaje

se puede enriquecer debido a la colaboracion con otros; toma de decisiones, basada en
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el desarrollo de la habilidad de discriminacién de la informacién. Seguidamente, se

muestra una imagen que esquematiza lo anteriormente mencionado:

Figura 1.

Principios del conectivismo

Redes de
conocimiento

Capacidad de Fuentes de
decisién Informacién

Conexiones y Cambio
relaciones constante

Fuente: elaboracion con base en Siemens, como se cité en Gutiérrez (2012).

En concordancia con lo anterior, Giesbrecht (2007) expresa que el conectivismo
es una propuesta pedagdgica que brinda a quienes aprenden la capacidad de conectarse
por medio de las redes sociales o herramientas colaborativas; en tal sentido, menciona
la creacion de ecologias de aprendizaje, a la formacion de comunidades y a la liberacion
de quienes han aprendido, asegurando asi, que la reproduccion del conocimiento es a
través de la interaccion de los nodos. A su vez, el disefio de ecologias podria reemplazar
al diseno instruccional, que ofrece al individuo que aprende el control para explorar sus
metas, que son definidas por el mismo (Siemens, 2004).

En tal sentido, el conectivismo no necesariamente tendria que competir con la
educacion tradicional, sino establecer una relacion de complementariedad y diversificar
las ofertas actuales de ambas, con el fin de responder a las necesidades de sus
estudiantes (Ovalles, 2019). Razén por la cual, la integracion de las TIC en la educacion,
desde un enfoque conectivista debe estar basado en la practica docente y en la base

misma de los sistemas educativos, donde cada vez se incluyan el uso de tecnologias en
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actividades académicas, con la finalidad de tener un enfoque innovador para los
estudiantes, por medio del aprendizaje colaborativo, el fomento de la curiosidad, las
conexiones con la comunidad, la reflexion, el desarrollo de habilidades criticas, entre

otros.
Referentes teodricos

Cultura Tecnolodgica

La Tecnologia es definida como una agrupacion de conocimientos y técnicas que,
al ser aplicados de manera légica y ordenada, permiten la modificacién del entorno virtual
o material del ser humano, con el fin de poder satisfacer sus necesidades, es decir,
consiste en un proceso combinado de pensamiento-accion para poder generar
soluciones efectivas (Rubio y Esparza, 2016). En tal sentido, la tecnologia responde a la
voluntad o deseo de los individuos para lograr la transformacion de su entorno; es
importante mencionar, que la tecnologia ha evolucionado a lo largo de los afios, sobre
todo en la era post moderna, hasta llegar a lo que conocemos hoy en dia como
Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC).

Al respecto, Tello (2011) expresa que las TIC son “el conjunto de herramientas,
soportes y canales para el proceso y acceso a la informacién, que forman nuevos
modelos de expresiéon, nuevas formas de acceso y recreacion cultural” (p. 10); la
importancia de este concepto radica, en que en la actualidad, se utilizan para las TIC en
todos los contextos de la vida cotidiana, incluyendo el educativo, que, se suele utilizar a
la hora de adquirir los conocimientos formando asi nuevas y llamativas formas de acceso
a la informacién mas actualizada.

Aunado a lo anterior, autores como Valencia y Moreno (2019), sostienen que las
TIC son recursos que han conllevado un gran efecto en la vida cotidiana de los docentes
de las instituciones educativas gestionar informacion y enviarla de un lugar a otro,
involucrando a todos los ambitos de la sociedad. Es decir, la educacién debe implicarse
y evolucionar ante estas nuevas circunstancias modernizadas, fomentando vy
proporcionando el acceso a estas herramientas y recursos digitales al educando
fortaleciendo los valores de honestidad, solidaridad, confianza, comparticion de

conocimientos y experiencias educativas significativas.
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En este orden de ideas, Belloch (2015) indica que “el uso de las TIC no conduce
necesariamente a la implementacion de una determinada metodologia de ensefianza -
aprendizaje” (p. 12), es decir, las TIC se han ido integrando en el contexto educativo de
manera progresiva, renovando poco a poco aquellas metodologias ambiguas, pero sin
dejar de lado, la gran importancia que reflejan dentro de este proceso, no solo hacen
referencia al cambio de las técnicas antes aplicadas, se basan mas en la concentracion
y la atencién que los estudiantes pueden llegar a prestar al docente, ya que de eso
dependera la obtencion de conocimientos que estan siendo transmitidos por el
profesional de la docencia.

Otros autores como Jaramillo et al (2009) sostienen que las TIC se estan
convirtiendo en instrumentos cada vez mas indispensables en los centros educativos,
manifiestan que ofrecen la contingencia de interaccion que pasa de una actitud pasiva,
por parte del estudiante, a una actividad constante, a una busqueda de informacion e
investigacion y replanteamiento continuo de contenidos. Desde esta perspectiva, las TIC
son un apoyo de herramientas esenciales, que pueden tenerse como un medio de
comunicacién para el proceso educativo actual y facilitar el intercambio de conocimiento.

En tal sentido, la educacién virtual también es una herramienta y concepto

necesario de conocer para poder abordar la cultura tecnoldgica, segun Diaz (2021):

Supone cambios radicales en el desarrollo educativo desde el plano didactico de
procesos de ensefianza aprendizaje. El uso de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC) no solo provee herramientas, medios, recursos y
contenidos, sino, principalmente, entornos y ambientes que promueven
interacciones y experiencias de interconexién e innovacién educativa (p. 430)
Ahora bien, en cuanto a la cultura tecnolégica Carvajal (2011) sostiene que los
estudios relativos a la nocién de cultura tecnolégica son relativamente escasos, sin
embargo, describe contrastes entre la cultura y tecnologia, puesto que, la creacion o
elaboracion de la misma, podria contribuir a la reduccién del impacto de la ciencia y
tecnologia hacia la cultura. Por otro lado, también se permitiria la potenciaciéon de la
capacidad cultural, para poder configurar las tecnologias que se necesitan.
Una cultura tecnologica, no solo pretende la creacion de condiciones positivas con

el fin de poder asimilar, adoptar, crear y usar tecnologias, sino que, facilita el desarrollo
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de las habilidades tecnoldgicas. En tal sentido, Carvajal (2011) propone que el desarrollo
de una cultura tecnolégica en las instituciones educativas ha de realizarse en diferentes
niveles: en primer lugar, en el curriculum de la formacion profesional, en segundo lugar,
es la familiarizacion de la tecnologia en la educacion basica y secundaria, y en tercer
lugar, en los sistemas informales de la conformacién cultural. Esto supone que en la
sociedad hay rasgos culturales que pueden favorecer o influir en la adaptacion, creacién
y uso de la tecnologia, por tanto, la cultura tecnoldgica intentaria la potenciacién de las
actitudes y aptitudes positivas.

Por otro lado, Quintanilla (2005) destaca que pueden existir dos corrientes de
culturas tecnoldgicas: la primera es aquella incorporada a un sistema técnico, formada
por un conjunto de creencias, habitos y valores que los operadores de un sistema técnico
necesitan para que el mismo funcione adecuadamente; desde esta vision, la cultura
tecnolégica de un grupo social se define como todos los rasgos culturales que se
incorporan a los sistemas técnicos que disponen, es decir, se incluye un nivel de
formacion y entrenamiento de los integrantes para que puedan utilizarlas y sacarles el
mayor provecho.

En contraste, la cultura tecnolégica no incorporada a sistemas técnicos esta
formada por rasgos culturales que se refieren o se tienden a relacionar con la tecnologia,
sin embargo, no estan incorporados a sistemas técnicos concretos, puesto que, no son
necesarios 0 no son compatibles con las tecnologias disponibles; por ejemplo, un
conductor necesita conocer acerca de como funciona el automévil, es decir, se incluye
una cultura tecnoldgica para el funcionamiento del automdvil, ya que, se afectan al uso,
diseno y difusidon de determinadas tecnologias, pero no pueden estar incorporados a un
sistema técnico (Quintanilla, 2005).

Desde esta vision, puede decirse que en el caso de la cultura tecnoldgica en el
contexto de las instituciones instituciones de Basica Secundaria del Municipio San
Pelayo, Departamento de Coérdoba, Colombia, en este momento pudiese no estar
incorporada a los sistemas técnicos, pues, si bien es cierto, los docentes tienen algunas
ideas de como utilizar las TIC, de la educacién virtual y de cdmo manejar todos los
procesos relacionados a ello, no existe un sistema técnico concreto enfocado a ello, por

la cual, se pudieses descuidar diversos procesos y afectar la calidad educativa.
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Innovacién pedagoégica

En el contexto educativo, la innovaciéon puede entenderse desde una amplia
perspectiva, como un sinénimo de renovacion pedagdgica, por ello, este concepto hace
referencia a un conjunto de ideas, procedimientos y técnicas, que suelen estar
sistematizados, por medio de los cuales se trata de introducir o provocar diversos
cambios en las practicas educativas vigentes (Fundacion WAE, 2018). Asimismo, la
innovacion educativa es un proceso asociado al cambio.

En el mismo orden de ideas, Moreno (2003) define la innovacién pedagogica como
un proceso de seleccion, organizacion y utilizacion creativas de recursos humanos y
materiales de maneras nuevas y propias que den como resultado la conquista de un nivel
mas alto con respecto a las metas y objetivos previamente mas marcados. Una
innovacion pedagogica es entendida como un sindnimo de renovacion, que engloba un
conjunto de ideas, estrategias y procesos para provocar un cambio en las practicas
educativas vigentes (Canfal, 2002).

Asimismo, Albaladejo, et al (2011), manifiestan que la Innovacién pedagdgica es
una innovacion basada fundamentalmente en la introduccion e implementacion de
nuevas estrategias pedagdgicas y metodoldgicas referidas a como ensenar, atendiendo
a los nuevos conocimientos sobre como aprende el alumnado. Este mismo enfoque lo
ha expresado el autor Morata (2012), el cual manifiesta que la animacion socio cultural
aporta innovacion pedagodgica a la educacion formal, a la escuela, en cuanto a los
meétodos que sugiere y que pone en practica, como por ejemplo el trabajo en grupo, el
incremento de la creatividad, la actividad participativa y sobre todo, los elementos
tedricos practicos con el fin de recuperar la parte social, ademas del académico, ya que
ambos se necesitan.

En tal sentido, Rivas (2000) propone una tipologia de la innovacién pedagdgica
que parte de la naturaleza misma de ésta y del analisis de sus propiedades. Una tipologia
ofrece la posibilidad de caracterizar mas facilmente una innovacion, comprender su
significado y hacer un prondstico sobre la viabilidad de su incorporacion a la institucion
escolar o el aula. Al adscribirla a uno de los tipos, inmediatamente le quedan asignadas
las caracteristicas o propiedades del tipo respectivo. La diversidad de la innovacion

pedagdgica resulta primariamente del componente del sistema educativo al que mas
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directamente afecta, de la intensidad de los cambios o alteraciones que produce, del
modo en que se produce y, por ultimo, de la extensidn, cantidad o numero de elementos
del sistema que comprende.

Ahora bien, la innovacion en la escuela busca la transformacion de las practicas
pedagogicas a partir de la reorganizacion intencional y explicita de las relaciones,
estructuras y contenidos que la componen, en ese sentido, Marklund (2000) expone que
las modificaciones en su estructura organizativa, en su eje vertical o jerarquico y
horizontal o de coordinacion, las variaciones en el tamafo de la escuela, las alteraciones
en la ordenacion pedagaogica, tales como los ciclos didacticos o la estructura de itinerario,
forman parte de los cambios estructurales a las que las escuelas deben someterse.

La innovacion en la estructura que expone una modificaciéon en la institucion
escolar que, a su vez, es organizativa para las alteraciones pedagogicas que pueda tener
una docente sobre un ciclo didactico, representando un acercamiento de las escuelas
publicas al modelo de funcionamiento de las escuelas privadas con el propdsito de
mejorar la efectividad de la institucién (Rojas, 2019). En cuanto a las innovaciones en el
contenido, se puede decir que estan referidas a la secuenciacién e intercambio de
contenidos/acciones. Se trata de que un contenido que normalmente se utiliza como
“apunte” se pueda transformar para guiar al alumno en una serie de acciones, a través
de las cuales adquiera habilidades y fomente el auto-aprendizaje. Lo mas comun:
digitalizar imagenes y videos, hacer “Power Points”, hacer pdf, pasarlo a soporte web en
html, pasarlos a plataformas e-learning, hacer simulaciones con programas
especializados, entre otros.

La innovacidon en los métodos didacticos son procesos por el cual se
incorporan estrategias y herramientas didacticas diversas, apoyadas por las
posibilidades y potencialidades formativas de las TIC, en funcidn de las necesidades y
competencias del alumnado y organizaciones, la naturaleza de los contenidos y su
disefio pedagdgico y elescenario de aprendizaje seleccionado para cada
caso. Diferentes metodologias: metodologia de innovacion aplicada, metodologia de
optimizacién, metodologia de desarrollo y metodologia de sostenibilidad (Rojas, 2019).

Una practica pedagdgica es exitosa si impacta positivamente a los alumnos. Ese

impacto se puede observar tanto en el rendimiento académico como en el actitudinal.

30



Ademas, es importante conocer el significado que para cada docente tiene el concepto
de innovacién y como a partir de ese concepto, el maestro realiza su practica pedagdgica.
Por lo tanto, este actua de acuerdo con su propio marco de referencia construido a través
del ejercicio profesional.

De acuerdo, entonces con lo expuesto, se deben considerar esos factores
determinantes para que puedan lograrse las innovaciones pedagodgicas dentro de las
aulas de clase. El ambiente innovador de aprendizaje permite un proceso de interaccion
mediado por diversos instrumentos tecnoldgicos, sin embargo, se hace necesario
concebir y disefar dichos espacios desde una estrategia pedagodgica que permita
alcanzar un nivel de conocimiento y de significacion de lo que se presenta.

Las innovaciones pedagdgicas entonces, son aquellas estrategias, practicas o
enfoques educativos nuevos para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje; segun
autores como Salas (2005), las innovaciones pedagogicas, como las TIC, tienen el
potencial de elevar la capacidad comunicativa de los docentes y si asumimos que el acto
educativo es, en esencia, un acto de comunicacion, cualquier medio que contribuya a
mejorarla y hacerla mas efectiva ir4, a su vez a contribuir al mejoramiento de la
ensefanza y el aprendizaje.

En tanto, la cultura tecnoldgica puede representar una estrategia de innovacion
pedagdgica, puesto que, su aplicacion permite un aprendizaje significativo, la atencién a
las necesidades de los estudiantes y mejorar la calidad educativa, que suelen ser los
objetivos 0o metas establecidas para establecer un método que contenga innovacion
pedagogica; cabe destacar, que la clave es romper con la educacién tradicional, pero
centrarse en la busqueda de herramientas que giren en torno a las necesidades de los
estudiantes, para que las mismas puedan tener éxito.

Deben implementarse los factores que permitan gestionar el uso de estrategias
gue brindan beneficios al estudiante en cuanto a la manera de concebir su educacion,
asi como también ser capaces de ofrecer grandes ventajas para los docentes al ayudar

a captar el interés de sus estudiantes, ya que por medio de estas herramientas se abren

las posibilidades de comunicacion y por lo tanto fortalece la relacion docente—estudiante
encaminado al mejoramiento del trabajo escolar, es decir la educacion, y todo lo que en

ella interactua, juega un papel importante puesto que es concebida como promotora de
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valores compartidos y responsable del desarrollo creativo y afectivo de los educandos
(UNESCO, 2008).

Concepciones de los docentes

Las concepciones, segun Rosental y Ludin (como se cité en Valdés et al., 2017)
son un conjunto de principios, ideas o convicciones que suelen determinan la linea de
actividad que mantiene a un sujeto hacia la realidad, grupo social, clase o sociedad en
conjunto. En el mismo orden de ideas, Marrero (como se cité en Ricaurte y Torres, 2016)
define que las concepciones son significados especificos vinculados a fendmenos, en
los que cada individuo puede mediar su respuesta a diferentes situaciones que estan
ligados a esos fendmenos; también, relata que las personas generan una concepcion
acerca de todos los factores de como puede llegar a percibir el mundo, asumiendo asi,
representaciones abstractas que llega a delimitar algo de él.

Por otro lado, Ricaurte y Torres (2016) reportan que las concepciones de
ensefanza pueden darse desde distintas denominaciones, entre las que se incluyen:
creencias, constructos, conocimiento practico o teorias implicitas. Es importante
destacar que los términos dependen de las teorias de accion, del tratamiento que se le
da a la informaciéon o de los constructos personales; siendo también, incluidos en
diferentes enfoques epistemoldgicos como la racionalidad técnica, racionalidad practica,
emancipadora, entre otros.

Ahora bien, Pozo (2006) menciona que las concepciones tienen una naturaleza
tedrica, organizadas por cuatro grandes principios: la abstraccion, que no son
observables, pero se conciben como un conjunto de elementos abstractos; la coherencia,
que significa que los elementos no estan aislados entre si, sino que se puede distinguir
entre ellos para designarles unas relaciones que le confieren una légica interna; la
causalidad, que funciona para dar cuenta y explicar la manera que el sujeto puede
desarrollar una situacion en un momento; el compromiso ontolégico: en el cual la teoria
suele darle sentido al ser y del mismo.

No obstante, Dilthey (como se citdé en Ricaurte y Torres, 2016) explica que las
concepciones se integran por tres elementos que posibilitan que la misma tenga la

caracteristica de concepcion: la primera: proveer una axiologia que indique los bienes y
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valores a perseguir; la segunda, estar en una linea conductual que permita alcanzar
dichos bienes, siendo expresadas a traveés del intelecto, la voluntad y sentimientos; la
tercera, que nazca de las experiencias vitales, de la experiencia de la vida y de una
estructura psiquica.

Las concepciones de los docentes, segun Fernandez et al (2009) desde un
enfoque de ensenanza y aprendizaje puede darse en dos tipos de concepciones: la
tradicional, que se centra en el profesor y en los conocimientos escolares; y la visién
constructivista, que se orienta al aprendizaje de los alumnos, centrandose asi, en el
mismo. En tal sentido, los precitados autores advierten que generalmente, predomina las
concepciones tradicionales; no obstante, conviene destacar que ambos tipos son
totalmente importante y necesarios.

En el caso de las concepciones docentes acerca de la cultura tecnolégica, Garcia
(2011) destaca que son muchos los retos a los que el docente de hoy en dia debe
enfrentar, por tanto, una vision mas amplia y una disposicion a adaptarse a los nuevos
cambios, contribuiria a la inclusion de la tecnologia en la educacion. Igualmente, el autor
mencionado anteriormente destaca que los docentes no han prestado mucha atencién a
la incorporacion de las TIC en la educacion, por ello, no han contemplado muchas
posibilidades didactico-investigativas que estas ofrecen.

Lo anterior, puede deberse al hecho de que en los docentes predomina el interés
por los aspectos técnicos, con relaciéon a los didacticos- educativos, dicho de otra
manera, para ellos es mas importante las potencialidades técnicas, calidad de imagen,
programacion, entornos, entre otros, al hecho de crear mensajes que funcionen segun
las caracteristicas de sus receptores, estrategias o técnicas a utilizar o incluso las
posibles repercusiones que pueden tener en la evaluacién.

Atendiendo a ello, en cuanto a la profundizacién acerca de las concepciones de
los docentes en relacion con la cultura tecnoldgica, autores como Van Dijk (2016)
sostiene que la cultura tecnoldgica que maneje el docente suele influir en la integracion
de la tecnologia durante las clases, lo que destaca, que las competencias de este suelen
ser crucial para una implementacién efectiva. Por otro lado, Agustin refiere que los
docentes deberian centrarse en la adquisicion de competencias, que les permita adoptar

un enfoque tecnoldgico innovador, enfocado en las demandas actuales (Cruz, 2019).
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Cabe destacar, que los enfoques de las concepciones de los docentes con la
cultura tecnoldgica pueden variar acerca del uso que se le puede dar a la misma, no
obstante, lo importante es conocer verdaderamente las necesidades actuales de los
estudiantes y poder buscar una solucién adaptada a sus conocimientos y competencias

como educador, centrado en el favorecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Incorporacién de tecnologia en la educacién en Colombia

La incorporacién de la tecnologia en la educacion es una estrategia o herramienta
que se viene manejando desde hace varios afos, sin embargo, no fue hasta marzo del
2020 que el Ministerio de Educacion (MEN) de Colombia cre6 una propuesta para llegar
la tecnologia a todos los estudiantes del territorio, por medio de la aprobaciéon del
documento Conpes “Tecnologias para Aprender”; este se trata de una apuesta para
llevar las tecnologias digitales a todos los rincones educativos de Colombia. El propésito
del proyecto radica en la transformacién de las practicas educativas, con el
aprovechamiento de los beneficios de la tecnologia en el ambiente escolar (MEN, 2020).

Cabe mencionar que el MEN habia realizado algunas campafias anteriores con el
fin de que los docentes pudiesen acceder a informacion relevante en su area por medio
de las tecnologias, un ejemplo de ello fue la creacién del Portal “Colombia Aprende”, con
el fin de ser el punto de acceso y encuentro virtual de la comunidad educativa, por medio
de la oferta y fomento del uso de contenidos y servicios de calidad que puedan contribuir
al fortalecimiento de la equidad y la calidad educativa en el pais (Al tablero, 2004).

En tal sentido, no solo el MEN o el gobierno colombiano ha impulsado camparias
para la inclusion de la tecnologia en la educacion, sino que, Fundaciones privadas como
la de Telefénica, a través del programa “Profuturo” se han dado la tarea de presentar la
tecnologia como una fuente de innovacién con propdsito; en tanto proponen que la
tecnologia puede reducir las brechas de aprendizaje, fortalecer el desarrollo profesional
del docentes, entre otros, pero debe hacerse una reforma integral, mucho mas ambiciosa
que incluya otros elementos, para poder lograr mejores resultados.

También, el MEN en conjunto con la Universidad EAFIT (Escuela de
Administracion, Finanzas e Instituto Tecnologico, han realizado dos mediciones con el

propésito de fortalecer las practicas de ensefianza y aprendizaje en tecnologia,
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pedagogia y calidad educativa; para ello, se centraron en dos lineas: indice de
innovacion educativa, con el que se busca conocer como las instituciones trabajan para
el desarrollo de nuevas maneras de compartir el saber; y la medicion de capacidades y
aprendizajes en Tecnologia e Informatica, enfocado en la generacion de lineamientos
para el disefio curricular para esta area (Colombia Aprende, 2023).

Igualmente, el modelo conocido como TPACK (Technological Pedagogical Content
Knowledge) posibilita la identificacion de los conocimientos que necesitan los docentes
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, brindando la posibilidad de que los
mismos puedan actualizar sus conocimientos y habilidades por medio de la creacion de
espacios innovadores a través del mismo, es decir, el desarrollo de competencias
digitales para poder incorporar de forma exitosa la tecnologia a las actividades escolares
(Salas, 2019).
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CAPITULO III
MARCO METODOLOGICO

Este capitulo presenta la ruta metodoldgica desarrollada en la investigacion, con
el fin de sistematizarla de manera cientifica, destacando los diferentes procesos y
técnicas, con el fin de estudiar la cultura tecnoldgica como estrategia para la innovacion
pedagdgica. De manera especifica, se aborda el sustento epistemolégico, enfoque de la
investigacion, método, disefio, informantes clave, criterios de calidad y el procedimiento

para el analisis.

Sustento epistemoloégico

Respecto al paradigma de investigacion se selecciond el paradigma interpretativo,
segun Santos (2010) en el paradigma interpretativo no se pretende realizar
generalizaciones a partir de un objeto estudiado, sino que, su atencion se basa en
aquellos aspectos que no son medibles, observables o simplemente susceptibles de
cuantificacion, es decir, sencillamente se interpreta y evalua la realidad, no la mide. En
tal sentido, los hechos se tienden a interpretar partiendo de la concepcion general y
perspectiva del investigador, separando el enfoque subjetivo de lo objetivo.

Segun Beltran y Ortiz (2020), el paradigma interpretativo parte de la idea de la
dificultad para comprender la realidad social desde una logica cualitativa, por ende, se
fundamenta en las subjetividades, dando paso a la comprension del mundo, desde la
perspectiva de los sujetos. Ahora bien, desde la interpretacion como norte
epistemoldgico, se hace promocion del andlisis situacional del fenédmeno. Al entender las
particularidades, se hace posible el desarrollo de metodologias que procuran entender y
significar las relaciones que se pueden establecer en las singularidades de las realidades
que suelen confluir en los distintos escenarios sociales, para proveer diversos datos.

Razon por la cual, el objetivo del paradigma interpretativo tiende a culminar en la
elaboracion de una descripcion ideografica acerca de este, buscando la objetividad en el
ambito de los significados. Por ello, se centra en la descripcidn que es lo unico y personal

acerca del sujeto y no en lo que se generaliza, pretendiendo el desarrollo del
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conocimiento ideografico y aceptando que la realidad puede ser dinamica, holistica y
multiple, cuestionando en si, la existencia de una realidad externa que es valiosa e

interesante para ser analizada.

Enfoque de la investigacion

El enfoque de la investigacion es cualitativo, puesto que, asume diversidad de
significados, perspectivas y enfoques, sin embargo, alrededor de ella se dan diferentes
caracteristicas, fortalezas y debilidades que son compartidas o asumidas por cada una
de estas perspectivas. Uno de esos primeros significados los aporta Denzin y Lincoln
(1994), quienes resaltan que la investigacion cualitativa es “multimetédica en el enfoque,
implica una perspectiva interpretativa, naturalista hacia su objeto de estudio” (p. 2). Es
decir, que los investigadores indagan en situaciones naturales, intentando dar sentido o
interpretar los fendmenos de acuerdo con los significados que tienen para las personas
implicadas.

En relacion con lo anterior, Denzin y Lincoln (1994) sefialan que la investigacion
cualitativa pretende hacer una aproximacion integral de las circunstancias sociales para
examinarlas, describirlas y comprenderlas de manera inductiva. Es decir, a partir de los
conocimientos que poseen las distintas personas implicadas en ellas y no de manera
deductiva, con base en hipétesis propuestas por el investigador externo. Lo cual, supone
que se da una interaccion con los otros integrantes de su entorno social compartiendo
el significado y el conocimiento que tienen de si mismo y de su realidad.

Asimismo, segun los postulados de Krause (1995) a la metodologia cualitativa se
le conoce con este nombre porque:

Se refiere a cualidades de lo estudiado, es decir a la descripcion de
caracteristicas, de relaciones entre caracteristicas o del desarrollo de
caracteristicas del objeto de estudio. Por lo general prescinde del registro de
cantidades, frecuencias de aparicion o de cualquier otro dato reductible a
numeros, realizandose la descripcion de cualidades por medio de conceptos y de
relaciones entre conceptos. (p. 21)
De igual modo, y siendo coherente con el objeto de estudio de este trabajo de
investigacion, Lakatos y Zapatero (1983) sefalan que la metodologia cualitativa hace
referencia a procesos que hacen posible la construccion del conocimiento que se da

sobre la base de conceptos. Los conceptos son los que permiten minimizar lo complejo
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y es a través de la creacidon de relaciones entre estos conceptos que se origina la
conexiéon interna del producto cientifico. Aunque el objeto de estudio es parte
fundamental en un trabajo de investigacion, depende de los supuestos acerca de la
realidad y de las posibilidades que nos ofrece el método cientifico para poder seleccionar
cualquier metodologia que nos lleve al desarrollo de la investigacion que pretendemos

adelantar.

Método

El método para la presente investigacion elegido fue el de la teoria fundamentada
(TF), que se suele caracterizar por su sistematicidad, siendo asi, un método flexible que
permite la administracion y optimizacién del proceso de investigacién. En tal sentido, su
uso proporciona directrices muy explicitas que facilita la forma de proceder, a partir de
las cuales, se puede entender y explicar las conductas y la realidad de un escenario en
particular; facilitando asi, las herramientas y elementos para el analisis de datos,
desarrollo de conceptos y creacion de teorias que posibiliten comprender un fendmeno
(Palacios, 2021).

Segun Strauss y Corbin (2002), la TF:

Es una teoria derivada de datos recopilados de manera sistematica y analizados
por medio de un proceso de investigacion. En este método, la recoleccion de
datos, el analisis y la teoria que surgira de ellos guardan estrecha relacion entre
si. Un investigador no inicia un proyecto con una teoria preconcebida (a menos
que su proposito sea elaborar y ampliar una teoria existente). Mas bien, comienza
con un area de estudio y permite que la teoria emerja a partir de los datos. Lo mas
probable es que la teoria deriva- da de los datos se parezca mas a la "realidad"
que la teoria derivada de unir una serie de conceptos basados en experiencias o
s6lo especulando (cédmo piensa uno que las cosas debieran funcionar). Debido a
que las teorias fundamentadas se basan en los datos, es mas posible que generen
conocimientos, aumenten la comprensién y proporcionen una guia significativa
para la accion (p. 21-22).

Aunado a lo anterior, Vivar et al (2010) mencionan que existe una vision
relativamente reciente que basa este enfoque en el constructivismo, el cual, consiste que
el conocimiento de los fendmenos es un procedimiento que puede construir el sujeto al

interactuar con su entorno; todo ello, desde una metodologia inductiva, que comprende
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la interpretacion de los significados desde la realidad social de los individuos, para crear
una teoria que pueda explicar el fendmeno de estudio.

No obstante, Strauss y Corbin (2002) relatan que, a pesar de que la caracteristica
del método TF radica en la fundamentacién de conceptos de la informacion, es necesaria
la creatividad del investigador; por tanto, proponen una lista de acciones que
consideraron utiles e interesantes para la promocion del pensamiento creativo, las cuales
son: estar abierto a diferentes posibilidades y perspectivas, elaborar una lista con varias
opciones, explorar diferentes posibilidades, utilizar diferentes formas de expresién que
ayuden a la estimulacion del pensamiento, diferir de las maneras normales de
pensamiento para ir en busca de nuevas perspectivas, confiar en el proceso, no tomar
atajos y disfrutarlo.

En el mismo orden de ideas, Palacios (2021) plantea que a lo largo del proceso
de investigacion las acciones de las personas participantes y de los investigadores son
construidas socialmente; por ende, se concibe que estas acciones no suelen ser
procedimientos realizados individualmente, sino que, estan influenciados por aspectos
culturales, sociales, situacionales e interaccionales. También, comenta la importancia de
la reflexividad de forma explicita y continua, puesto que, posibilita ser conscientes de las

circunstancias y aspectos que pueden afectar el proceso de investigacion.

Diseno de la Investigaciéon

En relacion al disefio de investigacion, segun Hernandez et al (2014) ese término
va enmarcado en un plan referido a dar respuestas e interrogantes realizadas en una
investigacion; destacan, que debe ser dirigido a alcanzar los objetivos en el estudio,
brindandoles respuesta a las interrogantes planteadas. En el caso de esta investigacion,
se trata de una investigacién de campo, no experimental, transeccional.

De igual modo, Arias (2012), establece que las investigaciones de campo son
aquellas donde la informacion es obtenida de manera directa a través de las unidades
informantes, es decir, en este tipo de estudio el autor obtiene los datos en el sitio, sin
embargo, no interactua con las variables ni interviene en su realidad, tan solo registra la
informacion de las fuentes tal y como estas la presentan en su entorno. De tal manera,

Hernandez et al (2014) definen al disefio de campo como aquel referido a los métodos
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empleados cuando los datos se recolectan de manera directa en la realidad, llamados
datos primarios o primera mano. Es decir, la informacién se extrae directamente de una
situacion real, en el propio sitio donde se dan los hechos, en la realidad seleccionada
para el estudio.

Por otro lado, Hernandez et al (2014) plantean que la investigacién no
experimental consiste en observar fendmenos tal y como se dan en su contexto natural,
para después analizarlo. Asi, los autores mencionados, sefalan que este tipo de estudio
es aquel donde las variables no son manipuladas deliberadamente; por ende, se analizan
los fendmenos son observados tal como se dan en su contexto diario, de esta manera,
cuando el autor se limita a prestar atencion a los acontecimientos sin intervenir en los
mismos, se desarrolla una investigacion de este disefio. Desde la perspectiva de Méndez
(2010), en la investigacion no experimental se examina la variable sin darle explicacion
a las causas que dan origen a la accién de la misma, no existe condicionamiento de los
resultados.

Cabe resaltar, que Bavaresco (2006) se refiere a las investigaciones
transeccionales como aquellas donde su propdsito es la descripcion de las
caracteristicas de las variables medidas en uno o mas grupos en un periodo unico de
tiempo, esto significa, que los datos son recolectados una sola vez. Para Hernandez, et
al (2014), la investigacion transeccional se produce cuando los datos son obtenidos en
un solo momento, en un tiempo unico del estudio, el propédsito es describir las variables

y analizar su incidencia e interrelacion en un momento dado.
Escenario e Informantes Clave

Escenario

El Municipio San Pelayo, es un municipio del departamento de Cérdoba con una
poblacién de 49875 habitantes, que fue fundado el 6 de mayo del afo 1777 por el sefor
Antonio de la Torre y Miranda; en la actualidad, funcionan 17 centros docentes, en los
cuales se reciben aproximadamente mas de 7000 alumnos. El Municipio también cuenta
con diferentes centros poblados, que cuentan como rurales, algunos de ellos son:
Buenos Aires, Vereda el Gas, Corregimiento Bongamella, Vereda la Madera,

Corregimiento Nueva Sabana, Valparaiso, entre otros.
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En tal sentido, la primera Institucion Educativa (I.E.) elegida consiste en la |.E. El
Gas, que fue construida por el gobierno nacional, gracias a la gestién de la comunidad
educativa y a la Junta de Accién comunal (La Razén, 2016).

La segunda IE fue la Divino Nifio, especificamente, en su sede que se ubica en la
Vereda La Madera, su funcionamiento fue aprobado el 28 de Julio del afio 2011, entre
sus principios institucionales destaca la participacién, ya que consideran que es un
elemento decisivo en todas las actividades del quehacer institucional; y lo pedagdgico,
que consta de ser activa y se identifica con el aprendizaje significativo y problémico para
inducir al desarrollo del estudiante y el mismo pueda adquirir o fortalecer competencias
(Romero, 2020).

En ultimo lugar, la IE Simén Bolivar, esta ubicada en el Corregimiento Sabana
Nueva, al igual que la anterior, la resolucion de estudios fue aprobada el 28 de julio del
afno 2011; actualmente, esta sede atiende a mas de 500 alumnos aproximadamente, y

son atendidos por 17 docentes (IE Simoén Bolivar Sabana Nueva, 2020).

Informantes clave

En la metodologia cualitativa la seleccion de las personas que facilitan el acceso
de la informacion al investigador para lograr la comprension y apropiacion de las
situaciones que se presentan en un contexto o ambiente a investigar, tiene en el enfoque
cualitativo unas caracteristicas claramente diferenciadoras. Las personas consideradas
para adelantar un estudio en una investigacion cualitativa, se seleccionan porque
cumplen con unos requisitos basicos que, en el mismo ambito educativo o en la misma
poblacion, no cumplen otros miembros de la comunidad (Rodriguez et al. 1996).

Posterior a haber identificado la problematica y de revisar los antecedentes, se
inicié la busqueda de las instituciones que conformaron el escenario de investigacion,
que estan ubicadas en el Municipio San Pelayo, Departamento de Cérdoba, Colombia,

el cual incluye los docentes de las siguientes instituciones de Basica Secundaria:
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Tabla 1.
Informantes Clave

Instituciones de Basica Secundaria Docentes

I.LE. El Gas (Corregimiento Bongamella-Vereda el Gas) 2
I.E. Divino Nifio (Vereda La Madera)

I.E. Simon Bolivar (Corregimiento Sabana Nueva)
Total

®HININ

Cabe mencionar que existen varios criterios para la seleccion de los informantes
clave, en este sentido se hizo una seleccion intencional, que permitié elegir 6 informantes
(dos por cada institucion). Se siguié las recomendaciones de Goetz y Lecompte (1988),
quienes establecen algunos criterios de seleccion, los que se consideraron fueron:

a. Disposicion y espontaneidad para querer hacer parte del estudio.

b. Desempenarse como docente en el area de conocimiento del estudio, en este
caso, ser docentes de secundaria.

c. Tener experiencia en el ejercicio docente.

Técnicas e instrumentos para la recoleccion de la informaciéon

En el desarrollo de la aplicacion del método de la teoria fundamentada, se pueden
utilizar una variedad de técnicas e instrumentos como también una gama de estrategias
para ayudar a reunir la informacion que se utilizé para interpretar las descripciones y
formular explicaciones. Se acude a estos recursos de acuerdo con el tema que se
pretende investigar, los objetivos propuestos, las adaptaciones de la situacion a
investigar. En este estudio se utilizé como técnica para obtener la informacién la
entrevista y la observacion y como instrumentos un guion de entrevista semiestructurado

y uno para la observacion.

La Entrevista

Se puede considerar la entrevista como una de las técnicas esenciales en las que
se ha fundamentado la investigacion cualitativa. Es un recurso de contacto personal que

le permite al investigador obtener informaciéon o datos de otra persona, de un grupo o
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comunidad, que vienen a hacer sus informantes acerca de la problematica a investigar.

Al respecto, Wood (1987), sefiala que:

La mayor parte del trabajo de investigaciéon educativa (...) se ha basado

principalmente en las entrevistas. A menudo es éste el unico modo de descubrir

lo que son las visiones de las distintas personas y de recoger informacion sobre
determinados acontecimientos o problemas, pero es también un medio de «hacer

que las cosas sucedan» y de estimular el flujo de datos. (p. 77)

La entrevista semi-estructurada, también se utiliza cuando luego de realizar el
proceso de observacidn, nos quedan algunas inquietudes que ameritan una mayor
profundizacién para lograr entender y comprender cierto tipo de acciones, o se
implementa de igual forma en la ultima fase del estudio que le permitan al investigador
aclarar algunas contradicciones entre lo observado y la informacién recabada por otras
fuentes.

Igualmente, al final de la investigacion se puede formular una serie de
interrogantes que puede ser respondidos por los participantes del estudio por medio de
la entrevista semi-estructurada. En funcion de su naturaleza, contenido, organizacién y
proposito la entrevista quedo sujeta a los propdsitos trazados en la investigacion y de
acuerdo al tipo de informacion que conviene recoger. En este estudio se utilizé un
protocolo de entrevista semi-estructurado, ya que el entrevistador hizo una serie de
preguntas a los 6 docentes, informantes clave, acerca de sus concepciones de la cultura
tecnologica y los procesos de innovacion pedagdgica de las instituciones de Basica
Secundaria del Municipio San Pelayo, Departamento de Cérdoba, Colombia (Anexo C,
permitiendo también a los entrevistados formular preguntas que iran surgiendo de
manera natural a medida que se vayan generando durante el encuentro (Mckernan,

1999).

La Observacion

La observacion es una técnica que consiste en observar atentamente un
fendmeno de estudio, caso o algun hecho en especifico, tomar toda la informacion
posible y registrarla para su posterior analisis; en tanto, es un elemento fundamental en
un proceso investigativo, debido a la cantidad de informacién que aporta, haciendo el

proceso mas completo (Diaz, 2011). Una de las grandes ventajas de esta técnica es el
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poder recoger informacién o datos auténticos y lograr verificaciones de ideas a través de
observaciones empiricas (Mckernan, 1999).

Los observadores al asumir el rol de investigador-participante hacen los registros
de la informacién o datos de una manera detallada y descriptiva. Dichos registros pueden
ser de los relatos que hacen los sujetos observados, o de caracter escrito de los
acontecimientos observados por el investigador. De igual manera, el autor antes
mencionado sefala que en las investigaciones donde la escuela es un elemento
esencial, el docente que ensefia en su aula de clase y que para el observador se
convierte en uno de sus informantes, es la persona clave que le va a permitir o no el
acceso al campo de trabajo. En esa mediacion o negociacion el observador manifestara
al informante los siguientes aspectos:

« La naturaleza del trabajo que se quiere realizar.

+ El tiempo determinado para ejecutar las actividades de observacion.

« La confidencialidad de los datos.

+ La posibilidad de utilizar otras técnicas para la recogida de datos. No

obstante, esto pudiese negociarse en el curso de la investigacion.

En esta investigacion el investigador utilizé un guion de observacién en las visitas
realizadas a los docentes con el fin de poder evidenciar su practica y obtener la mayor
cantidad de informacion posible acerca de la cultura tecnoldgica y los procesos de
innovacion pedagdgica de las instituciones de Basica Secundaria del Municipio San
Pelayo, Departamento de Cérdoba, Colombia (Anexo C).

Es importante destacar que todo instrumento de recoleccion de datos debe reunir
dos requisitos esenciales: validez y confiabilidad. La primera se refiere al grado que un
instrumento mide las categorias o variables que el investigador desea evaluar, mientras
que la segunda alude al grado de congruencia con que se miden. En este sentido,
Hernandez et al (2014), mencionan que la validez de contenido, trata del grado que un
instrumento refleja un dominio especifico de contenido de lo que se mide, contempla el
grado en el que la medicion representa al concepto o variable medida.

Para la validacién de contenido se procedié a consultar a dos (2) expertos en el
area de educacion y metodologia de la investigacion, a quienes se les entregd un

protocolo para la validacion de los instrumentos (Guion de entrevista y de observacion)
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(Anexo A). Los expertos hicieron sugerencias lo que permitié revisar y garantizar la

pertinencia de las interrogantes y ejes de interés con los propdsitos de la investigacion.

Procedimiento para el analisis

En la investigacion cualitativa el proceso de categorizacion y el analisis de los
datos se da de manera simultanea a la compilacién de la informacién en el campo (Lépez,
2000). En relacién con lo anterior, Strauss y Corbin (2002) sefialan que existen diferentes
elementos basicos en el proceso de ejecucion de la teoria fundamentada, que se

observan a continuacion:

Figura 1.
Elementos basicos y distintivos de la teoria fundamentada

Creacion de
memorandos o
diagramas

Examen detallado de la
informacion

Formulacion de
preguntas y Muestreo teodrico
comparaciones

Construccion de la
matriz
condicional/secuencial

Codificacion (abierta,
axial y selectiva)

Fuente: Elaboracién a partir de los postulados de Strauss y Corbin (2002).
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La primera etapa consiste en el examen detallado de la informacion, conocido
también como microanalisis, que radica en un analisis detallado, linea por linea, con el
fin de generar categorias iniciales que ayuden a sugerir algunas relaciones entre ellas.

La segunda se basa en la formulacién de preguntas y comparaciones, que se
realiza un mecanismo analitico que promueve la indagacion y dirige el muestreo teorico,
ademas de, estimular el pensamiento sobre las propiedades y dimensiones de las
categorias.

La tercera etapa consiste en la codificacién; en la misma, se identificaron los
conceptos y se descubrieron los datos de sus propiedades y dimensiones (abierta), se
relacionaron las categorias a sus subcategorias, alrededor de una categoria y se
enlazaron a sus propiedades y dimensiones (axial), para finalmente, llevar a cabo la
integracion y refinacion de la teoria (selectiva).

La cuarta etapa es la construccion de la matriz condicional/secuencial, que se
realiza para la comprension sobre las relaciones entre las condiciones/consecuencias a
nivel micro y macro de todo el proceso en general.

El muestreo tedrico constituye la penultima y quinta etapa, que consistié en una
recoleccion de datos que estuvo guiada por conceptos derivados de la teoria que se esta
elaborando, basada en hacer comparaciones, para el descubrimiento de variaciones
entre conceptos que puedan hacer mas densas las categorias, en cuanto a sus
propiedades y dimensiones se refieren.

Finalmente, la creacion de memorandos y diagramas se realizé para poder
resumir la teoria generada en todo el proceso.

De igual modo, a lo largo del analisis de los datos, lo que se busca es obtener una
comprension mas profunda de la problematica objeto de estudio y “los investigadores
también se abrevan en su experiencia directa con escenarios, informantes y documentos,
para llegar al sentido de los fenomenos partiendo de los datos” (Taylor y Bogdan, 1987,
p. 159). En tal sentido, se aplicaron los elementos basicos y distintivos de la teoria
fundamentada para el analisis, con la ayuda del programa de ATLAS ti 24. (Anexo D),
con el fin de procesar la informacion recabada en la entrevista con los docentes de las
instituciones de Basica Secundaria del Municipio San Pelayo, Departamento de Cérdoba,

Colombia.
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Asimismo, para poder diferenciar a los Informantes Clave y guardar su identidad,
se tom6 como referencia las iniciales de la escuela donde pertenece, seguido de los
numeros 1y 2, como se observa a continuacion:

IE El Gas: G1y G2.

IE Divino Nifno: DN1 y DN2.

IE Simén Bolivar: SB1y SB2.

Criterios de rigor cientifico

En relaciéon a los criterios de rigurosidad, se tomaron los postulados de Lincoln y
Guba (1989), quienes mencionan que la credibilidad o rigurosidad se comprende como
la confianza en los hallazgos que se puedan aplicar. En tal sentido, la informacion
obtenida permitié el reconocimiento de elementos tedricos que pueden ser utilizados por
los docentes con el fin de implementar la cultura tecnolégica como una estrategia de
innovacion pedagogica.

1. Credibilidad; supuso evaluar la confianza tanto del resultado del estudio como
Sus procesos, a tal efecto el investigador adopté un compromiso con el trabajo de campo,
para obtener datos que permitieran establecer categorias, para finalmente hacer la
triangulacion e integracion de los hallazgos con ambas técnicas.

2. Transferibilidad; refiere a la posibilidad de la transferencia de los resultados de
la investigacion a otros contextos. En este sentido, se hizo una descripcion exhaustiva
de las caracteristicas del contexto en que se realiza la investigacion y de los sujetos
participantes. En este estudio la transferibilidad estaria dada a otras instituciones de
basica primaria en contextos con caracteristicas similares.

3. Sequridad: se garantiza la seguridad de los procedimientos utilizados. Por lo
que se tuvo un particular cuidado para garantizar la confidencialidad de los datos vy el
anonimato de los participantes.

4. Confirmabilidad: conocido también como neutralidad u objetividad. Para
garantizar este criterio, el investigador realizd las transcripciones textuales de
entrevistas, y contrastd con teorias y otros estudios. Ademas, se presenté a los
participantes los registros de las entrevistas y observaciones para que ellos confirmaran,

rechazaran o agregaran informacion.
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Asimismo, se tomd la conciencia desde la observaciéon del fendbmeno, lo que
permitié una reflexién acerca de la cultura tecnoldgica y las practicas educativas, sin
ningun tipo de influencia o direccionamiento durante el analisis de datos, para no
entorpecer el ejercicio investigativo. Se mantuvo el contraste de la postura de los sujetos

en cuanto a los hallazgos.
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CAPIiTULO IV

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

En el siguiente capitulo se presenta la experiencia acerca de los saberes y
practicas que los informantes ofrecieron en relacion al objeto de estudio, es decir, acerca
de la cultura tecnolégica como estrategia para la innovacion pedagdgica en los docentes
de las instituciones de Basica Secundaria del Municipio San Pelayo, Departamento de
Cérdoba, Colombia. Para ello se tomo el desarrollo del método de teoria fundamentada;
partiendo de los fundamentos tedricos fue posible la identificacién de las concepciones
de los docentes acerca de la cultura tecnoldgica y la innovacion pedagoégica. Igualmente,
el enfoque de comparacién constante tiende a ilustrar la saturacion del contenido y la
codificacion realizada. Conviene destacar que los informantes clave fueron denominados
segun las iniciales de la institucion educativa a la cual pertenecian, seguido de un numero
asignado por orden de entrevistado, por ejemplo, SB1: Institucidon Educativa Simon

Bolivar, entrevistado numero 1.

Primer momento: descripcion y analisis de las entrevistas de los informantes clave

En primer lugar, se entrevistaron a los seis (6) Informantes Clave, pertenecientes
a las instituciones escenario de estudio que cumplian con los criterios de seleccidn
estipulados en el capitulo Ill, posteriormente. Se procedidé a realizar varias lecturas,
proceso de microanalisis, para la familiarizacion del contenido por parte del investigador;
esto permitié identificar los conceptos encontrados, y en muchos casos a darles nombres
mas descriptivos que reflejaran concretamente la idea, es decir una codificacion abierta.
Después, se ejecutod la codificacion axial para establecer relaciones, en las cuales se
agrupaban los codigos en dimensiones mas amplias, para después agruparlas en
subcategorias y categorias. Este proceso condujo a dos principales categorias: la cultura
tecnoldgica y los procesos de innovacion pedagogica. A continuacion, en la tabla 2, se

presenta los resultados del proceso de codificacion y categorizacion, denominado
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Sistema de categorias emergentes, seguidamente se presenta la descripcion de cada

categoria con sus correspondientes subcategorias, dimensiones y codigos.

Tabla 2
Sistema de Categorias Emergentes: Entrevistas a los docentes
CcODIGOS DIMENSIONES SUB- CATEGORIAS
CATEGORIAS
Formacion en
Tecnologias de la
Curso sobre las TIC Informacion y
Comunicacion
(TIC)
Video beam
Paquete office
. Recursos
Presentaciones .
.. tecnoldgicos
digitales
Videos
N
avegadore§ web Consulta de
Redes sociales . . Uso de la
—— informacion ,
Banco de repositorios tecnologia
Apropiacion de la
t logi
.ecno ogla’ . Cultura
Cambios tecnoldgicos ..
— . tecnoldgica
Dotacion de equipos
tecnoldgicos .
. Integracion
Herramientas .
tecnoldgica

tecnoldgicas

Inclusion de la
tecnologia

Uso del Internet

Inteligencia artificial

Interaccién
. Ventajas del uso
Potencial de la tecnologia
Practicidad Concepciones de
Informaciones falsas , los docentes
. — Desventajas del
Distraccion acerca del uso de
— uso de la ,
Mala conexion a , la tecnologia
tecnologia
Internet
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Solucién de
problemas

Superacion personal

Consolidacion de
comunidades de

aprendizaje

Reduccién de la
desercion escolar

Beneficios del uso

de la tecnologia

Falta de seguimiento
por parte de los

docentes

Inversion

Reglamento de uso

Limitaciones

Compromiso

Liderazgo

Motivacion

Solidaridad

Respeto

Valores

Creencias

Costumbres

Cultura

Construccion del

conocimiento

Proceso de
enseflianza-
aprendizaje

Practicas de

ensenanza/educativas

Aprendizaje
auténomo

Aprendizaje
colaborativo

Construccion de
los procesos
pedagogicos

Capacidad critica

Capacidad
investigativa

Uso intuitivo

Cambios en la

mentalidad

Competencias
cognitivas

Concepciones de
los docentes
sobre la cultura
Tecnoldgica

Actividades
académicas

Enfoque en la
innovacion
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Actividades Tipos de

investigativas actividades
Actividades rutinarias pedagogicas
Areas del
conocimiento
Nivel de conocimiento Conocimiento

Actualizacion de
conocimientos

Categoria: Cultura tecnoldégica

Para Carvajal (2011), la cultura tecnolégica es un conjunto de valores,
representaciones o pautas de comportamiento que se suelen compartir entre distintos
integrantes de un grupo, en torno a los procesos de comunicacion e interaccion en los
que se integra la tecnologia. En tal sentido, el precitado autor menciona que las
investigaciones relacionadas a la cultura tecnoldgica son pocas, no obstante, también
propone que:

La idea de cultura tecnologica supone la existencia de una separacion entre

cultura y tecnologia, a las que se le considera como fendmenos distintos. Empero,

con la idea de cultura tecnoldgica no pretenderse un ahondamiento en tal division

sino lo contrario, superarla en busqueda de una relacién armoniosa entre ellas (p.

2)

También, Vizer (2009) relata que la cultura tecnoldgica se encuentra presente en
distintos escalas y dominios de la vida cotidiana, incluyendo las diversas practicas
sociales y en las diversas tecnologias, desde una escala colectiva hasta llegar a un nivel
institucional. En tal sentido, el autor mencionado anteriormente asevera que diversas
dimensiones o indicadores pueden encontrarse para formar hipotesis acerca de la
interpretacién de una realidad, como lo es el caso de esta investigacion, que presenta 3
subcategorias: Uso de la tecnologia, Concepciones de los docentes acerca del uso de

la tecnologia y concepciones de los docentes sobre la cultura.

Subcategoria: Uso de la tecnologia
En los ultimos afios, la tecnologia se ha integrado en todos los ambitos de la
sociedad, llegando a ser indispensable en algunos de estos contextos; en el caso de la

educaciéon, autores como Manrique et al (2018) la han propuesto como “nuevos
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ambientes cognitivos” o “redes de produccion de conocimiento”; no obstante, existen
otros como Flores (2018) que mencionan que ha provocado diversas reacciones, que
van desde las personas que confian que la tecnologia cambie el destino de la educacién
de un pais, hasta los que demonizan que el uso de la misma afecta negativamente el
proceso de ensefanza aprendizaje. En tal sentido, a efectos de esta investigacion esta
subcategoria presenta 4 dimensiones, las cuales son: Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC), recursos tecnoldgicos, consulta de informacion e integracion

tecnoldgica.

Dimension: Formacion en Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion
(TIC)

Para Cabero (1998, citado en Belloch 2015), las tecnologias de la informacion y
comunicacion giran en relacion a 3 bases fundamentales: microelectronica, informatica
y telecomunicaciones, no de forma aislada, sino interactivamente e interconexionadas,
permitiendo asi alcanzar nuevas realidades comunicativas, en tal sentido, poseen varias
caracteristicas, como: interactividad, interconexion, inmaterialidad, digitalizacion, entre
otros; no obstante, desde el panorama educativo se puede sefialar el aporte de recursos
para mejorar la experiencia de aprendizaje. Desde esta premisa, en relacion con las TIC,
los docentes en su narrativa mencionan que es necesario mantenerse actualizado en
cuanto al uso de las TIC, por ende, surgen teorias como los cursos sobre las TIC, al
respecto comentan:

DN2: Tengo una buena base de estudios, entonces creo que soy un docente
competente para afrontar los retos de la inclusion tecnoldgica. Dentro de esos estudios
quizas el de mayor peso es una Especializaciéon en Informatica Educativa y algunos
cursos realizados a través de entidades como el MEN, CPE y otros ofrecidos por alianzas
de las ultimas alcaldias del municipio de San Pelayo con otras empresas como
EDUCOLOMBIA, que han realizado aportes importantes para mantener a sus docentes
actualizados en el uso de las llamadas TIC.

SB1: Al igual que muchos docentes del departamento y de este municipio pude
participar en algunos cursos en formacién sobre el uso de las TIC y en desarrollo y uso

de Objetos Virtuales de Aprendizajes (OVA), eso nos ha ayudado a enriquecer nuestros
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conocimientos sobre diversos recursos y herramientas tecnologicas y su aplicacion al
sector educativo.

Los docentes reconocen que los diferentes cursos sobre las TIC brindados por los
diferentes entes gubernamentales o académicos les han permitido enriquecer los
conocimientos en cuanto a recursos y herramientas tecnoldgicas, y como estas son
aplicables al sector educativo. A su vez, existe una dependencia entre el internet,
tecnologias y la comunicacion, la cual, ha tomado un rol fundamental en la educacioén en
los ultimos afos. En tal sentido, las TIC han sido consideradas como un medio de
ensefianza que ha contribuido a la generacion de nuevos enfoques en las teorias acerca
el aprendizaje y la ensefianza (Moran et al 2017); por esta razén, el Ministerio de
Educacion Nacional Colombiano o las secretarias de educaciéon en los departamentos
han instituido cursos sobre las TIC para los docentes, incluyendo las mismas en esta
rama de estudio.

Lo anterior concuerda con lo expresado por Jaramillo et al (2009) quienes
sostienen que las TIC se estan convirtiendo en instrumentos cada vez mas
indispensables en los centros educativos, manifiestan que ofrecen la contingencia de
interaccion que pasa de una actitud pasiva, por parte del estudiante, a una actividad
constante, a una busqueda de informacion e investigacion y replanteamiento continuo de
contenidos. Razén por la cual, hoy en dia resulta indispensable que los docentes tengas
las competencias necesarias en cuanto al uso de las Tecnologias de Informacién y

Comunicacion.

Figura 3.
Dimension: Tecnologias de Informacion y Comunicacion

Categoria emergente Cultura tecnologica

Subcategoria Uso de la tecnologia

/ Seincluyen las:

Tecnologias de Informacion y Comunicacion

De las cuales, surgen:
Curso sobre las TIC
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En la figura 2, se representa que dentro de la cultura tecnolégica esta el uso de la
tecnologia, en la que se incluyen las Tecnologias de Informacion y Comunicacién, de los

cuales surgen cursos sobre las TIC.

Dimension: Recursos tecnolégicos

Los recursos tecnolégicos, segun Moran et al (2017) son una forma sistematizada
que ayudan a la potenciacion del proceso de ensefanza-aprendizaje; en tal sentido, se
destaca que la educacion ha experimentado cambios significativos en torno a nuevas
tecnologias, puesto que, ya no es posible seguir ensefiando de la misma forma que hace
décadas, es por ello, que han surgido medios visuales, que son recursos que suelen
transmitir informacion por medio de imagenes, graficos o elementos visuales en general,
facilitando la comprension y retencion de informacion mediante la representacion visual;
también estan los medios audiovisuales, que suelen combinar elementos visuales y de
sonido para la transmision de una informacion o contar una historia, siendo mucho mas
dinamico y entretenido; en tal sentido, es importante mencionar que estos hacen sinergia
para poder utilizar los recursos durante el proceso. En tal sentido, los docentes utilizan
diferentes recursos para poder diferentes actividades, siendo la primera de ellas, el
videobeam:

G1: ...Uno de los recursos que mas han podido utilizar los docentes son los
llamados proyectores o videobeam, los cuales son muy practicos porque solamente
requieren el uso de un portatil y un equipo de altavoces para su amplificar el sonido...

Para los docentes, esta es un recurso que tiene mucha practicidad debido a que
se necesitan pocos recursos para su uso, trayendo enormes beneficios. Segun Moran et
al (2017), este tipo de recurso debe recibir una sefal de video, para poder proyectar la
imagen correspondiente en una pantalla, por medio de un sistema de lente que posibilita
la visualizacion de imagenes fijas 0 en movimiento. A su vez, suelen emplearse durante
la clase en el aula para poder transmitir algun contenido audiovisual, e incluso proyectar
presentaciones o recursos visuales acerca de diferentes temas, lo que los convierte en
una herramienta practica.

Seguidamente, se encuentra el recurso del paquete office, que resulta ideal

debido a las diferentes posibilidades que este brinda:
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DN1: Desde la instalacion del internet, el inicio de cursos basados en recursos o
herramientas TIC y la posibilidad de utilizarlos con los pocos portatiles que hay en la
sede, me he venido preocupando por mantenerme al dia con las nuevas tendencias
tecnologicas, especialmente las que se pueden usar en mis labores académicas, Ulilizo
a menudo los recursos mas comunes: paquete office.

SB2: Lo que mas acostumbro a usar son las llamadas redes sociales, el internet,
aunque en el colegio no ofrezca la calidad de senal y velocidad de navegacion deseada,
computador, impresora, celular y algunas aplicaciones gratuitas que ofrece la tienda,
software educativo, la radio, paquete Office.

En efecto, el paquete office es una coleccion de programas creada por Microsoft
Office, que posibilita la comunicacion, presentacién y elaboracion de documentos,
tratamiento de datos entre otras funciones, que alivianan el trabajo a muchas
organizaciones (Flores, 2010). Por ello, suele ser uno de los recursos tecnoldgicos
utilizados por los docentes, debido a la gran accesibilidad que tiene y a las funciones que
permite ejecutar.

Otro recurso muy utilizado por los docentes consiste en las presentaciones
digitales, puesto que, suele ser un recurso versatil:

SB1: Le ensefio a ... realizar presentaciones digitales o carteleras para las
exposiciones. Trato en lo posible de trabajar con el videobeam y poder mostrarles otros
escenarios, muy distantes de su realidad, pero despertando su interés para que luchen
por salir adelante y mejorar su calidad de vida y la de sus familiares. También les gusta
consultar tareas y explorar las redes sociales para aclarar dudas o sugerir nuevas
actividades, cada dia descubrimos nuevas posibilidades de aprender con la tecnologia.

Segun lo expresado por los docentes, las presentaciones digitales pueden ser una
herramienta diferente a la realidad de muchos estudiantes, por ende, suelen sentirse
interesados al respecto, también, mencionaron que mas alla de la funcion académica
que cumplen, podrian tener impacto en su realidad; en tal sentido, desde la perspectiva
de Mejias (2021) se definen como productos multimedia que tienen diferentes videos,
sonidos, textos, imagenes, hipertextos, hipervinculos, entre otros, todo ello, con la
finalidad de narrar, exponer o presentar un tema o idea a un publico determinado, estas

suelen ser acompafantes del discurso oral, como un soporte visual.
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En tal sentido, los videos constituyen un elemento que suele ser muy utilizado por
los docentes, razén por la cual, resaltan que:

DN1: Los estudiantes se ven mas motivados y atentos en las clases, quizas por
estar en el contexto rural y que muchos no tienen acceso a estos equipos y al internet en
sus hogares. Son pocos los que se muestran indiferentes hacia el uso de recursos
tecnoldgicos. Otros muestran algo de temor al usarlas, quizas sintiendo que podrian
danarlas. Se promueve tanto el aprendizaje colaborativo como auténomo en los
estudiantes. Ademas, la gran cantidad de programas educativos y videos disponibles en
la web facilitan la labor del docente.

Para los docentes, los videos son un elemento que permite la integracion de la
tecnologia en la educacion, puesto que, consideran que facilitan la labor del docente,
logrando incluso que los estudiantes estén motivados y atentos durante clases; es
importante mencionar que, los videos son una reproduccion de imagenes que se pueden
acompanar o no de sonidos, y son reproducidas en diferentes medios tecnolégicos;
ahora bien, para Bravo (1996), los videos educativos son aquellos que alcanzan un
propésito didactico-pedagdgico previamente definido. Al ser una herramienta muy
popular y que suele tener cierto interés entre los alumnos, también es incluida dentro de

las utilizadas por los docentes:

Figura 4.
Dimension: Recursos tecnologicos

Categoria emergente Cultura tecnoldgica

Subcategoria Uso de la tecnologia

/ Seincluyen las:

Recursos Tecnoldgicos

De los cuales,
forman parte:

Video beam

A«

Paquete office
Presentaciones digitales

Videos
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En la figura anterior se observa que en la cultura tecnolégica hay una rama
importante que corresponde al uso de la tecnologia, en las cual, se incluyen recursos
tecnolégicos como el videobeam, el paquete office, las presentaciones digitales y los
videos, que suelen realizar sinergia que complementa el uso de las TIC en el aula; por
ejemplo, el videobeam, se puede utilizar para la proyeccion de presentaciones digitales
y videos, a su vez, el paquete office suele ser un recurso para construir diferentes
contenidos, que varian desde los textos mas sencillos hasta los cientificos, o la
construccion de presentaciones digitales; en tanto, se entiende que no suelen utilizar

separados, sino que funcionan entre si.

Dimension: Consulta de la informacion

La consulta de la informacion es un ejercicio muy comun que suele realizarse en
todos los niveles educativos; no obstante, dependiendo del tipo de busqueda se puede
clasificar en dos grandes grupos: la busqueda de un documento especifico, que se trata
de buscar a través del titulo, autor o editorial, y la busqueda de varias fuentes de
informacion acerca de un tema determinado, que es una busqueda mas general (Garrido,
2005). En tal sentido, existen diferentes medios tecnoldgicos que se suelen utilizar para
consultar informacién de manera online, segun lo contemplado por los docentes, uno de
ellos corresponde a los navegadores web:

DN2: Los recursos tecnologicos de mayor uso en mis labores docentes son los
portatiles, las tabletas, celular, proyector, el internet y todos los programas que en ellos
encuentro como paginas educativas, consulta de informacién por medio de navegadores
y buscadores web, efc.

Los docentes sefialan que los navegadores web son un elemento que posibilita la
consulta de informacion y el acceso a diferentes herramientas, que se compagina con lo
mencionado por Euskadi (2024) en cuanto a que los navegadores web como Google,
Mozilla, Safari, entre otros, son programas que posibilitan observar el contenido de una
pagina web, permitiendo al usuario la interaccién con la informacién, debido a que suelen
ofrecer una facilidad intuitiva para la busqueda de informacién, ademas, su facil acceso

posibilita que cualquier persona que cuente con un aparato electronico con internet
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pueda hacer uso de ellos, razén por la cual, suele ser una de las herramientas
mayormente utilizadas o recomendadas para la consulta o busqueda de informacion.

Otro recurso que los docentes suelen incluir en su quehacer académico, suelen
ser las redes sociales:

SB2: Lo que mas acostumbro a usar son las llamadas redes sociales, el internet,
aunque en el colegio no ofrezca la calidad de senal y velocidad de navegacion deseada,
computador, impresora, celular y algunas aplicaciones gratuitas que ofrece la tienda,
software educativo, la radio, paquete Office.

SB1: ...La asesoria que les brindan sus docentes a la distancia y en jornadas
contrarias es importante para ellos, hecho que se viene intensificando, en especial desde
los tiempos de la pandemia, ya que redes sociales como WhatsApp o Messenger se
convirtieron en los mejores aliados para que los estudiantes pudieran usar este medio
para aclarar dudas y recibir instrucciones complementarias por parte de sus docentes
para resolver las tareas académicas, en particular durante la fase de aislamiento que
vivimos hace un par de arios.

De tal manera, que las redes sociales brindan no solo la posibilidad de consultar
informacion, sino que, para los docentes constituye un enorme apoyo por la interaccion
que estas pueden brindar, debido a que se puede encontrar informacién en tiempo real
y acceder a interaccion directa con expertos acerca de algun tema, contrastando
diferentes perspectivas; no obstante, es importante mencionar que el uso de la
discriminacion de la informacién juega un papel importante, puesto que, muchas veces
la informacidén puede no ser fiable o falsa en muchos casos, por ende, a pesar de que es
un recurso util para la busqueda y compartir informacion, dependiendo del caso, podria
no ser la ideal. En tanto, estas suelen ser sitios de internet que posibilitan a los usuarios
la publicacion de mucha informacién, ya sea profesional, personal, académica, entre
otros. Es concebida como un medio de difusion, puesto que, el alcance que tienen es
masivo y puede llegar a muchas personas, también, en la actualidad suelen ser un medio
de comunicacién importante, puesto que permiten la interaccion al instante entre
personas, mas alla de las fronteras u horarios (Hutt, 2012).

El dltimo recurso de esta dimension utilizado por los docentes son los bancos de

informacion:
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DN2: Poseo buenas habilidades para el manejo de los equipos mas comunes
como PC, Impresoras, proyectores, gestion de informacion en la nube y varias
plataformas educativas, plataformas de autoformacion, consultar bancos de repositorios,
uso de paquetes ofimaticos, redes sociales, equipos basados en Android y Windows, eftc.

Para los docentes, los bancos de informacién o repositorios es una de las
habilidades que mas poseen 0 que es mas importante como docente, pues se trata de
informacion relacionada, que puede ser abrumador al momento de buscar una
informacion en especifico; estos son un conjunto de informacion almacenada de una
forma facil, organizada y estructurada, por tanto, suele ser de simple acceso y mantiene
una constante visibilidad (Febre, 2006). Los datos o informaciéon pueden estar o no
relacionados, sin embargo, es mas comun que el contenido pertenezca a una rama o
tema en especifico, lo que fomenta la conexién de los conocimientos, la integracién de
habilidades, el desarrollo del pensamiento critico y la construccion del conocimiento

activo.

Figura 5.
Dimensién: Consulta de informacion

Categoria emergente  Cultura tecnolégica

Subcategoria Uso de la tecnologia

J Se puede utilizar para realizar la:

Consulta de informacion

A traves de

&

Navergadores web
Redes sociales

Bancos de repositorios

Como se senal6 anteriormente, dentro de la cultura tecnolégica se menciona el
uso de la tecnologia, que se utiliza para realizar la consulta de informacién, por medio de
recursos como los navegadores web, las redes sociales y los bancos de informacion o

repositorios.

60



Dimension: Integracion tecnoldgica

Este es un proceso que posibilita a los portadores de equipos tecnoldgicos su
utilizacion, pudiendo asi, desarrollar diversas funciones como estudiar, ver television,
pagar facturas, comunicarse, entre otras actividades. Desde la llegada de la web 4.0, el
mundo esta especialmente conectado, sin embargo, se necesitan ciertos pasos o
estructuras que permitan que este proceso se realice y se prolongue lo mayor posible,
para poder disfrutar de sus beneficios (Efiempresa, 2023). Este, es un proceso que
también se ha intentado realizar en las escuelas del Municipio San Pelayo, siendo uno
de estos elementos la apropiacion de la tecnologia:

SB2: La Cultura tecnolégica son todas aquellas practicas, conocimientos y
normas que rigen el uso y apropiacion de la tecnologia. También todo lo que aprendemos
a partir de la interaccion con las personas de otros contextos, comienza a introducirse
como un factor de cambio que enriquece y va dandole forma a nuestra Cultura
Tecnologica.

Para los docentes, la apropiacion tecnoldgica es un proceso importante, puesto
que es un factor que permite el enriquecimiento de experiencias, dandole a su vez poder
a los estudiantes; por tanto, este procedimiento suele transformar tanto al usuario, como
a la tecnologia, dicho de otra manera, no solo se permite que el usuario adquiera
conocimientos, sino que cause transformaciones en las propiedades de las mismas
(Overdijk y Diggelen, 2006). Aunado a lo anterior, forma parte de lo que se concibe
necesario para el manejo de la tecnologia, puesto que, sin este paso no se puede hacer
uso de la misma.

Otro de los factores necesarios segun los docentes en la integracion tecnolégica
corresponde a los cambios tecnolégicos:

G1: En mi opinién, una sociedad abierta a los cambios tecnolégicos gozara de
grandes y permanentes Innovaciones Pedagogicas, ambas van de la mano e impulsan
el crecimiento a nivel educativo, social, politico y econémico. En caso contrario, se
genera un atraso social, por una pobre Cultura Tecnolégica.

En tal sentido, los docentes mencionan que esto podria acarrear innovaciones
pedagogicas que beneficien el crecimiento de una poblacién desde diferentes aspectos,

es decir, desde un nivel social hasta educativo; razon por la cual, suele ser un indicador
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qgue se presenta con frecuencia en la sociedad de hoy en dia, puesto que, representa los
avances o pasos hacia adelante de la tecnologia, transformando asi, la experiencia del
usuario, permitiéndole gozar de los beneficios de esta (Cardenas, 2024). Cabe destacar
que, los cambios tecnoldgicos transforman todos los ambitos de la vida, debido a la
globalizacion que se vive en la actualidad, por tanto, puede beneficiar diversas areas del
conocimiento, si se esta abierto a estos cambios.

Por otro lado, la dotacion de equipos tecnoldgicos es un proceso importante que
contribuye a la integracion tecnolégica:

DN1: La constante preparacion de los docentes es clave para hablar de
innovacion pedagodgica, el buscar nuevas estrategias que permitan el desarrollo de
nuevos y mejores aprendizajes en nuestros estudiantes.

Inversiéon permanente del gobierno en formacion para sus docentes y dotacion de
equipos tecnologicos de punta para las instituciones educativas del sector oficial.

Los docentes senalan que no solo la preparacion del docente es fundamental para
la innovacién pedagogica, sino la dotacion de equipos tecnoldgicos por parte de los entes
gubernamentales respectivos que contribuyan a la interacciéon y a la adaptacion del
contexto educativo rural a estandares nacionales; en tanto, el gobierno colombiano en
conjunto con las secretarias de educacion departamentales ha venido trabajando para la
dotacién de equipos tecnoldgicos con el proposito de lograr un incremento del uso y
apropiacion de las tecnologias. En tal sentido, constituye, segun la perspectiva
gubernamental, un avance en cuanto a la educacion de calidad, buscando también el
fomento de la formacion docente, por lo que la dotacién de equipos permite mayor acceso
a la tecnologia, y el uso de esta misma, seria beneficioso para el proceso de ensenanza-
aprendizaje de los alumnos, fomentando asi, la calidad educativa.

Otro elemento necesario en la integracién tecnoldgica son las herramientas
tecnologicas:

G2: ...El uso progresivo de las tecnologias educativas en las diversas actividades
escolares, preparan a los estudiantes para el ambiente laboral y las relaciones
interpersonales.

Las actividades son basadas y desarrolladas desde dos miradas, primero desde

la ensefianza, los estudiantes aprenden a manejar, conocer y trabajar en herramientas
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tecnoldégicas como PC, celulares, etc.; la segunda desde el entorno de los estudiantes
donde utilizan redes sociales y herramientas tecnologicas de comunicacion abordadas
de manera autonoma.

El uso de herramientas tecnoldgicas, desde la perspectiva de los docentes,
prepara a los alumnos para poder abordar de la manera mas eficaz su relacién con su
entorno, desde diferentes ambitos; en tal sentido, se ha vuelto indispensable el uso de
herramientas tecnoldgicas en los ultimos tiempos, en todas las areas de la sociedad,
incluyendo la educacion; estas se entienden como un hardware o software que posibilitan
la realizacion de alguna tarea logrando resultados en especifico, ahorrando asi, tiempo
y recursos humanos.

En tal sentido, conviene destacar que para el manejo de las herramientas
tecnologicas, los estudiantes suelen mezclar sus experiencias y conocimientos previos
acerca del manejo de estas herramientas, en la cual, se ve visualizado el constructivismo;
no obstante, es importante que los docentes le ensefien a los alumnos como poder
optimizar el uso de estas estrategias para el aprendizaje, por ejemplo, por medio de usos
de aplicaciones, discriminacion de la informacién encontrada, creacién de
presentaciones digitales, entre otros.

Otro aspecto importante que surge para la integracion tecnoldgica desde la
perspectiva de los docentes, se basa en la inclusién de la tecnologia:

DN1: En el caso de los docentes, hay que reconocer que algunos tienen mejores
competencias en el uso de la tecnologia que otros, normalmente los docentes mas
Jjovenes son los que lideran la inclusion de la tecnologia en sus clases y motivan a los
docentes mas veteranos a fortalecerse para entrar en sintonia con estas practicas de
formacion, ya que, los estudiantes en general muestran un buen manejo de los equipos
y softwares que hay en la institucion.

En este elemento se resalta que puede existir una brecha entre el uso de la
tecnologia en los grupos etarios de los docentes, es decir, los jovenes suelen incluirla
mas que los profesores con mayor edad; no obstante, es importante destacar que, en la
educacién, la inclusién de la tecnologia es de suma importancia, debido a la constante
adaptacion en la cual se encuentra sumergida la sociedad, las tecnologias forman parte

del dia a dia de las personas (Silva y Oliveira, 2022). En tal sentido, es importante
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destacar que desde el Ministerio de Educacién se ha hecho un esfuerzo por incluir la
tecnologia en el proceso de ensefanza-aprendizaje, desde diferentes aspectos como la
dotacion de equipos tecnologicos y la implementacidon de cursos de formacion
tecnologica docente, con el objetivo de adaptacion a las demandas de la sociedad y de
mejorar la calidad educativa y el aprendizaje, sin embargo, esto no ha sido suficiente,
puesto que, no se basan en las necesidades de las poblaciones.

Otro factor imprescindible segun los docentes corresponde al uso del internet,
como se puede evidenciar a continuacion:

SB2: Existen muchas aplicaciones para celulares y tablets que pueden utilizarse
en nuestras clases, es lo mas practico por las condiciones del contexto, casi todos los
docentes tienen grupos de WhatsApp con sus estudiantes para mantener una mejor
comunicacion con ellos por ser una poblacion dispersa. Aplico talleres investigativos para
despertar el interés por la consulta haciendo uso del internet.

Para los docentes, el internet es un elemento popular con enormes beneficios que
puede despertar el interés de los estudiantes, debido a las enormes posibilidades que
este contiene, en tanto, este es una red informatica que permite la conexion entre
dispositivos, por medio de un protocolo de comunicacién, por tanto, sus usos estan
dirigidos principalmente a la comunicacion o a la busqueda de informacion; en la
actualidad, en la educacion se utiliza como una herramienta de ensefianza eficaz y de
busqueda de informacion.

En dltimo lugar, existe un elemento que en los ultimos afios particularmente ha
adquirido popularidad, por sus innumerables beneficios, siendo este la inteligencia
artificial:

DN2: Si, me gusta todo lo referente a las nuevas tecnologias. Pero todavia no he

incursionado en las que me gustaria explorar como la inteligencia artificial o la robdtica.

G2: Ha sido excelente, los cursos que he realizado de manera presencial y los
que brinda el MEN a través de portales como Colombia Aprende y el Ministerio de las
TIC (MINTIC) son muy buenos, actualmente se ofrecen cursos en inteligencia artificial
aplicadas a las actividades escolares. El nivel formativo de los docentes depende

también de sus deseos por preparase constantemente.
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Los docentes sefialan como desde diferentes iniciativas se promueve la aplicacion
de la inteligencia artificial a actividades escolares, por tanto, consideran un elemento
importante que debe empezar a aplicarse en contextos educativos; este consiste la
creacion de sistemas para la realizacion de tareas que necesitan inteligencia humana,
como el aprendizaje o el razonamiento; hoy en dia, la inteligencia artificial es de las
herramientas a la vanguardia para realizar cualquier tipo de tareas, en el caso de la
educacién, segun la UNESCO (2023) podria proporcionar el potencial que permita
abordar desafios de la educacion, razén por la cual, muchos docentes, o incluso el
Ministerio de Educacion promueven o quieren incluirla en las actividades académicas.
En tal sentido, la inteligencia artificial es sin duda una buena herramienta para el proceso
de ensefianza-aprendizaje, no obstante, es importante que la misma se utilice de forma
adecuada, de manera que pueda ser una herramienta que promueva y no que

entorpezca este mismo.

Figura 6.
Dimension: Integracion Tecnoldgica
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En la figura anterior se evidencia que dentro del uso de la tecnologia es necesaria

la integracion tecnoldgica, que consiste en dotacion de equipos electrénicos que
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posibilita el uso de herramientas tecnoldgicas que promueven el uso del internet y la
inteligencia artificial por medio de la apropiacion de la tecnologia, por medio de procesos
de formacién docente y la inclusion de la tecnologia, a través del uso de la tecnologia en

actividades del quehacer diario con los estudiantes.

Subcategoria: Concepciones de los docentes acerca del uso de la
tecnologia

El docente juega un rol fundamental en cuanto al cumplimiento de metas de
diferentes instituciones para garantizar una educacion de calidad a los nifos y
adolescentes (Angulo, 2012); como se ha mencionado anteriormente la tecnologia juega
un papel importante en la educacion de hoy en dia, ya que, promueve y potencia la
calidad en la educacién hoy en dia, razén por la cual, nace el interés de conocer las
concepciones de los docentes en cuanto al uso de la tecnologia, de conocer su vision,
perspectivas y pensamientos; para poder entender las bondades o dificultades de las
mismas en su realidad, es decir, en las instituciones educativas del Municipio San
Pelayo.

Desde esta perspectiva, las concepciones de los docentes acerca del uso de la
tecnologia se refieren a las creencias o ideas que tienen estos, con respecto del uso de
la tecnologia durante el proceso de educacién; estas suelen influir en como los
educadores utilizan las tecnologias en su quehacer diario y de su percepcion en cuanto
al proceso de ensefanza-aprendizaje. Es importante mencionar que, las concepciones
de los docentes sobre la cultura tecnologica suelen variar, debido a que cada persona

tiene creencias individuales, no obstante, algunos suelen compartir la misma vision.

Dimension: Ventajas del uso de la tecnologia

Si bien es cierto, la tecnologia tiene muchas ventajas que ayudan a
desempenarnos con mayor eficacia en algunas tareas de la vida cotidiana, entre ellas la
educacioén; por ende, resulta interesante conocer las ventajas del uso de la tecnologia,
desde la perspectiva de los docentes de las instituciones del Municipio San Pelayo;

siendo la primera de ellas, la interaccion:
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DN1: Los estudiantes al entrar en mayor interaccion con sus compafieros,
fortalecen lazos de amistad al usar dispositivos como celulares para mantenerse
comunicados y debatir diversos temas a través de las redes sociales.

El proceso de interaccion que brinda la tecnologia constituye un beneficio que
permite el fortalecimiento de las relaciones interpersonales entre los alumnos y docentes,
segun la visidon de estos ultimos, puesto que, es una actividad de tipo comunicativa que
se realiza por dos o mas personas que se influyen mutuamente, intercambiando
palabras, gestos o acciones (Jauregui, 2017). Cuando se habla de interaccién en la
tecnologia, se habla de la integracion de diferentes herramientas que unen a los usuarios
a través de los dispositivos de ultima generacion; en el caso de la educacion, esto ha
ayudado y fomentado enormemente la interaccion entre companieros y profesores.

La segunda ventaja que complementa a la interaccion, consiste en el potencial
que esta puede brindar:

G1: No se tiene una articulacion clara y directa entre las TIC y el PEIl, se maneja
solo como un recurso con gran potencial educativo, aunque se menciona como parte del
perfil del estudiante y del horizonte institucional (mision y vision).

Al hablar de potencial, se hace mencidn al vinculo implicito entre la tecnologia y
la educacién, puesto que, los docentes mencionan que no existe una articulacion directa
entre las TIC y el PEI, no obstante, desde el gobierno existen muchas ofertas que
promueven la inclusién de la tecnologia, desde diferentes enfoques, en la educacién, por
tanto, muchos docentes hacen uso de eso porque confian en el gran potencial de esta
herramienta. Lo representa una de las grandes ventajas para mejorar los resultados del
aprendizaje, puesto que, se confia que el uso de la tecnologia no solo fortalece los
procesos de ensefianza, sino que potencia las habilidades del estudiante para poder
superar los retos a los que se enfrenta y demanda la sociedad (Risper y Mekbib, 2023).

El tercer factor que es tomado como una ventaja del uso de la tecnologia
corresponde a la practicidad:

G2: Por su practicidad, aplicabilidad en mi vida privada o laboral y que tenga bajo
impacto a nivel ambiental. Usando responsablemente y sacando el mejor provecho tanto
a los equipos como al software en los horarios y actividades pedagogicas permitidas.

Cuidando estos recursos tecnologicos para que puedan prestar ayuda a los estudiantes
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en sus actividades. Por ser indispensables para el desarrollo social humano y todas las
interacciones que se derivan de ello. Por lo tanto, hoy por hoy es un factor esencial en el
diario vivir.

Muchos docentes suelen hacer uso de la tecnologia, puesto que, les permite
sistematizar muchos ambitos de su vida, ya sea personal y laboral, lo que les brinda
comodidad, ya que, suele ser un elemento que provee una solucidn o practicas que
hacen comodos diferentes experiencias o procesos para los individuos. En el caso de la
practicidad en relacion al uso de la tecnologia, se refiere a como la tecnologia influye en
los diferentes procesos que realiza el humano para sacarle provecho; también, en cuanto
a su aplicabilidad a la educacién facilita al docente y estudiantes el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Figura 7.
Dimension: Ventajas del uso de la tecnologia

Categoria emergente Cultura tecnoldgica
Subcategoria Concepciones de los docentes acerca del uso de la tecnologia

Existen:
Ventajas del uso de la tecnologia

Entre las que se incluyen
&
Interaccion
Potencial

Practicidad

En la cultura tecnoldgica también se encuentran las concepciones de los docentes
acerca del uso de la tecnologia, en las cuales, se encuentran las ventajas del uso de la
tecnologia, que incluyen elementos como la interaccién, el potencial y la practicidad,
también, es importante mencionar que todos estos procesos desembocan en el objetivo

de la educacion, que consiste en la formacion del estudiante.
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Dimension: desventajas del uso de la tecnologia

De la misma manera que existen ventajas en cuanto al uso de la tecnologia,
existen elementos que pueden interrumpir el proceso pedagdgico en el aula; puesto que,
la presencia de equipos electrénicos no solo promueve el contenido educativo, sino que
le da acceso a un mundo de informacion; razén por la cual, es importante conocer las
desventajas segun las perspectivas de los docentes del Municipio San Pelayo, siendo la
primera de ellas las informaciones falsas:

G2: Dejar fomentar el desorden y la distraccion con su uso. No verificar las fuentes
de informacién consultadas, tomando como ciertas informaciones falsas y las replican.

La réplica de informaciones falsas constituye uno de los grandes problemas a nivel
mundial, no solo en el contexto educativo, sin embargo, en este ultimo afecta debido a la
informacion que se puede encontrar, puesto que, se corre el peligro de que no concuerde,
lo que puede generar debate o un desenfoque de lo que se quiere ensefiar. También son
conocidas como “fake news”, se encuentran publicadas en distintos medios de
comunicacion digitales que no tienen una verificacion o fuente de identificacion; por tanto,
se tiende a difundir una informacién sin la veracidad si es falsa o no.

Esto suele ser muy comun en la actualidad, debido al acceso a publicar
informacion por medio de redes digitales de todas las personas, lo que representa un
desafio para los docentes y estudiantes, porque podria traer como consecuencia la
confusién académica, que afecta su comprensién en temas clave o la toma de
decisiones, puesto que, si se realizan en torno a falsas informaciones, puede influir de
manera negativa. Por tanto, es importante que los docentes trabajen en cuanto a la
discriminacion de la informacién, que ensefien a los estudiantes de donde suelen venir
las informaciones oficiales, cuales son los sitios mas adecuados para la busqueda de
informacion; es interesante mencionar, que el proceso de discriminacion no solo traeria
la solucién a las informaciones falsas, sino que promoveria el desarrollo del pensamiento
critico.

El segundo elemento que se puede tomar como una desventaja suele ser la

distraccion:
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SB2: El uso desmedido por parte de los estudiantes sin el aval de los docentes,
cuando al ser mal usada genera distraccion y problemas de convivencia en el plantel
educativo.

En tanto, los docentes consideran que un uso excesivo de la tecnologia, puede
generar una gran distraccion entre los estudiantes, ocasionando incluso problemas
educativos, razén por la cual, consideran importante no solo tener un balance en cuanto
al uso de la misma, sino de efectivizar con tiempos medibles el uso estrategias didacticas
tecnologicas, que posibiliten que el estudiante se concentre en terminar la actividad
planteada. En este proceso se genera un desplazamiento en la atencion durante una
situacidon a otra; en el caso del aprendizaje, lamentablemente se comenta que es algo
comun (Osorio, 2022); en tal sentido, la precitada autora menciona que hay dos tipos de
distractores, internos y externos, que, en el caso de la tecnologia forman parte del ultimo
grupo.

La ultima desventaja considerada por los docentes radica en la mala conexion a
internet:

G1: La Cultura Tecnoldgica al interior de la Institucion Educativa, al estar en el
contexto rural, es muy retrasada, pero poco a poco se van logrando procesos de inclusion
tecnoldgicos en las clases. Tanto en el contexto rural como urbano, es visible la pobre
dotacion de equipos de computo que se encuentran en las salas de informatica en las
instituciones oficiales del municipio de San Pelayo. Muchos equipos (sobre todo los
portatiles), ya se encuentran obsoletos, las tabletas tuvieron una vida util muy baja (un
ano), debido a la mala calidad de sus componentes, lo cual en realidad se convirtié en
una muy mala inversion por parte del Gobierno nacional. Uno de los recursos que mas
han podido utilizar los docentes son los llamados proyectores o videobeam, los cuales
son muy practicos porque solamente requieren el uso de un portatil y un equipo de
altavoces para su amplificar el sonido. En cuanto al servicio de internet, hay que decir
que la senfal es muy inestable, en especial porque la institucion se encuentra ubicada a
unos 50 minutos del casco urbano y en zona de dificil acceso, en la cual predomina un
relieve semi-montafioso que impide una buena recepcion de la sefal, lo cual ocasiona
que el servicio recibido tanto por docentes y estudiantes sea de una calidad muy reqular,

siendo de peor calidad durante la época invernal. No todos los estudiantes cuentan con
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€S0S recursos en sus hogares, el acceso a los celulares es lo que ha ido mejorando y
gran parte de ellos usan adecuadamente los pocos computadores de la institucion y los
celulares para realizar sus trabajos académicos y profundizar en los temas, pero
sabiendo que deben tener cuidados con el uso de la informacion y de diversas paginas,
aplicaciones, etc. que llaman su atencion para meterlos en situaciones peligrosas y
malintencionadas.

G2: Dada la poca disponibilidad de equipos tecnolégicos y la mala calidad de la
seral del internet, la cultura tecnoldgica, aunque ha ido mejorando, aun no se encuentra
en su mejor momento. Sin embargo, destaco la iniciativa que se esta tomando por gran
parte de los docentes para hacer uso de las TIC en las clases y, la motivacion en los
estudiantes para usarlas al momento de resolver problemas o realizar consultas que les
permitan profundizar acerca de las diversas tematicas que emplean los docentes para
alcanzar los objetivos de aprendizaje. EIl uso progresivo de las tecnologias educativas en
las diversas actividades escolares, preparan a los estudiantes para el ambiente laboral y
las relaciones interpersonales.

La ubicacién de los planteles y el hecho de que el Municipio San Pelayo sea una
zona rural, constituye que en muchas situaciones suelan tener retrasos, en tanto, esto
suele limitar la conexién a internet, lo que hace que no sea estable y no se pueda utilizar
debidamente; debido a sus multiples beneficios, en la actualidad el acceso a internet
forma parte de las necesidades basicas de gran parte de la poblacién y de los diferentes
sectores de la sociedad, incluyendo el educativo; es por ello, que una mala conexién a
internet o la falta del mismo, podria dificultar los procesos de aprendizaje, debido a la
falta de disponibilidad para poder acceder a plataformas educativas o informacién
necesaria/complementaria acerca de una tematica, limitando asi la participacién de todos
los estudiantes por igual, puesto que, algunos pudiesen tener mejor conexion a internet
0 mayores probabilidades, dependiendo de su contexto; sin mencionar las posibles
dificultades en la comunicacion, que puede dificultar la comunicacion efectiva entre

estudiantes y docentes.
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Figura 8
Dimension: desventajas del uso de la tecnologia
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Entre las concepciones de los docentes acerca del uso de la tecnologia existen
las desventajas del uso de la tecnologia, entre las que se incluyen factores como la
difusion de informaciones falsas o la mala conexion a internet, lo que puede generar una
distraccion de las actividades académicas o incluso, problemas de convivencia en las

instituciones educativas.

Dimension: Beneficios del uso de la tecnologia

Como ya se ha mencionado anteriormente, el uso de la tecnologia en la educacion
facilita una amplia cantidad de procesos, influyendo también en el desarrollo personal, lo
que hace que el proceso de aprendizaje pueda ser mucho mas ameno para ellos, un
ejemplo de ello, podria ser el de un nifio que le gustaria saber como se construyeron las
piramides de Egipto, una forma de hacerlo mas interactivo para ellos, seria hacer un
video o introducirlo en un programa de realidad virtual que les permitiera conocer el
proceso; el ejemplo mencionado anteriormente, no solo expone como la tecnologia deja
entrever las diferentes opciones, sino que permite que el individuo escoja la opcién en la
cual se sienta mas comodo, que se corresponda a su manera de aprendizaje
(Camptecnoldgico, 2022). En tanto, resulta necesario conocer la perspectiva de los
docentes acerca de los beneficios del uso de la tecnologia, entre los que se encuentra la
solucion de problemas:

SB1: La Cultura Tecnoldgica es todo aquello que histéricamente una persona o
sociedad hace y enserfia a hacer con la tecnologia, generalmente para solucionar un

problema o acortar el tiempo para culminar algo.
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Una de las metas de las escuelas constituye proveer al estudiante de
herramientas para la solucién de problematicas, por tanto, la tecnologia constituye una
herramienta fundamental, debido a los enormes beneficios que su uso trae consigo; por
ello, esta es una de las principales habilidades que debe aprender un individuo es la
solucién a los problemas, en la actualidad, debido a la informacién disponible muchas
situaciones pueden solucionarse a través de la busqueda de informaciéon por medios
digitales o del simple uso de la tecnologia, puesto que, se permite estar al individuo
conectado a una enorme red, ofreciéndole diferentes opciones para poder solucionar
muchos problemas (Camptecnoldgico, 2022).

Por otro lado, entre los beneficios que puede traer el uso de la tecnologia se
encuentra la superacion personal.

G2: Primero la responsabilidad de saber ;como? y para qué? usar los artefactos
tecnologicos, y segundo la ética que se debe tener en la busqueda y adquisicion de
informacion para utilizarla de manera veraz. También es importante inculcar en los
estudiantes valores como el derecho a la igualdad de oportunidades, es decir, que todos
los estudiantes puedan tener acceso al recurso tecnoldgico, sin distingo alguno. La
honestidad, es decir, cultivar la costumbre de no mentir, adulterar, desvalijar o cometer
fraudes por medio del uso de la tecnologia y, no olvidar, el compromiso propio por
aprender y esforzarse en mantener el deseo de superacion personal.

Uno de los enormes beneficios que ha brindado la inclusidn de la tecnologia en la
sociedad se corresponde a la evolucion, en todos los ambitos, por ello, los docentes
consideran que la tecnologia brinda la oportunidad de que los alumnos sientan el deseo
de superarse continuamente; esto se refiere al dominio de habilidades que impulsan el
desarrollo integral de la persona, a través de habitos o formas de pensar para poder
mejorar la calidad de vida, contribuyendo a la realizacion de aspiraciones y suefios. En
este sentido, la tecnologia ha logrado contribuir al desarrollo de estas habilidades,
mejorando la calidad de vida del individuo.

El tercer factor que segun los docentes es un beneficio de la tecnologia radica en
la consolidacion de las comunidades de aprendizaje:

DN2: ... el trato equitativo, que debe existir entre las personas cuando usan

recursos de tipo tecnologico; la integracion, que se debe propiciar entre los usuarios para
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fortalecer las relaciones interpersonales y la consolidacion de comunidades de
aprendizaje; la tolerancia, para aceptar nuestras diferencias en cuanto a
comportamientos o creencias; la responsabilidad, para cumplir los tiempos de uso
acordados y brindarle un buen uso. La perseverancia, es decir, nunca darse por vencido
hasta alcanzar las metas; la autoevaluacion, para lo cual se requiere ser reflexivos con
nuestras acciones, con la finalidad de corregir errores 0 mejorar desempefrios.

Segun la perspectiva de los docentes, esto se logra por medio de la comunicacién
que hay entre sus integrantes, que se suelen apoyar en el aprendizaje dialdgico; en tanto,
esto se caracteriza por ser humano y solidario, creando consciencia de que los miembros
se apoyan entre si. Por ende, la tecnologia promueve la consolidacion de las mismas,
debido a que facilita la comunicacién. No obstante, es necesario que el docente ensene
como es el uso efectivo de la tecnologia para la consolidacion de las comunidades de
aprendizaje, puesto que, la misma fomenta no solo la investigacion, sino el aprendizaje
continuo y el desarrollo de pensamiento critico.

Otro elemento importante en torno al beneficio de la tecnologia suele ser la
reduccion de la desercion escolar:

SB2: [ os procesos de ensefianza y aprendizaje con uso de las TIC se encuentran
en niveles apenas aceptables. Falta recurso tecnologico, pero desde la llegada del
internet a la institucion es notorio el avance en el uso de diferentes dispositivos como
tabletas y celulares. Algo muy importante para esta comunidad educativa se presento a
partir de la llegada del servicio de internet. Se ha visto una reduccion considerable de la
desercion escolar, tal vez porque los estudiantes encuentran que las clases son mas
amenas y por el hecho de tener una vision mas amplia de la vida y de todo lo que pueden
aprender a nivel laboral. Algunos estudiantes ya quieren ser emprendedores, influencers,
ingenieros de sistemas, efc.

Los docentes sefalan la reduccion observable de desercidn escolar, debido a la
inclusiéon de la tecnologia, puesto que, consideran que su uso permite tener una vision
mas amplia debido al acceso a la informacion, también, porque las encuentran
agradables, debido a la cantidad de recursos que pueden ser utilizados; en tanto, podria
decirse que la accesibilidad y la superacion al aislamiento, permiten superar las barreras

o dificultades, aumentando asi la probabilidad de los estudiantes continien con sus
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estudios. Ahora bien, la desercion escolar es un problema que suele tener varias causas,
no obstante, origina la limitacion del desarrollo humano, econémico y social de una
sociedad. Esto consiste en abandonar las actividades escolares antes de terminar algun
grado o ciclo en especifico. Es percibido como un beneficio del uso de la tecnologia,

debido a que los estudiantes encuentran que las clases pueden ser mas agradables.

Figura 9
Dimension: Beneficios del uso de la tecnologia

Categoria emergente Cultura tecnoldgica

Subcategoria Concepciones de los docentes acerca del uso de la tecnologia

Existen:
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En tanto, entre las concepciones de los docentes acerca del uso de la tecnologia,
existen los beneficios del uso de la tecnologia, que generan una solucién de problemas
y un deseo de superacién personal en los estudiantes, a través de la consolidacion de
comunidades de aprendizaje, lo que puede resultar en la reduccion de la desercion

escolar.

Dimension: Limitaciones

Las limitaciones consisten en que algun proceso o situacion se obstaculiza o
retrasa debido a un factor externo o interno (Avila, 2001). Al abordar las limitaciones en
el ambito tecnoldgico, pueden existir varias, dependiendo del contexto en el cual se

enfoque, sin embargo, en el contexto educativo, suelen ser varios los elementos que
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influyen en el correcto uso de la misma; razon por la cual, es necesario conocer la vision
de los docentes acerca de las limitaciones, siendo la primera de ellas la falta de
seguimiento por parte de los docentes:

SB1: La falta de seguimiento en los docentes sobre el uso dado por los
estudiantes, la nula o poca disponibilidad del recurso tecnoldgico en las escuelas, cuando
no se ensena a los estudiantes los riesgos de practicas fraudulentas como el cyber acoso
o el robo de informacion.

El uso de la tecnologia en el contexto educativo debe ser medido y administrado,
como se menciono anteriormente, no solo podria generar distraccion, sino conducir al
cyber acoso entre estudiantes, afectando asi la convivencia institucional; el seguimiento
por parte de los docentes es una practica que toma como eje central de estudio el
desarrollo de las actividades académicas en los alumnos (Secretaria de Educacion
Publica, 2004). Este proceso debe ser continuo y sistematizado, puesto que, el principal
objetivo consiste en la mejora de la formaciéon de los estudiantes, al ser aplicado en el
ambito tecnoldgico, se refiere a la supervision por parte del mismo al uso adecuado de
la tecnologia por parte de los alumnos.

No obstante, la falta de seguimiento también puede ocasionar problematicas mas
graves, como el robo de informacién; es necesario que el docente sensibilice a los
estudiantes acerca de los peligros del internet y promueva buenas practicas para el uso
de la misma, todo ello, centrandose en la identificacion de las necesidades y en la
adaptacion de los contenidos necesarios, es decir, brindando una intervencién mas
personalizada. Ademas, conviene mencionar que la falta podria deberse a la poca
disponibilidad del recurso tecnoldgico en la institucion, o que hace que los estudiantes
deban usar aparatos electrénicos privados o de sus familiares préximos, limitando de
forma directa el monitoreo del docente.

Otra de las limitaciones importantes consideradas por los docentes se
corresponde a la inversion:

DN2: La Cultura Tecnoldgica es la colecta de todas las tradiciones y creencias
alusivas o referentes a la tecnologia y que hemos nutrido a partir de un conocimiento
ancestral. Todo lo que hacemos en la actualidad obedece a una serie de convicciones

que han sido transmitidas de generacion en generacion, en las cuales se inyectan los
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nuevos avances tecnologicos y se van disefiando unas normas para su correcto uso
dentro de la sociedad.

Algo cuestionable al hablar de Cultura Tecnolégica, es que debe estar
acompanada de la formacion en principios éticos y morales. Lamentablemente, por
gjemplo, en el caso del desarrollo de las vacunas para el COVID, se le dio un manejo
pensado mas en favorecer econémicamente a ciertas empresas o darle prioridad a
ciertos estratos sociales de habitantes de algunos paises que son potencias mundiales.
Por consiguiente, en cualquier sociedad, toda innovacion que se dé a nivel tecnologico,
debe velar por garantizar los beneficios generales para sus habitantes, sobre los
intereses patrticulares.

Desde el contexto educativo, es notable la preocupacion de los gobiernos actuales
por preparar mejor a sus docentes en el uso de tecnologias aplicables a sus practicas de
aula, el camino es largo, falta mucha inversion para la adquisicion de recursos
tecnoldgicos, pero ya se estan observando mejoras en la intensificacion del uso de las
tecnologias en las practicas de los docentes.

En tal sentido, los docentes hacen alusién a la falta de inversiéon para adquirir
recursos tecnologicos, puesto que, las soluciones brindadas por los entes
gubernamentales a veces no son suficientes para la demanda de alumnos del Municipio
San Pelayo. En el caso de la educacion, la inversién podria estar relacionada con el uso
de la tecnologia para mejorar la calidad educativa.

Como se menciond anteriormente, la falta de seguimiento por parte de los
docentes es una realidad evidenciada en el Municipio San Pelayo, en tal sentido, la
ausencia de también un reglamento de uso, es considerada una limitacion:

DN1: No creo que existan elementos negativos en la inclusion de la tecnologia en
las practicas educativas, lo negativo seria no contar con ellas o darle un mal uso.

Usarla de manera improvisada por los docentes, implementarla sin socializar el
reglamento de uso a los estudiantes, sin la sensibilizacion previa sobre su buen uso.

DN2: Cuando no se implementa rigurosamente el reglamento de uso a nivel
institucional, intentar realizar practicas de inclusion tecnoldgica sin contar con la dotacion

suficiente y de calidad para un uso eficiente por parte de docentes y estudiantes, carecer
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de una buena prestacion del servicio de internet o del fluido eléctrico (comun en las zonas
rurales)

Es negativo también cuando se usa sin que exista previa autorizacion por parte
de los docentes.

Si bien, existen docentes que consideran que la inclusion de la tecnologia no tiene
limitaciones, la falta de un reglamento de uso podria traer resultados no deseados,
puesto que, si la misma se realiza de manera espontanea y sin un propdsito fijo, se
estarian desperdiciando los recursos. Este es un elemento que consiste en establecer
las condiciones de uso para un producto en especifico, en este caso, en el uso de la
tecnologia, puesto que, el uso inadecuado puede conllevar al incorrecto
aprovechamiento de los recursos, ademas, por la limitacion es importante que todos los
estudiantes tengan el mismo acceso, por ello, se hace necesario el establecimiento de

un reglamento de uso que permita aumentar las probabilidades de éxito.

Figura 10.
Dimensién: Limitaciones

Categoria emergente  Cultura tecnoldgica

Subcategoria Concepciones de los docentes acerca del uso de la tecnologia
Existen:
Limitaciones

Entre las que se encuentra

r's

Falta de seguimiento por parte de los docentes
Inversion

Reglamento de uso

De tal manera, entre las concepciones de los docentes acerca del uso de la
tecnologia, existen las limitaciones que esta pueda presentar, entre las que se
encuentran: |a falta de seguimiento por parte de los docentes, la inversion y el reglamento

de uso.
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Subcategoria: Concepciones de los docentes sobre la cultura

La cultura representa el conjunto de saberes, experiencias y tradiciones de un
grupo social en particular, que suele ser transmitido generacionalmente, con la finalidad
de poder orientar las practicas de forma individual y colectiva, incluyendo desde las
costumbres y valores, hasta una misma lengua o manera de vivir la vida (Barrera, 2013).
En tal sentido, las concepciones del docente acerca de la cultura son esos significados
especiales que le otorgan a la misma, orientando asi, sus acciones (Feixas, 2010). Segun
los docentes de las instituciones educativas del Municipio San Pelayo, entre las
concepciones acerca de la cultura se encuentran los valores y diversos conceptos que

se enmarcan en la cultura.

Dimension: Valores

Los valores son elementos que forman parte del crecimiento personal; dando
sentido a el comportamiento de las personas, en torno a su desarrollo emocional y
personal. En tal sentido, Lépez y Orta (2020) definen los valores como algo que se puede
elegir entre diferentes alternativas, después de la consideracion de las consecuencias,
gue se actua hasta convertirse en un patrén de conducta que dirige la vida, promueve el
crecimiento personal y es reconocido. Aunado a lo anterior, existe una clasificacién de
valores, como los universales, humanos, estéticos, sociales y personales; en el caso de
esta investigacion, los presentados fueron los valores universales, puesto que, suelen
ser practicados por todas las personas y no cambian, el primero de ellos se refiere al
CoOmpromiso:

G2: Es importante inculcar en los estudiantes valores como el derecho a la
igualdad de oportunidades, es decir, que todos los estudiantes puedan tener acceso al
recurso tecnoldgico, sin distingo alguno. La honestidad, es decir, cultivar la costumbre
de no mentir, adulterar, desvalijar o cometer fraudes por medio del uso de la tecnologia
y, no olvidar, el compromiso propio por aprender y esforzarse en mantener el deseo de
superacion personal.

Para los docentes, es importante que los estudiantes estén comprometidos con
su educacioén, destacando su importancia para la meta de aprendizaje por parte de los

alumnos, razén por la cual, consideran importante que haya un equilibrio en cuanto al
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uso de recursos tecnoldgicos; también, mencionan algunos otros como la honestidad o
la igualdad de oportunidades, que se relacionan con el compromiso, debido a que los
estudiantes, al estar comprometidos con su educacién, pueden ayudar a sus
comparneros que no tienen el mismo acceso que ellos, y con la honestidad, ya que el
compromiso implica el uso adecuado de la tecnologia para el proceso de ensefianza-
aprendizaje, un ejemplo de ello, que se realice una buena busqueda de la informacion,
segun los parametros estipulados por el docente y no a la primera respuesta. Segun la
ESIC (2019) este es el valor de transformar una promesa en la realidad, es decir, es una
palabra que habla acerca de las intenciones de las personas, es también la capacidad
del individuo cuando toma conciencia acerca del cumplimiento del desarrollo de alguna
actividad en el tiempo estipulado.

Otro de los elementos en torno a los valores segun los docentes radica en el
liderazgo:

G2: Entre los beneficios que se dan en los estudiantes estan:

Poder trabajar en equipos de trabajo durante el proceso de aprendizaje, en los
cuales prima el aprendizaje colaborativo, se promueven valores como la responsabilidad
y también el liderazgo.

La promocion del liderazgo por parte de los docentes, se realiza durante el
proceso de aprendizaje, es necesario que los estudiantes tomen accion acerca de su
proceso de aprendizaje. En tanto, desde la perspectiva de Hutchinson (2017) este valor
es un conjunto de destrezas que una persona utiliza para poder influir de manera positiva
en el comportamiento de una persona o de una comunidad en particular, ocasionando
asi, que se cumplan los objetivos y metas propuestas.

Otro de los valores que los docentes consideran necesario en torno al uso de la
tecnologia consiste en la motivacion, sefialando que:

G1: Los estudiantes reciben con gran felicidad cualquier tipo de inclusion
tecnologica, segun ellos, los saca de las clases normales de cuatro paredes, tablero y
marcador. Por ende, se les ve con mayor motivacion, adquieren mayor apego a esas
asignaturas, desarrollan mejores aprendizajes, se reduce la desconcentracion y las
sefiales de apatia durante el desarrollo de las clases, en especial en areas como fisica,

quimica y matematicas.
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Aumenta en ellos la capacidad investigativa, critica y de pensamiento; brindando
a que los estudiantes vean las cosas desde un enfoque diferente a su contexto

En tal sentido, para los docentes la motivacion es un valor que aumenta las
capacidades en los estudiantes, puesto que, adquieren un mayor apego hacia los
procesos de ensenanza-aprendizaje; desde la vision de Bohérquez et al (2020) la
motivacion es una especie de impulso interior que suele activar la predisposicion de una
persona para realizar alguna accion especifica orientado a un objetivo o con una
finalidad. En tal sentido, se destaca la motivacion que sientes los estudiantes cuando se
incluye el uso de tecnologias durante el proceso de aprendizaje.

Otro de los valores importantes considerados por los docentes radica en la
solidaridad:

SB2: Existen valores que deben apreciarse cuando usas la tecnologia, estos son:
preocuparse por nuestro plantea, aqui requieres que las personas tengan sentido del
cuidado; respeto hacia el projimo y eso se llama la tolerancia y, agrégales la solidaridad
y cooperacion, para lograr metas en corto plazo y con la participacion entre pares.

En tal sentido, los docentes sefalan la inclusién de la solidaridad en torno al uso
de la tecnologia, puesto que, consideran que es importante para lograr metas a corto
plazo, fomentando también el compafierismo. Cabe destacar, que la solidaridad es un
valor en el cual el ser humano apoya a su entorno, bien sea a otras personas, animales,
sociedades, grupos, comunidades, entre otros, superando situaciones desfavorables que
logran un bienestar mayor y comun (Campos, 2022).

El ultimo valor considerado por los docentes corresponde al respeto:

SB1: Son muy habiles para los procesos de consulta, exposicion y trabajo en
equipo

Los estudiantes evidencian mayor creatividad, respeto por los demas y trabajo
colaborativo

G1: Dado el alto impacto que tiene la tecnologia en nuestras vidas, en este
sentido, se debe dar prioridad a la necesidad de hacer un uso responsable de la
tecnologia en los ambientes escolares, situacion que involucra a todos los participantes

de la comunidad educativa. Por tal motivo, los docentes deben centrar esfuerzos para
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realizar una seleccion apropiada de recursos y actividades pertinentes en todos los
procesos de inclusion.

Los docentes creen que el respeto es fundamental para el uso de la tecnologia,
destacando asi, el uso responsable que deben hacer en los ambientes escolares, por
tanto, es importante seleccionar adecuadamente los recursos tecnoldgicos a utilizar; para
Lépez y Orta (2020), el respeto es un valor que se basa en actuar y dejar actuar a los
demas sin perjudicarlo. En tal sentido, Von Hildebrand (2004) relata que el gesto mas
fundamental del respeto radica en la respuesta a lo conocido como tal, es decir, en este
valor el individuo conforma su criterio al valor fundamental de lo existente, se reconoce.
El respeto es un valor necesario para la construccion de conexiones saludables vy
productivas en el entorno educativo, ayuda a mejorar la experiencia de los usuarios y
contribuye al desarrollo de habilidades sociales.

En tal sentido, los valores en el uso de la tecnologia promueven el buen uso de la
tecnologia, puesto que, si hay compromiso con el aprendizaje, el estudiante durante sus
horas de clase estara concentrado en aprender, si hay solidaridad, los alumnos
compartiran su informacién entre ellos o ayudaran a sus comparferos que no tienen su
mismo acceso al recurso tecnoldgico, si hay respeto, se fomentaran interacciones
saludables del uso de la tecnologia; ellos son algunos de los ejemplos que explican la

importancia de los valores.

Figura 11.
Dimensioén: Valores

Categoria emergente Cultura tecnoldgica

Subcategoria Concepciones de los docentes sobre la cultura

Se encuentran los
Valores

Entre los que se incluyen
A

Compromiso
Liderazgo
Motivacion
Solidaridad

Respeto
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Entre las concepciones de los docentes sobre la cultura tecnoldgica se encuentran
los valores, entre los que se incluyen algunos para el uso de la tecnologia como lo son:

el compromiso, liderazgo, motivacion, solidaridad y respeto.

Dimensioén: Cultura

La cultura es un concepto que puede tener muchos significados, no obstante, para
Barrera (2013) desde un sentido etnografico se puede comprender como un compuesto
que integra creencias, conocimientos, derecho, costumbres, entre otras habilidades o
habitos adquiridos por los individuos acerca de determinado tema. En tal sentido, a
continuacion, se exploran algunas de las singularidades consideradas por los docentes
en cuanto al concepto de cultura, siendo la primera de ellas las creencias:

DN1: Lo entiendo como el conjunto de saberes en torno al ambito tecnolégico que
posee cada persona y que se afianzan y nutren con el paso del tiempo y con el uso de
las nuevas herramientas y softwares que va desarrollando el hombre

Son las tradiciones y/o creencias en torno a los avances tecnolégicos y su uso
dentro de una sociedad.

En tal sentido, el avance los docentes consideran que la cultura tecnologica son
aquellas creencias en torno a la tecnologia, en la cual, cada persona suele ser autbnoma
del uso que le da a la tecnologia, conectandolo con sus propias creencias. Estas suelen
ser elementos que vienen de las ideas que se asumen por la sociedad, con las cuales el
individuo se topa a la adapta como su interpretacién de la realidad (Diez, 2017); el
contenido de las mismas suele ser del mundo en si, en tanto, vienen siendo esas cosas
que tomamos en cuenta a pesar de no pensar en ellas, si no que para nosotros ya existen
y no las solemos cuestionar, sino que las adoptamos. Ahora bien, cuando lo
anteriormente planteado se aplica al contexto de las creencias acerca de la cultura
tecnoldgica, autores como Acevedo et al (2003) han mencionado que cuando algo no se
comprende de la manera correcta, se excluye o se adopta, por ende, es necesario
sensibilizar a los docentes acerca de las mismas, para que puedan contribuir con éxito
al buen uso de la tecnologia.

Otra de los elementos en torno a la cultura, segun los docentes son las

costumbres:
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SB1: Lo que histéricamente una persona o sociedad hace y ensefa a hacer con
la tecnologia, generalmente para solucionar un problema o acortar el tiempo para
culminar algo

Es lo que a nivel personal y social vamos concibiendo, como producto de las
practicas, las costumbres y las diferentes formas de interaccion dentro de la sociedad
con el uso de la tecnologia.

Segun los docentes las costumbres son parte de la cultura, debido a la repeticion
con la que se realizan algunos comportamientos relacionados a ello; en tanto, segun
Orrego (2017) la costumbre suele ser la repeticion de un comportamiento que se realiza,
generalmente, por los integrantes que conforman determinada comunidad, de forma
constante y uniforme, con la conviccion de alcanzar alguna accion en particular. Al igual
que creencias, la misma es concebida por el grupo de docentes como parte del concepto
de cultura. En tal sentido, la cultura corresponde a un elemento importante del proceso
educativo, debido al enriquecimiento del aprendizaje y la ayuda a los alumnos de poder

entender su identidad y el entorno en el que se desenvuelven.

Figura 12
Dimensién: Cultura

Categoria emergente Cultura tecnologica

Subcategoria Concepciones de los docentes sobre la cultura

Se encuentran la
Cultura

Que contiene conceptos
como M
Creencias

Costumbres

Entre las concepciones de los docentes se encuentra el concepto de cultura, que
esta enmarcado en conceptos como creencias o costumbres.

Ahora bien, la cultura tecnoldgica engloba las concepciones y acciones de una
poblacion en relacidn a los procesos interactivos y comunicativos que se incluyen en la

tecnologia, por tanto, la misma desprende tres ramas especificas, siendo la primera de
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ellas el uso de la tecnologia, que se compone de cuatro dimensiones que se entienden
como formacion en tecnologias de la informaciéon y comunicacioén, recursos tecnoldgicos,
consulta de informacion e integracion tecnolégica. Es importante mencionar que, estas
dimensiones suelen tener sinergia entre si, por ejemplo, para poder formarse en cuanto
a las TIC o consultar informacion, se necesitan de recursos tecnolégicos. A su vez, para
hacer uso de recursos tecnoldgicos, debe haber un proceso de integracion tecnoldgica.

La segunda rama se corresponde a la subcategoria concepciones de los docentes
acerca del uso de la tecnologia, que trata todos aquellos significados otorgados por los
docentes en cuanto al uso de la tecnologia, esta trata acerca de sus beneficios,
limitaciones, ventajas y desventajas; la realidad del Municipio San Pelayo demostr6 que
estas instituciones educativas cuentan con mucho potencial, sin embargo, es necesario
adecuar y adaptar la tecnologia para poder utilizarse de manera efectiva, en la cual, los
estudiantes puedas estar conectados y ser pioneros de su aprendizaje.

La tercera rama se corresponde a las concepciones de los docentes acerca de la
cultura, que son aquellos significados otorgados por los docentes al concepto de cultura,
en el cual, destaca los valores y la cultura. En el caso del Municipio San Pelayo la realidad
gira en torno a que los docentes consideran que los valores son necesarios para el uso
de la tecnologia, debido a que promueven un ambiente sano y mejoran el desarrollo de
diferentes habilidades cognitivas; ademas, en cuanto a la cultura destacan aquellas
costumbres y creencias que tienen en relacioén a este concepto.

A continuacion, se presenta la aproximacion tedrica de la categoria cultura
tecnologica, en la cual, se expresan las dimensiones y subcategorias, con sus debidos

conceptos:
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Tabla 3

Aproximacion tedrica de la categoria Cultura Tecnologica

DIMENSIONES

CONCEPTOS DE LAS
DIMENSIONES

SUB-CATEGORIAS CATEGORIA

Formacién en
Tecnologias de la
Informacién y
Comunicacion (TIC)

Se corresponde a la
integracioén de las
comunicaciones a nivel
tecnoldgico, haciendo
énfasis en la
educacion acerca de
uso.

Recursos tecnoldgicos

Son aquellas
herramientas
tecnoldgicas que
utilizan los docentes
para complementar
sus estrategias
pedagdgicas, entre
estos se incluyen el
videobeam, el paquete
office, las
presentaciones
digitales y los videos.

Consulta de
informacion

Es una actividad que
se realiza para conocer
o0 complementar
informacién acerca de
un tema; en torno al
uso de la tecnologia se
emplean recursos de
busqueda como los
navegadores web, las
redes sociales o los
bancos de informacion
0 repositorios.

Integracion tecnolégica

Es una fusién de
diferentes procesos
que comienzan desde
la dotacién de equipos
electrénicos para el
uso de herramientas
tecnoldgicas que
promueven el uso del
internet y la
inteligencia artificial por
medio de la
apropiacion de la
tecnologia y la
inclusién de la
tecnologia.

Uso de la tecnologia

Se refiere al empleo de
instrumentos o
herramientas
tecnoldgicas que
posibilita a los
individuos el
establecimiento de
cambios positivos a su
entorno y a sus
actividades diarias; por
ello, se incluyen las
Tecnologias de la
Informacién y
Comunicacion,
Recursos
Tecnoldégicos, la
Consulta de
informacién y la
Integracion
Tecnolégica

Cultura tecnolégica

Se refiere a todas las
concepciones y
acciones de una

poblacién con respecto
a los procesos de
interaccion y
comunicacion que
involucra la tecnologia.

Ventajas del uso de la
tecnologia

Son aquellas
condiciones favorables
que se presentan en
los ambientes
educativos al emplear

Concepciones de los
docentes acerca del
uso de la tecnologia

86



el uso de la tecnologia,
entre ellas se incluyen
elementos como la
interaccion, el
potencial y la
practicidad.

Desventajas del uso de
la tecnologia

Son las condiciones
desfavorables que
existen en los
ambientes educativos
acerca del uso de la
tecnologia, entre las
que se incluyen
factores como la
difusién de
informaciones falsas o
la mala conexion a
internet, lo que puede

generar una distraccion

de las actividades
académicas.

Beneficios del uso de
la tecnologia

Se entienden como

acciones que favorecen

y promueven el uso de
la tecnologia, que
pueden ocasionar una
solucién de problemas
y un deseo de

superacion personal en

los estudiantes, a
través de la
consolidacién de
comunidades de
aprendizaje, lo que
puede resultar en la
reduccion de la
desercién escolar.

Limitaciones

Son aspectos 0
condiciones acerca del
uso de la tecnologia,
que impiden o
interrumpen el éxito de
esta funcion, entre las
que se encuentran: la
falta de seguimiento
por parte de los
docentes, la inversién

y el reglamento de uso.

Son aquellos
significados que los
docentes le otorgan al
uso de la tecnologia,
guiando asi, su
interpretacion y
posterior accién, entre
ellos se encuentran las
ventajas, desventajas,
beneficios y
limitaciones en torno al
uso de la tecnologia.

Valores

Son aquellos principios
que suelen guiar el
cémo actua el ser
humano, entre los que
se incluyen algunos
para el uso de la
tecnologia como lo
son: el compromiso,

Concepciones de los
docentes sobre la
cultura

Se refiere a los
significados que
otorgan los docentes al
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liderazgo, motivacion, concepto de cultura,

solidaridad y respeto. entre los cuales se
Se corresponde a un encuentran los valores
conjunto de diferentes y sus respectivas
conceptos acerca de creencias o
Cultura un tema en particular, costumbres.

muy marcado por las
creencias o las
costumbres.

Categoria: Procesos de innovacién pedagdgica

Autores como Martinez (2021) sostienen que el proceso de realizacién de una
innovacion puede variar, todo depende de la fuente de origen que se ejecuta, de los
niveles o escalas, pero centralmente de los sujetos que se implican en ella. Es importante
destacar que, desde la vision de Ramirez et al (2007) los cambios educativos que se
integran en procesos de innovacion pedagogica, permiten garantizar de que los procesos
implementados en las instituciones se conviertan en nuevas maneras de resolver los
problemas mas importantes. También, el Ministerio de Educaciéon de Ecuador (2015)
define los tipos de innovacion pedagdgica:

Innovacion pedagogica con investigacion previa: aquella que parte de una

investigacion sistematica para identificar la problematica pedagdgica en funcion
de conocimientos cientificos.

Innovacion pedagogica que parte de una experiencia concreta: este tipo de
innovacion surge de la practica educativa cotidiana, donde se encuentran
incoherencias, inconsistencias o deficiencias que limitan o afectan el desarrollo
adecuado de los procesos pedagogicos, y que ameritan ser transformados y
mejorados (p. 4).

Ahora bien, al ser la innovacién pedagogica el desarrollo de practicas especificas,
por parte de los docentes, que se implementan para dar solucion o proponer nuevas
alternativas a alguna realidad educativa en particular, es necesario identificar que los
tipos de innovacion previamente mencionados, se evidencien en alguna situacion en
concreto para poder modificar la situacion inicial. Las innovaciones pedagogicas son
aquellas estrategias, practicas o enfoques educativos nuevos para fortalecer el proceso
de ensefianza aprendizaje; en tal caso, se conocen a continuacion las experiencias de
los docentes del Municipio San Pelayo en torno a los conceptos relacionados a los

procesos de innovacion pedagdgica.
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Subcategoria: Procesos pedagoégicos

Los procesos pedagodgicos son las diferentes formas en las que se ensefa y
aprende, por tanto, contiene diversos elementos como lo son la planificacion, la
ejecucion, la evaluacién y la reflexion y la mejora, todo ello con el fin de poder facilitar el
aprendizaje significativo en los estudiantes, es decir, en la busqueda de mejorar los
procesos de ensefianza aprendizaje.

Aunado a lo anterior, autores como Vento (2019), refieren que los procesos
pedagogicos estdan compuestos de 3 elementos: experiencias, ya que implican la
participacion de los actores educativos, bien sea, en orden secuencial o aleatorio;
interrelaciones sistematicas, que consiste en intercambios no planificados, integrados y
evidenciados; construccién del aprendizaje, que necesita de vivencias en las cuales el
estudiante logre construir sus aprendizajes, por medio de las herramientas que el
docente utilice para el mismo. En tanto, estos serian experiencias que a través de

interrelaciones sistematicas posibilitan la construccidn del aprendizaje.
Dimension: Construccion de los procesos pedagdgicos

Si bien es cierto, el desarrollo de competencias en los estudiantes necesita un
modelo pedagdgico, en el cual, el vinculo del docente con los estudiantes tiene un rol
fundamental; por ello, es importante que el docente tenga expectativas reales con
respecto a las posibilidades de que los estudiantes alcancen los aprendizajes deseados,
para ello, debe llevarse a cabo un proceso riguroso que permita a los docentes ejecutar
la construccion de procesos pedagogicos que posibiliten responder a las necesidades de
los estudiantes (Rios, 2023).

En cuanto a la construccién de procesos pedagdgicos, en este contexto se refiere
a los procesos ejecutados por los docentes y estudiantes en relacion al aprendizaje
significativo. Uno de los elementos segun los docentes es la construccion del
conocimiento:

Mi practica pedagdgica se basa en la relacion armoénica con los estudiantes donde
ellos puedan aprender o construir su conocimiento sin presion o represion y que ese

conocimiento le sirva para mejorar su convivencia con el ambiente, la comunidad y que
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esa cientificidad le sirva para comprender los fendmenos y solucionar las problematicas
qué se le presenten en la vida diaria.

Para los docentes la construccion del conocimiento es necesaria para poder
mejorar la insercién de los estudiantes en la sociedad en general, que estos puedan
comprender los fendmenos y poder realizar aportes significativos a sus entornos; en el
mismo orden de ideas, Moreno (2012) considera que la construccion de conocimientos
€s un proceso que se encarga de que por medio de la educacién el ser humano alcance
la integracion del conocimiento, saber ejecutar, ser y convivir, dicho de otra manera, que
sepa la informacién necesaria para que el estudiante se pueda desenvolver de forma
adecuada en los ambientes donde debe realizar alguna actividad y que pueda realizar
aportes significativos.

No obstante, entre la construccidn de los procesos pedagdgicos se encuentra un
elemento indispensable que fue importante destacar, segun los docentes, se refiere al
proceso de ensefianza y de aprendizaje:

G2: Incluir el uso y utilizacion de equipos y herramientas tecnolégicas desde todas
las areas del conocimiento, al promover el uso por parte de todos los docentes, eso
inspira el habito de uso a nivel de todos los estudiantes y no como iniciativas aisladas.

Hay que relacionar la realidad cotidiana no solo del estudiante sino también de la
comunidad con el proceso de ensefianza—aprendizaje, para ver de qué manera Sse
pueden ver favorecidos con tecnologias que le brinden gran provecho en su contexto. El
uso frecuente de la tecnologia es clave para dinamizar las practicas académicas.

Los docentes consideran que la inclusion de la tecnologia en sus practicas
pedagdgicas favorece el proceso de ensefianza y de aprendizaje, aunado a lo anterior,
la dinamizacién de las practicas educativas traeria consecuencias positivas significativas
para las instituciones educativas en general. De la misma forma, Campos y Moya (2011)
aseveran que este es un proceso que su objetivo radica en el favorecimiento de la
formacion integral del alumno, constituyendo asi, un camino Unico y coherente para que
el mismo logre obtener los conocimientos que necesita, patrones de conducta,
procedimientos, valores, estrategias de aprendizaje, entre otros. Corresponde, por tanto,
a unos de los procesos fundamentales para el docente, puesto que, dependiendo de su

poblacién, puede llegar a ser un desafio para los mismos.
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Otro de los elementos necesarios para la construccién del conocimiento de basa
en las practicas de ensefianza/educativas que son implementadas por los docentes:

DN2: Para hablar de innovacion pedagdgica se requiere de un cambio en la
mentalidad de los docentes para actualizar sus practicas de ensefianza, eso se logra con
programas de formacién periddicos y con la busqueda de estrategias modernas de
ensefianza que involucren las TIC, mejoramiento de la infraestructura y dotaciéon de
recursos tecnoldgicos, gestionar convenios con instituciones técnicas como el SENA
(Servicio Nacional de Aprendizaje).

SB1: Para lograr innovaciones pedagogicas es imprescindible que al interior de
las escuelas se propicie practicas educativas que generen cambios en la manera en que
se utilizacion el recurso tecnoldgico, trabajar en la inclusion tecnoldgica (aun con el poco
recurso que se tiene actualmente), creacion de grupos de investigacion, formacion
permanente de los docentes y el mejoramiento de las condiciones de infraestructura e
inventario tecnoldgico en el aula de sistemas.

SB2: La motivacion de los docentes hacia la inclusion de las TIC en sus practicas
de ensefianza, diversificar las estrategias o herramientas a utilizar en sus clases.

Implementar el recurso tecnologico existente en la institucion, proponer
actividades de colaboracion entre estudiantes con el uso de tecnologias, sugerir a los
entes de educacion municipal y departamental reactivar las ferias cientificas y
tecnologicas a nivel interinstitucional.

En tal sentido, los docentes consideran que la base para alcanzar la innovacion
pedagogica consiste en el cambio de practicas educativas que traigan cambios en la
forma de utilizar los diferentes recursos pedagdgicos en general, incluyendo los recursos
tecnolégicos; también, mencionan que es importante que exista una disposicion a la
inclusion de forma responsable de las TIC en sus practicas, mas alla de solo incluirlas,
que estén realmente orientadas a cumplir un propoésito en particular. Segun Aiello (2005),
las practicas de ensefianza se corresponden a una actividad intencionada, que se
caracteriza por su complejidad, inmediatez, multiplicidad y simultaneidad en la que el
docente logra desplegar su propuesta de aprendizaje, que cobra sentido en el contexto

que se realiza.
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Otro de los factores necesarios desde la perspectiva docente en el proceso de la
construccion del conocimiento se corresponde al aprendizaje autbnomo:

DN1: Son tantos los valores que puedo mencionar al respecto, pero tratando de
resumir o escoger los que para mi son indispensables, incluiria los siguientes: la
responsabilidad, cualidad que no puede faltar, sencillamente porque es ese rasgo
caracteristico de las personas que se preocupan por acatar las normas que nos rigen
dentro de la sociedad. Seguidamente, la curiosidad por aprender su uso y emplearlas en
su vida, por ser el principal generador de todos nuestros aprendizajes al abrir el camino
para llegar a la comprension de todas las cosas que nos rodean. La creatividad, una
cualidad que se articula con la curiosidad, para concretar soluciones innovadoras con
apoyo de las tecnologias a los problemas que vivimos a diario. La predisposicion que
debe tener cada individuo para el aprendizaje autbnomo y colaborativo, entre otros.

Los docentes mencionan la predisposicion de los estudiantes para el aprendizaje
autébnomo, puesto que, si bien, los docentes realizan la labor a través de sus practicas
de ensefianza, es importante que los estudiantes desarrollen consciencia de forma activa
para su proceso de aprendizaje, que se haga un cambio de mentalidad para poder
comprender y ver su realidad desde una vision que incluya todos los matices; por ello,
es necesario que el docente implemente estrategias, como el uso de la tecnologia, que
permitan la promocion de la autonomia en los estudiantes; de tal forma, Crispin et al
(2011) mencionan que este es un proceso que el estudiante realiza para autorregular su
aprendizaje y tomar conciencia de los procesos cognitivos y socio-afectivos que
desarrolla, esto se llama metacognicién; el esfuerzo pedagdgico en este proceso se
encamina a la formacion de individuos centrados en la resolucién de aspectos concretos
de su aprendizaje.

El ultimo factor o elemento para la construccion del aprendizaje, segun los
docentes se corresponde al aprendizaje colaborativo:

G2: Entre los beneficios que se dan en los estudiantes estan:

Estudiantes que viven en zonas lejanas y dispersas pueden ayudarse para aclarar

sus dudas y resolver preguntas desde las casas y estar en comunicacion con su docente.
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Poder trabajar en equipos de trabajo durante el proceso de aprendizaje, en los
cuales prima el aprendizaje colaborativo, se promueven valores como la responsabilidad
y también el liderazgo.

Para que el proceso de aprendizaje colaborativo cumpla su meta, es decir, el
aprendizaje en comun por parte de un grupo de personas, €s necesario que se
implementen valores como la empatia, responsabilidad, liderazgo y solidaridad, puesto
que, el trabajo en equipo puede traer enormes beneficios; no obstante, si se ejecuta de
manera erronea, puede traer consecuencias no deseadas; a pesar de ello, se ve
favorecido por el uso de tecnologia. El aprendizaje colaborativo consiste en la capacidad
de trabajar de manera colectiva para lograr la consecucién de aprendizajes (Aldaba,
2003).

Figura 13.
Dimension: construccion de los procesos pedagogicos

Categoria emergente Procesos de innovacion pedagogica

Subcategoria Procesos pedagdgicos

Se encuentran la
Construccion de los procesos pedagégicos

Que consiste en:
Construccion del conocimiento

Por medio de:

Proceso de ensefianza aprendizaje
Practicas de ensefianza/educativas

Para el fomento df:l:

Aprendizaje autonomo

Aprendizaje colaborativo

En los procesos de innovacion es importante senalar los procesos pedagodgicos,
en los cuales, se encuentra la construccion de procesos pedagogicos que consiste en la
construccion del conocimiento a través de los procesos de ensefanza y de aprendizaje
y las practicas de ensefianza/educativas para el fomento del aprendizaje autonomo y

colaborativo.
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Dimension: Competencias cognitivas

Es un balance entre el saber, es decir, entre el saber hacer/actuar, que el individuo
suele adquirir por una via educativa en un campo determinado; que solo se logra
identificar por medio de la evaluacion de la misma; en tal sentido, la construccién de las
competencias cognitivas involucra el desarrollo de habilidades del pensamiento, como
por ejemplo, el pensamiento critico; tratandose asi, de un dominio experiencial que se
deriva de las vivencias del dia a dia que le posibilitan a un individuo desenvolverse en la
sociedad (Aldaba, 2003). En cuanto a las instituciones educativas del Municipio San
Pelayo, entre las principales competencias cognitivas mencionadas por los docentes se
encuentra la capacidad critica:

G2: Son varias: primero desarrollan una capacidad critica y de pensamiento frente
a la busqueda de informacién, asi como de sus fuentes; la busqueda agil de la
informacion y la capacidad de poder asimilar informacion nueva adaptandolas la
existente.

Mi practica pedagdgica se basa en la relacion armoénica con los estudiantes donde
ellos puedan aprender o construir su conocimiento sin presion o represion y que ese
conocimiento le sirva para mejorar su convivencia con el ambiente, la comunidad y que
esa cientificidad le sirva para comprender los fendmenos y solucionar las problematicas
qué se le presenten en la vida diaria.

El desarrollo de la capacidad critica es un proceso que generalmente se desarrolla
en la escuela, no obstante, si no se fomenta de manera adecuada, podria no
desarrollarse de manera adecuada; a su vez, este es un proceso basado en el
fundamento de una postura personal, que contiene criterios propios de la persona, en
diferentes discusiones, planteamientos o debates acerca de distintos temas (lbarrola,
2023); no obstante, para alcanzar la capacidad critica, es necesario el pensamiento
critico, que es esa habilidad adquirida que permite la resolucion de problemas y el
aprendizaje de nuevos conceptos (Mackay et al, 2018).

El segundo elemento corresponde a la capacidad investigativa desarrollada, por
medio de las diferentes practicas pedagdgicas utilizadas por los docentes:

G1: Los estudiantes reciben con gran felicidad cualquier tipo de inclusion

tecnologica, segun ellos, los saca de las clases normales de cuatro paredes, tablero y
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marcador. Por ende, se les ve con mayor motivacion, adquieren mayor apego a esas
asignaturas, desarrollan mejores aprendizajes, se reduce la desconcentracion y las
sefiales de apatia durante el desarrollo de las clases, en especial en areas como fisica,
quimica y matematicas.

Aumenta en ellos la capacidad investigativa, critica y de pensamiento; brindando
a que los estudiantes vean las cosas desde un enfoque diferente a su contexto.

La capacidad investigativa le da al estudiante el poder de visualizar posibles
problematicas o de observar fendmenos y poder buscar una solucién adecuada a ellos;
este es un proceso que consiste en el desarrollo personal del estudiante para conducirlo
a alcanzar elevados niveles de esta habilidad con conocimientos que poseen; autores
como Cordova (2021) sefalan que es necesario la determinacion de areas especificas
en las cuales se disefien y organicen estrategias que ayuden a los estudiantes a
potenciar sus habilidades investigativas, como el uso de la tecnologia.

Posterior al desarrollo de una capacidad critica e investigativa por medio de la
tecnologia, los estudiantes pueden desarrollar un uso intuitivo de la misma:

SB1: La valoro cuando permite un uso intuitivo, por los beneficios personales o
laborales que me brinde y que cuente con soporte y actualizaciones permanentes.
Teniendo en cuenta ademas factores como: relacion costo/beneficio, si es un software
educativo o App, se pueda usar sin conexion a la red (por las dificultades que a veces
presenta este servicio) y que permita su instalacion en diferentes sistemas operativos.
Cuando es multifuncional (ofrezca mdultiples usos), tal como las impresoras con escaner,
fotocopiadora, fax, wifi e impresion.

El uso intuitivo de la tecnologia en el ambito académico consiste en la
identificacion previa sin realizar algun pensamiento acerca de si es necesario o no, algun
tipo de decision; en este sentido, la intuicidn es la capacidad del ser humano para llegar
a conclusiones adecuadas a partir de la escasa informacién en poco tiempo, consiste en
un procesamiento subsimbdlico que no siempre se hace consciente, funcionando asi, en
situaciones nuevas o conocidas (Corrales, 2010).

De la misma forma, los cambios en la mentalidad forman parte de esta dimension,
puesto que, el desarrollo de la capacidad critica o investigativa puede llegar a promover

cambios en la mentalidad del estudiante.
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DN2: Para hablar de innovacion pedagdgica se requiere de un cambio en la
mentalidad de los docentes para actualizar sus practicas de ensefianza, eso se logra con
programas de formacion periodicos y con la busqueda de estrategias modernas de
ensefianza que involucren las TIC, mejoramiento de la infraestructura y dotacion de
recursos tecnoldgicos, gestionar convenios con instituciones técnicas como el SENA
(Servicio Nacional de Aprendizaje).

Los docentes mencionan que en torno a la innovacion pedagogica es necesario
generar un cambio en la mentalidad para poder actualizar las practicas de la ensefianza;
no obstante, el cambio es una necesidad que necesita una estrategia de realizacion que
marque el destino, en este caso, el cambio de mentalidad, es una valoracion realizada

para poder permitir algunas otras concepciones acerca de una realidad (Calvifio, 2022).

Figura 14
Dimension: competencias cognitivas

Categoria emergente Procesos de innovacion pedagogica
Subcategoria Procesos pedagogicos

Estan las
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Competencias cognitivas
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Capacidad investigativa

Que pueden causar un:
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Uso intuitivo
De la tecnologia

Para causar
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De los estudiantes

Dentro del proceso pedagdgico, puede encontrarse el desarrollo de competencias
cognitivas, entre las que se incluye la capacidad critica y la capacidad investigativa, que
originan un uso intuitivo de la tecnologia para impactar en los cambios de mentalidad,

tanto de docentes como de estudiantes.
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Subcategoria: Enfoque en la innovacién

Es necesario que las organizaciones educativas cuenten con un equilibrio entre la
innovacion y la cotidianidad, puesto que, las mismas se enfrentan dia a dia a las
diferentes necesidades y cambios continuos de la sociedad del conocimiento y la
pluralidad cultural; en tal sentido, en el contexto educativo es necesario el
establecimiento de cambios progresivos que posibiliten la consecucién de metas; por
medio de diferentes estrategias que estén orientadas al aprendizaje (Dominguez et al,
2016).

El enfoque en la innovacién pedagdgica puede referirse al uso de nuevas
estrategias, ideas o métodos en el proceso de ensefianza y de aprendizaje, con la
finalidad de poder fortalecer la calidad educativa; esta debe basarse en las necesidades
de los estudiantes y se pueden hacer uso de diferentes tipos de actividades pedagdgicas,
como el uso de la tecnologia. En el caso de esta investigacion, estos enfoques pueden
verse reflejados principalmente en los tipos de actividades pedagodgicas y en el

conocimiento.

Dimension: Tipos de actividades pedagdgicas

Las actividades pedagodgicas son herramientas esenciales en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, las mismas, estan disefiadas para ayudar de manera activa, en
la cual sea el estudiante su propio guia del aprendizaje y los docentes su acompanante
en este camino, se evidenciaron diferentes tipos de actividades, destacando en primer
lugar las actividades académicas:

DN1: Los estudiantes estan evidenciando mejores desempefios en su rendimiento
acadéemico al mejorar sus competencias para consultar las tareas, utilizar herramientas
y software educativo.

He notado que durante el desarrollo de mis actividades académicas un incremento
de la participacion de los estudiantes, acompariado de una mejora del discurso que
utilizan para expresar sus ideas y del analisis critico, mayor atencion y responsabilidad.

Las actividades académicas son imprescindibles en un entorno escolar, por tanto,
la implementacion de la tecnologia en las mismas, desde la perspectiva de los docentes

contribuye no solo a desarrollar las competencias de los estudiantes, sino a hacerlas
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mejorarlas. Razoén por la cual, desempefan un papel fundamental en el proceso de
ensefanza y de aprendizaje, puesto que, puede fomentar la participacién activa, el
desarrollo del pensamiento critico, promueve el cumplimiento de rutinas, entre otros; lo
que permite el enriquecimiento de la experiencia educativa.

Aunado a lo anterior, también se tomaron en consideracion las actividades
investigativas:

SB1: El simple hecho de favorecer la atencion de los estudiantes y promover en

ellos la participacion y curiosidad, es una ganancia invaluable para los docentes.

Sin embargo, el docente debe buscar el equilibrio para que las actividades no solo
sean entretenidas para los estudiantes sino también que les permita alcanzar los

aprendizajes deseados y fortalecer al mismo tiempo diversos valores éticos y morales.

Uno de los progresos mas notorios en los estudiantes tiene que ver con los procesos de

consulta de actividades investigativas, la calidad de los trabajos que se reciben es cada

vez mejor. Del mismo modo, la asesoria que les brindan sus docentes a la distancia y en
Jornadas contrarias es importante para ellos, hecho que se viene intensificando, en
especial desde los tiempos de la pandemia, ya que redes sociales como WhatsApp o
Messenger se convirtieron en los mejores aliados para que los estudiantes pudieran
usar este medio para aclarar dudas y recibir instrucciones complementarias por parte de
sus docentes para resolver las tareas académicas, en particular durante la fase de
aislamiento que vivimos hace un par de afios.

El desarrollo de actividades investigativas consiste en el desarrollo de la
curiosidad, participacion, pensamiento critico y competencias orientadas a la resolucion
de problemas, lo que les ofrece a los estudiantes herramientas para el futuro, que las
aplicaran en su quehacer diario. A su vez, los docentes destacan que el uso de la
tecnologia para actividades como asesorias, hacen mucho mas amena la experiencia
para el estudiante, evidenciandose asi, un progreso notorio durante la implementacién

de estas actividades.

98



Figura 15
Dimension: Tipos de actividades pedagdgicas

Categoriaemergente  procesos de innovacion pedagdgica
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En los procesos de innovacion pedagogica existe el enfoque en la innovacion, que
incluye los tipos de actividades pedagogicas, en las cuales se encuentran las actividades

académicas y las actividades investigativas.

Dimension: Conocimiento

Este es el proceso pasivo y gradual que desarrolla el individuo para aprender
acerca de su mundo y poder realizarse como persona (Ramirez, 2009); este se ve
concebido por dos grandes teorias, la epistémica, en la cual se la define como “teoria del
conocimiento” y es ese campo del saber que se trata del estudio del conocimiento
humano desde la perspectiva cientifica; por otro lado, se encuentra la gnoseologia, que
es ese conocimiento que también estudia desde una perspectiva general, abarcando
mas alla de lo cientifico (Ramirez, 2009). Ahora bien, existen diferentes perspectivas del
conocimiento, que seran abordadas desde lo expresado por los docentes del Municipio
San Pelayo, siendo la primera de ellas la actualizacién del conocimiento:

G2: También se debe reconocer que este tipo de herramientas tecnolégicas, en
especial, cuando estan conectadas a internet, permiten que tanto estudiantes como

docentes puedan estar en un proceso constante de actualizacion de sus conocimientos,

debido a que se tiene la posibilidad de encontrar informacion reciente de lo que acontece
en cada area de ensefianza.

La actualizacion de conocimientos es un proceso enriquecedor, puesto que,
permite a las personas conocer nuevos lineamientos acerca de tematicas, contenidos o

habilidades previamente conocidas, en tanto, debido al constante cambio de la sociedad
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actual resulta imprescindible este proceso, puesto que, existen nuevas actualizaciones
de la tecnologia de manera muy seguida; cabe destacar que, muchas veces el
conocimiento puede ser concebido como algo estatico, que no se puede cambiar; no
obstante, la realidad es otra, el conocimiento es un elemento cambiante que puede
mejorar debido a nuevas experiencias diarias de la persona o a través del proceso de
actualizacion de conocimientos, que consiste en el proceso de desarrollo de actividades
para poder actualizar la informacion acerca de algo en particular.

Seguidamente, se aborda las areas de conocimiento desde la perspectiva de los
docentes:

G2: Incluir el uso y utilizacion de equipos y herramientas tecnolégicas desde todas
las areas del conocimiento, al promover el uso por parte de todos los docentes, eso
inspira el habito de uso a nivel de todos los estudiantes y no como iniciativas aisladas.

Hay que relacionar la realidad cotidiana no solo del estudiante sino también de la
comunidad con el proceso de ensefianza—aprendizaje, para ver de qué manera se
pueden ver favorecidos con tecnologias que le brinden gran provecho en su contexto. El
uso frecuente de la tecnologia es clave para dinamizar las practicas académicas.

Los docentes mencionan que es importante el uso de la tecnologia desde las
diferentes areas del conocimiento, puesto que, esto le da al estudiante herramientas para
poder fortalecer, desarrollar o potenciar diferentes conocimientos, desde una vision
eficaz. Al hablar de areas del conocimiento se refiere a todas materias o informacion del
contexto cientifico, a las cuales tienen acceso los individuos; debido a su pluralidad y
concepciones, no existe una clasificacion determinada, sino diversas que suelen ser
realizadas por diversos entes oficiales.

En tercer lugar, se presenta el nivel de conocimiento:

DN1: Partiendo de que la Cultura es todo lo que hasta cierto punto hemos
normalizado o estamos acostumbrados a practicar en sociedad y Tecnologia son todas
aquellas herramientas y procedimientos que hemos disefiado y mejorado a través de los
anos, la Cultura Tecnolbgica son todos aquellos saberes y recursos entorno a la esfera
tecnoldgica que posee cada persona y que se afianzan y nutren con el paso del tiempo,
0 sea, con el uso y constante aparicion de las nuevas herramientas y softwares que

vamos produciendo. También podria definirla como una vision general de lo que cada
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persona o sociedad cree saber de la tecnologia y su impacto en los diferentes ambitos
de la vida cotidiana. Es decir, cada persona tiene un nivel propio de conocimientos y
destrezas en torno a la tecnologia y si agrupamos todo esto y lo proyectamos a nivel
interpersonal, obtenemos la cultura tecnologica distintiva de esa sociedad. Los docentes
estamos siendo llamados a liderar la preparacion de las nuevas generaciones en estos
aspectos, de ahi la importancia de mantenernos actualizados y prepararnos dia a dia
para cumplir con este encargo social.

Los docentes refieren que cada uno de ellos tiene un nivel de conocimiento de la
tecnologia en particular, lo que hace que la cultura tecnoldgica suela ser muy diversa, no
obstante, mencionan la importancia de incrementar gradualmente este nivel, para poder
cumplir con los estandares de la sociedad de hoy en dia; estos son niveles derivados de
la produccion del saber, que equivalen a un incremento en cuanto a la complejidad con
la cual se puede explicar o comprender la realidad, en el caso académico, es comun que
existan personas que tengan un nivel de conocimiento en alguna rama o competencia,
mayores que otros. Aunado a lo anterior, es importante mencionar que debido a la

perspectiva pueden existir diferentes niveles de conocimiento.

Figura 16.
Dimensién: Conocimiento
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Dentro del enfoque en la innovacién se encuentra el conocimiento, que requiere
se este se actualizado acerca de las diferentes areas del conocimiento, con el fin de
incrementar su nivel de conocimiento.

La categoria procesos de innovacion pedagogica, suele hacer referencia a todos
esos procesos fundamentales que implica la formacién o actualizacién, en conjunto con
el uso de nuevos recursos en actividades escolares respectivamente. La misma esta
compuesta por la subcategoria de procesos pedagogicos, compuestas a su vez por la
construccion de los procesos pedagodgicos y las competencias cognitivas; la importancia
de ellos radica en la sinergia que suelen realizar estos procesos, puesto que, el construir
o ejecutar procesos pedagogicos como el fomento del aprendizaje auténomo y
colaborativo, posibilita el desarrollo de competencias cognitivas como las investigativas
o el critico.

También, la segunda subcategoria esta orientada a al enfoque en la innovacion,
en la cual, se hace parte los tipos de actividades pedagdgicas utilizadas por el docente
y el conocimiento; es necesario mencionar, que las innovaciones en las actividades
pedagdgicas, influyen en el nivel o area de conocimiento. A continuacion, se presenta la
aproximacion teorica de la categoria procesos de innovacién pedagogica, en la cual, se

expresan las dimensiones y subcategorias, con sus debidos conceptos:

Tabla 4

Aproximacion teorica de la categoria Procesos de innovacion pedagdgica
CONCEPTOS DE LAS SUB-CATEGORIAS:

DIMENSION CATEGORIA
DIMENSIONES CONCEPTO
Es un proceso que Procesos
. , . Procesos de
consiste en la pedagégicos . ‘s
. innovacion
construccion del edaaéaica
‘. conocimiento a través del Se refieren a pedagod
Construccion de los - L :
proceso de ensefanza- actividades ejecutadas
procesos . f
., aprendizaje y las practicas  los dos docentes con
pedagogicos - . ) Involucra todos esos
de ensefianza/educativas el fin de alcanzar un o
procedimientos
para el fomento del proceso de .
o . . necesarios que
aprendizaje auténomo y aprendizaje L
. e implican la
colaborativo. significativo en los o
" . actualizacion o el uso
Son aquellas aptitudes estudiantes, por tanto,
. de nuevos recursos y
. que se desarrollan en los se incluyen otros -
Competencias . actividades en el
.- estudiantes durante el procesos como la .
cognitivas - ., contexto educativo
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aprendizaje, entre las que construccion de

102



se incluye la capacidad
critica y la capacidad
investigativa, que originan
un uso intuitivo de la
tecnologia para impactar
en los cambios de
mentalidad, tanto de
docentes como de
estudiantes.

procesos pedagdgicos
y las competencias
cognitivas.

Se refieren a aquellas
actividades desarrolladas
por los docentes y
Tipos de estudiantes, en las cuales
actividades se encuentran las
pedagodgicas actividades académicas,
las actividades
investigativas y las
actividades rutinarias.

Se refiere al proceso de
aprendizaje, de aprender
nuevos elementos y
también hace referencia a
lo ya aprendido, por ende,
se requiere se este se
actualizado acerca de las
diferentes areas del
conocimiento, con el fin de
incrementar su nivel de
conocimiento.

Conocimiento

Enfoque en la
innovacion

Se trata de la
aplicacién de nuevos
métodos
tecnolégicamente
mejorados o nuevos
para introducir
cambios positivos, por
tanto, se incluyen los
tipos de actividades
pedagogicas y el
conocimiento.

En dltimo lugar, el analisis de entrevista demostré que los procesos de innovacion

pedagdgica, a pesar de estar presentes en las instituciones educativas del Municipio San
Pelayo, no se realizan de manera efectiva, esto, como causa de diferentes factores que
pueden llegar a incidir en la practica comun docente. En tal sentido, la cultura tecnolégica
seria una estrategia ideal para incidir de forma positiva en los procesos de la innovacion
pedagdgica, ya que, al ser la tecnologia una herramienta que se suele utilizar en la vida
diaria de las personas, en distintos ambitos, su adecuado manejo y administracién por

parte del docente puede acarrear muchos beneficios.
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Segundo momento: descripcion y analisis de las observaciones realizadas

Para el segundo momento, se muestran los resultados del proceso de observacion
realizado por el investigador a través de categorias. En tanto, la tabla a continuacion
muestra el sistema de categorias emergentes que surgio del proceso de observacion, en
el cual, se puede evidenciar el surgimiento de 2 categorias que son las practicas

docentes y estudiantiles y el clima escolar.

Tabla 5
Sistema de Categorias Emergentes: Observacion a los docentes
Caédigos Subcategorias Categorias
Preguntas
Complementacion
Atencién individualizada Procesos pedagégicos
Retroalimentacion
Mediacién Practicas pedagégicas
Areas curriculares Contenido académico
Uso de la guia Acciones orientadas y

realizadas por los

Resolucién del problema -
estudiantes

Categoria: Practicas pedagoégicas

Las practicas pedagodgicas consisten en diversas acciones ejecutadas por el
docente con la intencidén de intervenir en el proceso de formacién del estudiante, por
tanto, estas se orientan a la ensefianza, comunicacion, socializacién de experiencias y
la reflexién, con enfoque en la cotidianidad, para la evaluacion de los distintos procesos
cognitivos (Duque et al, 2013). En tanto, la funcién del docente va mucho mas alla del
dar la clase y mostrar el contenido acerca de una tematica, puesto que, debe orientarse
a la dedicacion del conocimiento con toda la pedagogia que se necesita para poder
alcanzar la construccion de los nuevos saberes que alcancen significancia en los
estudiantes.

En tal sentido, se hace necesario el uso de la didactica, puesto que, el saber ser
y hacer disciplinar requiere el abordaje del estudiante, sus caracteristicas, procesos
cognitivos, desarrollo, entre otros, por tanto, es imprescindible que el docente tenga y
promueva competencias como la resolucién de conflictos, liderazgo, trabajo en equipo,

entre otras; lo que conlleva a una preparacion del docente a nivel tedrico, estratégico,
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practico y procedimental, reflexionando asi, acerca de sus practicas (Duque et al, 2013).
En tal sentido, segun lo observado en las instituciones educativas del Municipio San
Pelayo, surgieron 3 subcategorias: actividades pedagdgicas, contenido académico y las

acciones orientadas y realizadas por los estudiantes.

Subcategoria: Actividades pedagédgicas

Estas son el resultado de una serie de disposiciones relacionadas con la manera
de sentir, pensar y actuar frente a la pedagogia, integrando asi, metas educativas que
se relacionan en la forma de aprendizaje que se desarrolla en los estudiantes, las
experiencias que los educan, métodos de ensenanza, entre otros (Machuca, 2010). En
tal sentido, es importante destacar que existen diferentes actividades que son
implementadas por los docentes del Municipio San Pelayo, como el uso de preguntas:

O1: ...Cuando la nifia concluye, le hace preguntas, mientras tanto el grupo va
resolviendo, mirando la guia, escribiendo en el cuaderno...

El uso de preguntas es una de las practicas mas comunes realizadas por los
docentes en su quehacer educativo, debido a que los orienta a pensar y a buscar
soluciones para la resolucion de cualquier problematica o la busqueda interna de
informacion. En tal sentido, Duran (2019) relata que esta constituye una de las maneras
mas sencillas y basicas de las estrategias cognitivas para la activacién de la memoria y
recordar la informacién; también, destaca que consta de etapas como la exploracion,
conclusion y vinculacion. Seguidamente, otra de las acciones pedagodgicas consiste en
la complementacion:

O1: los nifios fueron respondiendo, ella escuchaba atentamente e iba
complementando las respuestas con explicaciones tomando en cuenta lo dicho por los
nifios

Los docentes, como mediadores del aprendizaje deben constatar que el alumno
reciba la informacién de manera correcta, por ende, el proceso de complementacion
juega un rol fundamental, puesto que, a pesar de que el alumno pueda tener una
informacion correcta, muchas veces no suele ser suficiente informacion, de ahi, la
importancia de realizarse este proceso en la practica pedagdgica del docente. También,

se senala la atencién individualizada:
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O1: Es importante destacar que cada nifio que pasoé al pizarrén recibié atencion
individualizada, haciendoles preguntas y recibiendo explicaciones.

Como se ha destacado, los nifios tienen diferentes necesidades, por ende, una
atencién especializada por parte del docente es fundamental para su desarrollo, puesto
que, son observadas y atendidas las necesidades especificas de cada uno de ellos, lo
que fortalece su proceso de aprendizaje. En tal sentido, Osewalt (2022) relata que esta
se enfoca en las necesidades del alumno, dirigiéndose a una necesidad particular a la
vez. Posteriormente, otra de las acciones pedagdgicas es la retroalimentacion:

O1: Durante la realizacion de los ejercicios retroalimentd la informacion
constantemente y sobre todo cuando noté que habia lagunas.

La retroalimentacién es un proceso que suele ser necesario en el quehacer
pedagogico, puesto que, brinda la posibilidad a los estudiantes de saber en qué se
equivocaron o en que se puede mejorar, para poder alcanzar la consolidacion de
conocimientos. Este es un procedimiento, en el cual se proporciona informacion a los
estudiantes sobre su desempefio, con la finalidad de que este mejore. En ultimo lugar,
se encuentra la mediacion:

O1: La maestra durante toda la clase hace mediacion a través de preguntas y el
nifio va llegando a la solucién del problema.

La importancia de la mediacion o el acompafamiento por parte del docente,
implica una interaccion entre la ensefanza y el aprendizaje como factores elementales,
que pueden conducir a si se generan experiencias significativas en el mismo. En tanto,
el Ministerio de Educacion Nacional Peruano (2013) propone que este supone la
generacion de formas de comunicacion que promuevan el aprendizaje autbnomo en los
estudiantes, con el apoyo de los docentes. En tal sentido, autores como Freire (1996)
enfatiza en la importancia del dialogo en la educacion, puesto que, la mediacién docente
fomenta un ambiente de reflexion critica y dialogo, permitiendo a los estudiantes

cuestionar y analizar el conocimiento en lugar de aceptarlo pasivamente.
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Figura 17.
Subcategoria: Actividades pedagdgicas

Categoria emergente Practicas pedagogicas

Estan las: /
Actividades pedagogicas

En los que destacan:

A

Preguntas
Complementacion
Atenmcion individuaizada
Retroalimentacion

Mediacion

La categoria emergente practicas pedagdgicas, engloba diferentes subcategorias,
entre la que se encuentran las actividades pedagdgicas, en los cuales destacan el uso
de preguntas, complementacién, atencion individualizada, retroalimentacién vy

mediacion.

Subcategoria: Contenido académico

El contenido académico se corresponde a un conjunto de saberes, procesos,
actitudes, habilidades, destrezas, entre otros, que son imprescindibles para el alcance
de metas a nivel curricular que estén establecidas en una institucién, por tanto, suponen
los componentes esenciales del aprendizaje, en concordancia con los objetivos, métodos
y la evaluacion, por ello, se convierten en la base o pilares de la interaccion docente-
estudiante, para poder alcanzar el aprendizaje significativo (Duart et al 2003). En esta
categoria, se observaron las areas curriculares:

O1: Durante la observacion no contextualizo, ni relaciono con las ofras areas
curriculares ni con la realidad.

Las areas curriculares son una compilacion de contenidos académicos o

educativos que estan relacionados entre si, pueden tener diferentes niveles jerarquicos
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y estan orientadas en la educacion al desarrollo de conocimientos y competencias; su
importancia radica, en que suelen proporcionar la informacion acerca de las metas
académicas, a nivel de conocimiento, que se quiere alcanzar. En tal sentido, Gvirtz y
Palamidessi (1995) destacan que la misidén del docente es transformar el contenido a
ensefar establecido en el curriculo, a contenido ensefiado; no obstante comentan que
muchas veces el docente no concreta la interpretacion realizada acerca de la
planificaciéon de su tarea, por ende, se pierde todo tipo de contextualizacion con el
curriculo, es necesario que el docente pueda tener la capacidad de agrupar contenidos

diversos para darles un nuevo sentido, dependiendo de lo estipulado en el curriculo.

Figura 18.

Subcategoria: Contenido académico
Categoria emergente Practicas pedagogicas

Se encuentra el:
Contenido académico

En el cual estan las:

Areas curriculares

Dentro de la categoria practicas pedagogicas, se encuentra el contenido

académico, en el cual estan las areas curriculares.

Subcategoria: Acciones orientadas y realizadas por los estudiantes

Como respuesta a las actividades pedagodgicas que implementa el docente en
torno al proceso de ensefianza y aprendizaje, los estudiantes suelen realizar una serie
de acciones que son parte del procedimiento. En tal caso, Machuca (2010) relata que el
docente debe ofrecer pautas para la orientaciéon de los alumnos en el encuentro de
situaciones problémicas, estimulacion de la busqueda de informacion, trabajo en equipo,
entre otras, con el fin de poder alcanzar el aprendizaje significativo, en tanto, la primera
accion observada es el uso de la guia:

O1: Alli los nifios tenian una guia fotocopiada, la sacaron y cada nifio empezé a
leerla. La maestra mando a una nifia a pasar al pizarron, para que resuelva el primer

gjercicio de la guia
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Este es un material educativo que suele orientar, acompafar e involucrar de forma
continua al estudiante, puesto que, suele ser una estructura sencilla, a la cual, se le
pueden agregar elementos que la hagan ver como innovadora, dinamica y motivadora
(Calvo, 2015); es por ello, que suele ser muy utilizada por los docentes en la actualidad,
puesto que, se usa en diferentes niveles educativos, siendo una alternativa al uso de las
TIC. Otra de las acciones suele ser la resolucién del problema:

O1: Acompana al alumno en el proceso de la resolucion del problema, pregunta,
corrige, lo invita a releer el problema chequeando las preguntas del planteamiento del
problema, y orientandolo a pensar en alguna solucion.

Esta es una habilidad que consiste en la identificacién de un problema, tomando
medidas légicas para poder encontrar una solucion, pero también, de implementar y
evaluar la solucidon (UNICEF, 2021); en tal sentido, es imprescindible que los estudiantes
de hoy en dia puedan solucionar una problematica, puesto que, se hace necesario

debido a las exigencias de la actualidad.

Figura 19.
Subcategoria: Acciones orientadas y realizadas por los estudiantes

Categoria emergente Practicas pedagdgicas

Estan las:

»
Acciones orientadas y realizadas por los
estudiantes

Las que se aplican:

Uso de la guia

Resolucidon del problema

En la categoria practicas pedagogicas, esta la subcategoria de las acciones
orientadas y realizadas por los estudiantes, en las que se aplican el uso de la guia y
resolucion de problemas.

A continuacion, se presenta la aproximacion teorica de la categoria practicas

pedagdgicas, con sus respectivas subcategorias y conceptos:
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Tabla 6.

Aproximacion tedrica de la categoria Acciones pedagogicas

CONCEPTOS DE

SUB-CATEGORIAS: LAS SUB- CATEGORIA: CONCEPTO:
CATEGORIAS:
Son el resultado de
una serie de
disposiciones
relacionadas con la
manera de sentir,
pensar 'y actuar
Actividades frente a la
pedagoégicas pedagogia,
integrando asi, metas
educativas que se
relacionan en la
forma de aprendizaje
que se desarrolla en .
. Consisten en
los estudiantes. i .
diversas acciones
Se corresponde a un )
. ejecutadas por el
conjunto de L -
Practicas docente con la

Contenido
académico

conocimientos,
procesos, actitudes,
habilidades,
destrezas, entre
otros, que son
imprescindibles para
el alcance de metas a
nivel curricular que
estén  establecidas
en una institucion

Acciones
orientadas y
realizadas por los
estudiantes

Son aquellas
acciones realizadas
por los estudiantes
que son parte del
proceso de
ensefianza-

aprendizaje.

pedagégicas

intencion de
intervenir  en el
proceso de formacion
del estudiante
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Triangulacion de la informacion

Con la intencidn de evitar posibles sesgos, dificultades, desaciertos o debilidades

en el proceso de investigativo, se realizé el uso de dos técnicas de recoleccion de la

informacion: observacion y entrevista; por tanto, posterior a la presentacion de los datos

y de su respectivo analisis, se procede a corroborar algunas interpretaciones del objeto

de estudio, con el fin de compararlas y contrastarlas entre si. Esta informacion se

presenta en la siguiente tabla:

Tabla 7.

Triangulacion de la informacion

Categoria: Cultura Tecnolégica

Subcategorias

Entrevista

Observacion

Uso de la tecnologia

Se tomaron en consideraciéon desde
los recursos tecnolégicos utilizados
por los docentes durante las clases,
como sus sitios para buscar
informacién, las ofertas acerca del
aprendizaje de las TIC, para lograr
una integracion tecnolégica en la
institucion

Concepciones de los
docentes acerca del uso de
la tecnologia

Se conocieron las concepciones
docentes acerca de las ventajas y
desventajas del uso de la tecnologia,
asi como sus beneficios y limitaciones
que estas tienen en el marco de las
instituciones educativas objeto de
estudio.

Concepciones de los
docentes sobre la cultura

Se evidenci6 las concepciones de los
docentes en torno a los valores que
se promueven y se aplican en la
institucion, ademas de su concepto
de cultura.

Categoria: Procesos de innovacién

Procesos pedagdgicos

En este punto se evidencié que los
docentes se enfocan en el desarrollo
de distintas acciones enfocadas en
desarrollar competencias cognitivas
en los estudiantes.

Los docentes hacen uso de
distintas acciones que hacen

parte de los procesos
pedagdgicos con el fin de
reforzar los aprendizajes

significativos.

Enfoque en la innovacion

Se refirieron el enfoque en las
actividades pedagdgicas innovadoras
realizadas por los docentes y en las
diferentes perspectivas del
conocimiento.

Categoria: Practicas Pedagégicas

Contenido académico

De manera general, el docente
hace uso de los contenidos de
las areas curriculares
correspondientes, sin embargo,
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no hace mencion o lo relaciona
con el quehacer diario.

Se evidencié que durante las
clases los estudiantes suelen

Acciones orientadas vy realizar acciones que desarrollan
realizadas por los su proceso de ensefianza-
estudiantes aprendizaje y que contribuyen al

clima afectivo en el salén, como
lograr respuestas al unisono.

En la tabla anterior se evidencia la triangulacion de la informacion, observandose
que, segun la entrevista, en los procesos pedagogicos los docentes relatan que se
enfocan en realizar diferentes actividades pedagogicas que promuevan el desarrollo de
competencias cognitivas en los alumnos, como el pensamiento critico, mientras que en
la observacién se constatd de que los docentes si utilizan diferentes métodos para poder
reforzar aprendizajes significativos.

En tal sentido, en cuanto a las concepciones de los docentes sobre la cultura
tecnologica, el analisis de sus ventajas, desventajas, beneficios y limitaciones, en
conjunto con su creencias, opiniones y saberes del uso te la tecnologia y la
caracterizacion del proceso innovador pedagogico que realizan, permitieron observar
que la cultura tecnoldgica en las instituciones educativas del Municipio San Pelayo es
débil, es decir, no existen muchas estrategias o acciones en pro de fortalecerlas, esto,
debido a diferentes factores como falta de recursos tecnoldgicos, falta de competencias
digitales por parte de los docentes, entre otros. No obstante, podria constituir una

excelente estrategia, si se concibe como un proceso de innovacion pedagdgica.
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APROXIMACION TEORICA

Seguidamente, en el presente capitulo se propone una aproximacion tedrica que
posibilita la orientacion de la cultura tecnolégica como una estrategia para la innovacion
pedagdgica en las escuelas rurales. La aproximacion surge de todo el recorrido
investigativo realizado por el investigador; por tanto, posterior a la recogida de
informacion, organizacion de los datos, presentacion de las mismos, se constituyeron
aproximaciones tedricas que se encuentran en las tablas 2 y 3 respectivamente,
presentados en el capitulo precedente.

Aunado a lo anterior, conviene mencionar que la aproximacién teodrica es un
proceso integrador que surge de la investigacion, puesto que, la nocién de teoria radica
en el cdmo el investigador entiende, interpreta y plantea los hallazgos encontrados en el
fendmeno de estudio, desde un pensamiento creativo que origina la explicacién de los
MismMos:

Construir teoria es una actividad compleja. Usamos el término teorizar para

denotar esta actividad, porque construir teoria es un proceso y a menudo muy

largo. Teorizar es un trabajo que implica no solo concebir o instruir ideas

(conceptos), sino también formularlos en un esquema ldgico, sistematico y
explicativo (Strauss y Corbin, 2002, p. 24).

En tal sentido, autores como Martinez (2006) relatan que la teorizaciéon es un
proceso complejo, puesto que, implica mirar los hechos y hallazgos desde un modo de
organizarlos y representarlos de forma conceptual, por medio de una red de relaciones
entre sus partes constituyentes; es decir, corresponde a un proceso cognitivo sistematico
que implica ordenar los hechos, desde una perspectiva interpretativa del fendmeno,
desde todas sus partes.

También, es importante destacar que, este proceso corresponde al propésito
general de Configurar una aproximacion tedrica sobre la cultura tecnolégica como
estrategia para la innovacion pedagogica en los docentes de las instituciones de Basica
Secundaria del Municipio San Pelayo, Departamento de Cérdoba, Colombia; por tanto,
se toma el especifico encaminado a derivar los elementos o categorias basicas para la
construccion de una aproximacion tedrica sobre la cultura tecnolégica como estrategia
para la innovacion pedagdgica en las instituciones de Basica Secundaria del Municipio

San Pelayo, Departamento de Cérdoba, Colombia. En tanto, a continuacion, se presenta
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una vision integral de los hallazgos encontrados durante el analisis de la informacion;
todo ello, con un enfoque en el contexto estudiado que permita la reflexiéon acerca de la

cultura tecnoldgica como estrategia de innovacién pedagogica.

LA CULTURA TECNOLOGICA COMO ESTRATEGIA DE INNOVACION
PEDAGOGICA EN CONTEXTOS RURALES

El analisis de las concepciones docentes acerca de la cultura tecnoldgica para la
innovacion pedagdgica comprendié un analisis, interpretacion y discusion en los
contextos rurales; implicando asi, una interpretacion subjetiva por parte del investigador,
que permitieron el planteamiento tedrico y metodologico que surge de la siguiente
premisa general:

La innovacion pedagdgica es un proceso que implica la actualizacion o el uso de
nuevos recursos y estrategias en el contexto educativo escolar, para alcanzar el
aprendizaje significativo, por tanto, el fortalecimiento de la cultura tecnolégica en las
escuelas rurales implicaria la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Si bien es cierto, la sociedad del conocimiento en la actualidad esta en constante
movimiento, razon por la cual, es necesario que los entornos educativos se adapten
continuamente para poder responder a las demandas de la misma; por tanto, la
interpretacion de los hallazgos sefiala que los procesos de innovacién pedagdgica son
necesarios para poder cumplir con la finalidad previamente mencionada, puesto que,
permiten la aplicacion de esos nuevos recursos y actividades para poder estar a la
vanguardia; no obstante, el fortalecimiento de la cultura tecnolégica en el mismo posibilita
que los docentes y estudiantes se apropien de las herramientas tecnoldgicas disponibles
y aprendan a hacer un uso eficaz del mismo; lo que comprende retos a nivel de contexto
y formacién. Por tanto, la aproximaciéon tedrica se fundamenta en el siguiente eje
tematico: fortalecimiento de la cultura tecnolégica como estrategia para la innovacién

pedagogica.
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Fortalecimiento de la cultura tecnolégica como estrategia para la innovacion

pedagdgica

Es importante reconocer que la cultura tecnolégica se refiere a todas las
concepciones y acciones de una poblacion con respecto a los procesos de interacciéon y
comunicacién que involucra la tecnologia. En tal sentido, para su fortalecimiento es
necesario considerar algunos elementos que impacten en el desarrollo del mismo, como
lo es el cambio estructural, este es esencial, puesto que, a permitiria sacudir la base
acerca de las diferentes creencias o costumbres que tenga la poblacion educativa en
torno a la tecnologia; en tanto, existe la creencia que un proceso profundo de
transformacion es posible con un modelo de desarrollo (Acosta, 2021), no obstante, es
importante destacar que en la realidad del Municipio San Pelayo esto puede no ser
aplicable, debido a las dificultades que se puedan encontrar.

No obstante, la teoria de la globalizacion propone que con la estandarizacion
tecnoldégica, muchos factores sociales, incluyendo el educativo, pudieron encontrar
diferentes estrategias para mejorar la comunicacion y el proceso de aprendizaje (Acosta,
2021). En tal sentido, Ballesteros et al (2023) menciona que constituye un reto el hecho
de fortalecer la cultura tecnologica en Iberoamérica, debido a la resistencia por parte de
algunas escuelas y a la falta de inversion de parte de los gobiernos, que dificulta el
adaptarse a la tecnologia constantemente.

El cambio de estructura en los practicas educativas por parte de los docentes,
requiere no solo la inclusidn de la tecnologia en su quehacer diario, sino la busqueda de
propdsito con el sentido de poderle sacar el mayor provecho posible, pues, no vale la
pena, hacer uso de un recurso tecnologico al que no se le da la utilidad necesaria. Estos
planteamientos conllevan a dos ramas muy importantes, que consisten en la
transformacion digital y en la actualizacion de conocimientos de competencias digitales.

En tal sentido, la transformacion digital demanda un esfuerzo significativo, ademas
de disposicion al cambio, es decir, que cada persona participe para hacer eso de nuevas
tecnologias para su desarrollo y posibles soluciones; es decir, no es solo adoptar
tecnologias, sino lograr que haya una verdadera transformacion interna, para poder
alcanzar la mejora social (Ballesteros et al 2023). También, los precitados autores

proponen que entre las ventajas resaltan: la aceleracidon de interacciones que
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incrementan el valor de la informacion, haciéndola mas accesible y reutilizable, el bajo
costo de los productos digitales, la intermediacion digital pasa a ser un activo estratégico,
entre otros.

En el caso del Municipio San Pelayo, se requiere el proceso de integracion
tecnologica, que incluye la dotacion de equipos tecnologicos, la apropiacion de la
tecnologia, uso de herramientas tecnologicas, internet y de la inteligencia artificial y el
estar dispuestos a posibles cambios tecnolégicos a futuro, ademas, es necesario
formarlos acerca del uso de estrategias o competencias tecnoldgicas especificas, que
promuevan el aprendizaje significativo en los estudiantes.

Por otro lado, la actualizacion de la competencia digital es un proceso que se ha
hecho clave en cualquier contexto, razén por la cual, el Gobierno Colombiano menciona
que las TIC han cobrado mayor visibilidad en la educacién durante la pandemia, trayendo
consigo la inclusién de procedimientos virtuales e interactivos que antes no se tenian
contemplados, pero que hoy en dia son imprescindibles (MEN, 2021). Por tanto, se
requiere una formacion especifica por parte de los docentes; cabe destacar que existen
organizaciones internacionales como la UNESCO en el afio (2018) han publicado una
version del Marco de competencias de los docentes en materia TIC, sin embargo, a nivel
de Latinoamérica no existe un plan estandarizado que este pensado en la region.

A pesar de los antecedentes mencionados anteriormente, el Gobierno colombiano
(MEN, 2021) ha sefalado algunas competencias digitales, basadas en diferentes
ejercicios ejecutados en distintos contextos, orientandose a la Informatizacion y
alfabetizacion informacional, comunicacion y elaboracion, creacion de contenido digital,
seguridad y la resolucién de problemas. En tal sentido, estos aspectos estan basados en
aumentar la cantidad de docentes calificados en las areas con mayor vulnerabilidad. En
el caso del Municipio San Pelayo, es importante mencionar que los docentes refirieron la
formacion sobre las TIC en cuanto al manejo de ellas, no obstante, no mencionaron la
creacion de contenido digital o la seguridad.

No obstante, en este contexto resulta necesario una formacién para los docentes
que les permita observar e identificar las necesidades de los alumnos a su cargo, es
decir, verificar si necesitan mas apoyo en los procesos de comunicacion durante las

redes sociales, en crear contenido o presentaciones digitales entre otros; para poder
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hacer uso de las estrategias tecnologicas adecuadas, dicho de otra manera, si el
diagnostico resultd que los estudiantes necesitan apoyo para la creacion de contenido
digital, el docente debe orientarlo a la grabacién de videos o presentaciones digitales; y
guiarlo en cuanto a la presentacién del mismo.

Sin embargo, el compromiso docente y estudiantil resulta clave en este proceso,
puesto que, se necesita de disposicion y mente abierta al cambio para poder aplicar la
cultura tecnolégica como una estrategia de innovacion pedagdgica, en conjunto con otros
valores como la motivacién y disciplina para poder empezar el proceso y continuarlo,
respeto y solidaridad, para crear ambientes colaborativos sanos, en el que prevalezca el
respeto hacia los pares. Aunado a lo anterior, Perret (2024) relata que un clima escolar
armonico promueve la inclusion, el respeto mutuo y una participacion democratica,
factores que son esenciales para que los alumnos se sientan comprendidos y valorados,
lo que aumenta su bienestar emocional.

También, es importante que dentro de la interconexion se promueva la promocién
del uso responsable y ético de la tecnologia. En tanto, han surgido autores como
Balladares y Jaramillo (2022) que han introducido conceptos como la ética digital que
sostienen que “es una opcion para la construccion de principios, valores, deberes y
derechos que guien la accion del ser humano en el mundo digital, entendido como la
vivencia cotidiana del sujeto en el espacio y en los tiempos del internet” (p. 42); esto se
corresponde a la constitucion de un codigo social que se debe establecer para evitar y
afrontar la solucion de problematicas que conlleven el uso de la tecnologia.
Seguidamente, se presentan los principios de la ética digital publicados por el Foros
Davos en 2019:
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Figura 20

Principios de la ética digital

Participacion

<

Sociedad digital
dinamica

PETGERY
privacidad

Fuente: Foro Davos (2019).

De la misma manera, la promocién de la ética digital, va enlazado con diferentes
leyes segun la region que regulan el uso de los mismos, no obstante, es importante
destacar que el desarrollo acelerado y continuo de la tecnologia desacelera el desarrollo
de las leyes que regulen estos aspectos. A su vez, es importante que, en los entornos
rurales, como en el Municipio San Pelayo, se cuenten con reglamentos que permitan el
uso de la tecnologia incluyendo los principios éticos de la misma, contribuyendo asi a la
armonia en el ambiente escolar; puesto que, sino podria ser utilizado de manera
inadecuada por los estudiantes, quienes podrian distraerse durante alguna aplicacion de
cualquier estrategia pedagdgica.

Otro punto importante corresponde a la interaccion, puesto que, la tecnologia
posibilita el hecho del apoyo a otros, mas alla de la presencialidad. En tal sentido, autores
Escrihuela (2019) relatan que un reto para el docente global es el ayudar a los
estudiantes a pensar de manera relacional, es en este punto, donde entra en juego la

tecnologia; que en el contexto estudiado es uno de los objetivos que tienen los docentes,
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ya que, se apuesta a una educacion en la cual predomine el empoderamiento de los
estudiantes en su aprendizaje.

A su vez, esto apoya la idea de la creacion de una comunidad virtual, compuesta
por los estudiantes y docentes, cuyo objetivo este basado en el éxito y cambios positivos
del proceso de ensefianza aprendizaje de los alumnos (Cuevas, 2022), esto podria
desarrollarse en diferentes redes sociales, con objetivos particulares o generales, con la
finalidad de contribuir a la interconexion tecnoldgica que se desea alcanzar. Igualmente,
Cuevas (2022) describe que no se pueden entender a las comunidades como un
elemento meramente pasivo, sino desde una perspectiva activa en la cual se generen
contenidos de calidad, con aplicacion a las practicas educativas.

En el contexto del Municipio San Pelayo, la creacién de comunidades virtuales
fortaleceria principalmente la difusion y busqueda de la informacion, debido a diferentes
vertientes, la primera de ellas se corresponde al acceso limitado que tienen algunos de
los estudiantes, e incluso docentes e instituciones educativas en general, a quienes se
les dificulta acceder por sus propios medios muchas veces a buscar informacion de
manera detallada, viéndose la superacion personal y grupal por parte de los miembros,
debido al sorteo de las dificultades, mejorando asi, las cifras de la desercidn escolar. Por
otro lado, se estaria promoviendo la discriminacién de la informacion, ya que, la creacién
de foros de discusion en una comunidad virtual permitirian el analisis de la informacién
por parte de los estudiantes, lo que conlleva al desarrollo de habilidades cognitivas como
el pensamiento légico y critico.

Posterior a los cambios estructurales y a la interconexion, es necesario que el
docente realice una autoevaluacion para revisar las posibles debilidades o falencias; Rico
(2019) menciona que este es un proceso en el cual los docentes suelen realizar opiniones
para valorar o estimar sus propios conocimientos, ademas de su efectividad y
adecuacion, centrandose en la practica personal. Por ultimo, la precitada autora enfatiza
que es necesario que este proceso este enlazado en la gestion educativa.

Ahora bien, autores como Cardenas et al (2018) exponen que, para aplicar
estrategias pedagdgicas innovadoras (por ejemplo, la tecnologia), es necesario un
cambio de mentalidad por parte del docente durante sus quehacer diario, dicho de otra

manera, es la construccion de una pedagogia liberadora que posibilite al estudiante ser
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reflexivo, investigativo, participe y autocritico por medio de sus ideales, en la busqueda
de nuevos retos que lo guien hacia nuevos conocimientos, desde un bien personal y
colectivo. Por ello, el docente debe tener un gran sentido de la responsabilidad, tomando
en cuenta la pedagogia desde el respeto a la tarea de formar estudiantes que
pertenezcan a generaciones con valores y conocimientos significativos que los
acompanen en su vida profesional y personal.

Para ello, es necesario surgir de un enfoque constructivista, en el cual, se conciba
al aprendizaje como la consecuencia de un proceso de construccion complejo y personal,
en el que las vivencias y conocimientos previos de los estudiantes se mezclen con las
ideas y la nueva informacion, tanto de sus pares como de los docentes, lo que se conoce
como el proceso de construccion del conocimiento (Salcedo, 2010). La base de esto
radica en poder entender la adecuada implementacién de tecnologias en un ambiente
educativo, que tomaria como base el disefio de tareas y ambientes de aprendizaje, la
autogestion del aprendizaje, el aprendizaje colaborativo, y el aprendizaje holistico
(Garcia, 2003).

El primer elemento es el ambiente de aprendizaje con recursos tecnoldgicos, este
se corresponde a un entorno en el cual los recursos especifican las actividades
pedagdgicas a realizar; por tanto, se sumerge en un contexto linguistico en el cual las
vivencias y actividades toman significados y sentidos particulares. Es decir, se evidencia
un dinamismo permanente, que se fomenta debido a la utilizacién de recursos
tecnologicos y el intercambio que se produce en torno a esta (Garcia, 2003).

En segundo lugar, se encuentra la autogestion del aprendizaje o el aprendizaje
guiado por los estudiantes, que desde una perspectiva del uso tecnoldgico, autores como
Ponce (2015) afirman que posee diferentes habilidades, como la capacidad para
aprender de manera independiente, habilidades de adaptacién, destrezas de
razonamiento, entre otros; mencionando que estos estudiantes suelen apoyarse en
herramientas tecnoldgicas para realizar las tareas disefiadas y utilizar los recursos de
manera independiente.

Por otro lado, Medina (2022) menciona que el aprendizaje colaborativo consiste
en la colaboracién conjunta, tanto de los estudiantes como los docentes para crear

conocimientos y que estos sean significativos; no obstante, la precitada autora sefiala
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que puede ir mucho mas alla, puesto que se basa en la adquisicidn de posturas y
competencias, que permitirian reforzar los conocimientos; en tal sentido, este método
hoy en dia es muy utilizado en conjunto con los recursos tecnologicos, puesto que, se
facilita la reflexion colectiva.

El ultimo elemento consiste en el aprendizaje holistico, que sostiene que es un
enfoque que busca abordar al alumno como un ser completo y no solo el area de
conocimiento; es decir, se basa en el desarrollo de habilidades cognitivas, emocionales,
sociales y fisicas del estudiante; este enfoque va mucho mas alla de lo estipulado en el
curriculo, pues, pretende que el alumno logre integrar los conocimientos, por muy
diferentes que puedan parecer (Farias, 2023).

En tal sentido, la integracién de la tecnologia en los ambientes de aprendizaje,
puede fomentar la autogestién del aprendizaje apoyada en el uso de las tecnologias en
conjunto con el aprendizaje colaborativo para facilitar la reflexiéon en conjunto, lo que
resultaria en la integracion de diferentes habilidades y factores a nivel individual y
personal, que fortalecerian o apoyarian el enfoque holistico. Por otro lado, Garcia (2003)
plantea que el uso de tecnologias desarrolla en los alumnos habilidades especificas
como planteamiento de temas y problemas, busqueda de informacidon, aumento de la
capacidad para establecer una conexion, realizacion de valoraciones informadas y dotar
de sentido al mundo.

Es importante mencionar que, mas alla de las politicas implementadas por el
Gobierno, el docente, como responsable de la formacion de sus alumnos, se empodere
y logre reconocer las debilidades en su realidad, para poder buscar estrategias, que en
el caso del contexto estudiado del Municipio San Pelayo, se apuestan a herramientas
tecnoldgicas que le permitan transformar el ambiente de aprendizaje; esto, no solo seria
una accién innovadora, sino que, fortaleceria la calidad educativa de la institucion y
generaria aprendizajes significativos a los estudiantes.

De la misma forma, Cardenas et al (2018) revelan que es tiempo que los docentes
tomen decisiones oportunas por medio de nuevas estrategias pedagdgicas innovadoras
que brinden a los estudiantes la oportunidad de conocer sus potencialidades, por medio
de su propia reflexion e interpretacion, con base a sus vivencias, logrando asi, la

formacion de individuos con pensamiento libre, critico y autentico.
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A continuacién, la figura 21 muestra una perspectiva general del fortalecimiento

de la cultura tecnolodgica en las escuelas rurales:

Figura 21.

Fortalecimiento de la cultura tecnolégica como estrategia para la innovacion pedagogica
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CAPITULO V
CONSIDERACIONES FINALES

Concluida la investigacion, conviene ahora revisar y organizar los hallazgos a
modo de sintesis. En tal sentido, el recorrido del camino de investigacion determind que
existen diferentes debilidades en cuanto a la aplicacion de la tecnologia en las escuelas
rurales del Municipio San Pelayo, dejando entrever distintas situaciones por parte del
investigador:

Muchos docentes en la actualidad utilizan la busqueda de informacién como
meétodo para incluir la tecnologia, lo que deriva en una posterior discusion que promueve
el aprendizaje colaborativo; sin embargo, desde la visién de los docentes, algunos de los
estudiantes expresan no tener las oportunidades de poder realizar la actividad debido a
la falta de internet o del recurso tecnoldgico como tal, a lo cual, el docente los insta a
poder participar de manera colectiva con otros companeros.

En tal sentido, a pesar de las dificultades que puedan existir en las escuelas
rurales, la clave para poder hacer un uso de la tecnologia inteligente sin una gran
inversion en equipamiento tecnoldgico, seria fomentar la cultura tecnoldgica desde un
enfoque colaborativo, que promueva no solo el alcance de aprendizaje significativo, sino
de otros valores como el respeto, el compaferismo y la solidaridad. No obstante, para la
promocién de la cultura tecnoldgica, es necesario la creacion de estrategias digitales
como comunidades de aprendizaje o foros que promuevan la discusion o difusién de
informacion.

Ahora bien, se encontré que en cuanto a las concepciones de los docentes acerca
de la cultura tecnoldgica en las Instituciones del Municipio San Pelayo, existen ventajas,
desventajas, beneficios y limitaciones, no obstante, se destacé la importancia en pro de
superar las adversidades e instar a hacer un uso inteligente de los equipos o recursos
tecnoldgicos disponibles, bien sea en las instituciones o de manera privada.

En torno a los procesos de innovacidon pedagdgica, se evidencid que la
construccion de procesos pedagdgicos deriva en el desarrollo de competencias
cognitivas, como el pensamiento critico o l6gico, que se ven influenciadas durante los

diferentes tipos de actividades pedagdgicas que permiten alcanzar un nuevo nivel de
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conocimiento; también, se destacd que el uso de equipos y herramientas pedagogicas
inspira el habito de uso en los estudiantes, puesto que, los mismos consideran que esta
dinamiza el proceso de aprendizaje, sobre todo, cuando se hacen uso de nuevas
estrategias digitales especificas, de apps o de videos educativos.

En torno a la cultura tecnolégica como estrategia para la innovacion pedagogica,
es importante destacar el fortalecimiento de la primera, pues, esta en si seria la
herramienta que permitiria superar las dificultades evidenciadas y alcanzar los resultados
esperados, que son el aprendizaje significativo, desarrollo de procesos pedagdgicos
innovadores y el incremento de la calidad educativa en las instituciones de Basica
Secundaria del Municipio San Pelayo.

Es importante mencionar que, el fortalecimiento de la cultura tecnolégica no solo
se logra desde una implementacion por parte de los docentes que hacen vida en las
Instituciones educativas del Municipio San Pelayo, sino que requiere un compromiso de
todos los actores educativos y los entes gubernamentales u organizaciones benéficas en
pro del bienestar de los estudiantes; el fortalecimiento de la cultura tecnolégica va mucho
mas alla de la simple aplicacidon o uso de recursos tecnolégicos durante la jornada
educativa, sino que, requiere de un uso responsable por parte de los actores educativos
que haga que este sea necesario y permita realmente responder ante una problematica.

El fortalecimiento de la cultura tecnolégica, implica un cambio en los curriculos de
formacion, una implementacion que vaya ligada a las posibles actualizaciones que la
tecnologia tenga con el paso del tiempo y a la busqueda de constantes recursos digitales
que permitan el desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes, sin dejar de lado,
la constante actualizacion y formacion que deberia tener el docente; también, se debe
mencionar la importancia de que la tecnologia sea una aliada para los actores
educativos, que les permita aumentar la eficacia en su quehacer diario, que les brinde
herramientas para la resolucién de problemas y que les posibilite realizar aportes con
sentido a la sociedad, o en este caso a las instituciones educativas del Municipio San
Pelayo.

Si bien es cierto que el compromiso no solo debe ser del docente, sino de toda la
comunidad educativa, en este recae una enorme responsabilidad al ser el mediador del

aprendizaje de los estudiantes, razén por la cual, es necesario que exista un
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compromiso, primero de formaciéon docente para avanzar hacia la actualizacion de
contenidos y herramientas digitales que les permitan mejorar su quehacer pedagogico y
fortalecer sus competencias docentes. Todo ello, ligado a los procesos de reflexion, que
incluyen la autoevaluacion, pero también desde una gestion directiva.

La aplicacion de la cultura tecnoldgica como estrategia de innovacion pedagogica
se concibe desde un enfoque constructivista debido a la integracion de todos los saberes
y experiencias desarrollados, lo que deriva en un aprendizaje holistico que aborda al
individuo como un ser humano integral, trascendiendo el area de conocimiento y
expandiéndose al desarrollo de la integralidad, esto se suele lograr por medio de la
promocion de la autogestion del aprendizaje, en el cual el estudiante toma el control del
aprendizaje, con la mediacion del docente, y busca los métodos necesarios para alcanzar
el aprendizaje significativo o a través del aprendizaje colaborativo que consiste en la
cooperacion de los actores educativos.

Finalmente, desde los resultados de esta investigacion es importante sefalar que
resulta necesario que los docentes entiendan, que si bien la practica pedagdgica suele
ser muy compleja, la aplicacion adecuada de la tecnologia en la misma ofrece enormes
posibilidades de enlazar el funcionamiento de las instituciones educativas o diferentes
sistemas de formacion, con factores como la productividad, eficacia y el logro de
resultados esperados, en este caso, del incremento de la calidad educativa, provocando
asi, una profunda transformacion escolar. No obstante, es importante mencionar que los
docentes necesitan apoyo, es necesario que el estado garantice el acompanamiento a
los educadores y les brinde cursos permanentes de formacion en uso y creacion de

recursos TIC, con la finalidad de que puedan mejorar sus practicas pedagdgicas.
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ANEXO A
CONSTANCIA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Quien suscribe, Dra. Zulay Maldonado de Ramirez a través de la presente, manifiesto
que he validado el instrumento: Guion de Entrevista, disefiado por José GOomez Bustamante,
estudiante del Doctorado Ciencias de la Educacion de la Universidad Pedagogica Experimental
Libertador, cuyo Proyecto de Tesis Doctoral tiene como propoésito: Configurar una aproximacion
tedrica sobre la cultura tecnoldgica como estrategia para la innovacion pedagogica en los docentes
de las instituciones de Basica Secundaria del Municipio San Pelayo, Departamento de Cordoba,
Colombia.

Considero que los instrumentos presentados retnen los requisitos de coherencia y

pertinencia con los propositos de la investigacion, redaccion y validez interna (de contenido).

En San Cristobal, a los 30 dias del mes de enero del 2024

Zulay Maldonado de Ramirez
Experto
C.I V-5.653.220
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CONSTANCIA DE
" VALIDACION

Yo, Arely Diaz Pena, titular de la Cedula de identidad 9223857, Docente
investigadora de la Universidad Pedagdégica Experimental Libertador, Extensién
San Cristébal, por medio de la presente hago constar que revisé el instrumento de
(Guion de Entrevista) con la finalidad de valorar su disefio y oportuna
aplicabilidad en el desarrollo de la investigaciéon titulada: CULTURA

TECNOLOGICA COMO ESTRATEGIA PARA LA INNOVACION
PEDAGOGICA.

Luego de revisar los aspectos y criterios que favorecen el disefio del
instrumento, asi como su relacién con el cuadro de unidad de analisis,manifiesto
la siguiente valoracion:

Aprobado: ; Aprobado con observaciones_ X : Reelaboracion

Los criterios utilizados para la validacion fueron: Redaccion de las preguntas,
pertinencia con los objetivos, tendenciosidad y congruencia con el tema
investigativo.

En la ciudad de San Cristobal el 29 del mes de Enero del 2024.

Arely Diaz Pena
Experta validadora
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INSTRUMENTOS
Guion de Entrevista

Las preguntas que a continuacion se presentan guiaran la entrevista en torno a las

unidades de analisis o significado, dependiendo de las respuestas de los informantes a la
pregunta central se profundiza respecto de las demds preguntas del mismo descriptor, de esta
manera, en el desarrollo de la entrevista surgen otras interrogantes e inquietudes

Lugar: Fecha:

Informante Clave /Codigo:
Afos dedicados a la actividad docente

Usted como docente:

10.

11.

¢ Qué es la cultura tecnoldgica?
¢, Coémo percibe la cultura tecnolégica en la Institucion?

¢Considera que la inclusién de la tecnologia es beneficiosa para sus
estudiantes?

¢ Cuales son sus creencias, habitos o valores que emplea para justificar el uso
de la tecnologia?

¢Cuenta con el conocimiento necesario para hacer uso de diferentes
tecnologias? ¢ Cuales?

¢, Qué es la innovacién pedagodgica?

¢ Cuales han sido las ultimas herramientas, lineamientos o pautas establecidas en
la institucién basados en la innovacion pedagogica?

¢, Sus practicas pedagogicas estan basadas en procesos de innovacion?

¢ Considera que sus practicas pedagogicas impactan positivamente a los
alumnos? ¢ De qué manera?

¢, Como piensa que desde su practica puede aportar a procesos de innovacion
pedagogica?

¢ Considera que la cultura tecnoldgica es una herramienta adecuada de
innovacion pedagogica?
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INSTRUMENTOS
Guion de Observacion

A continuacion, se presenta un guion de observacion construido para el andlisis de la
cultura tecnoldgica como una estrategia de innovacion docente:

Lugar: Fecha:
Informante Clave /Codigo:
Nombre o codigo de identificacion del docente:
Anos dedicados a la actividad docente

Si No Comentarios

Implementa la tecnologia durante sus
clases.

Considera necesaria el uso de la
tecnologia.

Crea nuevas estrategias tecnologicas
adaptados a las necesidades de los
estudiantes

Motiva a los estudiantes a hacer uso de la
tecnologia para sus quehaceres
académicos diarios.

Hace uso de la tecnologia para sus
quehaceres diarios como docente
Utiliza plataformas digitales de acuerdo
con los contenidos a impartir.

Potencia el aprendizaje colaborativo.
Fomenta el aprendizaje independiente.
Escucha las opiniones de sus estudiantes
acerca del uso de nuevas herramientas o
plataformas tecnoldgicas.

Reflexiona acerca de las estrategias a
nivel tecnoldgico y digital utilizadas

144



ANEXO C
PROTOCOLOS DE INFORMACION DE ENTREVISTAS Y OBSERVACIONES

145



Registro de Observaciéon (01/G1)
Lugar: Institucion Educativa el Gas — San Pelayo Cérdoba

Grado: 7°
Hora: 8.00 2 9.00 am

Fecha: 29 de febrero de 2024
Informante/Cédigo: G1
Contexto de observacion: Clase de Biologia

El salon en donde se realiza la observacion de aula esta ubicado en la sede principal
de esta institucién educativa. El aula es de un tamafio aproximado de 5 m frente por 6
m de largo. Goza de una buena iluminacién natural por tener grandes ventanales en
malla metalica, ubicadas una a cada lado del aula, paredes de bloque de un repellado
pulido y pintadas de color verde, en estado algo desgastado. El Techo es de zinc. El
mobiliario esta compuesto por un escritorio, una cartelera con el horario de clases y de
aseo, 2 ventiladores de techo y sillas individuales convencionales.

Siendo las 8:00 am, sono el timbre que advierte el cambio de hora y el inicio de la
segunda hora de clases en esta institucion. El docente, quien es licenciado en biologia
y quimica y tiene 22 afios ejerciendo como educador, entr6 al aula de clases dando los
buenos dias a sus estudiantes, estos inmediatamente se pusieron de pie y
respondieron al saludo, posteriormente el docente les dijo que podian sentarse y todos
obedecieron. El docente sacé de su bolso una carpeta, colocé sobre el escritorio una
hoja de registro de este grado y paso asistencia de los presentes. Los estudiantes que
no llegaron enviaron una excusa escrita que este iba firmando y consignando esta
informacion en su registro.

Seguidamente se puso de pie y pregunto a los estudiantes si habian realizado la
consulta sobre ¢ qué son los recursos naturales? los estudiantes en su gran mayoria
alzaron casi de manera simultanea la mano para confirmarlo, el docente comenzé a
moderar la situacion y fue dando paso a que los estudiantes fue sefialando para que
socializaran su consulta ante los demas.

Dentro de los estudiantes que selecciond tomé a algunos de los estudiantes que no

levantaron la mano y les pregunto el motivo por el cual no habian realizado con la
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consulta, algunos de ellos dijeron que no les fue posible porque en sus hogares los
celulares disponibles no contaban con datos de navegacién y otros argumentaron que
no tenian los libros en sus hogares para cumplir con esa actividad. El docente
aprovech¢ esta situacién para recalcar a los estudiantes la importancia de ser
responsables y tratar de cumplir con el desarrollo de las actividades a pesar de las
dificultades del contexto y si era necesario tratar de acercarse a los hogares de sus
companeros para realizar de manera conjunta las consultas. El docente se acerco al
tablero y comenzo a sintetizar un concepto a partir de todos los que aportaron sus
estudiantes, tratando de tomar los aspectos importantes que cada uno ofrecia, los
estudiantes tomaron nota atentamente de sus explicaciones. También les hablé sobre
la importancia de los recursos naturales en sus vidas, dando algunos ejemplos sobre
los mismos y agregando que practicamente son todos son valiosos para preservar la
vida en el planeta y la necesidad de darle un manejo sostenible.

En este punto el docente comenzo a pedir a los estudiantes ejemplos de recursos que
contaran con las caracteristicas que les mencionaba e inmediatamente debatian si se
trataba de un recurso natural o no, también les pidi6 a los estudiantes que mencionaran
algunos de los usos que el hombre les daba y que ocurriria si estos recursos
mencionados se acabaran o desaparecieran.

Acto seguido, sacé unos pequefos paquetes de copias (3 hojas tamafo carta cada
uno) y las repartio a los estudiantes conformando grupos de tres personas como
maximo, dio las instrucciones de uso de este material indicando que las 2 primeras
hojas contenian la parte tedrica y explicaban de manera breve el concepto de recurso
natural, se aportaban algunos ejemplos sobre los mismos y se mencionaban los tipos
existentes, y en la hoja final habia una hoja con un taller con preguntas por
competencias y otras de argumentacion que debian presentar la proxima clase y
prepararse muy bien para debatir sobre sus respuestas, les enfatizd sobre la necesidad
de leer muy bien la parte tedrica y a partir de esta informaciéon podian empezar a dar
respuesta a las preguntas del taller. Finalmente, autorizé a sacar tabletas o celulares a
los que lo portaran para profundizar en el tema y dio la orden para iniciar la actividad

propuesta.
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En estas acciones se consumieron 25 minutos de la hora de clases y se conformaron
en total 8 grupos de trabajo.

El docente se fue acercando a cada uno de los grupos para preguntar si habia
inquietudes sobre el contenido del material, ya sea sobre lo consignado en la parte
tedrica o sobre alguna pregunta del taller. Al mismo tiempo los invitaba a que todos los
miembros de cada equipo participaran activamente tanto de la lectura en voz baja del
material como de la solucion de las preguntas del taller. Realmente el tema llamo la
atencion de los estudiantes, los cuales se veian muy atentos a las instrucciones del
docente, participaban con un buen comportamiento en sus equipos y el docente
siempre presto especial atencion sobre los estudiantes que estaban usando celulares o
tabletas, con el fin de que no ingresaran a paginas o redes sociales que no guardaran
ninguna relacién con el tema. A esos estudiantes que lideraban las consultas via web
en cada grupo, el docente les sugirié algunas paginas de reconocida reputacion para
que la informacion fuera confiable.

Asi transcurrieron 20 minutos en los que el docente estuvo pendiente del progreso
mostrado por cada grupo y a los que no llevaban un buen ritmo de trabajo los fue
alentando a dar el mejor esfuerzo para ir a la par con los grupos que llevaban un mayor
porcentaje de desarrollo del taller.

Faltando 10 minutos para el término de la clase, el docente realizé un repaso de lo visto
durante la clase, afianzando nuevamente el concepto de recurso natural, pidiendo
ejemplos sobre cada uno de los tipos que se encontraban en la parte tedrica del
material que recibieron. Seguidamente, procedié a resolver algunas dudas que
manifestaron los estudiantes sobre la presentacion del taller y la actividad de
socializacion y debate programada para la préxima sesion. Del taller escrito les recordé
que debe tener una letra legible, una buena ortografia y que todo lo consignado sea
una produccion propia de los estudiantes.

Finalmente, a las 9 am, sono el timbre que sefialaba el cambio de hora y por
consiguiente el docente de despidid de sus estudiantes para dar paso a la clase de otro

docente.
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CULTURA TECNOLOGICA COMO ESTRATEGIA DE INNOVACION PEDAGOGICA
Se seleccionaron al azar y se entrevistaron a 2 docentes en cada una de las 3
instituciones educativas participantes (l.E El Gas, I.E Divino Nifio La Madera y la |.E

Simon Bolivar). Los 6 docentes participantes (informantes claves/cédigo) fueron

identificados como:

En LalE El Gas: G1y G2

En La IE Divino Nifto: DN1 y DN2
En La IE Simén Bolivar: SB1y SB2

RESPUESTAS OBTENIDAS A PARTIR DEL INSTRUMENTO APLICADO
FECHA: Las fechas de aplicacion se resumen en la siguiente tabla:
INFORMANTE | G1 | G2 | DN1 | DN2 | SB1 | SB2
FEBRERO 22 | 18 | 23 23 21 21

ANOS DE EXPERIENCIA DOCENTE: Se resumen en la siguiente tabla
INFORMANTE G1 | G2 | DN1 | DN2 | SB1 | SB2
AfRos de 15 | 15 | 13 17 | 16 | 22

experiencia

1. ¢QUE ES LA CULTURA TECNOLOGICA?

G1: La cultura tecnoldgica desde mi punto de vista, es algo muy amplio, ya que abarca
el cumulo de conocimientos y todas aquellas practicas que la sociedad atesora a través
del tiempo y qué son alusivos al desarrollo y uso de la tecnologia. No se puede
desconocer el papel que ha desempefado la tecnologia para permitir un acelerado
crecimiento de nuestra sociedad en todos los ambitos. Gracias a la tecnologia hemos
podido resolver muchas de las dificultades que historicamente nos presentaba la vida,
Hasta el punto de convertirse en la principal estrategia que el hombre utiliza para
mejorar su calidad de vida. Si bien es cierto, nuestra cultura tecnoldgica, en el caso del
municipio de San Pelayo, la costa Caribe, Colombia y Latinoamérica es muy atrasada

con respecto al de otras potencias mundiales, debemos seguir trabajando en su
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fortalecimiento, para tratar que nuestros estudiantes a pesar de todas las carencias que
a nivel tecnologico tienen en las escuelas y en sus hogares, puedan prepararse de la
mejor manera para afrontar los grandes retos de una sociedad que se encuentra en
constante cambio y amenaza, por factores tales como el crecimiento poblacional, la
seguridad alimentaria, el cambio climatico, la falta de oportunidades laborales y los

conflictos internacionales.

G2: Hablar de cultura tecnolégica es hablar de todos los arraigos y costumbres que
tiene una persona o grupo de personas para hacer uso de la tecnologia y ayudar a su
direccionamiento estratégico en pro de nuestro bienestar. Hoy en dia, el saber
tecnologico es de suma importancia para tener un buen desempefio, no solo a nivel
laboral sino también para afianzar los lazos interpersonales que nos caracterizan como
seres humanos y como una raza inteligente. Sin embargo, lamento que no todas las
personas y en especial, gran parte de mis estudiantes, no puedan tener un facil acceso
al uso de la tecnologia, entre otras razones, por su alto valor o la falta de pedagogia
social para que puedan descubrir todo el potencial que no brindan. Por ejemplo, hoy
en dia es comun contar con un celular para realizar muchas de nuestras actividades
rutinarias como llamadas, reuniones, efectuar pagos de servicios, tomar y compartir
fotos o material audiovisual, consultar informacion, apartar citas médicas, etc. y todo
desde la comodidad de nuestros hogares o puestos de trabajo, no obstante, muchas
personas aun no cuentan con estos dispositivos y con el conocimiento suficiente para
usarlas. Por eso creo que faltan politicas gubernamentales que permitan llenar estas
brechas muy comunes en la sociedad actual y que nos impiden avanzar de manera

articulada con el ritmo que deseamos.

DN1: Partiendo de que la Cultura es todo lo que hasta cierto punto hemos normalizado
o estamos acostumbrados a practicar en sociedad y Tecnologia son todas aquellas
herramientas y procedimientos que hemos disefiado y mejorado a través de los afnos,
la Cultura Tecnoldgica son todos aquellos saberes y recursos entorno a la esfera
tecnologica que posee cada persona y que se afianzan y nutren con el paso del tiempo,

0 sea, con el uso y constante aparicion de las nuevas herramientas y softwares que
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vamos produciendo. También podria definirla como una vision general de lo que cada
persona o sociedad cree saber de la tecnologia y su impacto en los diferentes ambitos
de la vida cotidiana. Es decir, cada persona tiene un nivel propio de conocimientos y
destrezas en torno a la tecnologia y si agrupamos todo esto y lo proyectamos a nivel
interpersonal, obtenemos la cultura tecnoldgica distintiva de esa sociedad. Los
docentes estamos siendo llamados para a liderar la preparacion de las nuevas
generaciones en estos aspectos, de ahi la importancia de mantenernos actualizados y

prepararnos dia a dia para cumplir con este encargo social.

DN2: La Cultura Tecnoldgica es la colecta de todas las tradiciones y creencias alusivas
o referentes a la tecnologia y que hemos nutrido a partir de un conocimiento ancestral.
Todo lo que hacemos en la actualidad obedece a una serie de convicciones que han
sido transmitidas de generacion en generacion, en las cuales se inyectan los nuevos
avances tecnologicos y se van disefiando unas normas para su correcto uso dentro de
la sociedad.

Algo cuestionable al hablar de Cultura Tecnoldgica, es que debe estar acompafiada de
la formacion en principios éticos y morales. Lamentablemente, por ejemplo, en el caso
del desarrollo de las vacunas para el COVID, se le dio un manejo pensado mas en
favorecer econdmicamente a ciertas empresas o darle prioridad a ciertos estratos
sociales de habitantes de algunos paises que son potencias mundiales. Por
consiguiente, en cualquier sociedad, toda innovacién que se dé a nivel tecnolégico,
debe velar por garantizar los beneficios generales para sus habitantes, sobre los
intereses particulares.

Desde el contexto educativo, es notable la preocupacion de los gobiernos actuales por
preparar mejor a sus docentes en el uso de tecnologias aplicables a sus practicas de
aula, el camino es largo, falta mucha inversion para la adquisicion de recursos
tecnoldgicos, pero ya se estan observando mejoras en la intensificacion del uso de las

tecnologias en las practicas de los docentes.

SB1: La Cultura Tecnoldgica es todo aquello que histéricamente una persona o

sociedad hace y ensefia a hacer con la tecnologia, generalmente para solucionar un
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problema o acortar el tiempo para culminar algo. Nuestro diario vivir nos enfrenta a un
sin numero de problemas y obstaculos, de ahi que la tecnologia no sea algo estatico,
mas bien es muy dinamica y, sus constantes cambios surgen como producto de las
necesidades que el mismo ser humano tiene. Cuando dentro de una sociedad existe
una poblacién predispuesta para salir de la zona de confort y abrir sus mentes para
aprovechar la inclusion Tecnoldgica, esta gozara de una Cultura Tecnoldgica que
garantizara su auto sostenibilidad y competitividad en el tiempo, eso implica mucho
trabajo, pero si no lo hacen, lo unico de lo que podran estar seguros sus pobladores es
de una pobreza e ignorancia inminente.

Nuestros estudiantes nacen dentro de una sociedad que cada dia muestra mayor
dependencia de la tecnologia y eso favorece nuestra labor para motivarlos a aprender
a usar diversos artefactos y recursos tecnolégicos que propicien su formacién integral.
Como docentes también despertamos conciencia en el padre de familia sobre lo valioso
que es para sus hijos el poder contar con un computador, celular o tableta para la

realizacion de muchas de las actividades que asignan sus docentes.

SB2: La Cultura tecnoldgica son todas aquellas practicas, conocimientos y normas
que rigen el uso y apropiacion de la tecnologia. También todo lo que aprendemos a
partir de la interaccion con las personas de otros contextos, comienza a introducirse
como un factor de cambio que enriquece y va dandole forma a nuestra Cultura
Tecnologica.

Hoy en dia se culpa mucho al gobierno por la escasa presencia de equipos
tecnoldgicos en las instituciones educativas, en parte es cierto, hace mas de 10 afios
que no llega dotacién a este plantel educativo y la situacion es generalizada en la gran
mayoria de instituciones educativas del departamento, pero la inclusion y
fortalecimiento de la tecnologia en nuestras vidas no solo es responsabilidad de
nuestros gobernantes y sus politicas, la familia y la escuela también deben velar por
promover la adquisicion y el uso de la tecnologia, de tal manera, que aparte de contar
con inversion y politicas claras no solo sobre su procedencia y aplicabilidad, también se
requiere que los estudiantes cuenten en sus casas y en la escuela con supervision

permanente de un adulto responsable y la ensefianza de buenas practicas de uso. En
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este sentido, la Cultura Tecnoldgica no puede ser ajena a situaciones tales como la
preservacion del medio ambiente, es responsabilidad de todos, hoy en dia el mal
manejo de los residuos tecnoldgicos son uno de los factores que mas generan
contaminacion.

En mi rol de docente, soy muy consciente de la prioridad que le viene dando el
gobierno Nacional a la formacion de los docentes en cursos y pregrados en tecnologia
educativa, como estrategia para inculcar estos aprendizajes y valores en nuestros
estudiantes, pero como ya mencioné€, es necesario complementar estos avances con

una mejora del recurso tecnologico.

2. A PARTIR DE SU EXPERIENCIA COMO DOCENTE, ¢; PUEDE DESCRIBIR LA
CULTURA TECNOLOGICA EN LA INSTITUCION?

G1: La Cultura Tecnoldgica al interior de la Institucion Educativa, al estar en el contexto
rural, es muy retrasada, pero poco a poco se van logrando procesos de inclusion
tecnoldgicos en las clases. Tanto en el contexto rural como urbano, es visible la pobre
dotaciéon de equipos de computo que se encuentran en las salas de informatica en las
instituciones oficiales del municipio de San Pelayo. Muchos equipos (sobre todo los
portatiles), ya se encuentran obsoletos, las tabletas tuvieron una vida util muy baja (un
ano), debido a la mala calidad de sus componentes, lo cual en realidad se convirtio en
una muy mala inversion por parte del Gobierno nacional. Uno de los recursos que mas
han podido utilizar los docentes son los llamados proyectores o video beam, los cuales
son muy practicos porque solamente requieren el uso de un portatil y un equipo de
altavoces para su amplificar el sonido. En cuanto al servicio de internet, hay que decir
que la sefial es muy inestable, en especial porque la institucidon se encuentra ubicada a
unos 50 minutos del casco urbano y en zona de dificil acceso, en la cual predomina un
relieve semi-montafoso que impide una buena recepcién de la seial, lo cual ocasiona
que el servicio recibido tanto por docentes y estudiantes sea de una calidad muy
regular, siendo de peor calidad durante la época invernal. No todos los estudiantes
cuentan con esos recursos en sus hogares, el acceso a los celulares es lo que ha ido
mejorando y gran parte de ellos usan adecuadamente los pocos computadores de la

institucion y los celulares para realizar sus trabajos académicos y profundizar en los
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temas, pero sabiendo que deben tener cuidados con el uso de la informacion y de
diversas paginas, aplicaciones, etc. que llaman su atencién para meterlos en

situaciones peligrosas y malintencionadas.

G2: Dada la poca disponibilidad de equipos tecnoldgicos y la mala calidad de la senal
del internet, la cultura tecnoldgica, aunque ha ido mejorando, aun no se encuentra en
su mejor momento. Sin embargo, destaco la iniciativa que se esta tomando por gran
parte de los docentes para hacer uso de las TIC en las clases y, la motivacién en los
estudiantes para usarlas al momento de resolver problemas o realizar consultas que les
permitan profundizar acerca de las diversas tematicas que emplean los docentes para
alcanzar los objetivos de aprendizaje. El uso progresivo de las tecnologias educativas
en las diversas actividades escolares, preparan a los estudiantes para el ambiente
laboral y las relaciones interpersonales.

Las actividades son basadas y desarrolladas desde dos miradas, primero desde la
ensefianza, los estudiantes aprenden a manejar, conocer y trabajar en herramientas
tecnoldégicas como PC, celulares, etc.; la segunda desde el entorno de los estudiantes
donde utilizan redes sociales y herramientas tecnolégicas de comunicacién abordadas

de manera auténoma.

DN1: En el caso de los docentes, hay que reconocer que algunos tienen mejores
competencias en el uso de la tecnologia que otros, normalmente los docentes mas
jévenes son los que lideran la inclusion de la tecnologia en sus clases y motivan a los
docentes mas veteranos a fortalecerse para entrar en sintonia con estas practicas de
formacion, ya que, los estudiantes en general muestran un buen manejo de los equipos
y softwares que hay en la institucion.

Aun hay mucho trabajo para lograr una inclusién tecnoldgica en nuestras escuelas, que
esté a la altura de las exigencias que demanda el mundo contemporaneo y que
involucre un trabajo transversal de los docentes de todas las areas del conocimiento.
Una de las principales limitantes para alcanzarlo es el insuficiente inventario de

recursos tecnoldgicos, hasta los mismos estudiantes llegan a cuestionar el abandono
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por parte del gobierno ante este tipo de situaciones, sienten que no tienen las mismas

oportunidades que los jovenes de otras regiones del pais.

DN2: Los profesores y la directiva docente, se han ido formando en pregrados y cursos
que han mejorado sus competencias para el uso y la ensefianza con las nuevas
tecnologias. En cuanto a los estudiantes, a pesar de no contar con el recurso
tecnologico suficiente en el aula de sistemas del colegio y en sus hogares, evidencian
un uso aceptable de las mismas, muy a pesar de estar en la ruralidad.

La calidad del recurso tecnolégico con la cual ensefiamos a los estudiantes es muy
baja, debido a que ya tiene sus buenos afos de uso y eso hace que, por ejemplo, en el
caso de los computadores, sean muy lentos para navegar o realizar tareas basicas. Los
pocos video-beams (proyectores) disponibles se encuentran distribuidos en las sedes y
ya presentan dificultades para proyectar imagenes de calidad debido al desgaste
normal de las lamparas, el servicio de internet es aceptable pero solo es posible usarlo
con algunas tabletas y celulares que traen algunos estudiantes. Hoy por hoy, se puede
decir que hay avances significativos en el uso de las TIC en las actividades
académicas, considero que esta haciendo falta un cronograma para que los docentes
de todas las areas puedan ingresar con mayor regularidad al aula de sistemas o utilizar
los portatiles o el video beam en el aula de clases. Los docentes en su gran mayoria

tienen un buen uso de las TIC y tratan en lo posible de articularlas en sus clases.

SB1: Puede afirmarse que existe un buen manejo de las nuevas tecnologias por parte
de los estudiantes, sin embargo, y debido a la marginalidad del contexto y a su lejania
del sector urbano, se les dificulta disfrutar del acceso a estos recursos, con la misma
frecuencia que se da en otras partes del departamento y del pais. Gran parte de los
docentes tienen buen manejo de las herramientas que hay en la institucion y hacen
esfuerzos para emplearlas en sus clases, debido a la baja disponibilidad que hay en la
sala de informatica.

Los estudiantes, en general, tienen un conocimientos y empleo basico de las
herramientas tecnoldgicas, al igual que gran parte de los docentes. La planta docente,

ya sea de manera personal o a través de los cursos y diplomados de actualizacion que
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ha ofrecido el Ministerio de Educacion Nacional, sobre procesos de inclusiéon de
estrategias con las TIC, van en aumento, pero desafortunadamente aun predomina la
clase tradicional por la baja oferta de recursos tecnoldgicos que ofrece la institucion.

Algo muy generalizado en las instituciones educativas del municipio de San Pelayo

SB2: Los procesos de ensefianza y aprendizaje con uso de las TIC se encuentran en
niveles apenas aceptables. Falta recurso tecnoldgico, pero desde la llegada del internet
a la institucion es notorio el avance en el uso de diferentes dispositivos como tabletas y
celulares. Algo muy importante para esta comunidad educativa se presento a partir de
la llegada del servicio de internet. Se ha visto una reduccion considerable de la
desercion escolar, tal vez porque los estudiantes encuentran que las clases son mas
amenas y por el hecho de tener una visidon mas amplia de la vida y de todo lo que
pueden aprender a nivel laboral. Algunos estudiantes ya quieren ser emprendedores,
influencers, ingenieros de sistemas, etc.

Resalto que existe una brecha con respecto a otras instituciones del departamento, es
muy bajo el numero de computadores y proyectores disponibles. Sin embargo, los
docentes nos esforzamos por mantenernos actualizados en el uso las TIC con el fin de
mejorar los aprendizajes de los estudiantes al promover su implementacién en las

distintas actividades.

3. ¢ CUALES SON LOS BENEFICIOS QUE DEJA LA INCLUSION DE LA
TECNOLOGIA DURANTE EL PROCESO DE ENSENANZA PARA SUS
ESTUDIANTES?

G1: Los estudiantes reciben con gran felicidad cualquier tipo de inclusion tecnoldgica,
segun ellos, los saca de las clases normales de cuatro paredes, tablero y marcador.
Por ende, se les ve con mayor motivacién, adquieren mayor apego a esas asignaturas,
desarrollan mejores aprendizajes, se reduce la desconcentracion y las sefales de
apatia durante el desarrollo de las clases, en especial en areas como fisica, quimica y

matematicas.
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Aumenta en ellos la capacidad investigativa, critica y de pensamiento; brindando a que

los estudiantes vean las cosas desde un enfoque diferente a su contexto.

G2: Entre los beneficios que se dan en los estudiantes estan:

Estudiantes que viven en zonas lejanas y dispersas pueden ayudarse para aclarar sus
dudas y resolver preguntas desde las casas y estar en comunicacion con su docente.
Poder trabajar en equipos de trabajo durante el proceso de aprendizaje, en los cuales
prima el aprendizaje colaborativo, se promueven valores como la responsabilidad y
también el liderazgo.

El docente tiene la posibilidad de realizar seguimientos y evaluar los aprendizajes de
manera directa, al estar en constante retroalimentacion con ellos.

También se debe reconocer que este tipo de herramientas tecnolégicas, en especial,
cuando estan conectadas a internet, permiten que tanto estudiantes como docentes
puedan estar en un proceso constante de actualizacion de sus conocimientos, debido a
que se tiene la posibilidad de encontrar informacion reciente de lo que acontece en

cada area de ensenanza.

DN1: Los estudiantes se ven mas motivados y atentos en las clases, quizas por estar
en el contexto rural y que muchos no tienen acceso a estos equipos y al internet en sus
hogares. Son pocos los que se muestran indiferentes hacia el uso de recursos
tecnologicos. Otros muestran algo de temor al usarlas, quizas sintiendo que podrian
danarlas.

Se promueve tanto el aprendizaje colaborativo como auténomo en los estudiantes.
Ademas, la gran cantidad de programas educativos y videos disponibles en la web
facilitan la labor del docente.

Los estudiantes al entrar en mayor interaccion con sus companeros, fortalecen lazos de
amistad al usar dispositivos como celulares para mantenerse comunicados y debatir

diversos temas a través de las redes sociales.
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DN2: Es notorio el cambio de chip en los estudiantes al proponerles actividades en las
cuales se usen las TIC, esto tiene muchas ventajas para que el docente pueda
alcanzar los objetivos de aprendizaje.

La gran oferta de herramientas tecnoldgicas disponibles de manera gratuita en la red,
permiten al docente brindar mejores ambientes de aprendizaje para implementarlos con
los estudiantes y asi favorecer mejoras significativas en su desempefo académico.

Los estudiantes tienen la posibilidad de explorar gran cantidad de informacion, sobre
todo aquellas relacionadas con las profesiones que mas le llaman la atencion. De esta
manera, se propicia en ellos la facilidad para ir descubriendo su afinidad y vocacion
hacia una profesion en especifica. Asimismo, hoy en dia muchas de las ofertas
laborales que tienen las empresas con participacion de la tecnologia no serian posibles
de conocer por los estudiantes sin la llegada del internet a estas instituciones. Existe un
sinnumero de actividades econdmicas que los estudiantes desde ya pueden ir
poniendo en practica, cdmo emprendedores, para conseguir un sustento econémico

que les permita mejorar su calidad de vida y el de sus familias.

SB1: El simple hecho de favorecer la atencion de los estudiantes y promover en ellos la
participacion y curiosidad, es una ganancia invaluable para los docentes.

Sin embargo, el docente debe buscar el equilibrio para que las actividades no solo sean
entretenidas para los estudiantes sino también que les permita alcanzar los
aprendizajes deseados y fortalecer al mismo tiempo diversos valores éticos y morales.
Uno de los progresos mas notorios en los estudiantes tiene que ver con los procesos
de consulta de actividades investigativas, la calidad de los trabajos que se reciben es
cada vez mejor. Del mismo modo, la asesoria que les brindan sus docentes a la
distancia y en jornadas contrarias es importante para ellos, hecho que se viene
intensificando, en especial desde los tiempos de la pandemia, ya que redes sociales
como WhatsApp o Messenger se convirtieron en los mejores aliados para que los
estudiantes pudieran usar este medio para aclarar dudas y recibir instrucciones
complementarias por parte de sus docentes para resolver las tareas académicas, en

particular durante la fase de aislamiento que vivimos hace un par de anos.
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SB2: Estos recursos tienen un impacto positivo en los estudiantes, propician mayor
participacion, entendimiento y entusiasmo en ellos.

Los ritmos de aprendizaje se ven favorecidos por la sola presencia de cualquier recurso
tecnologico en el desarrollo de las clases. Es cierto que, sobre todo al principio, los
estudiantes son algo temerosos para usar los computadores 0 navegar por internet,
pero rapidamente entre ellos se van acostumbrando a su uso y terminan por gustarles
las asignaturas que manejan gran cantidad de temas abstractos como por ejemplo la
geometria, se ven muy favorecidas con la inclusion de recursos como simuladores o
graficadores en 3D, de cuerpos o figuras en el espacio. Ademas, les ha ensefiado a
valorar y cuidar los pocos equipos tecnoldgicos de la institucion, saben que son
privilegiados al poder usarlos y aprender con ellos.

Reconocen que sus conocimientos pueden seguir mejorando en la medida que se
apropian del uso de la tecnologia y también juegan un rol importante al ensefarle a sus
padres (algunos de bajo nivel académico) a utilizar celulares, tablets o a navegar por
internet.

Los estudiantes poco a poco se estan familiarizando y acostumbrando con la inclusion
tecnoldgica en sus clases, lo cual conlleva a que el docente se vea en la necesidad de
ir abandonando las clases netamente magistrales, y obviamente, esto les permite

adquirir aprendizajes significativos para sus vidas.

4. ; PUEDE INDICAR LOS VALORES QUE CONSIDERA PLAUSIBLES PARA EL
USO DE LA TECNOLOGIA?

G1: Dado el alto impacto que tiene la tecnologia en nuestras vidas, en este sentido, se
debe dar prioridad a la necesidad de hacer un uso responsable de la tecnologia en los
ambientes escolares, situacidén que involucra a todos los participantes de la comunidad
educativa. Por tal motivo, los docentes deben centrar esfuerzos para realizar una
seleccion apropiada de recursos y actividades pertinentes en todos los procesos de
inclusion.

El apoyo solidario, tolerante y de respeto entre pares estudiantiles es también un

aspecto a destacar. Los padres de familia en sus hogares deben establecer con sus
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hijos unas normas para el uso con moderacion y en pro de la conservacion de estos

dispositivos.

G2: Primero la responsabilidad de saber como? y para qué? usar los artefactos
tecnologicos, y segundo la ética que se debe tener en la busqueda y adquisicion de
informacion para utilizarla de manera veraz.

También es importante inculcar en los estudiantes valores como el derecho a la
igualdad de oportunidades, es decir, que todos los estudiantes puedan tener acceso al
recurso tecnoldgico, sin distingo alguno. La honestidad, es decir, cultivar la costumbre
de no mentir, adulterar, desvalijar o cometer fraudes por medio del uso de la tecnologia
y, no olvidar, el compromiso propio por aprender y esforzarse en mantener el deseo de

superacion personal.

DN1: Son tantos los valores que puedo mencionar al respecto, pero tratando de
resumir o escoger los que para mi son indispensables, incluiria los siguientes: la
responsabilidad, cualidad que no puede faltar, sencillamente porque es ese rasgo
caracteristico de las personas que se preocupan por acatar las normas que nos rigen
dentro de la sociedad. Seguidamente, la curiosidad por aprender su uso y emplearlas
en su vida, por ser el principal generador de todos nuestros aprendizajes al abrir el
camino para llegar a la comprension de todas las cosas que nos rodean. La creatividad,
una cualidad que se articula con la curiosidad, para concretar soluciones innovadoras
con apoyo de las tecnologias a los problemas que vivimos a diario. La predisposicion

que debe tener cada individuo para el aprendizaje autonomo y colaborativo, entre otros.

DN2: Son importantes los siguientes valores: el trato equitativo, que debe existir entre
las personas cuando usan recursos de tipo tecnoldgico; la integracién, que se debe
propiciar entre los usuarios para fortalecer las relaciones interpersonales y la
consolidacion de comunidades de aprendizaje; la tolerancia, para aceptar nuestras
diferencias en cuanto a comportamientos o creencias; la responsabilidad, para cumplir
los tiempos de uso acordados y brindarle un buen uso. La perseverancia, es decir,

nunca darse por vencido hasta alcanzar las metas; la autoevaluacién, para lo cual se
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requiere ser reflexivos con nuestras acciones, con la finalidad de corregir errores o

mejorar desempenos.

SB1: Se debe valorar la participacién activa de las personas, sobre todo porque entre
mas dinamico sean los procesos, mejores seran los resultados; el respeto que estos
demuestran hacia las diferencias en posiciones que pueden tener las demas personas,
sin tener que llegar a caer en el error de aceptar siempre las opiniones de los demas
sobre las propias; el espiritu de conservacién de las cosas, algo sobre lo cual mucho se
dice pero poco se hace, sobre todo en momentos en los cuales el planeta clama por su
conservacion y como seres humanos no estamos teniendo la capacidad de trabajar
entre todos para subsanar el daiio ambiental que hemos venido haciendo y que ya nos
esta pasando factura con el cambio climatico; el amor por la vida, que implica utilizar el
saber tecnoldgico en pro del beneficio de toda las formas de vida sobre la faz de la

tierra.

SB2: Existen valores que deben apreciarse cuando usas la tecnologia, estos son:
preocuparse por nuestro plantea, aqui requieres que las personas tengan sentido del
cuidado; respeto hacia el préjimo y eso se llama la tolerancia y, agrégales la solidaridad

y cooperacion, para lograr metas en corto plazo y con la participacion entre pares.

5. ¢ CUALES SON LOS RECURSOS TECNOLOGICOS QUE UTILIZA EN SUS
ACTIVIDADES PERSONALES Y LABORALES?

G1: Los recursos tecnoldgicos de mayor uso a nivel personal son el celular, el portatil,
la impresora y, algunas aplicaciones que son muy importantes para las actividades que
realizo cotidianamente, cdmo el poder pagar los recibos de los servicios domiciliarios
desde cualquier parte, manejar mis cuentas bancarias, administrar mis contactos y
revisar los correos que me envian. A nivel laboral, uso mas que todo el celular o los
portatiles para asignar consultas, algunas veces trabajo con videos y propongo
exposiciones a los estudiantes con ayuda de recursos tecnolégicos, también saco

guias impresas para trabajar talleres en clases, etc.
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G2: Los recursos que utilizo con mayor frecuencia a nivel personal son: los
computadores, sea portatil o de escritorio; el celular y redes sociales que estos equipos
manejan, videobeam, impresora, aplicaciones. A nivel laboral, cada afio creo grupos de
asesorias educativas en mis redes sociales para los grados a mi cargo, empleo dentro
de lo posible el computador portatil en las clases, procuro el uso de software educativo,
videos educativos, apps para celulares basados en Android, paginas online educativas,

impresora, tabletas y proyector.

DN1: Desde la instalacion del internet, el inicio de cursos basados en recursos o
herramientas TIC y la posibilidad de utilizarlos con los pocos portatiles que hay en la
sede, me he venido preocupando por mantenerme al dia con las nuevas tendencias
tecnologicas, especialmente las que se pueden usar en mis labores académicas, Utilizo
a menudo los recursos mas comunes: videobeam, portatiles, impresora, material
audiovisual, software educativo portable y de uso libre, paquete office, celular y algunas
aplicaciones aplicables en mi area, tabletas, navegadores y buscadores web en

internet.

DN2: Los recursos tecnoldgicos de mayor uso en mis labores docentes son los
portatiles, las tabletas, celular, proyector, el internet y todos los programas que en ellos
encuentro como paginas educativas, consulta de informacién por medio de
navegadores y buscadores web, etc. Todas estas herramientas trato de utilizarlas
también en mi vida personal, empleandolas para realizar el manejo de mi dinero,
mantenerme en contacto con los docentes, estudiantes y amistades. También, para
mantenerme al dia con las noticias o temas de interés, escuchar mi musica favorita o

ver peliculas como fuente de entretenimiento.

SB1: A nivel personal trato de adquirir y aprender a utilizar todos aquellos dispositivos
a los cuales pueda acceder por tener un precio que esté a mi alcance, aunque hoy dia
es importante contar por lo menos con computadores portatiles, un celular y también

me gusta mucho la television inteligente (Smart) y todo aquello que pueda ayudarme a
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enriguecer mis conocimientos, darme entretenimiento para disfrutarlo en familiay la
posibilidad de gestionar diversas situaciones de mi vida personal privada.

En cuanto a mi vida laboral, en lo posible trato de darle uso a lo que esté disponible en
la institucién educativa, tales como computadores, impresoras, equipos de proyeccion,
internet, software educativo y los celulares y tabletas que llevan algunos estudiantes en

cada grado

SB2: Lo que mas acostumbro a usar son las llamadas redes sociales, el internet,
aunque en el colegio no ofrezca la calidad de sefial y velocidad de navegacion
deseada, computador, impresora, celular y algunas aplicaciones gratuitas que ofrece la

tienda, software educativo, la radio, paquete Office.

6. ;,COMO VALORA EL USO DE ESOS RECURSOS TECNOLOGICOS?

G1: Como parte de la llamada “generacion X” (cuarentones), he tenido la oportunidad
de ver los cambios globales de nuestro comportamiento en sociedad gracias al avance
de la tecnologia y eso ha conllevado a que como persona pueda reconocer la
importancia que tiene la tecnologia dentro de nuestra cotidianidad. Tengo en cuenta su
aplicabilidad en la vida diaria, su facilidad para utilizarla, que permita resolver una

necesidad o alcanzar aprendizajes deseados.

G2: Por su practicidad, aplicabilidad en mi vida privada o laboral y que tenga bajo
impacto a nivel ambiental. Usando responsablemente y sacando el mejor provecho
tanto a los equipos como al software en los horarios y actividades pedagdgicas
permitidas. Cuidando estos recursos tecnoldgicos para que puedan prestar ayuda a los
estudiantes en sus actividades. Por ser indispensables para el desarrollo social
humano y todas las interacciones que se derivan de ello. Por lo tanto, hoy por hoy es

un factor esencial en el diario vivir.
DN1: A la tecnologia la valoro positivamente siempre y cuando se caracterice por la

facilidad para ser usada tanto por docentes como por los estudiantes y también por el

desarrollo de aprendizajes que nos ofrezcan y el estimulo de la creatividad.
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Cuando cuenta con caracteristicas que la hacen facil de conseguir y usar para
cualquier persona: portable, gratuito o de muy bajo costo, con versiones tanto offline
(sin conexion a internet) como online (conectada a internet), con soporte, etc.

Por la sencillez para usarla, que permita resolver problemas en menor tiempo y que

pueda adaptarse a mis necesidades.

DN2: Por su usabilidad, es decir, que puedan ensenarse con facilidad, también por su
facil adquisicion y libertad para usarla, preferiblemente de codigo abierto. Por ejemplo,
los sistemas operativos basados en Linux ofrecen esas ventajas de gratuidad en
comparacion con los de Windows que son de paga, pero son los mas utilizados a nivel
mundial. Lo mismo sucede con el paquete office que es de paga, pero existen opciones
como open office o WPS. Es importante que, en el caso del software educativo, este
permita adaptar las actividades que ofrece a las necesidades de los usuarios a partir de

ediciones sencillas o de configuraciones basicas.

SB1: La valoro cuando permite un uso intuitivo, por los beneficios personales o
laborales que me brinde y que cuente con soporte y actualizaciones permanentes.
Teniendo en cuenta ademas factores como: relacion costo/beneficio, si es un software
educativo o App, se pueda usar sin conexion a la red (por las dificultades que a veces
presenta este servicio) y que permita su instalacion en diferentes sistemas operativos.
Cuando es multifuncional (ofrezca multiples usos), tal como las impresoras con

escaner, fotocopiadora, fax, wifi € impresion.

SB2: Preferiblemente que no sea muy costoso, que tenga aplicabilidad tanto para mi
vida personal como laboral, que sea facil de usar y transportar.

En lo personal, tengo muy presente que en verdad lo necesite, que reduzca
considerablemente los tiempos para culminar un determinado propdsito y que no sea

complicado para usarlo.
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7. ¢ COMO ES SU FORMACION A NIVEL TECNOLOGICO?

G1: He tenido la oportunidad de realizar algunos cursos de los que ofrece el MEN y
Computadores Para Educar. Mi formacion tecnolégica es baja, en comparacién con
algunos companieros que han realizado pregrados relacionados con la tecnologia
educativa, aprendo en la marcha del proceso académico los usos de los diferentes
recursos tecnologicos. Trato de aprender de ellos el manejo de los recursos no solo

para mi beneficio sino también para mejorar mis practicas de aula.

G2: Actualmente estoy finalizando una maestria en ensefianza de las TIC, he realizado
una serie de cursos ofrecidos por el MEN, otros en convenios de la Secretaria de
Educacién Departamental y Municipal. Estos cursos estdan encaminados a desarrollar
competencias en los docentes sobre uso y creacion de herramientas educativas con el
uso de las TIC, todo esto me ha ayudado a tener un buen nivel para usarlas y

ensenarle a mis estudiantes.

DN1: El estudio de pregrado a nivel de maestria que realicé en educacion me abrié las
puertas para fortalecer mis conocimientos en el uso de la tecnologia y seguir
actualizandome dia a dia. Gracias a ese estudio pude comprender que no se puede
seguir ensefando de la misma manera en que nos ensefiaron a nosotros, los tiempos
han cambiados y ahora la sociedad requiere un nuevo perfil laboral en las personas y
Asimismo, cuento con varios cursos ofrecidos por el MEN y CPE, para fortalecer las

competencias de los docentes en el uso de las TIC.

DN2: Tengo una buena base de estudios, entonces creo que soy un docente
competente para afrontar los retos de la inclusién tecnoldgica. Dentro de esos estudios
quizas el de mayor peso es una Especializacion en Informatica Educativa y algunos
cursos realizados a través de entidades como el MEN, CPE y otros ofrecidos por
alianzas de las ultimas alcaldias del municipio de San Pelayo con otras empresas
como EDUCOLOMBIA, que han realizado aportes importantes para mantener a sus

docentes actualizados en el uso de las llamadas TIC.
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SB1: Al igual que muchos docentes del departamento y de este municipio pude
participar en algunos cursos en formacion sobre el uso de las TIC y en desarrollo y uso
de Objetos Virtuales de Aprendizajes (OVA), eso nos ha ayudado a enriquecer
nuestros conocimientos sobre diversos recursos y herramientas tecnolégicas y su

aplicacion al sector educativo

SB2: Tengo una Especializacion en Informatica Educativa y cursos ofrecidos por el
Ministerio de Educacion Nacional (MEN) referentes a las tecnologias educativas que se
pueden impartir en las instituciones educativas, la idea es que los docentes puedan
llevar este conocimiento a sus escuelas. Aunque recientemente ya no se estan

realizando con la misma frecuencia de antes.

8. ; CUAL HA SIDO LA FORMACION RECIBIDA POR PARTE DEL MEN SOBRE EL
USO DE LA TECNOLOGIA?

G1: Los cursos que he realizado en manejo de las TIC y en desarrollo y uso de
actividades educativas. Estos cursos normalmente fueron trabajos de manera
presencial. Existian diversos horarios de acuerdo a la jornada en la cual se laboraba y

eso permitia que no fueran muy congestionados los encuentros de actualizacion.

G2: Ha sido excelente, los cursos que he realizado de manera presencial y los que
brinda el MEN a través de portales como Colombia Aprende y el Ministerio de las TIC
(MINTIC) son muy buenos, actualmente se ofrecen cursos en inteligencia artificial
aplicadas a las actividades escolares. El nivel formativo de los docentes depende

también de sus deseos por preparase constantemente.
DN1: La formacion recibida por parte del MEN basicamente son cursos en creacién de

herramientas TICS. Estos cursos estan destinados a la preparacion de los docentes en

el uso y apropiacion de las TIC para sus actividades laborales.
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DN2: Como ya mencioné, el MEN ha ofrecido cursos alusivos a las TIC a través de
diversas entidades de formacion, eran cursos muy buenos que partian desde el nivel

cero en manejo de recursos y herramientas tecnoldgicas.

SB1: El Ministerio de Educacion anteriormente brindaba cursos periddicos en uso de
las TIC, ahora ya no se estan ofreciendo de manera tan seguida como antes de la
pandemia, pero he escuchado que aun pueden realizarse a través de su pagina web.
En estos momentos se estan abriendo convocatorias para estudios de postgrado en

diversas tematicas.

SB2: El Ministerio de Educacion Nacional me brind6 hace ya algunos anos la
oportunidad de realizar cursos sobre el manejo adecuado de las TIC, al igual que a
muchos docentes del sector oficial de este municipio. Los que mas me gustd es que se
manejaban horarios flexibles, teniendo en cuenta nuestro nuestros compromisos
escolares y las practicas eran llevadas a cabo por personas muy atentas y con gran

experiencia.

9. . CUENTA CON EL CONOCIMIENTO NECESARIO PARA HACER USO DE
DIFERENTES TECNOLOGIAS? ; CUALES?

G1: Yo creo que si, aunque reconozco que hay companeros docentes que estan mejor
formados. La falta de recursos muchas veces impide que podamos desarrollar una
mejor practica de ellas, generalmente en las clases de informatica es que los
estudiantes tienen mayores chances de utilizar esos recursos. Algunas veces logro
trabajar en el aula de sistemas y mas que todo trabajo algunos videos que consigo en

la internet

G2: Si, por los estudios que he realizado. Bueno, manejo muy bien todas las que se
encuentran con frecuencia en las instituciones educativas como: PC, celulares,
videobeams, impresoras, tablets, algunas plataformas educativas, etc. Aquellas

basadas en internet como redes sociales, plataformas educativas, etc.
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DN1: Si, con el suficiente. Lo que mas uso es el computador, algunos programas
aplicables a la ensefianza, el internet, el celular las tablets y algunas plataformas en

equipos de computo, redes sociales, paquete Office, software educativo, entre otros.

DN2: Si, me gusta todo lo referente a las nuevas tecnologias. Pero todavia no he
incursionado en las que me gustaria explorar como la inteligencia artificial o la robotica.
Poseo buenas habilidades para el manejo de los equipos mas comunes como PC,
Impresoras, proyectores, gestion de informacién en la nube y varias plataformas
educativas, plataformas de autoformacion, consultar bancos de repositorios, uso de

paquetes ofimaticos, redes sociales, equipos basados en Android y Windows, etc.

SB1: Siento que estoy en un nivel basico, pero me defiendo bien con los computadores
ya sea portatil o de mesa, sé instalar y utilizar aplicaciones educativas en Windows y
Android, también hago uso de algunas aplicaciones sencillas para edicién de videos,
impresoras, proyectores, programas para crear herramientas educativas y algunas

plataformas de educacién y aprendizaje autbnomo.

SB2: Actualmente si, aunque toca mantenerse en constante actualizacion para no
quedarse relegado por los avances tecnologicos. En especial utilizo algunas
aplicaciones basadas en Android por ser lo mas usado y accesible para algunos
estudiantes, diversos softwares educativos, me encantan las redes sociales, los

portatiles y todo lo que puedo hacer y consultar con el uso de internet.

10. ; CUALES SON LOS ELEMENTOS NEGATIVOS DE LA INCLUSION DE LA
TECNOLOGIA EN LA INSTITUCION?

G1: El principal elemento negativo es permitir la exploracion de paginas o programas
no aptos para los estudiantes, que los conduzcan a la distraccion.

No controlar los horarios de uso por parte de los estudiantes y el tipo de uso que se le

da. Por ejemplo, en el caso del celular, es un dispositivo muy adictivo para juegos.
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G2: Dejar fomentar el desorden y la distraccidon con su uso. No verificar las fuentes de
informacion consultadas, tomando como ciertas informaciones falsas y las replican.
Los estudiantes leen y comprenden muy poco lo que consultan, solamente copian un
texto y no analizan nada.

Se distraen en juegos y otras cosas como videos, peliculas, etc.

Pasan todo el tiempo en el computador o celular y no juegan con los comparieros.

No miden los peligros del robo y mal uso de la informacién personal.

DN1: No creo que existan elementos negativos en la inclusion de la tecnologia en las
practicas educativas, lo negativo seria no contar con ellas o darle un mal uso.
Usarla de manera improvisada por los docentes, implementarla sin socializar el

reglamento de uso a los estudiantes, sin la sensibilizacién previa sobre su buen uso.

DN2: Cuando no se implementa rigurosamente el reglamento de uso a nivel
institucional, intentar realizar practicas de inclusion tecnoldgica sin contar con la
dotacion suficiente y de calidad para un uso eficiente por parte de docentes y
estudiantes, carecer de una buena prestacion del servicio de internet o del fluido
eléctrico (comun en las zonas rurales)

Es negativo también cuando se usa sin que exista previa autorizacion por parte de los

docentes

SB1: La falta de seguimiento en los docentes sobre el uso dado por los estudiantes, la
nula o poca disponilidad del recurso tecnoldgico en las escuelas, cuando no se ensefa
a los estudiantes los riesgos de practicas fraudulentas como el cyber acoso o el robo
de informacién.

Cuando no se previenen actividades que promueven el bullying, el matoneo, etc.
También por la escasez de recursos y de la infraestructura necesaria para su 6ptima

utilizacion.

SB2: El uso desmedido por parte de los estudiantes sin el aval de los docentes, cuando

al ser mal usada genera distraccion y problemas de convivencia en el plantel educativo.
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Cuando los estudiantes pretenden realizar entregas de trabajos escritos en los cuales
solo hay plagio de informacion y no se evidencia ningun analisis ni reflexién (copia y
pegue). Cuando no se cuenta con una relacion suficiente entre el numero de recursos

tecnologicos y el numero de estudiantes.

11. DESDE SU PRACTICA PEDAGOGICA, ;PUEDE DESCRIBIR LAS ACCIONES
QUE FAVORECEN LA INNOVACION PEDAGOGICA?

G1: Es clave contar con el recurso tecnologico en cantidad adecuada, con docentes
con la suficiente formacion y con espacios de uso acordes a las necesidades.

Tratar de usar nuevas formas o estrategias de ensefianza. Es necesario mantenerse

actualizado en el uso de innovaciones pedagdgicas

G2: Incluir el uso y utilizacién de equipos y herramientas tecnoldgicas desde todas las
areas del conocimiento, al promover el uso por parte de todos los docentes, eso inspira
el habito de uso a nivel de todos los estudiantes y no como iniciativas aisladas.

Hay que relacionar la realidad cotidiana no solo del estudiante sino también de la
comunidad con el proceso de ensefianza—aprendizaje, para ver de qué manera se
pueden ver favorecidos con tecnologias que le brinden gran provecho en su contexto.

El uso frecuente de la tecnologia es clave para dinamizar las practicas académicas.

DN1: La constante preparacién de los docentes es clave para hablar de innovacion
pedagogica, el buscar nuevas estrategias que permitan el desarrollo de nuevos y
mejores aprendizajes en nuestros estudiantes

Inversién permanente del gobierno en formacion para sus docentes y dotacion de

equipos tecnoldgicos de punta para las instituciones educativas del sector oficial.

DN2: Para hablar de innovacion pedagdgica se requiere de un cambio en la mentalidad
de los docentes para actualizar sus practicas de ensefianza, eso se logra con
programas de formacion periddicos y con la busqueda de estrategias modernas de

ensefanza que involucren las TIC, mejoramiento de la infraestructura y dotacion de
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recursos tecnoldgicos, gestionar convenios con instituciones técnicas como el SENA

(Servicio Nacional de Aprendizaje).

SB1: Para lograr innovaciones pedagogicas es imprescindible que al interior de las
escuelas se propicien practicas educativas que generen cambios en la manera en que
se utilizacion el recurso tecnolégico, trabajar en la inclusién tecnoldgica (aun con el
poco recurso que se tiene actualmente), creacién de grupos de investigacion,
formacion permanente de los docentes y el mejoramiento de las condiciones de

infraestructura e inventario tecnoldgico en el aula de sistemas.

SB2: La motivacion de los docentes hacia la inclusion de las TIC en sus practicas de
ensefanza, diversificar las estrategias o herramientas a utilizar en sus clases.
Implementar el recurso tecnologico existente en la institucion, proponer actividades de
colaboracién entre estudiantes con el uso de tecnologias, sugerir a los entes de
educacién municipal y departamental reactivar las ferias cientificas y tecnolégicas a

nivel interinstitucional.

12. ; QUE ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS SUELE UTILIZAR EN EL AULA PARA
EL USO DE LA TECNOLOGIA?

G1: Actividades de consultas en la web empleando los celulares o tabletas, interaccion
por medio de debates en persona y a través de grupos de redes sociales sobre un
tema en particular.

Uso de aplicaciones educativas en computadores y/o celulares, proyeccion de material

audiovisual educativo, exposiciones, clase magistral en tablero y maquetas, entre otras.

G2: La busqueda en internet de diversidad de puntos de vista respecto a una tematica
comun, para que los estudiantes aprendan a ser criticos en las diferentes posturas del
pensamiento. Aprovechar las redes sociales para trabajar en equipo colaborativos, el
uso de plataformas, consulta de informacién y su analisis personal. O sea, crear su
propio contenido. Promover el trabajo en equipo, en el cual puedan interactuar y llegar

a consenso alrededor de un tema en particular.
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DN1: Videos acordes con los aprendizajes que quiero alcanzar en los estudiantes,
software educativo que promueva el aprendizaje autbnomo y colaborativo, entre otros
Empleo de recursos como el tablero, para proponer situaciones problémicas,
exposiciones por parte de los estudiantes, talleres individuales y/o grupales e

implementacion de aplicaciones educativas en Windows y Android.

DN2: Visualizacién de material audiovisual de caracter educativo en paginas como
YouTube, para generar reflexiéon en los estudiantes, utilizando el celular para realizar
consultas a través de buscadores como Google, verificando la calidad de la informacion
en paginas reconocidas y fomentando la colaboracion.

Fortalecer canales de comunicacion empleando las redes sociales para el desarrollo de
las tareas, empleo de diversas apps educativas como traductores, calculadora
cientifica, uso de portatiles para que los estudiantes puedan crear diapositivas y asi
contar con ese apoyo en las exposiciones, creacion de maquetas con materiales de su

entorno.

SB1: Le ensefio a los estudiantes a buscar informacion en internet o en otras fuentes
como revistas o prensa en medio fisico, para presentar trabajos o talleres
investigativos, realizar formatos de encuestas, contrastar toda informacién consultada.
Realizar presentaciones digitales o carteleras para las exposiciones

Trato en lo posible de trabajar con el videobeam y poder mostrarles otros escenarios,
muy distantes de su realidad, pero despertando su interés para que luchen por salir
adelante y mejorar su calidad de vida y la de sus familiares. También les gusta
consultar tareas y explorar las redes sociales para aclarar dudas o sugerir nuevas

actividades, cada dia descubrimos nuevas posibilidades de aprender con la tecnologia.
SB2: Existen muchas aplicaciones para celulares y tablets que pueden utilizarse en

nuestras clases, es lo mas practico por las condiciones del contexto, casi todos los

docentes tienen grupos de WhatsApp con sus estudiantes para mantener una mejor
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comunicacién con ellos por ser una poblacion dispersa. Aplico talleres investigativos
para despertar el interés por la consulta haciendo uso del internet.

Reparto temas de interés para que los estudiantes ya sea de manera grupal o
individual los expongan o generen debates empleando las TIC, presenten trabajos en

medio fisico o digital a partir de la consulta en diversas fuentes.

13. ¢ CUALES HAN SIDO LAS LINEAS ORIENTADORAS QUE SE ESTABLECEN EN
EL PEI DE LA INSTITUCION BASADAS EN EL USO DE LA TECNOLOGIA Y
FAVORECIMIENTO DE LA INNOVACION PEDAGOGICA?

G1: No se tiene una articulacion clara y directa entre las TIC y el PEI, se maneja solo
Como un recurso con gran potencial educativo, aunque se menciona como parte del

perfil del estudiante y del horizonte institucional (misién y vision).

G2: Solo se habla de desarrollar las competencias TIC en los estudiantes. No existen
lineas orientadoras en el PEI de la institucion o no hay suficiente claridad al respecto,
pero se menciona de manera breve en la mision, falta crear una politica de inclusion

sobre las TIC que sea de caracter institucional.

DN1: El PEI, siguiendo las orientaciones impartidas por el MEN, nos invita a promover
la inclusién de las nuevas tecnologias en las practicas educativas y también hay que
destacar que el MEN peridédicamente realiza actividades de formacion en las TIC para
los docentes. Pero no hay un acuerdo o politica para realizarlo, aunque se intenta su

articulacion en las actividades escolares, no hay una ruta clara en el PEI para hacerlo.

DN2: No hay lineas orientadoras bien definidas para este propdsito, pero si se resalta
la importancia de formar a los estudiantes de manera integral y competente en el uso
de las TIC. Creo que es algo que se ha venido descuidando en las escuelas o por lo
menos los docentes no nos hemos empoderado de llegar a acuerdos

institucionalizados para el uso de las TIC.
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SB1: Es algo vago, no hay lineas orientadoras como tal. Se requiere un protocolo o
guia que sirva de carta de navegacion para cumplir tal fin. En el PEI se estipula que
hay que formar tanto al docente como al estudiante en el uso de las TIC, pero no se

especifican las rutas de accion.

SB2: No hay una ruta detallada a nivel del plantel educativo, pero se puede intuir a
partir de la necesidad de mantener actualizados a los docentes en las TIC y en el perfil
del estudiante que se quiere formar.

Esto se abarca en el PEI, en especial en la mision y se menciona en la parte de

inclusién, pero sin establecer un claro proceder para alcanzarlo.

14. ; CUAL ES EL IMPACTO DE SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES?

G1: El estudiante rural por lo general es muy timido, sin embargo, el aprovechamiento
de los recursos tecnoldgicos ha permitido que enriquezcan su vocabulario, fluidez y el
sentido critico.

Ha mejorado considerablemente la capacidad de consulta y las habilidades para

construir planos, maquetas y carteleras y usarlos en sus exposiciones.

G2: Son varias: primero desarrollan una capacidad critica y de pensamiento frente a la
busqueda de informacion, asi como de sus fuentes; la busqueda agil de la informacién
y la capacidad de poder asimilar informacion nueva adaptandolas la existente.

Mi practica pedagogica se basa en la relacidn arménica con los estudiantes donde ellos
puedan aprender o construir su conocimiento sin presion o represion y que ese
conocimiento le sirva para mejorar su convivencia con el ambiente, la comunidad y que
esa cientificidad le sirva para comprender los fendmenos y solucionar las problematicas

que se le presenten en la vida diaria
DN1: Los estudiantes estan evidenciando mejores desempefios en su rendimiento

académico al mejorar sus competencias para consultar las tareas, utilizar herramientas

y software educativo.
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He notado que durante el desarrollo de mis actividades académicas un incremento de
la participacién de los estudiantes, acompafado de una mejora del discurso que utilizan

para expresar sus ideas y del analisis critico, mayor atencion y responsabilidad.

DN2: Mejores trabajos de investigacion, reduccion de la timidez para participar en
clases, ha mejorado la iniciativa para liderar diversas actividades.

Mayor atencion, mayor creatividad para resolver problemas o representar situaciones,
habilidades para seleccionar y ensayas apps educativas, disminucion de los casos de

indisciplina.

SB1: Son muy habiles para los procesos de consulta, exposicion y trabajo en equipo
Los estudiantes evidencian mayor creatividad, respeto por los demas y trabajo

colaborativo

SB2: Se observa mayor atencién, responsabilidad, participacion y solidaridad en los
estudiantes

Cada dia los estudiantes mejoran en su capacidad de analisis y argumentacion.

15. ¢ QUE TAN FRECUENTE SUELE UTILIZAR NUEVOS METODOS DIDACTICOS
TECNOLOGICOS?

G1: La idea es diversificar las practicas en el menor tiempo posible con nuevas
herramientas, pero depende de la disponibilidad para obtenerlas y de poder dominarlas
para poder usarlas en mis clases

Voy ensayandolas muy a menudo y en la medida que pueda utilizarlas, las uso

G2: Diariamente utilizo el Internet y buscadores; pero diversifico con frecuencia las
estrategias didacticas que permiten al estudiante indagar, buscar, conocer e interiorizar
metodologias de busqueda de nuevas fuentes de informacién

Cada ano se trata de implementar métodos diferentes que llamen la atencion ya sea en

forma de proyectos o en las aulas
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DN1: Pues trato de aprender constantemente a usar las nuevas tecnologias y
programas que van surgiendo y que sean viables para ser utilizadas posteriormente
con mis estudiantes, entonces depende de eso. Consulto casi que a diario diferentes
portales educativos y si veo una herramienta que se adapte a mis necesidades y a las

de mis estudiantes la uso y la voy evaluando.

DN2: En los cursos que nos brinda el MEN, nos ensefan varias herramientas que
pueden ser utilizadas. También trato de conseguirlas y aprender a utilizarlas por medio
de tutoriales en paginas como YouTube. Al menos mensualmente (esta en funcion de
los aprendizajes a desarrollar), busco en la Play Store de Android nuevas aplicaciones
que pueda utilizar y mis estudiantes también van ensayando y recomendando las que

encuentran y sean utiles en las clases.

SB1: Para ser sincero no llevo un registro o estadistica de uso o de cambios de
estrategias con uso de la tecnologia, pero intento no centrarme en una sola, siempre
estoy probando y haciendo seguimiento a las que uso para quedarme con las que

brinden mejores resultados, Diria que empleo entre 2 o 3 por bimestre.

SB2: Cada que encuentro o me recomiendan una aplicable a mi area de ensefanza, la
ensayo y si me parece buena, la empleo en el aula de clases. Es cierto que por las
condiciones del contexto y la falta de recursos tecnoldgicos para los estudiantes no es
algo que ocurra de manera muy seguido, pero pueden ser alrededor de 4 0 5

estrategias que uso con mayor frecuencia por afio, es un estimado.

16. 4 QUE FACTORES CONSIDERA NECESARIOS AL MOMENTO DE LA
REFLEXION ACERCA DE SU PRACTICA DOCENTE?

G1: Las necesidades del contexto, de los estudiantes y la pertinencia de las estrategias
y herramientas a usar. Realizo seguimiento a los avances y oportunidades de mejora
que tienen los estudiantes con las actividades que les propongo y tomo esa informacion

para planificar los ajustes necesarios en pro de mejorar continuamente.
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G2: Los factores que tengo en cuenta para reflexionar sobre en mi practica docente
son:

Formas en que uso la tecnologia y frecuencia de uso de las mismas.

Innovacion de estrategias.

Niveles de desempefio académico alcanzado por los estudiantes.

Mi formacion profesional.

Recursos tecnoldgicos disponibles y como emplearlos de manera eficiente para lograr
cada propoésito establecido.

Seleccién de la mejor estrategia de ensefianza y evaluacion de aprendizajes.

DN1: El alcance de los objetivos de aprendizaje, las estrategias a usar para mantener
motivados a los estudiantes y la calidad de mis practicas evaluativas

Los desemperios de los estudiantes, el uso eficiente de los tiempos para las
actividades, la calidad de los recursos a utilizar y los instrumentos de evolucion a

utilizar.

DN2: La innovacion en mis practicas laborales, el grado de participacion y motivacion
que logro despertar en mis estudiantes, la capacidad de analisis de mis estudiantes
para resolver los problemas propuestos en mis actividades, las estrategias utilizadas, la

aplicabilidad del aprendizaje para la vida diaria del estudiante

SB1: La correcta distribucion de los tiempos para cada actividad en el plan de clases,
los avances en el desempefio académico de los estudiantes y la didactica a utilizar, los
aprendizajes a desarrollar, las actividades y recursos que puedo usar para alcanzar el

objetivo y, especialmente, la evaluacion para medir los desempefios de los estudiantes
SB2: Se parte de los gustos y necesidades de los estudiantes, luego se plantean los

objetivos de aprendizaje, seguidamente se seleccionan las estrategias y materiales a

utilizar y se sigue permanentemente el proceso para realizar ajustes y evaluar avances
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17. ¢ QUE INSTRUMENTOS UTILIZA LA INSTITUCION EDUCATIVA PARA
EVALUAR LA INNOVACION PEDAGOGICA?
G1: No hay instrumentos claros en la institucion. La institucion Educativa aun no

dispone de instrumentos para evaluar las innovaciones pedagogicas.

G2: Son muy pocas, basicamente tenemos un programa gestor de notas, pero en ella

no se deposita ningun logro o desempefo basado en evaluar la innovacion pedagogica.

DN1: No hay instrumentos como tal, solo en los encuentros o reuniones de docentes se

socializan las estrategias usadas, pero no se sistematiza.

DN2: Solo se promueve la formacion de los docentes, pero no se evaluan las
innovaciones a nivel pedagogico que estos realizan.

Desconozco su existencia en la institucion.

SB1: No existen o no han sido aplicados a nivel institucional
No se ha evaluado la innovacion Pedagdgica al interior de la institucién, no contamos

con esos instrumentos.

SB2: No se evalua la innovacion tecnolégica por carencia de esos instrumentos.
Aunque existen practicas innovadoras por partes de los docentes no existen

instrumentos para evaluarlos como tal.

18. ; CUALES SON SUS RECURSOS PEDAGOGICOS UTILIZADOS PARA
FAVORECER LA INNOVACION PEDAGOGICA?
G1: Portatiles, aplicaciones educativas, celular, material audiovisual, y las redes

sociales disponibles, entre otros.
G2: La biblioteca digital, simuladores de laboratorios y aplicativos de simulacion que

permiten explicar mejor fendmenos o practicas de aula, videos y aplicaciones del

celular, computador, impresora, videobeam,
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DN1: Los principales son el computador, el celular, las aplicaciones y buscadores web,

tablero, proyector, software educativo,

DN2: Celular, redes sociales, computadores y aplicaciones educativas online y offline.

Proyector, tabletas, programas que ofrece internet, tv, entre otras.

SB1: Internet, computadores, celulares, tabletas, impresoras, programas educativos,

paquete ofimatico, videos, son los que mas uso.

SB2: Redes sociales, programas y aplicaciones educativas para celulares y Windows,

internet, computador, impresora, la radio, impresora, paquete office.

19. ; COMO VALORA LA CULTURA TECNOLOGICA Y SU RELACION CON LA
INNOVACION PEDAGOGICA?

G1: En mi opinion, una sociedad abierta a los cambios tecnolégicos gozara de grandes
y permanentes Innovaciones Pedagogicas, ambas van de la mano e impulsan el
crecimiento a nivel educativo, social, politico y econémico. En caso contrario, se genera

un atraso social, por una pobre Cultura Tecnoldgica.

G2: La cultura tecnoldgica es supremamente importante en el proceso pedagogico de
ensefanza-aprendizaje porque en la medida que esta se ve fortalecida, se puede
innovar pedagogicamente y mejorar progresivamente y de manera ciclica en el
proceso.

Todo esto permite ademas causar un gran impacto social en la medida que los
estudiantes lograr plasmar de la mano con sus docentes ideas innovadoras y de

conservacion para este mundo cambiante.

DN1: Pienso que existe una estrecha relacion entre ambas, al avanzar la Cultura

Tecnoldgica se fortalece paralelamente la Innovacién Pedagogica. No se puede hablar
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de una son tener en cuenta a la otra, las dos se retroalimentan, ese es mi punto de

vista.

DN2: Ambas son importantes para el desarrollo social, existe como especie de una
sinergia entre ellas. La Cultura Tecnoldgica tiene una influencia directa sobre las
Innovaciones Pedagdgicas, ya que al enriquecerse o potencializarse esta, aporta al

crecimiento de nuevas innovaciones en este sentido.

SB1: Para mi, la Cultura Tecnoldgica y la Innovacién pedagdgica guardan una relacién
directa, las dos crecen o quedan relegadas a la par. De ahi la importancia de seguir
innovando desde el punto de vista pedagdgico, ya que asi nuestra cultura tecnolégica
dinamiza su proceso evolutivo y va construyendo una sociedad mas productiva y

sostenible.
SB2: La relacion es que la Cultura Tecnolégica aporta las bases para el desarrollo de

las Innovaciones Pedagdgicas. En otras palabras, las Innovaciones Pedagdgicas estan

en funcion de la Cultura Tecnoldgica, por ser estas el punto de partida de todo cambio.
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ANEXO D
INFORMACION TOMADA DURANTE EL PROCESO EN ATLAS TI. 24
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